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Manual de Referéncia

Como usar este Manual de Referéncia

No Manual de Referéncia do CL5/CL3/CL1 (este documento),
vocé pode procurar por termos e fazer uso dos links no texto.

Procurando por termos

Para procurar por um termo, use a fun¢do de pesquisa do software
que vocé estd usando para exibir este documento.

Se estiver usando o Adobe Reader, digite o termo na caixa de pesquisa
e pressione a tecla <Enter> no teclado do computador para procurar
as ocorréncias do termo.

Préxima exibi¢ao/exibicao anterior

Se estiver usando o Adobe Reader, vocé podera saltar para a exibi¢ao
anterior ou a proxima exibi¢do no seu historico de exibi¢do. Essa é uma
forma pratica de voltar direto para a pagina anterior depois de ter usado
um link para saltar para outra pagina.

Usando a arvore de fung¢oes

A arvore de fungoes do CL5/CL3/CL1 é mostrada na pagina 4 e na seguinte.
E possivel usar essa drvore para encontrar a pagina que explica uma
exibi¢do na tela ou fungao.
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Arvores de funcdes

rd
Arvores de fungoes SEND TO/SEND FROM 41,52
TO STEREO/MONO 49
Os ntiimeros entre parénteses ( ) sdo de paginas do Manual 8ch 49
do Proprietério (livreto). CH1-48 50
CH49-72/ST IN 50
Principal N =
SELECTED CHANNEL 6
OVERVIEW 12
FUNCTION ACCESS AREA (20) AL L 2
CHANNEL LIBRARY 45
EQ LIBRARY 63
PARAMETRO DO CANAL DYNAMICS LIBRARY 3
PATCH/NAME 16, 29, 48
GEQ LIBRARY 137
GAIN/PATCH 31
EFFECT LIBRARY 137
1ch 31
8ch 32 Portico5033/Portico5043/U76/Opt-2A/ 137
EQ-1A/D icEQ LIBRARY
CH1-48 32 Q-1A/DynamicEQ
CH49-72/STIN > DANTE INPUT PATCH LIBRARY 139
OUTPUT Somente indicagcao
INPUT DELAY 44 RACK
8ch 44
VIRTUAL RACK 115
CH1-48 45
CH49-72/ST IN 45 RACK MOUNTER 116
DELAY SCALE 44 CEQEDIT 118
INSERT/DIRECT OUT 21 GEQ LINK 119
1ch 21, 23 EFFECT RACK 122
8ch 22, 24 EFFECT EDIT 125
HPF/EQ 56 EFFECT TYPE 126
Ich 26 PREMIUM RACK 130
7
8ch > PREMIUM RACK MOUNTER 131
s >0 PREMIUM RACK EDIT 132
CH49-72/ST IN 58
OUTPUT 58
DYNAMICS 59
1ch 59
KEY IN SOURCE SELECT 62
8ch 61
CH1-48 62
CH49-72/ST IN 62
OUTPUT 62

1/0 DEVICE
DANTE PATCH 138
DANTE SETUP 138
DANTE INPUT PATCH 138
DANTE OUTPUT PATCH 140
Rio 140
REMOTE HA EDIT 141
DANTE OUTPUT PATCH 142
AMP 143
DANTE OUTPUT PATCH 143
EXTERNAL HA 146
EXTERNAL HA EDIT 147
EXTERNAL HA PORT SELECT 147
MONITOR
MONITOR 98
CUE 103
MONITOR 99
OSCILLATOR 109
TALKBACK 107
METER (medidor)
INPUT METER 111
OUTPUT METER 111
CONFIGURACAO
USER SETUP 196
PREFERENCE 168
USER DEFINED KEYS SETUP 169
USER DEFINED KEY SETUP (List) 170
USER DEFINED KNOBS SETUP 171
USER DEFINED KNOB SETUP (List) 171
ASSIGNABLE ENCODER SETUP 172
CUSTOM FADER BANK/MASTER FADER 173
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CONFIGURACAO
FADER ASSIGN SELECT 174 TAREFA DO CANAL

USER LEVEL/CREATE USER KEY 158 CH LINK MODE 71
CREATE KEY 160 DCA GROUP ASSIGN 64
SAVE KEY 165 MUTE GROUP ASSIGN 66
LOGIN 161 RECALL SAFE MODE 88

SAVE/LOAD 177 CH COPY MODE 73

WORD CLOCK/SLOT SETUP 198 CH MOVE MODE 74

CASCADE IN/OUT PATCH 200, 202 CH DEFAULT MODE 76

OUTPUT PORT 18

MIDI/GPI 149, 221

PATCH
MIDI SETUP 150
22, 24,100, 104
PROGRAM CHANGE 152 PORT SELECT " 139 201
CONTROL CHANGE 155
CH SELECT 19,117, 174,
GPI 222 175,182
FADER START 225
BUS SETUP 202
Outros
CONSOLE LOCK 175
CONFIRMATION 168
DATE/TIME 204
SOFT KEYBORD (21m)
NETWORK 205
LOGIN 161

DANTE SETUP 213

CENA Menu Startup (inicializacao)

SCENE LIST 79 MODE SELECT 206
CLOBAL PASTE 35 INITIALIZE ALL MEMORIES 206
FADE TIME o1 INITIALIZE CURRENT MEMORIES 206
SONG SELECT 95 TOUCH SCREEN CALIBRATION 207
FOCUS RECALL 37 INPUT PORT TRIM 210
PREVIEW 96 OUTPUT PORT TRIM 210

SLOT OUTPUT TRIM 210

FADER CALIBRATION 208
GRAVADOR

CHANNEL COLOR CALIBRATION 211
RECORDER 181
NUENDO LIVE 188

OBSERVACAO

¢ As explicagdes neste manual de referéncia usardo o CL5.

* No caso do CL3/CL1, algumas telas ndo mostrarao canais e

atenuadores que nao existirem nesses modelos.
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Secao SELECTED CHANNEL
(canal selecionado)

Este capitulo explica como usar a segio SELECTED CHANNEL e a tela SELECTED CHANNEL VIEW
(exibic¢ao do canal selecionado) para controlar o canal selecionado.

Sobre a secao SELECTED CHANNEL

A se¢ao SELECTED CHANNEL, localizada a esquerda do visor, corresponde ao médulo de mixer
em um mixer analdgico convencional e permite ajustar manualmente todos os principais pardmetros
do canal selecionado no momento.

As operagdes nessa se¢ao afetarao o canal que foi selecionado mais recentemente por essa tecla [SEL].
Se vocé tiver atribuido um canal ST IN (entrada ST) ou STEREO (estéreo) a uma unica faixa de canal,
o canal L (E) ou R (D) sera selecionado, e os principais pardmetros para os canais L e R serdo vinculados.
E possivel usar os botdes giratérios do painel para controlar parametros de mixagem, como o ganho do
amplificador principal, as configuragdes HPF/EQ, a configuracdo do limiar dos processadores dindmicos,
as configuragdes de panoramica/equilibrio e os niveis de emissdo para os barramentos MIX/MATRIX.

Operacoes na secao SELECTED CHANNEL

Siga as etapas abaixo para executar operagoes na se¢io SELECTED CHANNEL.

1. Use uma tecla [SEL] para selecionar o canal que deseja controlar.
Para selecionar um canal, pressione uma tecla [SEL] na se¢do de cada canal, no painel superior,
na se¢do Centralogic ou na segido Master.
Pressione a tecla apropriada de sele¢do de banco
para que os canais que vocé deseja controlar
sejam atribuidos ao painel superior.

Numero do canal
Nome do canal

O numero e o nome do canal selecionado no
momento sdo mostrados no campo de selecdo
do canal localizado na drea de acesso a funcdo
da tela sensivel ao toque.

OBSERVACAO

* Se um canal ST IN ou STEREO tiver sido
atribuido a uma unica faixa de canal, vocé podera alternar entre L e R repetidamente,
pressionando a mesma tecla [SEL].

* Vocé também podera alternar entre os canais pressionando o campo de selegao do canal na
area de acesso a fungéo. Pressione o lado esquerdo do campo para selecionar o canal anterior.
Pressione o lado direito do campo para selecionar o canal posterior.

Secdo SELECTED CHANNEL (canal selecionado)

2. Pressione um dos botdes giratérios da se¢ao SELECTED CHANNEL.

Pressione um botéo giratdrio da se¢do SELECTED CHANNEL para exibir a tela SELECTED
CHANNEL VIEW para o canal selecionado no momento. Se vocé deixar essa tela em exibi¢do,
sempre podera visualizar as configuragdes na tela ao usar os botdes giratérios na se¢ao
SELECTED CHANNEL.

OBSERVACAO
Se tiver ativado a opgao "POPUP APPEARS WHEN KNOB(S) PRESSED" (janela pop-up
exibida quando botdes giratérios sdo pressionados) na guia PREFERENCE (preferéncia)
(acessada pressionando-se o botdo SETUP (configuragéo) e, em seguida USER SETUP
(configuragao do usuario)), ao pressionar um botao giratério repetidamente, a janela pop-up
sera aberta ou fechada (1 canal).

Mesmo que uma tela diferente seja selecionada, os botdes giratorios da segio SELECTED CHANNEL
sempre afetardo o canal selecionado no momento. Nesse caso, serd exibida na tela uma janela
indicando o valor desse pardmetro quando vocé usar um botao giratdrio.
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3. Use os botdes giratérios da secdo SELECTED CHANNEL e os botdes da tela

SELECTED CHANNEL VIEW para editar os parametros do canal selecionado.
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Tela SELECTED CHANNEL VIEW
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Initial Data

Campo SEND (envio)

Nesse campo, vocé pode visualizar o nivel de emissdo do canal para cada
barramento MIX/MATRIX, alternar o status ativado/desativado dos sinais
de envio e alternar entre pré e pos.

@ Guias
Permitem selecionar um grupo de 16 canais de barramento de saida
a serem exibidos no campo SEND.

o Guia MIX1-16............cceueuu.e..e. exibe os barramentos MIX 1-16.
o Guia MIX17-24/MATRIX...... exibe os barramentos MIX 17-24
MATRIX 1-8.

A exibigdo e a fungdo dos botodes e botdes giratorios no campo SEND variam
de acordo com a composigao dos canais de barramento (de nimero par e impar),
ou seja, dois canais mono ou um canal estéreo.

Secdo SELECTED CHANNEL (canal selecionado)

Se os canais de barramento de destino forem de dois canais mono:

(1) Botao giratério SEND
Define o nivel de emissdo para o barramento correspondente.
@ Indicador PRE (pré)
Indica o ponto de emissdo do barramento correspondente. Se o tipo for VARI [PRE EQ] (pré-

equalizador) ou VARI [PRE FADER] (pré-atenuador) e se o botdo PRE da tela MIX SEND 8ch
(envio de mixagem de 8 canais) for ativado, esse indicador PRE sera ativado.

(3 Botao ON (ativar)
Ativa ou desativa o sinal de envio para o barramento correspondente.

Se o barramento de destino for um canal estéreo:

(1) Botao giratério SEND/PAN
O botéo giratdrio direito ajusta o nivel do sinal enviado para um par de canais de barramento
(de niimero par e impar). O botdo giratdrio esquerdo ajusta a panoramica e o equilibrio
do mesmo sinal.

@ Indicador PRE

Indica o ponto de emissdo do barramento correspondente. Se o botiao PRE da tela MIX SEND 8ch
(emissao de mixagem de 8 canais) estiver na posi¢do ON (Ativado), esse indicador PRE sera ativado.

(3 Botdao ON

Pressione o botdo direito para ativar ou desativar o sinal enviado para os dois canais de barramento.

OBSERVAQAO

* Se os indices de um botao giratério SEND/PAN (emissdo/panoramica) forem brancos, significa
que o ponto de emissao esta atribuido como PRE. Se esses indices forem pretos, significa que
o ponto de emissao esta atribuido como POST.

Se o ponto de emissao for PRE, sera possivel especificar o ponto PRE como VARI [PRE EQ]
(pré-equalizador) ou VARI [PRE FADER] (pré-atenuador) no pop-up BUS SETUP (configuragéo
do barramento) exibido quando vocé pressiona o botdo SETUP (configuragao) — botdo BUS
SETUP (configuragdo do barramento).

Se o tipo do barramento de destino for definido como FIXED (fixo), os controladores @ @
mencionados acima néo serdo exibidos. O nivel de emisséo sera fixado no nivel nominal,

e o ponto de emissao sera fixado em POST FADER (p6s-atenuador). Para obter detalhes,
consulte "<Blue3>Configuragdes basicas dos barramentos MIX e MATRIX" na pagina 202.
Pressione o botéo giratério SEND LEVEL (nivel de emissao) ou o botao PAN (panoramica)

na tela para abrir a janela pop-up SEND 8ch (enviar 8 canais).
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H Campo GAIN/PATCH (ganho/patch)

Esse campo permite definir as configuracdes de ganho analdégico do HA (amplificador principal)
e visualizar o seu respectivo status operacional.

(1) Botéo giratério GAIN
Define o ganho analdgico do amplificador principal.

No caso de um canal para o qual o amplificador principal
nao foi interligado, ¢ exibido um circulo cinza no lugar
do botao giratdrio. Pressione o botao giratdrio para abrir
a janela pop-up GAIN/PATCH Ich (ganho/patch 1 canal).
Se a fun¢do Gain Compensation (Compensagio de ganho)
for ativada, serd exibido um indicador mostrando o nivel
da saida do sinal para a rede de audio.

(@ Indicador OVER (acima)
Adverte quando o sinal esta sendo cortado.

(3 Indicador +48V
Indica o status ativado ou desativado da alimentagdo phantom para o amplificador principal.

(@ Indicador O (fase)

Indica a configuracdo da fase de entrada para o amplificador principal.

OBSERVAGI\O

¢ Para um canal de entrada que esteja interligado com uma entrada sem um amplificador principal,
(1) sera um circulo cinza, e (3) ndo aparecerd. Para um canal de saida, () sera um circulo cinza,
e (2)- n&o aparecera.

* Se GAIN KNOB FUNCTION (funcéo do botao giratério de ganho) estiver definido como DIGITAL
GAIN (ganho digital) na tela USER SETUP (configuragéo do usuario) -~ PREFERENCE
(preferéncia), o botao giratério de ganho digital aparecera para (1), e (3) ndo aparecera.

Para obter detalhes, consulte "<Blue3>Definindo as configuragcdes do HA
(amplificador principal)" na pagina 30.

H Campo PAN/BALANCE (panoramica/equilibrio)

Esse campo permite alternar entre o status ativado/desativado do sinal enviado do canal selecionado
para o barramento STEREO/MONO e ajustar a panoramica e o equilibrio.

A.GAIM = ouer
- DAHTE
1

A exibigdo e a fun¢do dos controladores nesse campo variam dependendo do tipo do canal selecionado.

Quando um canal de entrada ou o canal MIX é selecionado:

(1 Botao giratério TO STEREO PAN
(para panoramica de estéreo)
Define a posi¢ao Pan de um sinal roteado para
o barramento STEREO.
Pressione o botdo giratério para abrir a janela pop-up
STEREO/MONO 8ch. Se o canal ST IN for selecionado,
vocé poderad especificar se deseja visualizar o botdo
giratorio PAN ou 0 BALANCE nessa janela pop-up.
No caso de um canal MIX, o botdo giratério PAN sera
exibido se o sinal for mono, e o botao BALANCE
aparecerd caso o sinal seja estéreo.

Secdo SELECTED CHANNEL (canal selecionado)

(2) Botao ST/MONO
Alterna entre o status ativado/desativado de um sinal
enviado do canal para o barramento STEREO/MONO.
Se um canal INPUT/MIX for definido como o modo LCR,
o0 botdo LCR sera exibido no local (2).

O botdo LCR é uma chave geral liga/desliga para os sinais
enviados do canal para o barramento STEREO/MONO.

Quando um canal MATRIX, STEREO ou MONO é selecionado:

(1) Botao giratério BALANCE
Se o sinal no canal selecionado for estéreo, sera exibido
o botao giratério BALANCE, permitindo ajustar
o0 equilibrio do volume para os canais direito e esquerdo.
Se o sinal do canal for mono, um circulo cinza sera
exibido nesse local.

Pressione o botdo giratorio para abrir a janela pop-up
TO STEREO 8ch.

H Campo INPUT DELAY (atraso de entrada)

Esse campo permite visualizar as configuragoes de atraso.

@ Indicador ON

Indica o status ativado/desativado do atraso. Se o atraso
estiver desativado, o indicador nio sera exibido.

(2 Tempo de atraso
O valor de atraso é exibido em milissegundos (ms) e também na escala selecionada no momento.
Se a escala usar unidades de ms, o valor na linha inferior nao serd exibido. Somente o valor
em ms ¢é exibido na linha do meio.

Pressione esse campo para abrir a janela pop-up INPUT DELAY 8ch (atraso 8 canais).

H Campo HPF (somente para canais de entrada)
Esse campo permite definir o HPE
(1) Botéao giratério HPF
Define a frequéncia de corte do HPE

(2) Botao ON
Ativa ou desativa o HPF.

Se um canal de saida for selecionado, um circulo cinza sera exibido no local (1), e o botdo (2)
ficard oculto.
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Secdo SELECTED CHANNEL (canal selecionado)

H Campo do parametro do EQ B Campo EQ graph (grafico de EQ)
Esse campo indica graficamente a resposta aproximada do EQ. Pressione esse campo para abrir a janela

pop-up HPF/EQ Ich, na qual é possivel definir o atenuador, o HPF e 0 EQ.

Esse campo exibe as configuragdes do parametro 4-band EQ
(equalizador de 4 bandas).

(1) Botao giratério Q
Especifica o Q para cada banda.

10.0k

Gi
Se o tipo de filtro da banda HIGH (agudos) for definido como Hl.jl-l'__MID
LPF ou H. SHELF (realce alto), ou o tipo de filtro da banda -4
LOW (graves) for definido como L. SHELF (realce baixo), e
o botdo giratério Q néo serd exibido. Somente o nome = LOW MID 100

do tipo de filtro serd exibido. b "(5

T m

1.00K

H Campo DYNAMICS 1/DYNAMICS 2 (dinamica 1/dinamica 2)

Esse campo permite visualizar e definir os pardmetros Dindmica 1/2.

e

10.0k

OBSERVACAO

Se vocé girar completamente, em sentido anti-horario, o botao Q da banda HIGH no painel,
mantendo-o pressionado, o tipo de filtro serd definido como LPF. Se vocé girar completamente,
em sentido horario, o botdo Q, mantendo-o pressionado, o tipo de filtro sera definido como

realce alto. .
¢ Se vocé girar completamente, em sentido horario, o botdo Q da banda LOW no painel, @ Indicador OVER ) .
mantendo-o pressionado, o tipo de filtro sera definido como realce baixo. Adverte quando o sinal estd sendo cortado.

Se um canal de saida tiver sido selecionado e se vocé girar completamente, em sentido

anti-horario, o botdo Q da banda LOW no painel, mantendo-o pressionado, o tipo de filtro @ Medidor de nivel

seréa definido como HPF. Exibe o nivel do sinal de saida (verde) e a quantidade de redugao do ganho (laranja) quando
» Também é possivel alternar o tipo de filtro na janela pop-up HPF/EQ 1ch (HPF/equalizador a Dinamica esta ativada. A configuracio do limiar atual é mostrada como uma linha vertical
1 canal). branca.
(2) Botao giratério FREQUENCY (frequéncia) (3 Threshold (limiar)
Define a frequéncia central (ou de corte) para cada banda. Especifica o limiar.
(3 Botao giratério GAIN (4 Parameters (parametros)
Define a quantidade de corte/reforgo para cada banda. Indica os valores dos pardmetros que variam dependendo do tipo de dindmica selecionado
OBSERVACAO no momento. o
* Se o tipo de filtro da banda HIGH for definido como LPF, vocé podera ativar ou desativar Pressione esse campo para abrir a janela pop-up DYNAMICS 1/DYNAMICS 2 1ch, na qual
o LPF usando o botéo giratério GAIN da banda HIGH no painel. é possivel definir as configuragdes de pardmetro detalhadas.

¢ Se o tipo de filtro da banda LOW for definido como HPF, vocé podera ativar ou desativar
o HPF usando o botao giratério GAIN da banda LOW no painel.
¢ Pressione cada botéo giratério para abrir a janela pop-up HPF/EQ 1ch.
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H Campo INSERT (insercao)
Esse campo permite definir as configura¢oes de inser¢éo.

INSERT

EFFECT
R

(1) Botao pop-up
Pressione esse botdo para abrir a janela pop-up INSERT/
DIRECT OUT 1 ch (inser¢ao/saida direta 1 canal).

(2 Botdo ON

Ativa ou desativa a inser¢io.

= 1M

® ©

(3 Botao pop-up RACK EDIT (edi¢éo do rack)
Serd exibido se for inserido um rack de efeito ou Premium. Pressione esse botao para exibir
a tela de edigdo para o rack inserido.

@ Indicador IN

Sera exibido se uma porta tiver sido atribuida ao patch de entrada de insergao. Ele se acende
quando o sinal é enviado a entrada de insergéo.

H Campo DIRECT OUT
Esse campo permite definir as configurag¢oes de inser¢éo.

DIRECT OUT

(1) Botao pop-up
Pressione esse botdo para abrir a janela pop-up INSERT/
DIRECT OUT 1 ch. O valor do nivel de saida direta serd exibido @ @
abaixo do botio.

(2 Botdo ON

Ativa ou desativa a saida direta.

H Campo RECALL SAFE (chamada segura)

Esse campo permite definir as configuracdes de chamada segura.

RECALL SAFE

(1) Botao pop-up
Pressione esse botdo para abrir a janela pop-up RECALL SAFE.

(2 Botdao ON

Ativa ou desativa o status Recall Safe.

(® Indicador PARTIAL (parcial)

Ficara aceso se a fung¢do Recall Safe (chamada segura) somente for aplicavel a alguns dos
pardmetros, e ndo a todas as configuragoes de canal.

Secdo SELECTED CHANNEL (canal selecionado)

H Campo FADER (atenuador)
Esse campo permite visualizar e definir as configuragdes para
o status ativado/desativado do canal e o nivel.
@) Fader
Exibe o nivel atual.

Use os atenuadores do painel superior para definir os niveis.

(@ Indicador de nivel
Exibe a configura¢io do nivel atual em valor numérico.
Se o sinal estiver sendo cortado em qualquer ponto do canal, o indicador ZCLIP ficara aceso.

(3) Botdao ON
Ativa ou desativa o status do canal. O botdo estd vinculado a tecla [ON] correspondente do painel
superior.

H Campo DCA/MUTE (DCA/sem audio)

Esse campo permite visualizar e selecionar o grupo DCA ou sem audio

para o qual o canal estiver atribuido.

1 Guias

Selecione DCA ou sem audio como um grupo a ser definido.
Pressione a guia selecionada novamente para abrir a janela pop-up
DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE (modo de atribuigdo
do grupo DCA/sem dudio).

Quando a guia do grupo DCA é selecionada:

(2) Botoes de selecdo do grupo DCA
Selecione o grupo DCA ao qual o canal estd atribuido.

(3 Indicadores de grupo sem audio
Indicam o grupo sem dudio ao qual o canal estd atribuido.

Quando a guia do grupo sem audio é selecionada:

(4) Botdes de selecdo do grupo sem audio
Selecionam o grupo sem audio ao qual o canal foi atribuido.
OBSERVACAO
Se o nivel do dimmer for definido como o grupo sem audio,
esse botdo sera aceso em laranja.
(5) Botao MUTE SAFE (protegido contra desativacdo do som)
Remove temporariamente o canal do grupo sem dudio.

(8 Indicadores do grupo DCA
Indicam o grupo DCA ao qual o canal estd atribuido.
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Secdo Centralogic

Secao Centralogic Operacdes na secdao Centralogic

Siga as etapas abaixo para executar operagdes na se¢do Centralogic.
Este capitulo explica como usar a se¢do Centralogic e a tela OVERVIEW (visdo geral) para controlar

simultaneamente até oito canais. 1. Use as teclas Bank Select da secdo Centralogic para selecionar os canais
ou os grupos DCA que deseja controlar.

Quando vocé pressiona uma tecla Bank Select, o LED correspondente se acende. A tela sensivel
ao toque exibira a tela OVERVIEW (visao geral) bem como os pardmetros dos oito canais

Sobre a secao Centralogic

~ . [ . . . . selecionados.
A segao Centralogic esta localizado abaixo da tela sensivel ao toque e permite recuperar e controlar
simultaneamente um conjunto de até oito canais de entrada, canais de saida ou grupos DCA. OBSERVACAO
Use as teclas Bank Select (selegdo do banco) da se¢ao Centralogic para selecionar os canais Quando a tela SELECTED CHANNEL VIEW (exibicdo do canal selecionado) for exibida, vocé
que deseja controlar. podera alternar para a tela OVERVIEW pressionando qualquer um dos botdes de multifungdes
de 1 a 8. Isso é conveniente se vocé deseja alternar rapidamente para a tela OVERVIEW
1 2 3 4 5 6 7 8 'SCENE MEMORY . . .
o o enquanto deixa os mesmos canais ou grupos DCA selecionados para controle.
© ©
SEEIEIE | 2. Useos atenuad?rgs eas te.clas [O‘N] da segao.C(/entranglc a fl.m’de ajustar o nivel
= @I do grupo de até oito canais selecionados e ativa-los ou desativa-los.
[ [=-] ~
go= go= | go| g OBSERVACAO
g Bz (8= | g 3= * Alinha inferior da tela OVERVIEW mostra os canais ou grupos DCA que podem ser controlados
Ha He B> | B> USER DEFINED KEYS pelos atenuadores, as teclas [ON] e as teclas [CUE] da secédo Centralogic.
— - ¢ Alinha superior da tela OVERVIEW mostra os canais que podem ser controlados pelos botdes
[on] [on] [on] 5 (e [o]] [C=d R . ~ = .
— — B3 H giratérios de multifungdes de 1 a 8 da segdo Centralogic.
o =1
D D D \:’ 3. Use os campos da tela OVERVIEW e os botdes de multifungdes para ajustar
e = |=|=—)| =" os parametros do grupo de até oito canais.
3o [ ] Mix 7
25-32 9 1% ‘E
o 0 o o aa-4o0 [0 %,
s s o , 41-48 MATRIX B -
(o} (O]
° ° ° ° 49-56 sm:zo =] =]
o o[- ol Fo P
- i I = B =] [=]
w B I I P
o o] Faf o] | o2 B =]
1 2 3 4 5 6 7 8 Centralogic n \

\

Teclas Bank Select (selecao do banco)

Se vocé pressionar uma das teclas Bank Select, os canais ou grupos DCA correspondentes
a ela serdo atribuidos a se¢do Centralogic e poderéo ser controlados por meio dos atenuadores,
das teclas [ON] (ativar) e [CUE] (sinal) da se¢ao Centralogic.
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Tela OVERVIEW

H Campo CHANNEL NAME (nome do canal)

Esse campo aparece nas partes superior e inferior da tela e exibe o nimero, o nome e o icone
dos oito canais selecionados no momento. O nome do canal selecionado no momento é realgado.

: Canal selecionado
: Canal nao selecionado

OBSERVAQAO
Se vocé tiver mantido os canais atribuidos aos atenuadores na segéao Centralogic pressionando
e segurando uma tecla de selegao de banco, os nomes dos canais exibidos nas partes superior
e inferior da tela OVERVIEW (visédo geral) poderao ser diferentes.
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Secdo Centralogic

H Campo GAIN/PATCH (ganho/patch)

Esse campo permite definir as configuragdes de ganho analdgico ou digital do HA (amplificador
principal) e visualizar o seu respectivo status operacional.

A exibi¢ao e a funcdo dos controladores nesse campo variam dependendo do tipo do canal selecionado.

Se o amplificador principal estiver interligado:

(1) Botéao giratério GAIN
Define o ganho analdgico do amplificador principal.

« Pressione esse campo para atribuir o botdo GAIN ao botao
giratorio correspondente da segdo Centralogic, que permite ajustar o ganho. Se a fun¢éo Gain
Compensation (Compensagdo de ganho) for ativada, serd exibido um indicador mostrando
o nivel da saida do sinal para a rede de dudio.
« Se o botao GAIN tiver sido atribuido a um botao giratério da se¢do Centralogic, pressione
o botéo giratério para abrir a janela pop-up GAIN/PATCH 8ch (HA/PATCH 8 canais).

@ Indicador OVER (acima)
Acende-se quando o sinal na porta de entrada ou da saida do rack excede o nivel da escala
completa. Esse indicador estard disponivel apenas se um canal de entrada for selecionado.

® Indicador +48V

Indica o status ativado ou desativado da alimentagdo phantom (+48V) para o amplificador
principal. Esse indicador sé sera exibido se o amplificador principal estiver interligado ao canal.

(@ Indicador @ (fase)

Indica a configuragdo da fase de entrada para o amplificador principal. Esse indicador estara
disponivel apenas se um canal de entrada for selecionado.

OBSERVACAO

¢ Se o slot ndo estiver conectado ao amplificador principal, o patch e o tipo da placa MY serao
exibidos.

¢ Se GAIN KNOB FUNCTION (fungéo do botao giratério ganho) for definido como DIGITAL GAIN
(ganho digital) na tela PREFERENCE (preferéncia), o botdo GAIN digital sera exibido no lugar
do botao (1), e o indicador (3) ndo sera exibido.
Se a fungao Gain Compensation for ativada, sera exibido um indicador mostrando o nivel
da saida do sinal para a rede de audio.

Se o slot estiver interligado:
O nome do slot sera exibido.

Se o rack estiver conectado: FX1L{A)

EFFECT

DANTE?+
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Se a saida estiver conectada:
Somente o patch sera exibido.




H Campo INPUT DELAY (atraso de entrada)

Esse campo exibe o status do atraso do canal de entrada. Se um canal de saida tiver sido selecionado,
esse campo estard em branco. Pressione esse campo para abrir a janela pop-up INPUT DELAY 8ch
(atraso 8 canais).

DELAY §®

@ Indicador DELAY ON/OFF (ativa/desativa atraso)
Indica o status ativado/desativado do atraso.

H Campo INSERT/DIRECT OUT (insercao/saida direta)

Esse campo permite definir as configuracdes de inser¢do e saida direta. Pressione esse campo
para abrir a janela pop-up INSERT/DIRECT OUT 8 ch (inser¢ao/saida direta 8 canais).

|MHS g@

(1 Indicador INSERT ON/OFF (ativa/desativa insercéo)
Indica o status de ativado/desativado da insergao.

(2 Indicador DIRECT OUT ON/OFF (ativa/desativa saida direta)
(somente para canais de entrada)
Indica o status ativado/desativado da saida direta.

H Campo EQ (equalizador)

Esse campo indica graficamente a resposta aproximada do EQ.
Pressione esse campo para abrir a janela pop-up HPF/EQ 1ch,
na qual é possivel definir o HPF e 0 EQ.

OBSERVACAO
Se um DCA ou monitor tiver sido selecionado, esse campo
estara em branco.

H Campo DYNAMICS 1/2 (dinamica 1/2)

Esse campo exibe o valor do limiar e o medidor do recurso
Dynamics 1/2. Pressione esse campo para abrir a janela pop-up
DYNAMICS 1/2 1ch (dinamica 1/2 1 canal).

OBSERVACAO
Se um DCA ou monitor tiver sido selecionado, esse campo
estara em branco.

Secdo Centralogic

H Campo SEND (envio)

Esse campo exibe o nivel de emisséo, o status ativado/desativado do envio

e as configuragdes pré/pds de 16 barramentos.

Para selecionar os 16 barramentos de destino, use as teclas [MIX 1-16] ou
[MIX 17-24/MATRIX] da se¢do SELECTED CHANNEL (canal selecionado)
do painel.

Use os botdes giratorios Centralogic multifuncionais para ajustar o nivel de
emissdo de cada barramento. Toque no botdo giratério do barramento que vocé
deseja operar. Ele sera atribuido aos botdes giratdrios Centralogic
multifuncionais. Se esse botao giratério for atribuido aos botoes giratérios
multifuncionais, tocar nele mais uma vez exibir4 a tela pop-up SEND 8ch
(emissao de 8 canais).

Esse campo varia dependendo do tipo do barramento de destino.

Se o barramento de destino for VARI (mono):

A cor do botéo giratério e da escala indicam o status ativado/desativado
e o status pré/pds do envio. Se o envio estiver desativado, a cor do botao sera
cinza. Com a configuragio pds, a cor da escala do botdo giratdrio serd preta.

T —

00 =0 00

Se o barramento de destino for VARI (estéreo): —40.00
Se um par de barramentos (de nimero par e impar) estiver em estéreo, o botao

giratorio esquerdo funcionara como o botao giratério PAN (panoramica), e o botdo direito funcionard
como o botdo giratério SEND.

=40 .00

|

—40.00

Se o barramento de destino estiver definido como FIXED (fixo):
Sera exibido o botdo SEND ON/OFF (ativar/desativar envio) no lugar de cada botio giratério.
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H Campo TO STEREO/MONO (para estéreo/mono)

Esse campo exibe o status ativado/desativado e a configuragdo de panordmica/equilibrio do sinal
enviado ao barramento STEREO/MONO.

Se vocé pressionar esse campo, o botéo giratério sera atribuido ao botdo correspondente na segao

Centralogic. Se pressionar o botdo novamente, a janela pop-up TO STEREO/MONO 8ch sera exibida.

Esse campo varia dependendo do tipo do canal selecionado.

Quando um canal de entrada ou o canal MIX é selecionado:

(1) Botéo giratério TO STEREO PAN (para panoramica de estéreo)
Define a posigdo Pan de um sinal roteado para o barramento STEREO.

Pressione o botdo giratdrio para abrir a janela pop-up STEREO/MONO 8ch. Se o canal ST IN for
selecionado, vocé podera especificar se deseja visualizar o botao giratério PAN ou o BALANCE
(equilibrio) nessa janela. No caso de um canal MIX, o botéo giratério PAN serd exibido se o sinal
for mono, e 0 botdo BALANCE aparecerd caso o sinal seja estéreo.

@ Indicador ST/MONO
Indica o status de um sinal enviado para o barramento STEREO/
MONO.

Se um canal de entrada ou MIX estiver definido como o modo LCR,
o indicador LCR sera exibido no local 2).

Quando um canal MATRIX (mono) ou MONO é selecionado:
O indicador ZCLIP ¢ exibido, indicando que o sinal esta cortando em algum ponto do canal.

No caso de um canal MATRIX estéreo ou STEREO, o botao giratério BALANCE ¢ exibido, indicando
o equilibrio dos canais esquerdo/direito.
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Secdo Centralogic

H Campo do grupo DCA
Um grupo DCA (1-16) ao qual o canal estd atribuido é exibido na primeira ou segunda
linha desse campo.

Pressione esse campo para abrir a janela pop-up DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE
(modo de atribui¢do do grupo DCA/sem dudio).

H Campo do grupo sem audio

Um grupo sem audio (1-8) ao qual o canal esta atribuido ¢ exibido na terceira linha desse campo.
Se o canal tiver sido temporariamente removido do grupo sem 4udio, "S" (seguro) sera exibido
na terceira linha.

Se o nivel do dimmer tiver sido definido para um grupo sem dudio, a cor dos caracteres mudara
de vermelho para laranja.

Pressione esse campo para abrir a janela pop-up DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE.
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Patch de entrada e saida

Este capitulo explica como editar os patches de entrada e de saida, conectar inser¢des
e usar saidas diretas.

Patch interno do console CL e da rede
de audio Dante

O diagrama a seguir mostra o fluxo de sinal através do console da série CL, dos dispositivos de E/S e da
rede de dudio Dante.

Dispositivo de E/S Dispositivo de E/S
ID #3 ID #1
Dante Network
"""""""""""""" ] Até 512 canais Dispositivo de E/S
Dante-MY16-AU ID #2
64/512 Patch
do Dante
—ovni H my H MYy H My |—| “Dante” (ports) l +
8 16 16 16 64
Patch
INPUT PATCH interno do CL

Console da série CL
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Patch de entrada

Os consoles da série CL e os dispositivos de E/S apresentam dois tipos de patches: Patch da rede de
audio Dante e patch interno do console CL.

No caso do patch da rede de dudio Dante, vocé usard a janela pop-up DANTE INPUT PATCH (patch
de entrada Dante). Nessa janela, é possivel interligar as entradas do console CL e do dispositivo de E/S.
E possivel enviar o sinal de sessenta e quatro (64) canais da rede de dudio para um console da série CL.
Vocé pode escolher até 64 canais entre, no maximo, 512 canais (valor l6gico) dos sinais de rede de audio
Dante. Selecione os dispositivos de E/S (em 64 canais) que vocé deseja controlar a partir do console da
série CL.

Em seguida, roteie os sinais de entrada (interligados na janela pop-up DANTE INPUT PATCH) para
o0s canais no console da série CL. Para tal, escolha portas de entrada de DANTE 1-64 na janela pop-up
GAIN/PATCH.

OBSERVACAO
Por padrao, as portas DANTE 1-64 sao atribuidas aos canais de entrada 1-64.

Patch de saida

Use a janela pop-up OUTPUT PORT (porta de saida) para interligar os canais de saida do console CL
e arede de audio Dante. Nessa janela, atribua sinais do canal de saida as portas DANTE 1-64.

OBSERVA(;AO
Por padrao, os canais MIX 1-24 sao atribuidos as portas DANTE 1-24, os canais MATRIX 1-8
as portas DANTE 25-32, os canais STEREO L/R as portas DANTE 33/34 e o canal MONO
a porta DANTE 35.

Em seguida, interligue os sinais de saida dos canais DANTE 1-64 (atribuidos na janela pop-up
OUTPUT PORT) as saidas dos dispositivos de E/S. Use a janela pop-up OUTPUT PATCH (patch de
saida) do dispositivo de E/S para fazer essas atribui¢des.
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Alterando as configuracdes do patch de saida

Para alterar o patch, é possivel selecionar a porta de saida que sera o destino de saida de cada canal
ou selecionar o canal de saida que serd a fonte de saida para cada porta.

Selecionando a porta de saida para cada canal de saida
1.

Use as teclas Bank Select (selecdo do banco) da secao Centralogic para acessar

a tela OVERVIEW (visdo geral) que contém o canal de saida ao qual a porta de saida
sera atribuida.

Nome/nimero do canal

] = HIxE
2 MX

=M1
MX 4

= MIH5

MX 5

HX 7 i}

DAHTEZ + | DAHTES +

DANTES +

DANTEZ +

DANTES +

DANTE4 +

DAHTEG +

METER

R
scene 000 &
Initial Data

2. Na parte superior da tela, pressione o campo de niimero/nome do canal para
acessar a janela pop-up PATCH/NAME (patch/nome).
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Nessa janela, é possivel alterar o nome e o icone do canal, além da porta de saida atribuida
a cada canal de saida. A janela inclui os seguintes itens:

PATCH / NAME X

PATCH

DANTET

DANTE
1-32
DANTE -
33-64

OMNI/

DIGITAL fREC

SLOT 1

(1) Botao PATCH

Indica a porta interligada ao canal de entrada ou de saida. Pressione esse botdo para ativar a guia

PATCH na parte inferior da tela. A janela pop-up PORT SELECT (sele¢do da porta) sera exibida,
permitindo selecionar a rede e a porta.

(2) Botéo de selecdo de canal
Seleciona o canal a ser definido.

OBSERVACAO
Se vocé alternar os canais nessa tela, a selecao de canais no console ndo sera afetada.
(3) Botdo de icone do canal

Indica o icone e a cor selecionados no momento para o canal correspondente. Pressione esse botao
para ativar a guia ICON (icone) na parte inferior da tela. A janela pop-up CH COLOR/ICON
(cor/icone do canal) seré exibida, permitindo selecionar a cor, o icone e o nome do canal.

(@) Caixa de exibicdo do niumero do canal
Indica o numero do canal. Esse item ndo pode ser alterado.
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(& Caixa de edicao do nome do canal

Indica o canal especificado no momento. Pressione a parte interna dessa caixa para ativar a guia
NAME (nome) na parte inferior da tela. A janela pop-up SOFT KEYBOARD (teclado virtual)
serd exibida, permitindo editar o nome do canal.

(® Lista de selecdo de categoria
Seleciona o tipo da porta que vocé deseja exibir na tela.

(@) Botoes de selecido da porta
Permitem que vocé selecione uma porta da categoria atual. Para cancelar a sele¢do, pressione
0 mesmo botdo novamente.

3.

Use as guias e botoes de selecdo da porta de saida para especificar a porta de saida
que sera atribuida a esse canal.

Se os botdes de selecdo da porta de saida nao forem mostrados na parte inferior da janela,
pressione a guia PATCH.

Use as teclas Bank Select e [SEL] para alternar os canais de saida que estdo sendo
controlados e especifique suas portas de saida da mesma forma.

Quando vocé finalizar as configuracoes, pressione o simbolo "x" localizado no canto
superior direito para fechar a janela.

Vocé retornard a tela OVERVIEW.
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Selecionando o canal de saida para cada porta de saida
1. Na érea de acesso a funcao, pressione o botio SETUP (configuracao) para acessar
a tela SETUP.

Botdo OUTPUT PORT

_ CH1
ch 1

0:00:00
AOM N

CURRENT USER STORAGE

CREATE SAVE/LOAD

Administrator LUSER KEY

* |PASSWOREY
CHANGE

How, all operations are permitted.

SYSTEM SETUP +48V MASTER BUS SETUP

OFF OH

MIXER SETUP

WORD CLOCK™ CASCADE
ISLOT

= =

ouTPUT
PORT

MIDI/GPI

—— DANTE—

DANTE
SETUP

NETWORK ‘

CONSOLE CONTRAST] BRIGHTNESS
L BAHKk & NAME NAME  CH COLOR  SCREEN PANEL L

0 @0 © © ©

2. No campo SYSTEM SETUP (configuracéo do sistema), localizado no centro da tela,
pressione o botao OUTPUT PORT para abrir a janela pop-up com o mesmo nome.

R
BANK B scene 000 2

Initial Data
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Na janela pop-up OUTPUT PORT, ¢é possivel atribuir o canal de origem a cada porta de saida.
Essa janela pop-up inclui os seguintes itens.

OUTPUT PORT oy

sample

SLOT1

SLOT1-1 SLOT1-2 SLOT1-3 SLOT1-4 SLOT1-5 SLOTI1-6 SLOT1-7 SLOT1-8

= |M[rir
Mx 2

= [Mix3

= | [rixa

samele samele

DELAY DELAY DELAY DELAY

EXgEl | SLOT1 | SLOT2 | SLOT2 || SLOT3 || SLOT3 | OMNI | DIGITAL| (PATCH
ADANTE 1-8 9-16 1-8 9-16 1-8 9-16 1-8 ouT viEw "

(1) Numero do slot/tipo de placa

Se um canal de saida do slot 1-3 for selecionado para operagdes, essa drea indicard o nimero
do slot e o tipo da placa I/O instalada nesse slot.

(2) Botao DELAY SCALE (escala de atraso)

Pressione esse botdo para abrir a janela pop-up DELAY SCALE, na qual é possivel selecionar
aunidade para o tempo de atraso.

(3 Porta de saida
Esse ¢ o tipo e 0 nimero da porta de saida a qual o canal esta atribuido.

(4) Botao pop-up de selecio de canal

Permite selecionar o canal que vocé deseja atribuir a porta de saida. O nome do canal selecionado
no momento é exibido.

(5 Botao giratério de tempo de atraso
Define o tempo de atraso da porta de saida. Pressione esse botdo para seleciond-lo e, em seguida,
use os botdes giratorios de multifungdes 1-8 para ajustar as configuragoes. O valor do tempo de
atraso em milissegundos ¢ indicado acima do botao, e o valor do tempo de atraso nas unidades
selecionadas na janela pop-up DELAY SCALE é indicado abaixo do botao.

OBSERVACAO
Se vocé tiver selecionado ms (milissegundo) como escala, o valor do tempo de atraso
nao aparecera acima do botéo.

(6) Botao DELAY
Ativa ou desativa o atraso da porta de saida.

(@ Botao @ (fase)

Botao GAIN (ganho)

Ajusta o ganho de saida da porta de saida. Para ajustar esse valor, pressione o
para definir o valor no intervalo de -96 a +24 dB em 1,0 dB passos. Gire o bo

abaixo do botio giratdrio.

(9 Medidor de nivel
Indica o nivel do sinal atribuido a porta de saida.

Guias de selecao da porta de saida

ou esquerda da linha inferior.

selecionar a porta de saida que vocé deseja controlar.
As guias correspondem as seguintes portas de saida.

e DANTE 1-8, 9-16, 17-24, 25-32, 33-40, 41-48, 49-56, 57-64
Essas guias controlam os canais de saida dos conectores Dante.

e SLOT1 1-8, 9-16

* SLOT2 1-8, 9-16

* SLOT3 1-8, 9-16

e OMNI 1-8
Essa guia permite controlar as saidas OMNI 1-8.

¢ DIGITAL OUT (saida digital)
Essa guia permite controlar os canais L/R do conector DIGITAL OUT.

¢ PATCH VIEW1
¢ PATCH VIEW2
Essas guias exibem listas de patches.

CLS/CL=3/CuL1
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Alterna a fase do sinal atribuido a porta de saida entre a fase normal e a fase inversa.

botao giratdrio

na tela para seleciond-lo e, em seguida, use os botdes giratorio de multifungées 1 a 8. Gire o botdo

tdo enquanto

o mantém pressionado para definir o valor em 0,1 dB passos. O valor atual ¢ exibido logo

Alternam as portas de saida controladas na janela pop-up, em grupos de até oito portas. As guias
sao categorizadas em trés grupos: DANTE, SLOT e PATCH VIEW (exibi¢ao de patch). Para exibir
as guias no grupo desejado, pressione o botdo do nome do grupo localizado na ponta direita

Use as guias de selecdo da porta de saida na parte inferior da janela pop-up para

Essas guias permitem controlar os canais de saida 1-8 e 9-16 dos slots 1-3 respectivamente.
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4. Para atribuir um canal a uma porta de saida, pressione a janela pop-up de selecao
do canal correspondente a essa porta.

A janela pop-up CH SELECT (sele¢do de canal) serd exibida. Essa janela pop-up inclui
0s seguintes itens.

CH SELECT

@ Select candidate.

n, — | pantE1

MIX/MATRIX

(@ Lista de selecio da categoria
Seleciona a categoria do canal mostrado na janela pop-up. As categorias correspondem
aos seguintes canais. Elas variam dependendo do tipo de porta de saida.

o MIX/MATRIX......cccooeviiiniirennnne MIX 1-MIX 24, MATRIX 1-MATRIX 8

« ST/MONO/MONI/CUE STEREO L, STEREO R, MONO(C), MONI L,
MONIR, MONI C, CUE L, CUE R

e DIRECTOUT 1-32 .....ccoeevevrenene Saidas diretas CH1-CH32

« DIRECT OUT 33-64 Saidas diretas CH33-CH64

o DIRECT OUT 65-72 ........cccueuuuee Saidas diretas CH65-CH72

e INSERT OUT 1-32...cccoiuvirrrnennnee Saidas de insercio CH1-CH32
o INSERT OUT 33-64 ........ccceeueneee. Saidas de inser¢do CH33-CH64

o INSERT OUT 65-72 .............. .. Saidas de inser¢io CH65-CH72

« INSERT OUT MIX/MATRIX ....... Saidas de inser¢do para MIX1-MIX24,
MATRIX 1-MATRIXS8

« INSERT OUT ST/MONO............... Saidas de inser¢do para STEREO L, STEREO R
e MONO (C)
« CASCADE MIX/MATRIX............. MIX1-MIX24, MATRIX1-MATRIX8
« CASCADE ST/MONO/CUE.......... STEREO L, STEREO R, MONO(C), CUE L, CUER
OBSERVAQAO

No caso do CL3/CL1, os canais que nao existirem nesses modelos ndo serdao mostrados.

(2) Botdes de selecdo de canal
Selecione o canal a ser atribuido & porta de saida selecionada na etapa 3.
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5. Use as guias e os botdes de selecio de canal para selecionar o canal de origem

e pressione o botao CLOSE (fechar).

Vocé retornara para a janela pop-up OUTPUT PORT.

OBSERVACAO
Se PATCH CONFIRMATION (confirmagao de patch) estiver ativada, uma caixa de didlogo
de confirmacgéao sera exibida quando vocé tentar alterar as configuragdes do patch. Se STEAL
PATCH CONFIRMATION (confirmagéao de patch furtivo) estiver ativada, uma caixa de dialogo
de confirmagéao sera exibida quando vocé tentar alterar um local ja interligado em outro lugar.

= Defina as configuracdes para atraso, fase e ganho de saida, se necessario.
Repita as etapa 3-6 para atribuir canais a outras portas de saida.

= Quando vocé terminar as configuragdes, clique no simbolo "x", no canto superior
direito da janela, para voltar para a tela anterior.

OO

Alterando as configuracdes do patch de entrada

Esta secdo explica como alterar o patch de cada canal de entrada.

1. Use as teclas Bank Select da secio Centralogic para acessar a tela OVERVIEW
correspondente ao canal de entrada ao qual vocé deseja atribuir a origem
de entrada.

= |CHE = |CHY. = |CHS = | CHE = |CHT = |CHE =

2 ch 3 ch 4 ch 5 ch 6 ch 7 ch 8 0
AOMIN
Sel To MIEL

METER =

y; ( 7
L L
7 /
— =
/ /
< <
/ /
< <
J; { 7

R
scene 000
Initial Data

2. Na parte superior da tela, pressione o campo de nimero/nome do canal para
acessar a janela pop-up PATCH/NAME.
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Nessa janela, é possivel visualizar e alterar o nome, o icone e a cor do canal, além da porta (@) Lista de selecao da categoria

de entrada atribuida a cada canal de entrada. Seleciona a categoria da porta de entrada mostrada na janela pop-up. As categorias correspondem

as seguintes portas de entrada. Elas variam dependendo do tipo de canal.
« DANTE1-32... ..DANTE1-DANTE32

PATCH / NAME

¢ DANTE33=64..oocooooroeeeeeeseersessoeen DANTE33-DANTE64
:E} ’mmﬂ-cm ¢ OMNI/PB OUT ...cooooorreeeeseerressoeen OMNI1-OMNIS, PB OUT(L), PB OUT(R)
ch 1| TR 510 5 0 (S SLOT1(1)-SLOT1(16)

BN 0 1 v SLOT2(1)-SLOT2(16)

¢ SLOT3 oo ..SLOT3(1)-SLOT3(16)

T CH1 o EFFECT RACK (rack de efeito) ........... FX1L(A)-FX8R(B)
~ ch 1 « PREMIUM RACK (rack Premium).....PR1L(A)-PR2R(B)

DAITE | DANTE (5 Botbes de selecdo da porta de entrada

Atribuem uma porta de entrada ao canal de entrada selecionado no momento.
DANTE

© Buias
1-32

DANTE Permitem alternar entre os itens.

33-64 DANTE |[DANTE | ((DANTE | | DAHTE | [DANTE | |'DAHTE | [ DANTE
OMNI/ 18 19 20 21 22 23 24

PB OUT 3. Acesse a tela de selecio da porta de entrada da janela pop-up PATCH/NAME e,

sert pante [Dante | [Dante | [Dante | [DANTE | ‘DANTE | [DanTe em seguida, use as guias e os botdes de selecdo da porta de entrada para selecionar

25 26 27 28 29 30 31 32
uma porta de entrada.

1CON OBSERVACAO
Se PATCH CONFIRMATION estiver ativada, uma caixa de didlogo de confirmacéo sera exibida
quando vocé tentar alterar as configuragdes do patch. Se STEAL PATCH CONFIRMATION

(D Botdo PATCH estiver ativada, uma caixa de dialogo de confirmagao sera exibida quando vocé tentar alterar
Indica a porta de entrada selecionada no momento. Se pressionar esse botao ao selecionar um local ja interligado em outro local.

um icone ou alterar o nome do canal, vocé voltard para a tela de sele¢ao da porta de entrada.

1 +

4. Quando vocé finalizar as configuragées, pressione o simbolo "x" localizado
no canto superior direito para fechar a janela.

Vocé retornara a tela OVERVIEW.

OBSERVACAO
Vocé também pode selecionar portas de entrada na janela pop-up GAIN/PATCH (ganho/patch).

(2) Botéao de icone do canal

Indica o icone selecionado para o canal correspondente. Quando vocé pressionar esse botao,
sera exibida uma tela na qual é possivel selecionar um icone ou um nome de amostra.

(3 Caixa de entrada do nome do canal
Indica o nome atribuido ao canal correspondente. Quando vocé pressionar esse campo,
serd exibida uma janela de teclado que permitira atribuir um nome. 5. Repita as etapa 2-4 para atribuir portas de entrada a outros canais.
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Inserindo um dispositivo externo em um canal

Se desejar, vocé podera inserir um processador de efeito ou outro dispositivo externo no caminho de

sinal de um canal INPUT, MIX, MATRIX, STEREO ou MONO. Ao fazé-lo, o tipo de porta de entrada/
saida usada para a insercéo e o local dos pontos de saida/entrada de inser¢cdo podem ser especificados

individualmente para cada canal.

1. Se desejar, conecte o seu equipamento externo a uma saida OMNI IN/OUT
ou a uma placa 1/0 instalada nos slots 1-3.

OBSERVACAO

Se vocé instalar uma placa I/O digital em um slot e conectar digitalmente um dispositivo externo,
devera sincronizar o word clock do console CL e o dispositivo externo (consulte a pagina 198).

2. Use as teclas Bank Select da secao Centralogic para acessar a tela OVERVIEW
correspondente ao canal ao qual vocé deseja atribuir a fonte de entrada.

3. Pressione o campo INSERT/DIRECT OUT (insercdo/saida direta) para acessar
a janela pop-up INSERT/DIRECT OUT.
Nessa janela, vocé pode visualizar ou alterar o tipo da porta de entrada/saida usada para
ainser¢do e o local em que ela ocorrerd. Ha duas variagdes dessa janela pop-up: de um canal

e de oito canais.

Cada janela inclui os seguintes itens:

Janela pop-up INSERT/DIRECT OUT (1 canal)

INSERT / DIRECT QUT INSERT / DIRECT OUT

Ay

MIX1
MX 1

INSERT IN INSERT IN
HA

our N
INSERT | ot = || ot =
1 1

Live Pl e Jomaoma Fpfoe e oo

out N
INSERT ot B ot B

L omapoed

L
DIRECT  ____*~
out

INSERT POINT &

DIREGT OUT POINT INSERT POINT

DIRECT OUT
LEVEL

(1) Botao INSERT OUT
Pressione esse botdo para abrir a janela pop-up PORT SELECT, na qual é possivel selecionar
uma porta de saida. O nome da porta selecionada no momento sera exibido sobre o botao.

(2) Botao INSERT IN (entrada de insergéo)
Pressione esse botdo para abrir a janela pop-up PORT SELECT, na qual é possivel selecionar
uma porta de entrada. O nome da porta selecionada no momento sera exibido sobre o botao.
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(3 Botao INSERT ON/OFF (ativar/desativar insergéo)
Ativa ou desativa a insergao.
Para alterar o ponto de inserc¢do selecionado no momento, pressione um dos trés blocos
que ndo contenha nenhum botéo.

ouT IN

RT | FX1 5| Fx1°
LAY L(&)

OBSERVACAO
Vocé pode definir as portas I/0 para funcionarem como uma insergao para cada bloco.

(4) Botao APPLY TO ALL INPUT (aplicar a todas as entradas) (somente para canais
de entrada)
Especifica se a posigdo da inser¢do/saida direta serd aplicada a todos os canais de entrada.

(5 Botao APPLY TO ALL OUTPUT (aplicar a todas as saidas) (somente para canais
de saida)
Especifica se as configuragdes de posigdo da insergao serao aplicadas a todos os canais de saida.

H Campo INSERT IN HA (inserir no amplificador principal)

Esse campo aparecera se vocé tiver selecionado uma porta de entrada (que apresente um amplificador

principal) como a entrada de inser¢éo.

INSERT IN
HA

+48Y

(6) Botao +48V
Ativa ou desativa a alimentagdo phantom do amplificador principal (+48V).

(7 Botéao giratério A.GAIN (ganho analégico)
Indica a configuragio do ganho analégico para o amplificador principal. Pressione esse botao
para que vocé possa usar o botdo de multifungées a fim de ajustar o ganho.

Medidor do HA

Exibe o nivel do sinal de entrada do HA.
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Janela pop-up INSERT/DIRECT OUT (8 canais)

INSERT / DIRECT OUT
CH 1 CH 4 CH 5
ch 4 ch 5

——————INSeRT——————
our

FX1 _ _
L{A)

IRECTOUT —MW—
PRE HPF FRE HPF FRE HPF PRE HPF PRE HPF FRE HPF FRE HPF PRE HPF

DANTE =
1

(1) Botao de selecao de canal
Seleciona o canal a ser definido. O icone, a cor e o nimero do canal aparecem sobre o botéo.

(2) Botao INSERT OUT
Pressione esse botdo para abrir a janela pop-up PORT SELECT, na qual é possivel selecionar
uma porta de saida. O nome da porta selecionada no momento sera exibido sobre o botao.

(3 Botao INSERT ON/OFF (ativar/desativar insercéo)

Ativa ou desativa a inser¢do. A configuragio de ponto de inser¢ido especificada no momento
aparece acima do botéo.

(4) Botao INSERT IN
Pressione esse botdo para abrir a janela pop-up PORT SELECT, na qual é possivel selecionar
uma porta de entrada. O nome da porta selecionada no momento sera exibido sobre o botao.

Vocé também pode visualizar o nivel de entrada de insergao verificando o indicador localizado

a direita do botdo da porta (exibido como uma op¢ao).
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4. Acesseajanela pop-up INSERT/DIRECT OUT de um ou de oito canais e, em seguida,

pressione o botao pop-up INSERT OUT.

A janela pop-up PORT SELECT serd exibida, permitindo que vocé selecione a porta de saida
usada para a saida de inser¢do. A janela inclui os seguintes itens:

PORT SELECT

‘z‘ Select candidate.

(@ Lista de selecéo da categoria
Seleciona a categoria da porta de saida mostrada na janela pop-up. As categorias correspondem
as seguintes portas de saida. Elas variam dependendo do tipo de canal.

OMNI1-OMNIS8

SLOT1(1)-SLOT1(16)
SLOT2(1)-SLOT2(16)
SLOT3(1)-SLOT3(16)

« GEQRACK (rack GEQ) .......... GEQIL(A)-GEQI16R(B) (somente para os canais MIX,
MATRIX, STEREO e MONO)

o EFFECT RACK...........ccceuvvuue. FX1L(A)-FX8R(B)
« PREMIUM RACK.................... PRIL(A)-PR8R(B)

(2) Botdes de selecdo da porta de saida

Esses botdes atribuem a porta de saida que serd usada como uma saida de inser¢do para o canal
selecionado no momento.

OBSERVACAO
Se um rack no qual estiver instalado um rack GEQ ou Premium for especificado como a saida
ou a entrada de insergéo, o outro ponto de patch sera automaticamente atribuido ao mesmo
rack. Além disso, 0 modo de insergao sera automaticamente ativado. Se vocé desativar a saida
ou a entrada de insercéo de um rack no qual esteja instalado um rack GEQ ou Premium, o outro
ponto de patch sera automaticamente desativado e, ao mesmo tempo, o modo de inser¢éo sera
desativado de forma automatica.
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10.

11.

Use os botdes de selecao da categoria e da porta de saida para especificar a porta de
saida que sera usada como saida de insercdo e pressione o botdao CLOSE (fechar).

Vocé retornara para a janela pop-up INSERT/DIRECT OUT.

Pressione o botao pop-up INSERT IN.

A janela pop-up PORT SELECT serd exibida, permitindo que vocé selecione a porta de entrada
usada para a entrada de inser¢do. As categorias correspondem as seguintes portas de entrada.

o OMNI......ccoovieeeeeeeeeeee OMNI1-OMNI8

R 70 4 & W SLOT1(1)-SLOT1(16)

o SLOT2....cooirerereneieeeies SLOT2(1)-SLOT2(16)

o SLOT3 ..., SLOT3(1)-SLOT3(16)

¢ GEQRACK......ereerernee. GEQI1L(A)-GEQI16R(B) (Somente canais de saida)
« EFFECT RACK ... FX1L(A)-FX8R(B)

« PREMIUMRACK ... PRIL(A)-PR2R(B)

Especifique a porta de entrada que vocé usara para a entrada de insercéo
e pressione o botao CLOSE.

Pressione o botao INSERT ON/OFF para ativa-lo.

Nesse estado, a saida/entrada de inser¢éo estard ativada. Se necessério, ajuste os niveis de entrada/
saida do seu dispositivo.

OBSERVACAO

¢ Se vocé tiver selecionado a saida OMNI IN no console
CL como a porta de entrada para a entrada de insergéo, ;

) ) ~ i e INSERT IN

defina as configuragdes do amplificador principal no HA Q
campo INSERT IN HA.

¢ Mesmo se o botdo INSERT ON/OFF estiver desativado,
o sinal selecionado para a saida de inser¢éo continuara
a ser enviado.

£
A. GAIN

Se vocé quiser alterar a posicao de saida/entrada de insercdo, acesse o botao
pop-up INSERT/DIRECT OUT de um canal e pressione um dos trés campos INSERT.

O campo INSERT pressionado serd ativado.

Quando vocé finalizar todas as configurac¢des, pressione o simbolo "x" localizado
no canto superior direito para fechar a janela.

Vocé retornard a tela OVERVIEW.

Se desejar, defina as configuracdes de insercao para outros canais.
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Enviando diretamente o sinal de um canal INPUT

O sinal de um canal INPUT pode ser enviado diretamente a partir de uma saida OUTPUT no
dispositivo de E/S, da saida OMNI OUT desejada ou do canal de saida de um compartimento desejado.

1. Conecte o seu dispositivo externo a uma saida OMNI OUT, OUTPUT ou a uma
placa /0 instalada no slot 1-3.

OBSERVACAO

Se vocé instalar uma placa I/O digital em um slot e conectar digitalmente um dispositivo externo,
devera sincronizar o word clock do console CL e o dispositivo externo (consulte a pagina 198).

2. Use as teclas Bank Select da secao Centralogic para acessar a tela OVERVIEW
que inclui o canal de entrada cujo sinal vocé deseja enviar diretamente.

3. Pressione o campo INSERT/DIRECT OUT para acessar a janela pop-up INSERT/
DIRECT OUT.
Haé duas variagdes dessa janela pop-up: de um canal e de oito canais. Cada janela inclui
0s seguintes itens.

Janela pop-up INSERT/DIRECT OUT (1 canal)

INSERT / DIRECT OUT

2 CH1 INSERT IN
ch 1 HA

out IN

INSERT | omn1 = m;mL' u
1

DIRECT | DANTET™
out o

INSERT POINT & ¢
DIRECT QUT POINT DIRECT OUT Y
LEVEL

(1) Campo DIRECT OUT
Permite que vocé defina as configuragdes para a saida direta. Pressione um dos quatro campos
para escolher PRE HPF (pré-HPF) (logo antes do HPF), PRE EQ (pré-equalizador) (logo antes
do EQ) ou PRE FADER (pré-atenuador) (logo antes do atenuador) ou POST ON (p6s-ativar)
(logo depois da tecla [ON]) como a posigdo da saida direta.
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(2) Botao DIRECT OUT PATCH (patch da saida direta)
Pressione esse botdo para abrir a janela pop-up PORT SELECT, na qual é possivel selecionar uma

porta de saida da saida direta. O nome da porta selecionada no momento sera exibido sobre o botéo.

(3 Botao DIRECT OUT ON (ativagdo da saida direta)
Ativa ou desativa a saida direta.

(4) Botao giratério DIRECT OUT LEVEL (nivel de saida direta)
Indica o nivel de saida da saida direta. Pressione esse botdo giratério para controlar o nivel usando
o botdo de multifuncdes.

(5 Botao APPLY TO ALL INPUT (somente para canais de entrada)
Especifica se as configuragdes de ponto de inser¢ao/ponto da saida direta serdo aplicadas a todos
os canais de entrada.

Janela pop-up INSERT/DIRECT OUT (8 canais)

INSERT / DIRECT OUT

CH 1 CH 2 CH & CH 5

ch 4 ch 5
- INSeRT— —
our
OMHI =
1

PRE ER

IN
OMHI =
1

—————————DRECTOUT——————————
PRE HPF FRE HPF FRE HPF PRE HPF PRE HPF FRE HPF FRE HPF PRE HPF

(1) Botao DIRECT OUT ON (ativacdo da saida direta)
Ativa ou desativa a saida direta. O ponto de saida direta selecionado no momento é indicado
acima do botao.

(2) Botao DIRECT OUT PATCH
Pressione esse botdo para abrir a janela pop-up PORT SELECT, na qual é possivel selecionar uma
porta de saida da saida direta. O nome da porta selecionada no momento sera exibido sobre o botao.

(3 Botao giratério DIRECT OUT LEVEL

Indica o nivel de saida da saida direta. Pressione esse botdo giratorio para controlar o nivel usando
o botdo de multifungdes.
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4. Acesse ajanela pop-up INSERT/DIRECT OUT de um ou de oito canais e pressione
o botao pop-up DIRECT OUT.

A janela pop-up PORT SELECT serd exibida, permitindo que vocé selecione a porta de saida
usada para a saida direta. A janela inclui os seguintes itens:

PORT SELECT

‘z‘ Select candidate.

1 2

(@ Lista de selecéo da categoria
Seleciona a categoria da porta de saida mostrada na janela pop-up. As categorias correspondem
as seguintes portas de saida. Elas variam dependendo do tipo de canal.

« OMNI/REC...... OMNI1-OMNIS, REC IN(L), REC IN(R)
SLOT1(1)-SLOT1(16)

.. SLOT2(1)-SLOT2(16)
SLOT3(1)-SLOT3(16)

« DANTEL-32...... DANTE1-DANTE32

« DANTE33-64....... DANTE33-DANTE64

(2) Botdes de selecdo da porta de saida
Esses botdes atribuem a porta de saida usada para a saida direta do canal INPUT selecionado
no momento.

5. Use as guias e os botdes de selecio da porta de saida para especificar a porta
de saida que sera usada para a saida direta e pressione o botdao CLOSE.

Vocé retornara para a janela pop-up INSERT/DIRECT OUT.
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10.

Pressione o botao DIRECT OUT ON/OFF para ativa-lo.
Nesse estado, a saida direta estara ativada. Se necessario, ajuste o nivel de entrada
do seu dispositivo externo.

OBSERVACAO
Com as configuracdes de fabrica, todos os itens séo desativados.

Se vocé quiser alterar a posicdo da saida direta, acesse o botdao pop-up
INSERT/DIRECT OUT de um canal e pressione um dos campos DIRECT OUT.

O campo DIRECT OUT pressionado sera ativado.

Se vocé quiser ajustar o nivel da saida direta, acesse a janela pop-up INSERT/
DIRECT OUT de um ou oito canais e use o botao giratério DIRECT OUT LEVEL.

Quando vocé finalizar todas as configuracdes, clique no simbolo "x" localizado
no canto superior direito para fechar a janela.

Vocé retornard a tela OVERVIEW.

Se desejar, defina as configuracdes de saida direta para outros canais.

Patch de entrada e saida

Gravando ou reproduzindo usando DAW
em um computador

Se vocé planeja adicionar um software DAW, como o Steinberg Nuendo, a uma rede de audio que inclui
um console CL e dispositivos de E/S, serd necessario usar o software de driver Dante Virtual Soundcard
(DVS). O DVS funciona como uma interface de dudio, tornando possivel transmitir sinais entre um
DAW e uma rede de dudio (que inclui um console da série CL e dispositivos de E/S). Dessa forma, vocé
podera fazer gravagoes de varias faixas de apresentagdes ao vivo ou usar gravagdes ao vivo feitas um dia
antes para realizar uma verificacdo de som virtual.

Esta se¢do explica como realizar a configuragao para adicionar um software DAW a uma rede de dudio.

Dispositivos e software necessarios

« Console da série CL; dispositivo de E/S

« Um computador (Windows ou Mac) equipado com uma porta Ethernet que oferea suporte
a uma rede Giga-bit Ethernet (GbE); software DAW

« Uma chave de rede compativel com GbE

« Cabo CAT5e

« Software do driver Dante Virtual Soundcard

« Software de controle Dante Controller

OBSERVACAO
E necessario ter um ID de licenga para usar o Dante Virtual Soundcard. O ID de licenca
esta incluido no pacote da unidade CL.
As informacdes mais recentes sobre o Dante Virtual Soundcard e o Dante Controller estao
disponiveis no site a seguir:
http://www.yamahaproaudio.com/

Usando o Nuendo Live

O software Nuendo Live DAW da Steinberg pode ser usado com o console da série CL, aproveitando a
funcionalidade que faz com que eles funcionem bem juntos. Para obter detalhes, consulte "Usando o
console CL com o Nuendo Live" na pagina 188.
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Configuragcoes do word clock

Em uma rede Dante, o dispositivo mestre fornece o word clock preciso a outros dispositivos na rede.
Se o dispositivo mestre for removido da rede ou quebrar, outro dispositivo assumird automaticamente
o clock master.

Para definir essa configuragao, na drea de acesso a fungao, pressione o botdo SETUP (configuracgio) e,
em seguida, o botdio WORD CLOCK/SLOT SETUP (configuragao do word clock/slot) para acessar
a janela pop-up WORD CLOCK/SLOT SETUP.

WORD CLOCK f SLOT

MASTER CLOCK SELECT

UNLOCK

LOCKED SRC ON
=== LOCKED BUT NOT SYNC'ED

UNLOCKED
UNKNOWN

INT =il

4.1k o

/8 9/10 |[11/12 |13/14 |[15/16

INT
48k

WORD CLOCK IH 9/10 (11712 |13/14 |[15/16

DANTE [ DAHTE

48k 4.1k 9/10 (11712 13/14 |[15/16

SLOT SETUP 12/14 15/ 16

FREQUENCY =

SLOT 3 FREQUENCY

SRC

EMPHASIS
STATUS

Instalando o Dante Virtual Soundcard

Instale um Dante Virtual Soundcard (DVS)
e o Dante Controller em um computador que
vocé deseja usar para gravacdo de audio.

{8ettings]| Licersing | about |

Aaudinate

Em seguida, conecte a porta de rede compativel
com GbE no computador a uma chave de rede
compativel com GbE. Configure o computador
para obter um enderego IP automaticamente
(essa é a configuragao padrio).

Dante Virtual Soundcard

@

[0 P -
Antes de iniciar o DVS, selecione o formato de . C o

audio desejado (por exemplo, 48 kHz, 24 bits) ss10_| | schances
e a laténcia Dante. (Selecione um valor de laténcia

Audio Format (48000 He =] [24 bit =

Dante Latency [10ms  »

ASI0 Application: Disconnected

mais alto para manter a estabilidade da rede

durante o uso de muitos canais.)

Para configuragoes avangadas, selecione o niimero

de canais a serem usados para gravagao e reprodugio (o padrio é 8 x 8). Consulte o Guia do Usudrio
do Dante Virtual Soundcard para obter mais informagdes sobre a configuracdo ASIO (Windows).
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Instalando o Dante Controller

Conecte a porta de rede do computador a uma chave de rede compativel com GbE. Configure
o computador para obter um enderego IP automaticamente (essa ¢ a configuragdo padréo).

As seguintes configuracdes podem ser feitas através do Dante Controller.

o Para gravagdo multilinhas: interligue os sinais de dudio do dispositivo de E/S com o DVS para
gravagdo multilinhas.

o Para a verificagdo de som virtual: interligue os sinais de dudio de forma que eles sejam enviados
do computador para a rede de dudio Dante e, em seguida, roteados para os canais no console CL.

Consulte 0 manual do Dante Controller para obter mais informagdes sobre as operagdes
e as configuragdes do Dante Controller.

Configurando o software DAW

E necessario definir as configuracdes do driver no seu software DAW. Na janela de configuragio
do dispositivo, selecione "Dante Virtual Soundcard-ASIO" (para computador Windows) ou "Dante"”
(para Mac).

Alguns softwares DAW podem exigir patch interno com o driver. Para obter mais informagoes,
consulte o manual do software DAW.

Se estiver usando o software Nuendo Live DAW, consulte também "Usando o console CL com o
Nuendo Live" na pagina 188.

Gravacao e reproducao de audio
Definidas as configuragdes do driver no seu software DAW, vocé podera gravar a reproduzir dudio.

Para gravagdo de vérias faixas, defina as portas de entrada para faixas no software DAW como as portas
que recebem sinais de dudio do dispositivo de E/S.

Para uma verificagdo de som virtual, é necessdrio rotear os sinais de dudio gravados para os canais

de entrada no console CL. Para tal, use o Dante Controller para interligar os sinais de forma que eles
sejam enviados do software DAW para DANTE 1-64 no console CL. No futuro, pode ser conveniente
se vocé armazenar dois conjuntos de configuragoes DANTE INPUT PATCH (patch de entrada Dante)
na biblioteca: um conjunto para o roteamento de sinais de dudio provenientes do dispositivo de E/S

e outro conjunto para o roteamento de sinais de dudio provenientes do software DAW. Dessa forma,
vocé podera alternar entre as configuragoes de patch sem iniciar o Dante Controller. Além disso, vocé
podera interligar um canal especifico (como um vocal) ao dispositivo de E/S para monitoragdo durante
uma verificagdo de som virtual.
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Canais de entrada

(]
Canais de entrada Canal STEREO
Esses canais sdo usados para processar os sinais estéreo. Quando o console da série CL estd no estado
Este capitulo explica as varias operacées dos canais de entrada. padrdo, o sinal de entrada do EFFECT RACK 1-8 (rack de efeito 1-8) é atribuido.
s MIX ST“ V:AATR\X CUE
. . —r -~ s~ ————(—"—"—"—"—"—"—"—"—"—"———————— — == == e N
Fluxo do sinal para canais de entrada (T . WY
| [WETER] ETEF 1LRNONO [|TOMONO,TO ST STL 0
w00,
Os canais de entrada compdem a segdo que processa sinais recebidos dos dispositivos de E/S, das saidas : ra :
de entrada do painel traseiro ou dos compartimentos 1-3 e os envia para o barramento STEREO ol 1 ,|
z . . , . . . <
(estéreo), MONO, MIX (mixagem) ou MATRIX (matriz). Ha dois tipos de canais de entrada: g ! , N sz |
5 |1 Todos os parametos paraLe Rséo 1 nhssot i SAME 25 INPUTH-72(5448 ! W24, 24 |
T | vinculados entre si (exceto @ (fase), , STNL4RPOSTEQ \ i
zZ | ' Digital GAIN (ganho digital), f T AR N IATRIX1.3. I
= Delay (atraso) e PAN (panoramica) [ b [ — MATRIS, ] 1
Ve e - - - - oo ’ ! ! MATRIX24..8
Canal MONO ! S |
mersoERPRPOSTONMFLIFOSTIANL g B\ 5 O e I
Esses canais sdo usados para processar os sinais mono. Quando o console da série CL esta no estado '\ (e uoEREEL oSTONMrL ST N WMEER, S e }
padrido, o sinal de entrada do conector Dante é atribuido. - TTTTTTTTTTTTT T
¢ INPUT PATCH (patch de entrada)
Atribui sinais de entrada aos canais de entrada.
N A 222 N\ ¢ O (f
e o ase)
I o e ' .
| CHISERTOT & ﬁg&‘ ERE FADER NSerT OUT PREHPFrPREEOrPREFADER/POSTOﬁE\)_G N o LEVEL _DIRECT OUT 1-72{64,48 woes | Alterna a fase dO Slnal de entrada.
| R o [ R i
| e 0 coor  owwour Mmml e Ao . st e Tmm‘o o . : « DIGITAL GAIN
¥ i TOUCR NOIG) , .
' e — || Atenua/reforga o nivel do sinal de entrada.
| PREFADER PosTD | HPE (Hiah P Fil il |
| el it R WSl Y 7 o i ass Filter) (filtro passa altas
5| e e . (Hig s Filter) ( P ) o o 5
g1 Bl m FosTon =7 o ! woi Essa é uma frequéncia de filtro passa-altas que recorta a regiao abaixo da frequéncia especificada.
a CHIS16.17:2025.334041.4,496, 7.4, 5 PpOSTEaSy A FXED e 2 }
5 I oo enap ey mm PoSTRANL N S : | .
g : ) s ) | e 4 BAND EQ (equalizador de 4 bandas)
= H B B N SNONALEVEL | 1 L. L, 1.
| Vo resmerommronty 30 S e | Um EQ paramétrico com quatro bandas: HIGH (agudos), HIGH MID (médio-agudos),
| |l PR sl o B C | LOW MID (médio-graves) e LOW (graves).
| ) !
o / p ) MATRIX! | oA .
| LT MATRIX  pRE EQ/ PRE FADER posToN.'_—'ﬁ“Lqi\ittxt T m:‘;: . i e DYNAMICS 1 (dlnamlca 1)
I = pr— SEE oA I
I e ' Trata-se de um processador dindmico que pode ser usado como gate, silenciador, expansor
| (PRE FADERJPFL/ (POST ONAFL/ POST PAN L wBBGAS & P~~~ ’ cuEL |
\ reocspeL oSt posToNNF wREB. sl cuer ) OU COMPressor.
e DYNAMICS 2 (dinamica 2)
Trata-se de um processador dindmico que pode ser usado como compressor, compander
ou de-esser.
e INPUT DELAY (atraso de entrada)
Corrige o atraso do sinal de entrada. E possivel especificar até 1.000 ms.
e LEVEL/DCA 1-16 (nivel/DCA 1-16)
justa o nivel da entrada do canal.
Ajust 1 da entrada d 1
¢ ON (ativado/desativado)
Ativa ou desativa o canal de entrada. Se estiver desativado, o canal correspondente ficara
sem dudio.
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PAN

Ajusta a panoramica dos sinais enviados do canal de entrada para o barramento STEREO.

No caso do canal STEREO, vocé pode alternar entre PAN e BALANCE (equilibrio). O pardmetro
BALANCE ajusta o equilibrio do volume dos sinais esquerdo/direito enviados do canal STEREO
para o barramento STEREO. E possivel ativar a PAN LINK (interligacdo de panordmica) na janela
pop-up BUS SETUP (configuragido do barramento) para que a configuragdo do parametro PAN
também seja aplicada aos sinais enviados aos dois barramentos MIX ou MATRIX definidos
como estéreo.

LCR (esquerda/centro/direita)
Envia o sinal do canal de entrada para o barramento STEREO/MONO como um sinal de trés
canais que consiste no canal L/R (E/D) mais o canal central.

MIX ON/OFF (ativar/desativar envio de MIX)
Trata-se de uma chave liga/desliga dos sinais enviados do canal de entrada para os barramentos
MIX 1-24.

MATRIX LEVEL 1-24 (niveis de emissao de MATRIX 1-24)

Ajusta o nivel do envio dos sinais enviados do canal de entrada para os barramentos MIX tipo
VARI 1-24. Como a posi¢ao da qual o sinal é enviado para o barramento MIX, é possivel escolher
entre as seguintes opg¢des: log antes do EQ, pré-atenuador ou pds-atenuador.

MATRIX ON/OFF (ativar/desativar envio de MATRIX)
Trata-se de uma chave liga/desliga dos sinais enviados do canal de entrada para os barramentos
MATRIX 1-8.

MATRIX LEVEL 1-8 (niveis de emissao de MATRIX 1-8)

Ajusta o nivel do envio do sinal enviado do canal de entrada para os barramentos MATRIX 1-8.
Como a posicdo da qual o sinal é enviado para o barramento MATRIX, é possivel escolher entre
as seguintes opgodes: logo antes do EQ, pré-atenuador ou pds-atenuador.

INSERT (insercao) (somente para canais MONO)

E possivel interligar as portas de saida/entrada desejadas para inserir um dispositivo externo,
como um processador de efeito. Para a posi¢do do ponto de saida/entrada da insergao, é possivel
escolher logo antes do EQ, logo antes do atenuador ou logo apds a tecla [ON].

DIRECT OUT (saida direta) (somente para canais MONO)

E possivel interliga-lo a qualquer porta de saida para enviar o sinal de entrada diretamente

da porta de saida correspondente. Para a posicdo da saida direta, é possivel escolher logo antes
do HPE, logo antes do EQ, logo antes do atenuador ou logo ap6s a tecla [ON].

METER (medidor)
Mede o nivel do canal de entrada. Vocé pode alternar a posi¢do na qual o nivel é detectado
(consulte a pagina 112).
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Como especificar o nome do canal, o icone e a cor
do canal

Na unidade da série CL, é possivel especificar o nome na tela e o icone de cada canal de entrada.
Esta segdo explica como especificar o nome e o icone do canal.

1. Acesse a tela OVERVIEW, que inclui o canal de entrada cujo nome, o icone e a cor
do canal vocé deseja especificar.

Campo de nome/nimero do canal

METER =

scene 000 °

Initial Data

2. Acesse a janela pop-up PATCH/NAME (patch/nome) pressionando o campo
de nome/nimero do canal ao qual vocé deseja atribuir o nome do canal, o icone
e a cor do canal.
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Canais de entrada

Essa janela pop-up contém os seguintes itens: 3. Pressione o botao do icone do canal desejado.
A parte inferior da janela pop-up serd alterada da seguinte forma.

PATCH / NAME
PATCH / NAME

PATCH
=) Dvnamig = CH1
patTE” | )

001 -001

PATCH
= Denanie = CH1
DANTE1 »

001-001 ch l|

ICON

DPLmk i &

DANTE
>
001-001

E.Guitar Gu i tarAne

pante [
1
001-001

DANTE Fediai
1-32

Blank

Dynanié Inst Talkback

(1) Botdes de selegdo da cor do canal

(U Botéo PATCH Selecione a cor do canal. Se vocé pressionar o botdo, a alteracio serd aplicada imediatamente.
Indica a porta interligada no momento. Pressione esse botdo para ativar a guia PATCH
na parte inferior da tela. A janela pop-up PORT SELECT (sele¢do da porta) serd exibida, (2) Botdes de seleg@o do icone

permitindo selecionar a rede e a porta. Selecione um icone de canal. Se vocé pressionar o botao, a alteragdo sera aplicada imediatamente.

(3 Botdes de configuracdo do nome de amostra

(2) Botéao de icone do canal
Selecione um nome de amostra predefinido. Vocé pode editar o nome na guia NAME mais tarde.

Indica o icone e a cor selecionados no momento para o canal correspondente. Pressione esse botao
para z,mvar agwa ICON,(IC(?n.e ) na parte .mfenor d? tela. A j anelé pop-up CH COLOR/ICON 4. Use os botdes de selecio do icone para selecionar o icone desejado para o canal.
(cor/icone do canal) serd exibida, permitindo selecionar a cor, o icone e o nome do canal. E possivel usar os botes de selecio da cor do canal para selecionar a cor do canal

(3 Caixa de ediciao do nome do canal O icone ou a cor selecionado aparecera sobre o botdo de icone, na parte superior da janela.

Indica o canal especificado no momento. Pressione a parte interna dessa caixa para ativar a guia 5
NAME (nome) na parte inferior da tela. A janela pop-up SOFT KEYBOARD (teclado virtual) -
serd exibida, permitindo editar o nome do canal.

Para editar o nome do canal baseado em um nome de amostra, use os botoes
de configuracao de nomes de exemplo para selecionar um deles.

O nome de amostra selecionado sera inserido no campo de nome do canal, na parte superior

@ Guias da janela.
Use essas guias para alternar entre os itens. Para inserir o nome do canal diretamente, va para a etapa 6.

OBSERVACAO
Vocé também pode adicionar ou editar caracteres no campo de nome do canal depois de ter
inserido o0 nome de amostra. Se desejar atribuir rapidamente nomes de canais que consistam
em um nome comum mais um numero consecutivo, como "Vocal 1" ou "Vocal 2", primeiro,
insira um nome de amostra e, em seguida, adicione um nimero.
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6. Se desejar inserir um nome de canal diretamente (ou editar um nome de amostra
ja inserido), pressione o campo de nome de canal na parte superior da janela.

A janela do teclado serd exibida na parte inferior da tela, permitindo inserir ou editar os caracteres.

PATCH / NAME

PATCH

[t

DANTE | b
1

SHIFT LOCK

7. Use as teclas [SEL] para alternar entre os canais de entrada e especifique o icone
ou o nome de outros canais da mesma forma.
Quando a janela pop-up PATCH/NAME for exibida, vocé poderd usar as teclas [SEL] para mudar
o canal a ser controlado.

Ao concluir sua entrada de dados, pressione o simbolo x no canto superior direito
da janela.
OBSERVACAO

Pressione o botdo TAB para alternar para o préximo canal. Vocé também pode pressionar
o botdo ENTER para fechar a janela pop-up da mesma forma que o simbolo "x".
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Definindo as configuracées do HA
(amplificador principal)

Esta se¢do explica como definir as configura¢des relacionadas ao HA (amplificador principal)
(ativar/desativar a alimenta¢do phantom, ganho, fase) para cada canal de entrada.

Definindo o ganho analégico

1. Para ajustar somente o ganho analégico do HA, use o botao giratério GAIN (ganho)
da secao SELECTED CHANNEL (canal selecionado).

2-

Para editar a configuracdo de parametro detalhada, como ativar/desativar

a alimentacdao phantom ou a fase, use as teclas Bank Select (selecao do banco)
da secao Centralogic para acessar a tela OVERVIEW, que inclui o canal de entrada
para o qual vocé deseja ajustar o amplificador principal.

Campo GAIN/PATCH (ganho/patch)

METER

R
scene 000
Initial Data

3. Pressione o campo GAIN/PATCH do canal cujo amplificador principal vocé deseja
ajustar. A janela pop-up GAIN/PATCH sera exibida.

Essa janela pop-up apresenta quatro tipos de exibi¢ao. Use as guias proximas a parte inferior da
janela para selecionar uma dessas quatro exibi¢des. Cada janela inclui os seguintes itens:
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Janela pop-up GAIN/PATCH (1 canal) * Medidor da compensacdo de ganho
Indica o nivel da saida de sinal para a rede de dudio apds a compensagio de ganho.
(3 Botéo INPUT PORT (porta de entrada)

A & AR 0 Indica a porta atribuida ao canal. Pressione o botao para exibir a janela pop-up PATCH,
na qual vocé pode selecionar uma porta a ser interligada.

(4) Botao de nome do icone/canal
Indica o numero, o icone e o nome do canal. Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up
gl i PATCH/NAME, na qual vocé pode interligar a porta de entrada e especificar o nome do canal.

INPUT PATCH
INPUT PORT

S| [
N 0.0 (5) Botao @ (fase)

Alterna entre as configura¢des de fase normal e fase inversa da entrada de sinais.

(6) Botao giratério D. GAIN (ganho digital)
Indica o valor de ganho digital. Use o botéo giratério de multifungdes para ajustar o nivel.

@ Indicador do icone/niimero/nome do canal (D Medidor de ganho digital
Exibe o icone, 0 ntimero e o nome do canal. Indica o nivel ap6s o ganho digital.
(2) Segao HA Botoes GC ALL ON/GC ALL OFF (ativar compensacao de ganho total/desativar

Ser4 exibido se o amplificador principal estiver interligado ao canal de entrada. Esta se¢do permite compensacéo de ganho total
operar os seguintes controladores relacionados ao HA: Ativam ou desativam a compensagao de ganho para todos os canais de entrada simultaneamente.

¢ Botao +48V
Ativa ou desativa a alimentagao phantom do amplificador principal (+48V).

¢ Botdo giratorio A.GAIN (ganho analé6gico)
Indica o ganho analégico do amplificador principal. Use o botdo giratério de multifungdes para
ajustar o nivel. Se a fungdo Gain Compensation (Compensagao de ganho) estiver ativada, sera
exibido um indicador, mostrando a posi¢do do ganho analdgico quando a fungéo estd ativada.

¢ Medidor do HA
Exibe o nivel do sinal de entrada do HA.

OBSERVAGI\O

* Se um slot estiver interligado ao canal, essa segéo (2) exibira o tipo do slot/placa MY e o medidor
de slot.

« Se um rack estiver interligado ao canal, essa secéo (2) exibira o tipo de rack e o tipo de efeito.

* Se nao houver nada interligado, a segéo (2) estara em branco.

e Botdo GC (Gain Compensation) ON/OFF (ativar/desativar compensacao de ganho)
Ativa ou desativa o recurso Gain Compensation (compensag¢do de ganho) (fungdo de corregio de
ganho). Se a fungdo Gain Compensation estiver ativada, o nivel da saida do sinal do dispositivo de
E/S para a rede de audio serd estabilizado. Por exemplo, se o console FOH e o console de
monitoragio estiverem compartilhando o sinal de entrada do dispositivo de E/S, e se o ganho
analdgico for ajustado no console FOH, essa fungio evitara a flutuagdo do nivel do sinal recebido
no console de monitoragao. Se a fungido Gain Compensation for desativada, o ganho analdgico e o
ganho digital voltarao para o nivel obtido quando vocé ativou a fungdo. Dessa forma, o nivel na rede
digital permanecerd o mesmo.
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Janela pop-up GAIN/PATCH (8 canais)

GAIN / PATCH x

Gi
ALL OM |ALL OFF

CH1 CH2 CH? CHa

ch 1 ch 3 ch 4 ch 5 ch 6 ch 7 ch 8
DAHTEL = | pantes” || pautEs”| | DanTES || DAMTES | | DAHTEZ | | DaHTES™
004 B 005 o 007

YOO1-001 ' Y00~ 00 il 001 L

A.GAIN

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0
o. D.GAIM D.GAIM D.GAIH «GAIHN D.GAIN D.GAIH

_ CH 49-72
m CH 1-48  |CHAOS OUTPUT

(1) Botéao de selecao de canal

Indica o numero, o icone e o0 nome do canal. Quando vocé pressiona esse botao, o canal
correspondente se torna um alvo das operagdes na segdio SELECTED CHANNEL, e a tecla [SEL]

correspondente se acende.

(2) Botéao PATCH

Pressione esse botdo para exibir a janela pop-up PORT SELECT (sele¢do da porta) para interligar

a porta de entrada ao canal de entrada.

(3 Botao +48V

Esse botdo serd exibido para o canal de entrada ao qual o amplificador principal foi interligado.

Pressione o botéo para ativar ou desativar a alimentagdo phantom (+48V).

OBSERVACAO

Se o slot (para o qual a conexao ao amplificador principal nao foi reconhecida) estiver interligado,

o tipo da placa mini-YGDAI sera exibido.

(4 Botao giratério A.GAIN
Indica o ganho analdgico do amplificador principal. Pressione esse botao
para que vocé possa usar o botdo de multifun¢des a fim de ajustar o ganho.

Se a fun¢do Gain Compensation estiver ativada, serd exibido um indicador,
mostrando a posi¢do do ganho analdgico quando a fungao estd ativada.

(5) Medidor de nivel
Indica o nivel do sinal de entrada.

Canais de entrada

(6) Botdao GC (Gain Compensation) ON/OFF
Ativa ou desativa a fun¢do Gain Compensation para o canal.

(@ Botao @ (fase)
Alterna a fase do sinal de entrada.

Botéo giratério D. GAIN
Indica o valor de ganho digital. Pressione esse botdo para que vocé possa usar o botdo
de multifungdes a fim de ajustar o ganho.

(9 Medidor de ganho digital
Indica o nivel ap6s o ganho digital.

Janela pop-up GAIN/PATCH (ganho/patch)
(1-48, 49-72/ST IN(CL5), 49-64/ST IN(CL3), ST IN(CL1))
Essa janela exibe as configuracdes do amplificador principal dos canais de entrada correspondentes.

Aqui, vocé também pode ajustar o ganho do amplificador principal nos grupos de oito canais
selecionados, usando os botdes giratdrios de multifun¢des da se¢ao Centralogic.

GAIN / PATCH

2 e A e A an A e A

STIN
ST N CHLE ST N 3 ST in 3 ST N 3 TN ST N
RtIR RtzL weon Bl g B R RtaL RtaR
FXIR(B) - FX2L(A) - FX2R(B) - FX3L(A) - FX3R(B} = FX4L(A) - FX4R(B}
ST N ST N ST IN ST ST IN 7 T N
Rt5R Rt6L. Ri6R RE7L REZR on Tl
FXSL(A) - FXSR(B) - FX6L(A) - FX6R(B) - FX7L(A) - FX7R(B) FXSR(BY

(1) Botoes de selecdo de parametros
Selecione um dos seguintes pardmetros para visualizar na janela.

o ANALOG GAIN........ccceeumeuunee Ganho analdgico
o DIGITAL GAIN .........ccccoonuuueee. Ganbho digital
o PATCH ......ccccoovnviecrccrcane Selegdo de patch

(2) Botdes GC ALL ON/GC ALL OFF
Ativam ou desativam a funcao Gain Compensation para todos os canais de entrada
simultaneamente.

(3 Botao de selegdo de canal
Seleciona o canal. Vocé pode selecionar vérios canais simultaneamente.

32 C UL S /CUL_=3/CL 1 - Manual de Referéncia



Canais de entrada

H Se vocé pressionar o botdo de selecio do parametro ANALOG GAIN: H Se vocé pressionar o botdo de selecdo do parametro PATCH:

DAHTE1

i —(2)
On— ®
+11 @

(1) Botao GAIN (1) Botao PATCH
Pressione esse botao para abrir a janela pop-up PORT SELECT, na qual ¢ possivel selecionar
uma porta de entrada a ser interligada ao canal.

Yoo -001

Indica a configuracdo de ganho analdgico para cada canal. Pressione esse botao giratdrio para

controlar o valor de ganho usando o botdo de multifun¢des. Se a fungdo Gain Compensation

estiver ativada, sera exibido um indicador, mostrando a posi¢do do ganho analédgico quando 4
L]

a funcio estd ativada. Acesse a janela pop-up 1ch ou 8ch GAIN/PATCH.

(@ Indicador OVER (acima) 5. Use os botdes na tela ou os botdes giratérios de multifungdes para editar
as configura¢des de ativacdao/desativacdao do ganho, da fase e da alimentacao

Acende-se quando um sinal na porta de entrada ou da saida do rack excede o nivel da escala = EE
phantom do amplificador principal.

completa. Esse indicador estard disponivel apenas se um canal de entrada for selecionado.

@ Indicador +48V OBSERVACAO
) ) ) * O PAD (atenuador) sera ativado ou desativado internamente quando o ganho do HA for ajustado
Indica o status ativado/desativado do +48V para cada canal. entre +17 dB e +18 dB.
@ Indicador @ (fase) * Lembre-se que podera ser gerado ruido se houver diferenca entre a impedancia Quente

e Fria do dispositivo externo ligado a saida INPUT quando se usa alimentagéo phantom.
¢ O botéo giratério GAIN (ganho) e o botéo +48V sao vélidos apenas em canais para os quais a
OBSERVACAO porta de entrada atribuida &€ uma saida INPUT (entrada) no dispositivo de E/S, OMNI IN (entrada
Se o canal de entrada estiver interligado a um slot para o qual a conexdo ao amplificador omni) na unidade CL ou um compartimento conectado a um amplificador principal externo (por
principal ndo seja reconhecida, o botdo giratorio (1) sera substituido pelo niimero do slot/porta exemplo, Yamaha AD8HR ou SB168-ES).
do destino do patch. Além disso, o indicador (3) ndo sera exibido.

Indica a configurac¢do da fase para cada canal.

Se o canal de entrada estiver interligado ao VIRTUAL RACK (rack virtual), o botao giratério (1) 6. Execute as mesmas operagGes para os outros canais de entrada, conforme desejado.
serd substituido pelo ID de porta do rack. Se vocé estiver visualizando a janela pop-up 1 ch GAIN/PATCH, também serd possivel usar
Se nao houver nada interligado ao canal de entrada, o botao giratério (1) serd substituido as teclas [SEL] a fim de alternar o canal para edigio.

por uma linha pontilhada *----*. Se vocé estiver visualizando a janela pop-up 8 ch GAIN/PATCH, podera usar as teclas Bank Select

B Se vocé pressionar o botéo de selecdo do parametro DIGITAL GAIN: da secdo Centralogic a fim de alternar o canal que estiver sendo controlado em grupos de oito.

7. Ao concluir a edicdo, pressione o simbolo x no canto superior direito da janela.

®_

(1) Botiao GAIN

Indica a configuracdo de ganho digital para cada canal. Pressione esse botéo giratério para
controlar o valor de ganho usando o botdo de multifungoes.

(@ Indicador OVER
Acende-se quando um sinal na porta de entrada ou da saida do rack excede o nivel da escala
completa. Esse indicador estara disponivel apenas se um canal de entrada for selecionado.

(3@ Indicador @ (fase)
Indica a configuragdo da fase para cada canal.
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Definindo a funcao Gain Compensation

Se vocé estiver usando um dispositivo de E/S (como um Ri03224-D) em uma rede Dante, podera
manter o nivel constante da saida de sinal para a rede de dudio usando a fun¢do Gain Compensation.
Se o console FOH e o console de monitoragio estiverem compartilhando um dispositivo de E/S, ou se
vocé estiver realizando uma gravagéo digital por meio de conexdes Dante, com o uso dessa fungao,

a safda de sinal manterd um nivel constante do dispositivo de E/S para a rede, mesmo se o valor de
ganho analégico no dispositivo de E/S for alterado.

Para tal, siga as etapas abaixo:

1. Defina o ganho analégico, conforme descrito anteriormente.

2. Pressione um dos botdes giratérios na se¢ao SELECTED CHANNEL.
Sera exibida a tela SELECTED CHANNEL VIEW (exibi¢do do canal selecionado) do canal
selecionado.

3. Pressione o campo GAIN da tela SELECTED CHANNEL VIEW.
A janela pop-up GAIN/PATCH sera exibida.

4. Pressione o botdo GC, localizado a direita do botao giratério A. GAIN.

GAIN / PATCH

2

x

GC GC
ALL ON AL OFF
CH1

INPUT PATCH

INFUT PORT CHI

DANTEL . b

o01-001

Quando a fungdo ¢ ativada, o botdo se acende. Pressione o botdo novamente para desativé-lo.
Se vocé ajustar o valor de ganho analégico enquanto a fun¢ao Gain Compensation estiver ativada,
o nivel do amplificador principal sera alterado de acordo. No entanto, o nivel da saida de sinal
para a rede de audio serd corrigido automaticamente para o nivel obtido quando vocé ativou a
fungdo Gain Compensation. Se vocé desativar a compensagdo de ganho nesse estado, o ganho
analégico e o ganho compensado no dispositivo de E/S retornardo para as configuragoes que
estavam em vigor na ocasido em que essa fungao foi ativada. Dessa forma, o nivel de sinal na rede
de dudio permanecerd o mesmo.

OBSERVACAO
Como o ganho compensado é o ganho usado para compensar automaticamente o ganho no
dispositivo de E/S, ele nao é exibido como um parametro. Sera exibida a posigdo no momento
em que a fungéo foi ativada.
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Ajustando o ganho digital
Se a fung¢do Gain Compensation for ativada, o ganho digital serd usado para ajustar o nivel da entrada
de sinal para os canais de entrada do CL.

Siga as etapas abaixo:

1.

Pressione a tecla [SEL] do canal de entrada que vocé deseja controlar.

2. Pressione um dos botées giratérios na seciao SELECTED CHANNEL.
Sera exibida a tela SELECTED CHANNEL VIEW do canal selecionado.

3.

Pressione o campo GAIN.
A janela pop-up GAIN/PATCH sera exibida.

GAIN / PATCH GC GC x

s

ALL 0N |ALL OFF

CH1
ch 1

INPUT PATCH
INPUT PORT

CH1
>

oo1-001

Use o botéo giratério de multifun¢ées 8 para ajustar o parametro D. GAIN.

OBSERVACAO

* Pressione o botdo SETUP (configuragéo), o botdo USER SETUP (configuragio do usuario),
selecione a guia PREFERENCE (preferéncia) e, em seguida, defina o recurso GAIN KNOB
FUNCTION (funcgéo do botéo giratério ganho) como DIGITAL GAIN (ganho digital). Vocé podera
ajustar o valor de ganho digital usando o botéo giratério GAIN na faixa de canal correspondente
ou o botdo GAIN da secdo SELECTED CHANNEL.

Vocé também pode operar o ganho digital atribuindo INPUT GAIN (ganho de entrada) —
DIGITAL GAIN (ganho digital) a um botao giratério USER DEFINED (definido pelo usuario) ou
atribuindo uma fung@o ALTERNATE (alternar) a uma tecla USER DEFINED (definida pelo
usuario).
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O relacionamento entre o ganho analégico e digital enquanto
a Gain Compensation esta ativada

Se a fungdo Gain Compensation estiver ativada, o ajuste do ganho analdgico em um valor especifico
fara com que o dispositivo de E/S envie para a rede de dudio um sinal atenuado pelo mesmo valor. Dessa
forma, os sinais na rede de dudio manterdo um nivel corrigido constante no dominio digital.

Por exemplo, suponha que o valor de ganho analdgico tenha sido definido como +30 dB e a fun¢édo
Gain Compensation esteja ativada. Nesse caso, se vocé elevar o valor de ganho analdgico para +45 dB,
o nivel do sinal enviado para a rede de dudio permanecera em +30 dB (ou seja, atenuado em -15 dB).

Nesse momento, o ganho de cada entrada de sinal para a unidade da série CL sera ajustado pelo
parametro de ganho digital do console da série CL. Se o console FOH e o console de monitoragio
estiverem compartilhando um dispositivo de E/S, o ajuste do ganho analdgico no console FOH nio
afetara o nivel de entrada no console de monitoragao, porque o nivel do sinal na rede de audio serd
mantido em um valor constante.

No entanto, observe que, se o sinal for distorcido devido a um alto nivel do ganho analdgico, vocé
deverd primeiro desativar a fun¢do Gain Compensation, definir o ganho como um nivel de entrada
adequado e reativar a fungéo. Se vocé tentar reduzir o nivel de ganho analégico enquanto a fungao
Gain Compensation estiver ativada, o sinal na rede de dudio sera amplificado pelo mesmo valor devido
a fun¢do Gain Compensation, e o sinal permanecerd distorcido.

OBSERVAGI\O
Vocé podera realizar essa operagao rapidamente se tiver atribuido Gain Compensation on/off
(ativar/desativar compensagéao de ganho) para a fungdo SET BY SEL (definir por sele¢ao) a uma
das teclas USER DEFINED (definidas pelo usuario).
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Enviando um sinal de um canal de entrada para
os barramentos STEREO/MONO

Esta segdo explica como enviar um sinal de um canal de entrada para o barramento STEREO ou MONO.

Os barramentos STEREO e MONO sio usados principalmente para enviar sinais para os alto-falantes
principais. Ha duas formas de enviar sinais ao barramento STEREO ou MONO: modos ST/MONO

e LCR. Vocé pode selecionar o modo individualmente para cada canal. Esses dois modos diferem

da seguinte forma.

H Modo ST/MONO

Esse modo envia sinais do canal de entrada para os barramentos STEREO e MONO de forma

independente.

« Os sinais enviados de um canal de entrada para os barramentos STEREO e MONO podem
ser ativados ou desativados individualmente.

« A panordmica de um sinal enviado de um canal de entrada para o barramento STEREO L/R
¢ controlado pelo botao giratério TO ST PAN (panoramica para estéreo). (Os sinais enviados
ao barramento MONO nio sio afetados por esse botdo.)

O equilibrio do volume direito/esquerdo de um sinal enviado de um canal ST IN para o barramento
STEREO é controlado por esse botdo. (Os sinais enviados ao barramento MONO néo sdo afetados
por esse botdo.)

Se 0o modo PAN/BALANCE for definido como PAN, vocé podera ajustar a posigdo Pan dos sinais
enviados ao barramento STEREO L/R individualmente (consulte a pagina 37).

H Modo LCR

Esse modo envia sinais do canal de entrada para trés barramentos (STEREO (L/R) e MONO (C))

simultaneamente.

o Os sinais enviados de um canal de entrada para os barramentos STEREO e MONO seréo ativados
ou desativados coletivamente.

« O botio giratdrio CSR (radio lateral central) especifica a razdo de nivel entre os sinais enviados
de um canal de entrada para os barramentos STEREO (L/R) e MONO (C).

« Os botdes giratérios TO ST PAN/BALANCE especificam o nivel dos sinais enviados de um canal
de entrada para os barramentos STEREO (L/R) e MONO (C).

OBSERVACAO
Se vocé quiser monitorar o sinal do barramento STEREO ou MONO por meio de fones de ouvido
ou dispositivos similares, pressione o botdao MONITOR (monitorar) da area de acesso a fungéo
para selecionar "LCR" como a fonte do monitor antes de prosseguir com este procedimento.
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1. Certifique-se de que uma fonte de entrada esteja conectada ao canal de entrada
que vocé estiver ajustando. Defina a alimentacao phantom, o ganho e a fase
do amplificador principal para obter o sinal de entrada ideal.
2. Use as teclas Bank Select da secdo Centralogic para acessar a tela OVERVIEW,
que inclui o canal de entrada do qual vocé deseja enviar o sinal para o barramento
STEREO/MONO.

CHI = [cHz = |CHz = CH4 = [CHS = |CHE: = |CHT = |CHg

ch 1 ch 2 ch 3 ch 4 ch 5 ch 6 ch 7 ch 8

METER

[
scene 000
Initial Data

Campo STEREO/MONO

3. No campo STEREO/MONO, pressione um botéo giratério para selecionar o canal
que vocé deseja ajustar e, em seguida, pressione o botao novamente para acessar
a janela pop-up TO STEREO/MONO (para estéreo/mono).

Na janela pop-up TO STEREO/MONO, vocé pode controlar os sinais enviados de um canal de entrada
para o barramento STEREO/MONO. Essa janela pop-up apresenta quatro exibigdes. Use as guias
proximas a parte inferior da janela para selecionar uma das quatro exibigoes. Cada janela inclui os
seguintes itens:
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Janela pop-up TO STEREO/MONO (8 canais)

Aqui, vocé pode controlar as configuragdes ativar/desativar e de panoramica/equilibrio dos sinais
enviados dos canais de entrada para os barramentos STEREO (L/R) e MONO (C), em grupos
de oito canais.

TO STEREO / MONO

~MODE

(1) Botao de selecdo de canal
Seleciona o canal. Vocé pode selecionar varios canais simultaneamente.

(2 LEDs de modo

(3 Botdo MODE (modo) (selecdo do modo ST/MONO/LCR)

Pressione esse botdo repetidamente para alternar entre ST/MONO e LCR. O LED do modo
selecionado no momento se acendera.

(4) Botdes ST/MONO

Esses botdes sao chaves liga/desliga individuais para sinais enviados de cada canal para os
barramentos STEREO/MONO quando o botdo MONO ¢é definido como o modo ST/MONO.

(® Indicador de corte £
Acende-se para indicar que um sinal esta sendo cortado em algum ponto do canal.

(6) Botao giratorio TO ST PAN/TO ST BALANCE
Para canais MONO, age como um botéo giratério PAN que ajusta a panordmica esquerda/direita
dos sinais enviados para o barramento STEREO. Para canais STEREO, age como um botao
giratério PAN e também como um botdo BALANCE que ajusta o volume dos sinais esquerdo
e direito enviados para o barramento STEREO. Para ajustar o valor, pressione o botdo giratdrio
para seleciona-lo e, em seguida, use o botdo giratério de multifun¢des correspondente.
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* PAN
* BALANCE
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(@) Botdao PAN/BALANCE MODE (modo de panoramica/equilibrio)
Alterna a fungéo do botéo giratério TO ST PAN/TO ST BALANCE no canal STEREO.

Se o botio de selecdo do modo ST/MONO/LCR for definido como 0 modo LCR, serdo exibidos o botao
e 0 botdo giratério a seguir em vez do botdo ST/MONO (4).

Botido LCR
Esse botdo é um botdo geral liga/desliga para os sinais enviados de um canal para os barramentos
STEREO e MONO. Se esse botdo for desativado, nenhum sinal serd enviado do canal de entrada
correspondente para os barramentos STEREO e MONO.

(9 Botao CSR
Ajusta o nivel relativo dos sinais enviados do canal para os barramentos STEREO (L/R) e MONO
(C), no intervalo de 0 a 100%. Para ajustar o valor, pressione o botdo giratério para selecioné-lo e,
em seguida, use o botdo giratério de multifungdes correspondente. (consulte a pagina 38)
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Janela pop-up TO STEREO/MONO (para estéreo/mono)
(CH1-48, CH49-72/ST IN(CL5), CH49-64/ST IN(CL3), ST IN(CL1))

Ajusta o status ativado/desativado de um sinal enviado do canal de entrada correspondente para
o barramento STEREO/MONO. Vocé também pode ajustar a configuragdo de panoramica ou equilibrio
em grupos de oito canais selecionados.

TO STEREO / MONO

CHI1
chll

(1) Botao de selecdo de canal
Seleciona o canal. Vocé pode selecionar varios canais simultaneamente.

(2 Indicador de corte £
Acende-se para indicar que um sinal esta sendo cortado em algum ponto do canal.

(3) Botao giratério TO ST PAN/TO ST BALANCE
Ajusta a panordmica ou o equilibrio.

Para ajustar o valor, pressione o botdo giratorio para seleciond-lo e, em seguida, use o botao
giratorio de multifungdes correspondente.

Se o sinal alcangar o ponto de sobrecarga em qualquer ponto de detec¢do do medidor nesse canal,
o indicador a direita do botéo giratério se acendera.

(@ Indicadores ST/MONO
Se um canal for definido como 0 modo ST/MONO, esses indicadores mostrarao individualmente
o status ativado/desativado dos sinais enviados do canal para os barramentos STEREO/MONO.

Se um canal for definido como o modo LCR, o indicador LCR ser4 exibido nesse local.
O indicador LCR exibe o status ativado/desativado de todos os sinais enviados desse canal
para os barramentos STEREO/MONO.

4. Acesse ajanela pop-up TO STEREO/MONO de oito canais.
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5. Use o botao MODE para selecionar o modo ST/MONO ou LCR para cada canal.

6. Na secio MASTER (mestre) do painel superior, certifique-se de que a tecla [ON]
para os canais STEREO/MONO esteja ativada e, em seguida, eleve o atenuador para
um nivel adequado.

7. Nasecio INPUT do painel superior, certifique-se de que a tecla [ON] esteja ativada
para o canal de entrada que vocé deseja controlar e, em seguida, eleve o atenuador
para uma posicao adequada.

As etapas subsequentes diferirdao de acordo com o modo selecionado para o canal na etapa 5, ou seja,
ST/MONO ou LCR.

H Canais para os quais o modo ST/MONO foi selecionado

8. Na janela pop-up TO STEREO/MONO (para estéreo/mono), use o botdo STEREO/
MONO (estéreo/mono) para ativar/desativar individualmente o sinal enviado do
canal de entrada para os barramentos STEREO/MONO.

Para um canal definido como o modo ST/MONO, os sinais enviados para os barramentos
STEREO e MONO podem ser ativados ou desativados individualmente.

9. Na janela pop-up TO STEREO/MONO, use o botao TO ST SPAN para definir

a panoramica de um sinal enviado do canal de entrada para o barramento STEREO.

H Canais para os quais o modo LCR foi selecionado

8. Na janela pop-up TO STEREO/MONO, use o botdo LCR para ativar ou desativar
coletivamente os sinais enviados do canal de entrada para os barramentos
STEREO/MONO.

Para um canal definido como o modo LCR, os sinais enviados para os barramentos STEREO
e MONO sio ativados ou desativados coletivamente.

9. Na janela pop-up TO STEREO/MONO, use o botao giratério CSR para ajustar
a diferenca de nivel entre os sinais enviados desse canal para os barramentos
STEREO (L/R) e MONO (C).
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10. Na janela pop-up TO STEREO/MONO, use o botado TO ST SPAN para definir

a panoramica dos sinais enviados do canal de entrada para os barramentos
STEREO e MONO (CQ).

Se o botio giratério CSR for definido como 0%, o uso do botdo TO ST PAN de um canal de
entrada alterara o nivel dos sinais enviados para os barramentos STEREO (L/R) e MONO (C),
conforme mostrado no diagrama a seguir. Nesse caso, o botéo giratorio TO ST PAN funciona como
um botao giratério PAN convencional, e nenhum sinal é enviado ao barramento MONO (C).

N - - = Sinal enviado para o barramento STEREO (L)

Nivel de sinal

Sinal enviado para o barramento STEREO (R)

L C R
Botao giratério TO ST PAN

O uso do botéo giratério TO ST BALANCE de um canal STEREO alterard o nivel dos sinais
enviados dos canais STEREO L/R para os barramentos STEREO (L/R) e MONO (C), conforme
mostrado no diagrama a seguir. Nesse caso, o botdo giratério TO ST PAN funciona como um
botao giratério BALANCE convencional, e nenhum sinal é enviado ao barramento MONO (C).

5 T~
c '
£ [N
o N - - - Sinal enviado do canal STEREO (L)
% \ . para o barramento STEREO (L)
= H
=4 \\
H \
H \
H \
L C R
Botao giratério TO ST BALANCE
= ,
£ '
3 ' Sinal enviado do canal STEREO (R)
% para o barramento STEREO (R)
= H
2 s
L C R

Botéo giratério TO ST BALANCE
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Se o botdo giratorio CSR for definido como 100%, o uso do botdo INPUT TO ST PAN alterard
o nivel dos sinais enviados para os barramentos STEREO (L/R) e MONO (C), conforme mostrado
no diagrama a seguir.

Nivel de sinal

=~ N 7
‘\/ - — - Sinal enviado para o barramento MONO (C)
‘ \
/
/' \ - - - Sinal enviado para o barramento STEREO (L)
\
’ \
/ “ Sinal enviado para o barramento STEREO (R)
1
/
Botao PAN

O uso do botao giratorio TO ST BALANCE de um canal ST IN alterard o nivel dos sinais enviados
dos canais STEREO L/R para os barramentos STEREO (L/R) e MONO (C), conforme mostrado
no diagrama a seguir.

Nivel de sinal

Nivel de sinal

~ o~ 0 N
hRS 2R AN - — - Sinal enviado do canal ST IN (L)
. ‘\ para o barramento MONO (C)
/ \ H \
’ \ : \
,/ \\ v = — = Sinal enviado do canal ST IN (L)
/ v \ para o barramento STEREO (L)
1 o ‘
.
{ \\
L C R

- — -Sinal enviado do canal ST IN (R)
para o barramento MONO (C)

Sinal enviado do canal ST IN (R)
para o barramento STEREO (R)

Botao giratério TO ST BALANCE
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Enviando um sinal de um canal de entrada para
um barramento MIX/MATRIX

Esta secdo explica como enviar um sinal de um canal de entrada para barramentos MIX 1-24
e MATRIX 1-8.

Os barramentos MIX sdo usados principalmente para enviar sinais para os alto-falantes de retorno
no palco ou para processadores de efeito. Os barramentos MATRIX sdo usados para produzir uma
mixagem independente do barramento STEREO ou barramentos MIX e, em geral, sdo enviados
para um gravador mestre ou um sistema de monitoramento nos bastidores.

Vocé pode enviar um sinal de um canal de entrada para um barramento MIX/MATRIX de trés formas.

B Usando a secao SELECTED CHANNEL

Com esse método, os botdes giratérios da segaio SELECTED CHANNEL sédo usados para ajustar os
niveis de emissdo para os barramentos MIX/MATRIX. Quando esse método é usado, os sinais enviados
de um canal de entrada especifico para todos os barramentos MIX/MATRIX podem ser ajustados
coletivamente.

B Usando a secdo Centralogic

Com esse método, os botdes giratérios de multifun¢des da segdo Centralogic sdo usados para ajustar
o nivel dos sinais enviados para os barramentos MIX/MATRIX. Quando esse método é usado, os sinais
enviados dos oito canais de entrada consecutivos para um barramento MIX/MATRIX especifico
podem ser ajustados simultaneamente.

H Usando os atenuadores (modo SENDS ON FADER (envios no atenuador))

Com esse método, vocé alterna a unidade da série CL para o modo SENDS ON FADER e usa os
atenuadores no painel superior para ajustar o nivel dos sinais enviados para os barramentos MIX/MATRIX.
Quando esse método é usado, os sinais enviados de todos os canais de entrada para um barramento
MIX/MATRIX especifico podem ser ajustados simultaneamente.

Usando a secao SELECTED CHANNEL

Esta se¢ao explica como usar os botdes giratérios da segio SELECTED CHANNEL para ajustar os
niveis de emissdo dos sinais enviados de um canal de entrada especifico para todos os barramentos
MIX/MATRIX.

1. Certifique-se de que uma porta de saida esteja atribuida a cada barramento
MIX/MATRIX para o qual vocé deseja enviar sinais e que o seu sistema de monitor,
o processador de efeito externo ou outro dispositivo esteja conectado a porta
de saida correspondente.

Use as teclas [SEL] do painel superior para selecionar os canais de entrada
que enviarao sinais para os barramentos MIX/MATRIX.
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3. Pressione um botio giratério da secao SELECTED CHANNEL para acessar
a tela SELECTED CHANNEL VIEW.

HIX17-24
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4. No campo TO MIX/MATRIX na tela, certifique-se de que o botao MIX1-16
ou MIX17-24/MATRIX esteja ativado.
O campo TO MIX/TO MATRIX exibe os botdes e botdes giratérios correspondentes.
Se esse botéo estiver desativado, pressione-o para ativa-lo.
Os barramentos MIX podem ser do tipo FIXED (fixo), que apresenta um nivel de emissao fixo,
oudo tipo VARI, que apresenta um nivel de emissao varidvel. Os barramentos MATRIX sdo todos
do tipo VARI. Vocé pode alternar entre os tipos FIXED e VARI para cada dois barramentos MIX
de niimero par/impar adjacentes. Para tal, pressione os botoes SETUP e USER SETUP e, em seguida,
o botdo BUS SETUP (configuragdo do barramento) para abrir a janela pop-up BUS SETUP.

Se o barramento MIX de destino de envio for do tipo FIXED, serd exibido um circulo (O) em vez
do botéo giratério TO MIX SEND LEVEL (nivel de emissdo para MIX). Nesse caso, vocé nao
podera ajustar o nivel de emissao.

HIX1-16

Se o barramento MIX de destino de envio for do tipo VARI, ou se o destino de envio for um
barramento MATRIX, o botao giratério TO MIX SEND LEVEL sera exibido na mesma cor que
o botdo giratdrio correspondente da se¢do SELECTED CHANNEL. Nesse caso, vocé poderd usar
o botdo giratorio correspondente da se¢io SELECTED CHANNEL para ajustar o nivel do envio.
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MIX1-16

Se necessdrio, é possivel especificar dois barramentos MIX/MATRIX de namero impar/par
adjacentes como um barramento estéreo e vincular os pardmetros principais.

Se o barramento MIX/MATRIX de destino de envio for atribuido como estéreo, o botdo giratdrio
esquerdo dos dois botées TO MIX/MATRIX SEND LEVEL (nivel de emissao para MIX/MATRIX)
adjacentes funcionardo como o botdo giratério TO MIX/MATRIX PAN (panordmica para
MIX/MATRIX). (Se o modo BALANCE for selecionado na janela pop-up TO STEREO/MONO,
ele funcionara como um botéo giratério BALANCE).

Para um canal MONO, o botdo giratério direito ajustard o nivel de emissao comum para os dois
barramentos MIX/MATRIX (mixagem/matriz), enquanto o botao giratorio esquerdo ajustara a
panoramica entre os dois barramentos MIX/MATRIX. Se vocé girar o botéo giratério esquerdo
TO MIX/MATRIX SEND PAN (panordmica de emissdo para mixagem/matriz) em sentido anti-
hordrio, o valor do sinal enviado ao barramento MIX/MATRIX de niimero impar aumentara. Por
outro lado, se vocé o girar em sentido hordrio, o valor enviado ao barramento MIX/MATRIX de
nimero par aumentara.

Para um canal STEREO, se 0 modo BALANCE (equilibrio) tiver sido selecionado na janela pop-
up TO STEREO/MONO (para estéreo/mono) (8 canais), o botao giratério direito ajustara o nivel
de emissdo comum para os dois barramentos MIX/MATRIX, enquanto o botio giratério
esquerdo ajustara o equilibrio de volume dos sinais esquerdo e direito enviados aos dois
barramentos MIX/MATRIX. Se vocé girar o botao giratério esquerdo TO MIX/MATRIX SEND
BAL (equilibrio de emissdo para mixagem/matriz) em sentido anti-horério, o valor do sinal
enviado do canal L para o barramento BAL/MATRIX (equilibrio/matriz) de nimero impar
aumentara. Por outro lado, se gird-lo em sentido horario, o valor enviado do canal R ao
barramento MIX/MATRIX de nimero par aumentard. Se o modo PAN (panordmica) tiver sido
selecionado na janela pop-up TO STEREO/MONO (8 canais), o botdo giratdrio esquerdo
funcionara como o botdo giratério PAN. O botdo giratdrio direito funcionara como nivel de
emissio, exatamente como no modo BALANCE.

Certifique-se de que o botdao TO MIX/MATRIX SEND ON/OFF seja ativado para
o barramento MIX de destino de envio.
Se esse botdo estiver desativado, pressione-o na tela para ativé-lo.

Na secdo SELECTED CHANNEL, use os botdes giratérios MIX/MATRIX SEND LEVEL
para ajustar os niveis de emissao para os barramentos MIX/MATRIX.

OBSERVACAO
Se desejar monitorar o sinal que estiver sendo enviado para um barramento MIX/MATRIX
especifico, use as teclas Bank Select da se¢do Centralogic a fim de acessar o canal MIX/MATRIX
correspondente e, em seguida, pressione a tecla [CUE] apropriada na se¢éo Centralogic.
Vocé pode usar as teclas [SEL] do painel superior para alternar entre os canais
de entrada e controlar o nivel de emissado para todos os barramentos MIX/MATRIX
da mesma forma.
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Usando a secdo Centralogic

E possivel usar os botdes giratérios de multifungdes da secio Centralogic para ajustar o nivel de
emissao dos sinais enviados de oito canais de entrada consecutivos para um barramento MIX/MATRIX
especifico.

1. Certifique-se de que uma porta de saida esteja atribuida a cada barramento
MIX/MATRIX para o qual vocé deseja enviar sinais e que o seu sistema de monitor,
o processador de efeito externo ou outro dispositivo esteja conectado a porta
de saida correspondente.

2. Use as teclas Bank Select da secao Centralogic para acessar a tela OVERVIEW,
que inclui o canal de entrada que vocé deseja controlar.
Na tela OVERVIEW, vocé pode usar o campo TO MIX/TO MATRIX para ajustar os niveis
de emissdo para o barramento MIX/MATRIX.

CH 1 = |CH 2 = |CH 3 ="CH & =CH o =CH &
ch 1 ch 2 ch 3 ch 4 ch 5 ch 6
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R
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3. Pressione o botao giratério TO MIX/MATRIX SEND LEVEL correspondente
ao barramento MIX/MATRIX de destino de envio desejado.
Uma borda em negrito aparecerd ao redor de todos os botées TO MIX/MATRIX SEND LEVEL
para esse barramento MIX/MATRIX.
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Use os botdes de multifun¢des 1-8 para ajustar o nivel de emissao dos sinais
enviados de até oito canais de entrada para o barramento MIX/MATRIX selecionado.

Se necessdrio, é possivel usar as teclas Bank Select para alternar entre os canais de entrada
que vocé deseja atribuir a segdo Centralogic, e ajustar os niveis de emissdo dos outros canais
de entrada para o barramento MIX/MATRIX selecionado.

OBSERVACAO
Se desejar monitorar um sinal que estiver sendo enviado para um barramento MIX/MATRIX
especifico, use as teclas Bank Select para atribuir o canal MIX correspondente a segao
Centralogic e, em seguida, pressione a tecla [CUE] correspondente ao canal MIX/MATRIX.

5. sedesejar definir configuragdes detalhadas para os envios MIX/MATRIX, pressione

novamente o botéo giratério TO MIX/MATRIX SEND LEVEL no interior da borda
em negrito.

Quando vocé pressionar novamente o botdo giratério TO MIX/MATRIX SEND LEVEL
selecionado no momento, a janela pop-up MIX SEND ou MATRIX SEND sera exibida.

Essa janela inclui os seguintes itens.

MIX SEND [to MIX 1]

(1) Botao ALL PRE (todos pré)
Define o ponto de envio como "PRE". (O ponto de envio é o ponto no qual os sinais sdo enviados
de todos os canais de origem de envio, incluindo os canais de entrada e de saida, para o destino
de envio selecionado.) Nesse momento, o botao PRE/POST (pré/pds) se acendera.

(2) Botao ALL POST (todos pos)
Define o ponto de envio como "POST". (O ponto de envio é o ponto no qual os sinais sio enviados
de todos os canais de origem de envio, incluindo os canais de entrada e de saida, para o destino
de envio selecionado.) Nesse momento, o botdo PRE/POST se apagara.

(3 Botao SEND FROM MODE (emisséo do modo)
Pressione esse botdo para alternar para a janela pop-up "SEND from 8ch" (enviar de 8 canais).

@ Indicador de destino de envio
Indica o destino de envio selecionado no momento.

(5 Botoes de selegdo de destino de envio
Selecionam os barramentos MIX/MATRIX como o destino de envio.
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(6) Botao de selegdo de canal O botao giratorio correspondente a0 modo selecionado
Seleciona o canal de origem de envio que vocé deseja controlar. O icone, o nimero e a cor do canal aqui serd exibido.
atual aparecem sobre o botdo, e 0 nome do canal é exibido logo abaixo do botao.

(@) Botdo PRE/POST
Alterna o ponto de envio de cada canal de origem de envio entre PRE e POST. Se o botéo estiver
ativado, o ponto de envio sera definido como PRE.

Botao SEND ON/OFF

Ativa ou desativa o envio de cada canal de origem de envio.

MIX SEND [to MIX 1]

ST IN 1L ST M 2L

(9 Botao giratério SEND PAN/BALANCE (panoramica/equilibrio do envio)
Define a panoramica ou o equilibrio dos sinais enviados para o destino de envio estéreo.
Se o destino de envio for definido como mono ou FIXED, esse botdo giratdrio ndo sera exibido.

Se a origem de envio for mono, esse botéo giratério funcionard como
um botdo PAN.

Botao SEND LEVEL

Indica o nivel dos sinais enviados para o destino de envio selecionado. Pressione esse botdo
giratorio para controlar o nivel usando os botdes de multifungdes.

Se o destino de envio for definido como FIXED, somente um circulo cinza serd exibido.

6. Use os botdes TO MIX/MATRIX SEND ON/OFF para ativar ou desativar os sinais
enviados dos canais de entrada para o barramento MIX/MATRIX selecionado
no momento.

7. Se necessario, use os botdes PRE para selecionar o ponto de envio de um sinal

Se a origem de envio for estéreo, vocé podera usar o configuragao . i
enviado de cada canal de entrada para um barramento MIX/MATRIX do tipo VARI.

do modo PAN/BALANCE na janela pop-up TO STEREO/MONO

TO STEREQ 7 MONO

para selecionar se PAN/BALANCE funcionard como um botéao oo i | oo i OBSERVAQI"\O

giratorio PAN ou BALANCE. e ¢ Se o botédo PRE for ativado, vocé também podera selecionar PRE EQ (pré-equalizador)
: i o (logo antes do EQ) ou PRE FADER (pré-atenuador) (logo antes do atenuador) para cada
prvee | pw— barramento MIX/MATRIX. Essa configuragéo é feita na janela pop-up BUS SETUP

(consulte a pagina 202).
¢ O botdo PRE nao é exibido para os barramentos MIX do tipo FIXED.

* PAN
» BRALANCE

=~ MODE ~MODE
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Usando os atenuadores (modo SENDS ON FADER)

Vocé pode usar os atenuadores do painel superior a fim de ajustar os sinais enviados de todos os canais
de entrada para um barramento MIX/MATRIX especifico.

1. Certifique-se de que uma porta de saida esteja atribuida a cada barramento
MIX/MATRIX para o qual vocé deseja enviar sinais e que o seu sistema de monitor,
o processador de efeito externo ou outro dispositivo esteja conectado a porta
de saida correspondente.

Na area de acesso a funcdo, pressione o botdo SENDS ON FADER.

A unidade da série CL alternara para o modo SENDS ON FADER (emissdes no atenuador). Os
atenuadores nas se¢oes de cada canal e Master (mestre) se moverdo até os niveis de emissdo dos
sinais que sdo roteados de cada canal para o barramento MIX/MATRIX atualmente selecionado.
As teclas [ON] (ativar) também mudario para o status SEND ON (emissdo ativada).

Se vocé tiver usado as teclas de sele¢do de banco para atribuir canais de entrada a se¢ido
Centralogic, os canais correspondentes serdo alterados de forma a indicarem os niveis de emissao
e as configuracoes de ON (ativar) para os sinais enviados desses canais para o barramento MIX/
MATRIX atualmente selecionado. Se a segdo Centralogic tiver sido atribuida a canais de saida, e
o barramento de destino de emissao for MIX, cada canal mostrara o valor do atenuador e a
configuragido de ON. Se o barramento de destino de emissdao for MATRIX, a se¢do Centralogic
serd alterada de forma a mostrar o nivel de emissio e a configuragiao de ON para os sinais
enviados dos canais MIX/STEREO/MONO (mixagem/estéreo/mono) para o barramento
MATRIX atualmente selecionado. Canais MATRIX continuarao mostrando os valores do
atenuador de canal e a configuragdo de ON.

No modo SENDS ON FADER, a drea de acesso a fun¢des no visor mostrara os botoes que
permitem alternar entre os modos MIX1-16 ON FADER (mixagem 1 a 16 no atenuador) e
MIX17-24/MATRIX ON FADER (mixagem 17 a 24/matriz no atenuador) e os botdes que
permitem selecionar os barramentos MIX/MATRIX de destino.

CH 1 = |CH 2 = CH 4 = |CH 5 = |CH & = |CH 7 = [CH &

= |CH 3
ch 1 ch 2 ch 3 ch 4 ch 5 ch 6 ch 7 ch 8

R =
scene 000 3
Initial Data
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Pressione o botdo de alternancia MIX1-16, MIX17-24/MATRIX varias vezes para
selecionar MIX1-16 ou MIX17-24/MATRIX.

Dessa forma, vocé pode usar os botdes de sele¢do de barramento MIX/MATRIX para especificar
os barramentos MIX/MATRIX de destino.

Use os botdes de selecdo de barramento MIX/MATRIX na area de acesso a funcdo
para selecionar o barramento MIX/MATRIX do destino do envio.

OBSERVACAO

* Como alternativa, pressione o botao giratério SEND LEVEL da secdo SELECTED CHANNEL.
Sera aberta uma janela pop-up que permite selecionar um barramento MIX/MATRIX.

* Vocé também pode selecionar um barramento MIX/MATRIX usando as teclas de selegéo de
banco e as teclas [SEL] da se¢ao Centralogic. Se vocé selecionar os barramentos pressionando
as teclas [SEL], a configuragéo do botdo de alternancia MIX1-16, MIX17-24/MATRIX sera
alterada automaticamente.

¢ Se vocé pressionar novamente o botao de selegdo do barramento MIX/MATRIX selecionado
no momento, a monitoragéo de sinal serd ativada para o canal MIX/MATRIX relacionado.
Esse método sera conveniente se vocé desejar monitorar um sinal que estiver sendo enviado
para o barramento MIX/MATRIX selecionado.

Use os atenuadores da secdo Channel Strip no painel superior para ajustar o nivel
do envio dos sinais roteados dos canais de entrada para o barramento MIX/MATRIX
selecionado.

OBSERVACAO
Vocé pode atribuir a fungdo SENDS ON FADER a uma tecla definida pelo usuério. Com isso,
vocé pode alternar rapidamente para o modo SENDS ON FADER de um barramento MIX/MATRIX
especifico e retornar rapidamente.

Repita as etapas 4 e 5 para ajustar o nivel do envio para outros barramentos
MIX/MATRIX da mesma maneira.

Quando terminar de ajustar os niveis do envio de MIX/MATRIX, pressione
o simbolo "x" na area de acesso a fungao.

A drea de acesso a fungdo retornard ao seu estado anterior, e o console CL saird do modo
SENDS ON e voltara para o modo normal.
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Canais de entrada

Corrigindo o atraso entre os canais INPUT DELAY (8ch)
(Input Delay (atraso de entrada))

Esta se¢do explica como corrigir o atraso entre os canais de entrada usando a fun¢éo Input Delay.
Essa funcdo é util quando vocé deseja corrigir a variagdo de fase causada pelas localiza¢des do
microfone no palco, para adicionar profundidade ao som usando a variagio de fase ou para corrigir
um atraso que pode existir entre o video e o dudio enviados de um local para transmissdo na TV.

INFUT DELAY

1. Use as teclas [SEL] do painel superior para selecionar o canal de entrada
que enviara sinais para o barramento MIX/MATRIX.

2. Pressione um botao giratério da secao SELECTED CHANNEL para acessar

a tela SELECTED CHANNEL VIEW.
Campo INPUT DELAY (atraso de entrada) @ BOta,o DELAY_ SCALE .(e.scajlla de atraso) , , .
Pressione o botdo para exibir a janela pop-up DELAY SCALE, na qual é possivel selecionar

a unidade para o tempo de atraso.

HIX17-24 +Jbuer DYNAMICS 1 - ouer GH1
JMATRIX = = -
DAHTEL ) ch 1
o0

DELAY SCALE

0:00:00
ADMIN

@ Select Delay Scale.
DYNAMICS 2 -ouer

sample

343.59 1127.26 Fs=
mfs ftis 48kH:

METER

REET Al = : Vocé pode selecionar uma das quatro escalas: metro (metro/s), pés (pés/s), amostra (nimero
2 —HIGH MID — % .
(@ (il ' de amostras) e ms (milissegundo).

4,00k 1 : f S i f . a 3
= —LoW MD—, - - | (2) Botao de selecao de canal
? @ / - - Acende-se para indicar o canal de entrada selecionado no momento. Pressione o botdo para

100k —_ selecionar o canal.
—LOW

(3) Botio de configuracédo do atraso (somente nos canais de entrada)

ccene 000 © Ipdica o valor de atraso do canal. Vocé pode usar o botdo giratério de multifungoes para ajustd-lo.
Initial Data E possivel visualizar o valor atual logo acima do botao giratdrio (em unidades de ms) e abaixo
do botdo (na escala selecionada no momento). Se ms (milissegundo) tiver sido selecionado
para a DELAY SCALE, nada sera exibido acima do botao.

3. Pressione o campo INPUT DELAY para acessar a janela pop-up INPUT DELAY.

Na janela pop-up INPUT DELAY, vocé pode definir o status ativado/desativado e o valor do
atraso do canal de entrada. Essa janela pop-up apresenta trés tipos de exibigao. Use as guias
proximas a parte inferior da janela para selecionar uma das quatro exibi¢des. Cada janela inclui
0s seguintes itens.
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INPUT DELAY (CH1-48, CH49-72/ST IN(CL5), 6. Execute as mesmas operacdes para os outros canais de entrada, conforme desejado.

CH49-64/ST IN (C |_3), ST IN (C L1 )) Se estiver visualizando a janela pop-up 8ch INPUT DELAY, vocé podera usar as teclas Bank Select
(selegao de banco) da segao Centralogic a fim de alternar os canais que estiverem sendo controlados
em grupos de oito.

INPUT DELAY SRt sample

7. Ao concluir a edigdo, pressione o simbolo x no canto superior direito da janela.

CH1
ch 1

Operacoes da biblioteca de canais

As bibliotecas de canais incluem "INPUT CHANNEL LIBRARY" que permite armazenar e recuperar
varios parametros (entre eles, as configura¢des do amplificador principal) para os canais de entrada.

Para recuperar uma biblioteca, pressione o botao LIBRARY (biblioteca) correspondente na tela
SELECTED CHANNEL VIEW.

Botao LIBRARY

1

g5 A

A.GAIN - ouer

0 DAHTET
001 =001

(1) Botao DELAY SCALE
Pressione o botédo para exibir a janela pop-up DELAY SCALE, na qual é possivel selecionar
aunidade para o tempo de atraso.

Para obter detalhes sobre o uso da biblioteca, consulte a secdo "Usando a biblioteca" do Manual

() Botdo de selecdo de canal do Proprietério separado.

Acende-se para indicar o canal de entrada selecionado no momento. Pressione o botdo para
selecionar o canal.

(3 Botiao de configuracio do atraso (somente nos canais de entrada)
Indica o valor de atraso do canal. Pressione esse botdo giratorio para ajustar o valor usando
o botdo de multifungées. E possivel visualizar o valor atual logo acima do botdo giratério
(em unidades de ms) e abaixo do botio (na escala selecionada no momento).

OBSERVACAO
Se ms (milissegundo) tiver sido selecionado para a DELAY SCALE, nada sera exibido
a direita do botao.

4. Acesse ajanela pop-up INPUT DELAY (8ch).

5. Use os botdes na tela e os botoes giratérios de multifungées para definir o atraso.
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Canais de saida

Este capitulo explica os canais de saida (MIX, MATRIX, STEREO e MONO).

Fluxo do sinal para canais de saida

A segdo de canais de saida obtém os sinais enviados dos canais de entrada para os varios barramentos,
processa-os com 0 EQ e a dindmica e os envia para as portas de saida ou outros barramentos.
Sao fornecidos os tipos de canais de saida a seguir.

Canais MIX

Esses canais processam os sinais enviados dos canais de entrada para os barramentos MIX e os enviam
para a porta de saida, para os barramentos MATRIX, STEREO ou MONO (C) correspondente.

y

MIX STo MATRIX CUE

12+2324 LR(C) 12
—_——— e ——
MIX 1-24
INSERT PONT |
To RACKIN PATCH POSTON__ INSERT OUT
ToOUTRUT PATCH. PRE FADER INSERT OUT |
INSERTOUHZA i PREEQ  INSERT OUT
| NSERTIN TR PREEQ POSTON I
| [METER] |
| praumoiEny |
‘NSERT ATT To RACKIN PATCH
SV o |
To MONTOR SELECT
| PREEQ POSTEQ WERTY: mPRE FADER |
£Q
wsaw Sur AR Eser posT EQIz1-26 OUT/
| CUEON MIX(1-8.9-16,17-24) POST EQ |
T B8y (PRE FADER)PFL/ (POST ONJAFL |
e mmmmmm o= ————mm—oosoloo-o. \
MATRIX13..7 ! LEVEL  ON PRE FADER, PosT O TRMATRX)
1. w8 i LEVEL i ON VAR | |
[ )
: LEVEL o ONy/o -8By pRe FapER/POST ON M::‘X\ |
! PaNBAL Rl e o e e S,
TERE
L s . O’( PANMODE To T ToMONO_[RVoND H :
I I H po 1
| MONO(C) : ‘ ToLCR LCR! i |
STR | i B iemposTon!
{ . TSR ) )
— o T -
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Canal STEREO/MONO (C)

Cada um desses canais processa o sinal enviado dos canais de entrada para os barramentos STEREO
ou MONO (C) e o envia para a porta de saida ou barramento MATRIX correspondente. Se os canais
de entrada estiverem no modo LCR, os canais STEREO (L/R) (estéreo E/D) e MONO (C) poderio
ser usados como um conjunto de trés canais de saida.

y

MIX STo MATRIX CUE
12

——
L LEVEL ¢ O,y PRE FADER/POST ON 2 "\j::‘x

<

12-2324 LR(O
( STEREO L,R,MONO(C) \
INSERTROINT
ToRACKIN PATCH. POSTON__ INSERT OUT
Bz PRE FADER INSERT OUT I
I INSERT OUT LR Mouom e PREEQ  INSERT OUT I
L
I INSERT IN L,R‘MDNO(C) L erera ADER POSTON |
[METER]
I oN STEREO OUT I
\NSERT N INSERT LRMONOC) 1o qureuremrc |
£ =EEEEEEé AT ° © “To MONITOR SELECT
| F'RE EQ POSTEQ| PRE FADER POST ON I
W PREEQ POSTON |
| NeLEFouT SRR Easser posT EQIN21-26 OUT/ INSERT OUT
| ST(LR MONO(C)) POST EQ |
CUEON
B8y (PRE FADER)PFL / (POST ONJAFL |
- pe L 42 e o s A
|, wareias.r | LEVEL ¢ ON ¢ PRE FADER/POST ON ToMATRIX
| o MATRIX24.8 ! LEVEL 7 ON ¢ VARI |
T

—_———— —

Canal MATRIX

Esses canais processam os sinais enviados dos canais de entrada, MIX e STEREO/MONO
para os barramentos MATRIX e os enviam para as portas de saida correspondentes.

y

MIX STo MATRIX CUE
122324 LR(C) 12

[ MATRIX 1-8
INSERT POINT

|mmmr_m =5 POSTON__ INSERT OUT

ToQUTPUT PATCH. Mnmx@m&. PRE FADER INSERT OUT
INSERT OUT 1-8 PRE E( INSERT OUT

POSTON

1

L
| INSERTIN 6 L
I METER

oN ¥
| INSERT ' INSERT VATRIXOUT1S  ourmarcs
‘ l To MONITOR SELECT
PRE FADER POST ON
NSERTOUT POSTON

PREEQ Kevin
T Sell PRE EQ/Self POST EQIMIX21-24 OUT/ INSERT OUT
I INSERT OUT MATRIX1-8 POSTEQ
S

-8y (PRE FADER)PFL / (POST ONJAFL

* 4 BAND EQ (equalizador de 4 bandas)
Um EQ paramétrico com quatro bandas: HIGH (agudos), HIGH MID (médio-agudos),
LOW MID (médio-graves) e LOW (graves).

* DYNAMICS 1 (dinamica 1)
Trata-se de um processador dindmico que pode ser usado como compressor, expansor
ou compander.

e LEVEL (nivel)
Ajusta o nivel da saida do canal.
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ON (ativado/desativado)

Ativa ou desativa o canal de saida. Se estiver desativado, o canal correspondente ficara sem audio.

MATRIX ON/OFF (ativar/desativar MATRIX)
Trata-se de uma chave liga/desliga para sinais enviados dos canais MIX, STEREO (L/R)
ou MONO (C) para cada barramento MATRIX.

MATRIX (nivel de emissdao de MATRIX)

Ajusta o nivel de emissao dos sinais enviados dos canais MIX, STEREO (L/R) ou MONO (C) para
cada barramento MATRIX 1-8. Para a posi¢ao da qual o sinal sera enviado para o barramento
MATRIX, vocé pode escolher logo antes do atenuador ou logo depois da tecla [ON].

Se o barramento MATRIX de destino de envio for definido como estéreo, vocé podera usar

o botdo giratdrio PAN (panordmica) para ajustar a panordmica entre os dois barramentos MATRIX.
Se a origem do envio for um canal MIX estéreo ou STEREO, use o botao giratério BALANCE
(equilibrio) para ajustar o equilibrio do volume dos canais esquerdo e direito enviado para os dois
barramentos MATRIX.

INSERT (insercao)
E possivel interligar as portas de saida/entrada desejadas para inserir um dispositivo externo,
como um processador de efeito. Vocé pode alternar os locais de saida e de entrada da insercéo.

METER (medidor)

Indica o nivel do canal de saida.

Vocé pode alternar a posi¢ao na qual o nivel é detectado.

KEY IN (entrada de insercdo) (somente para os canais MIX 21-24)

E possivel enviar os sinais de saida dos canais MIX 21-24 para processadores dindmicos e usa-los
como sinais de entrada de inser¢do para controlar a dindmica.

RACK IN PATCH (patch de entrada do rack)
Interliga o sinal de saida de um canal de saida a uma entrada do rack.

OUTPUT PATCH (patch de saida)
Atribui uma porta de saida a um canal de saida.

MONITOR SELECT (selecao de monitor)
Seleciona o sinal de saida de um canal de saida como uma origem de monitor.
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Como especificar o nome do canal, o icone e a cor
do canal

Esta se¢ao explica como especificar o nome e o icone de cada canal de saida.

1. Use as teclas de selecio de banco da secao Centralogic para acessar a tela
OVERVIEW que inclui o canal de saida cujo nome, icone e cor vocé deseja

especificar.

Campo de nome/nimero do canal

= |HIx4 = IS

i HIHT
Mx 5
DANTE4 +

001-004

DANTEG +

¥001-008

DANTE? +

Y001-007

DANTES +

DANTES +

vaol

Send To MIXI

METER e

[ [
scene 000 &
Initial Data

2. Acesse a janela pop-up PATCH/NAME (patch/nome) pressionando o campo de
nome/nimero do canal ao qual vocé deseja atribuir o nome do canal, o icone e a
cor do canal.

C L /CL_=3/CL_1 - Manual de Referéncia



PATCH / NAME xX

PATCH

b amEr

- EEE

DAHTE
1
DANTE
1-32

DANTE
33-64

OMNI/
DIGITAL /REC

SLOT 1

Siga as etapas para os canais de entrada (consulte a pagina 29).
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Enviando sinais dos canais MIX para o barramento
STEREO/MONO

Esta se¢do explica como enviar um sinal de um canal MIX para os barramentos STEREO ou MONO.
Ha duas formas de enviar sinais ao barramento STEREO ou MONO: modos ST/MONO e LCR.
Vocé pode selecionar o modo individualmente para cada canal. As caracteristicas de cada modo

sao0 as mesmas dos canais de entrada.

1. Use as teclas Bank Select da secio Centralogic para acessar a tela OVERVIEW
que inclui o canal MIX do qual vocé deseja enviar o sinal para o barramento
STEREO/MONO.

[IET B (1132 SGIEE SIES = (MRS =M1 HE = |MIHT
HX 1 MX 2 MX 3 MX 4 MX 5 MX 6 MX 7

¥Oo1-001 ¥001-003 ¥001-004 oo oo

Y0D1-006 Y001-007 001-008

DAHTE1 + | DANTEZ + | DAMTE3 + | DANTE4 + | DANTES + | DANTEG + | DANTEZ + | DAHTES +
z 01-005 ]

METER &

R
scene 000 3
Initial Data

Campo STEREO/MONO

2. No campo STEREO/MONO, pressione um botio giratério para selecionar o canal
que vocé deseja ajustar e, em seguida, pressione o botdao novamente para acessar
a janela pop-up TO STEREO/MONO (para estéreo/mono).
Na janela pop-up TO STEREO/MONO, vocé pode controlar um sinal enviado de um canal MIX
para o barramento STEREO/MONO. Essa janela pop-up apresenta quatro tipos de exibigdo. Use
as guias proximas a parte inferior da janela para selecionar uma das quatro exibi¢des. Essas janelas
incluem os seguintes itens.
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Janela pop-up TO STEREO/MONO (8 canais)

Vocé pode controlar as configuragdes de ativagdo/desativagido e de panordmica/equilibrio do sinal
enviado dos canais MIX para os barramentos STEREO (L/R) e MONO (C), em grupos de oito canais.

TO STEREO / MONO

MIX1 Mix2 MIX3

+MODE = MODE + MODE + MODE + MODE = MODE

FAN FAN FAN FAN PN PN FAN

(1) Botao de selecao de canal
Seleciona o canal. Vocé pode selecionar vérios canais simultaneamente.

(@ LEDs de modo

(3 Botao MODE (modo) (selecdo do modo ST/MONO/LCR)
Pressione esse botdo repetidamente para alternar entre ST/MONO e LCR. O LED do modo
selecionado no momento se acendera.

(4) Botdes ST/MONO
Esses botoes sao chaves liga/desliga individuais para sinais enviados de cada canal para os
barramentos STEREO/MONO quando o botao MONO ¢ definido como o modo ST/MONO.

(®) Indicador de corte
Acende-se para indicar que um sinal estd sendo cortado em algum ponto do canal.

(6) Botao giratério TO ST PAN/TO ST BALANCE (panoridmica para estéreo/equilibrio
para estéreo)
Se o tipo do sinal do canal MIX for MONO, esse botao giratdrio funcionara como um botdo PAN
que ajusta a posi¢do pan esquerda e direita do sinal enviado para o barramento STEREO.
Se o tipo do sinal do canal MIX for STEREO, esse botéo giratdrio funcionard como um botdo
BALANCE que ajusta o equilibrio do nivel de volume dos sinais esquerdo e direito enviados para
o barramento STEREO. Para ajustar o valor, pressione o botdo giratério para seleciona-lo e,
em seguida, use o botdo giratério de multifungdes correspondente.
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Se o botéo de sele¢do do modo ST/MONO/LCR for definido como o modo LCR, serio exibidos o botdo
e 0 botdo giratério a seguir em vez do botdo ST/MONO ((0).

(@ Botao LCR
Esse botdo é um botao geral liga/desliga para os sinais enviados de um canal para os barramentos
STEREO e MONO. Se esse botio for desativado, nenhum sinal serd enviado do canal de entrada
correspondente para os barramentos STEREO e MONO.

Botdo CSR

Ajusta o nivel relativo dos sinais enviados do canal para os barramentos STEREO (L/R)
e MONO (C), no intervalo de 0 a 100%. Para ajustar o valor, pressione o botdo giratério
para seleciona-lo e, em seguida, use o botéo giratério de multifuncdes correspondente.
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Janela pop-up TO STEREO/MONO (CH1-48, CH49-72/ST IN(CL5),
CH49-64/ST IN(CL3), ST IN(CL1), OUTPUT)

Essa janela exibe o status dos sinais enviados do canal correspondente para o barramento STEREO/
MONO. Vocé também pode ajustar a configura¢do de panordmica ou equilibrio em grupos de oito
canais selecionados.

TO STEREO / MONO

STEREQ / MONO
MOHD
MOHO

[= c
EALANCE EALANCE

QUTPUT

(1) Botao de selegdo de canal
Seleciona o canal. Vocé pode selecionar varios canais simultaneamente.

(@ Indicador de corte £
Acende-se para indicar que um sinal estd sendo cortado em algum ponto do canal.

(3) Botao giratério TO ST PAN/TO ST BALANCE
Ajusta a panoramica e o equilibrio.
Para ajustar o valor, pressione o botdo giratorio para seleciona-lo e, em seguida, use o botao
giratorio de multifungdes correspondente.

Se o nivel do sinal alcangar o ponto de sobrecarga em qualquer ponto de detecgdo do medidor
nesse canal, o indicador de corte £ a direita do botao giratorio se acendera.

(@ Indicador ST/MONO
Se um canal for definido como 0 modo ST/MONO, esses indicadores mostrardo individualmente
o status ativado/desativado dos sinais enviados do canal para os barramentos STEREO/MONO.
Se um canal for definido como o0 modo LCR, o indicador LCR sera exibido nesse local.
O indicador LCR exibe o status ativado/desativado de todos os sinais enviados desse canal
para os barramentos STEREO/MONO.

Canais de saida

3. Acesse a janela pop-up TO STEREO/MONO de oito canais.
4. Use o botio MODE para selecionar o modo ST/MONO ou LCR para cada canal.

5. Na secao MASTER (mestre) do painel superior, certifique-se de que a tecla [ON]
para os canais STEREO/MONO esteja ativada e, em seguida, eleve o atenuador para
um nivel adequado.

6. Pressione uma das teclas de Output Bank Select (selecdo de banco de saida) da
secao Centralogic para que os canais MIX que vocé deseja controlar sejam
recuperados na secao Centralogic.

7. Certifique-se de que as teclas [ON] correspondentes a esses canais estejam ativadas
e use o atenuador da secdo Centralogic para aumentar o nivel mestre do canal MIX
para uma posi¢ao adequada.

As etapas subsequentes diferirao de acordo com o modo selecionado para o canal na etapa 4, ou seja,
ST/MONO ou LCR.

H Canais para os quais o modo ST/MONO foi selecionado

8. Najanela pop-up TO STEREO/MONO, use o botao STEREO/MONO para ativar
ou desativar um sinal enviado do canal MIX para os barramentos STEREO/MONO.

Para um canal definido como o modo ST/MONO, os sinais enviados para os barramentos
STEREO e MONO podem ser ativados/desativados individualmente.

9. Na janela pop-up TO STEREO/MONO, use o botdo TO ST SPAN para definir
a panoramica de um sinal enviado do canal MIX para o barramento STEREO.

H Canais para os quais o modo LCR foi selecionado

8. Certifique-se de que o botdo LCR seja ativado na janela pop-up TO STEREO/MONO.

Os canais para os quais o botdo LCR estiver desativado ndo enviardo um canal para o barramento
STEREO ou MONO.

9. Najanela pop-up TO STEREO/MONO, pressione o boto giratério CSR para
seleciona-lo e use os botdes de multifun¢des 1-8 para ajustar a diferenca de nivel
entre os sinais enviados desse canal para os barramentos STEREO (L/R) e MONO (C).

As configuragdes do botdo giratério CSR sdo os mesmos dos canais de entrada.

10. Na janela pop-up TO STEREO/MONO, pressione o botéo giratério TO ST PAN para
seleciona-lo e use os botdes de multifun¢es 1-8 para ajustar a panoramica dos sinais
enviados do canal MIX para os barramentos STEREO (L/R) e MONO (C), e o equilibrio
do nivel dos sinais enviados para os barramentos MONO (C) e STEREO (L/R).

Consulte a pdgina 38 para obter detalhes sobre como o nivel do sinal de um canal MIX no modo
LCR para cada barramento sera alterado de acordo com a operagao do botao giratério TO ST PAN.
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Enviando sinais dos canais MIX e STEREO/MONO
para barramentos MATRIX

Esta se¢do explica como enviar um sinal de um canal MIX ou STEREO/MONO para o barramentos
MATRIX 1-8. Isso pode ser feito de uma das trés maneiras a seguir.

B Usando a secdao SELECTED CHANNEL (canal selecionado)

Com esse método, os botoes giratdrios da se¢do SELECTED CHANNEL séo usados para ajustar

os niveis de emissdo para os barramentos MATRIX. Este método permite controlar simultaneamente
os sinais enviados de um canal MIX, STEREO (L/R) ou MONO (C) especifico para todos os
barramentos MATRIX.

H Usando a secio Centralogic

Com este método, use os botdes giratérios de multifun¢des da se¢do Centralogic para ajustar os niveis
de emissdo para os barramentos MATRIX. Este método permite controlar simultaneamente os sinais
enviados de até oito canais MIX, STEREO (L/R) ou MONO (C) para um barramento MATRIX
especifico.

H Como usar os atenuadores (modo SENDS ON FADER)

Com esse método, vocé alterna a unidade da série CL para o modo SENDS ON FADER e usa os
atenuadores no painel superior para ajustar o nivel dos sinais enviados para os barramentos MATRIX.
Quando esse método é usado, os sinais enviados dos canais MIX e STEREO/MONO para um
barramento MIX/MATRIX especifico podem ser ajustados simultaneamente.

Usando a secao SELECTED CHANNEL

Use os botdes giratorios da se¢do SELECTED CHANNEL para ajustar o nivel de emissdo dos sinais

enviados do canal MIX, STEREO (L/R) ou MONO (C) desejado para todos os barramentos MATRIX.

1. Certifique-se de que uma porta de saida seja atribuida ao barramento MATRIX para
o qual vocé deseja enviar sinais e que um dispositivo externo esteja conectado.

2.

Usando as teclas de selecao de banco da se¢do Centralogic, atribua canais MIX ou
canais STEREO/MONO a secdo Centralogic.

Use as teclas [SEL] da secao Centralogic para selecionar os canais que enviarao
sinais para os barramentos MATRIX.

Vocé também pode usar a tecla [SEL] da segago MASTER para selecionar os canais STEREO/MONO
diretamente.
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4. Pressione um botao giratério da secao SELECTED CHANNEL para acessar

a tela SELECTED CHANNEL VIEW (exibicao do canal selecionado).
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5. Certifique-se de que o botdo TO MATRIX SEND ON/OFF (ativar/desativar envio
para matrix) seja ativado para o barramento MATRIX de destino de envio.

Se esse botio estiver desativado, pressione-o na tela para ativa-lo.
6. Na secio SELECTED CHANNEL, use os botdes giratérios MIX/MATRIX SEND LEVEL
(nivel de emissdao do MIX/MATRIX) para ajustar os niveis de emissdo para os
barramentos MATRIX.

OBSERVACAO
Se desejar monitorar o sinal que estiver sendo enviado para um barramento MATRIX especifico,
use as teclas Bank Select da sec@o Centralogic a fim de acessar o canal MIX/MATRIX
correspondente e, em seguida, pressione a tecla [CUE] (sinal) apropriada na secéo Centralogic.

Use as teclas Bank Select e [SEL] da secao Centralogic para alternar os canais
e ajustar o nivel de emissdo dos outros canais para os barramentos MATRIX
da mesma forma.
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Usando a secdo Centralogic

Este método permite usar os botdes giratdrios de multifungdes (da se¢ao Centralogic) para ajustar
simultaneamente os niveis de emissdo dos oito canais selecionados na se¢do Centralogic para
o barramento MATRIX desejado.

1. Certifique-se de que uma porta de saida esteja atribuida ao barramento MATRIX
para o qual vocé deseja enviar sinais e que o seu dispositivo externo esteja conectado
a porta de saida correspondente.

2. Use as teclas Bank Select da secao Centralogic para acessar a tela OVERVIEW
que inclui os canais (MIX ou STEREO/MONO) que vocé deseja controlar.
Na tela OVERVIEW, vocé pode usar o campo TO MATRIX para ajustar os niveis de emissao
para o barramento MATRIX.
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3. Pressione o botao giratorio TO MATRIX SEND LEVEL (nivel de emissao para matrix)
correspondente ao barramento MATRIX de destino de envio desejado.
Uma borda em negrito aparecerd ao redor de todos os botdes giratérios TO MATRIX SEND LEVEL
para esse barramento MATRIX.

Canais de saida

4. Use os botdes de multifuncdes 1-8 para ajustar o nivel de emissao dos sinais enviados
de até oito canais MIX ou STEREO/MONO para o barramento MATRIX selecionado.

Se necessdrio, vocé pode usar as teclas Bank Select e [SEL] da se¢do Centralogic para alternar
o canal de origem de envio.

OBSERVACAO

* Se desejar monitorar os sinais que estiverem sendo enviados para um barramento MATRIX
especifico, use as teclas Bank Select para acessar o canal MATRIX correspondente na segao
Centralogic e, em seguida, pressione a tecla [CUE] correspondente a esse canal MATRIX.

* Se vocé pressionar novamente o botao de selegao do barramento MATRIX selecionado no
momento, a monitoragdo de sinal sera ativada para o canal MATRIX relacionado. Esse método
sera conveniente se vocé desejar monitorar um sinal que estiver sendo enviado para o barramento
MATRIX selecionado.

5. Se desejar definir configuragoes detalhadas para os envios para MATRIX, pressione
novamente o botéo giratério TO MATRIX SEND LEVEL no interior da borda em negrito.

Quando vocé pressionar novamente o botao giratério TO MATRIX SEND LEVEL selecionado
no momento, a janela pop-up MATRIX SEND (envio para MATRIX) ser4 exibida. A janela inclui
os seguintes itens.

MATRIX SEMD [to MATRIX1]

=N —_—
ALL PRE  ALL POST

4+ SEND TO

Mixig Mix19 HIX20 HIX21 Mixzz MIx23 MIX24
redR
00z O |

Fx 7 Fx 8

(1) Botao ALL PRE (todos pré)
Define o ponto de envio como "PRE". (O ponto de envio é o ponto no qual os sinais sdo enviados
de todos os canais de origem de envio, incluindo os canais de entrada e de saida, para o destino
de envio selecionado.)

(2) Botao ALL POST (todos pos)
Define o ponto de envio como "POST". (O ponto de envio é o ponto no qual os sinais sdo enviados
de todos os canais de origem de envio, incluindo os canais de entrada e de saida, para o destino
de envio selecionado.)

(3 Botao SEND FROM MODE (emissio do modo)
Pressione esse botdo para alternar para a janela pop-up "SEND from 8ch" (enviar de 8 canais).
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@ Indicador de destino de envio
Indica o destino de envio selecionado no momento.

(5 Botdes de selecdo de destino de envio
Selecionam os barramentos MIX/MATRIX como o destino de envio.

(6) Botao de selegdo de canal
Seleciona o canal de origem de envio que vocé deseja controlar. O icone, o nimero e a cor do canal
atual aparecem sobre o botdo, e 0 nome do canal é exibido logo abaixo do botao.

(@) Botdo PRE/POST

Alterna o ponto de envio de cada canal de origem de envio entre PRE e POST. Se o botéo estiver
ativado, o ponto de envio sera definido como PRE.

Botao SEND ON/OFF (ativar/desativar envio)
Ativa ou desativa o envio de cada canal de origem de envio.

(9 Botao giratério SEND PAN/BALANCE (panoramica/equilibrio do envio)
Define a panoramica ou o equilibrio dos sinais enviados para o destino de envio estéreo. Se o destino
de envio for definido como mono ou FIXED (fixo), esse botédo giratorio ndo serd exibido.

Se a origem de envio for mono, esse botéo giratério funcionard como
um botao PAN.

Se a origem de envio for estéreo, vocé podera usar o configuragao
do modo PAN/BALANCE na janela pop-up TO STEREO/MONO
para selecionar se PAN/BALANCE funcionard como um botao
giratorio PAN ou BALANCE.

TO STEREQ 7 MONO

ST N 1L ST H 2L

* PAN
* BALANCE

=P
* BALANCE

=~ MODE ~MODE
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O botao giratorio correspondente a0 modo selecionado
aqui sera exibido.

MIX SEND [to MIX 1]

ST IN 1L ST M 2L

Botao SEND LEVEL (nivel de emissao)

Indica o nivel dos sinais enviados para o destino de envio selecionado. Pressione esse botdo
giratorio para controlar o nivel usando os botdes giratorios de multifungdes.

6. Use os botdes TO MATRIX SEND ON/OFF para ativar ou desativar os sinais enviados
dos canais MIX e STEREO/MONO para o barramento MATRIX selecionado no
momento.

7. Senecessario, vocé pode usar os botes PRE para selecionar o ponto a partir do qual
o sinal é enviado do canal MIX ou STEREO/MONO para o barramento MATRIX.

8. Repita as etapas 3 a 6 para ajustar o nivel do emissio para outros barramentos

MATRIX da mesma maneira.
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Como usar os atenuadores (modo SENDS ON FADER)

Vocé pode usar os atenuadores no painel superior para ajustar os sinais que sdo enviados dos canais
MIX e STEREO/MONO para um barramento MATRIX especifico.

1. Certifique-se de que uma porta de saida esteja atribuida ao barramento MATRIX
para o qual vocé deseja enviar sinais e que o seu sistema de monitoracao esteja
conectado a porta de saida correspondente.

2. Na érea de acesso a funcdes, pressione o botao SENDS ON FADER.

A unidade da série CL alternara para o modo SENDS ON FADER (emissoes no atenuador). Os
atenuadores nas se¢oes de cada canal e Master (mestre) se moverdo até os niveis de emissdo dos

sinais que sdo roteados de cada canal para o barramento MIX/MATRIX atualmente selecionado.

As teclas [ON] (ativar) também mudarao para o status SEND ON (emissdo ativada).

No modo SENDS ON FADER, a drea de acesso a fungdes no visor mostrara os botdes que
permitem alternar entre os modos MIX1-16 ON FADER (mixagem 1 a 16 no atenuador)

e MIX17-24/MATRIX ON FADER (mixagem 17 a 24/matriz no atenuador) e os botdes que
permitem selecionar os barramentos MIX/MATRIX de destino.

nix1 Iz Mz =1 = |l M3 = HI%7
HX 1

DANTE! + | DAHTEZ? + | DAHTE3 + | DAHTE4 + | DAHTES + | DANMTE6 + | DANTEZ + | DAHTES +
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R=
scene 000 =
s 1132 ® [HI%3 ® [Hix4 # [fixs SRS H 37 # i =
MX 2 X 3 MX 4 MX 5 X 6 Initial Data

3. Use os botdes de selecio MIX 1-16 e MIX 17-24/MATRIX para alternar entre MIX
1-16 e MIX 17-24/MATRIX.
Agora, vocé pode usar os botdes de selegdo de barramento MIX/MATRIX para especificar os
barramentos MIX/MATRIX de destino.
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Use os botdes de selecdo de barramento MIX/MATRIX na area de acesso a fungbes
para selecionar o barramento MIX/MATRIX de destino de emissao.

o

BSERVACAO

Como alternativa, pressione o botéo giratério SEND LEVEL (nivel de emisséo) da segao
SELECTED CHANNEL (canal selecionado). Sera aberta uma janela pop-up que permite
selecionar um barramento MIX/MATRIX.

Vocé também pode selecionar um barramento MIX/MATRIX usando as teclas de selegéo de
banco e as teclas [SEL] da secdo Centralogic. Se vocé alternar os barramentos as teclas [SEL],
a configuragéo dos botdes de alternancia MIX 1-16 e MIX 17-24/MATRIX ON FADER também
mudara automaticamente.

Se vocé pressionar novamente o botdo de selecdo do barramento MIX/MATRIX atualmente
selecionado, a monitoracédo de sinal sera ativada para o canal MIX/MATRIX correspondente.
Esse método é conveniente quando vocé deseja monitorar o sinal que esta sendo enviado para
o barramento MIX/MATRIX selecionado.

Use os atenuadores na secdo Centralogic do painel superior para ajustar o nivel de
emissao dos canais MIX e STEREO/MONO para o barramento MATRIX selecionado.

OBSERVACAO

Vocé pode atribuir a fungdo SENDS ON FADER a uma tecla USER DEFINED (definida
pelo usuario). Com isso, é possivel alternar para o modo SENDS ON FADER de um barramento
MIX/MATRIX especifico e retornar rapidamente.

Repita as etapas 4 e 5 para ajustar o nivel de emissao de outros barramentos
MATRIX da mesma maneira.

Quando terminar de ajustar os niveis de emissdao de MATRIX, pressione o simbolo

X
A

na area de acesso a funcoes.
area de acesso a fun¢des retornara ao seu estado anterior, e o console CL saird do modo SENDS

ON FADER, voltando para o modo normal.
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Corrigindo o atraso entre os canais
(Output Delay (atraso de saida))

Esta se¢do explica como corrigir o atraso entre os canais de saida usando a fungao Output Delay.
Essa fungdo Output Delay é util quando vocé deseja corrigir o tempo dos sinais de saida enviados
para os alto-falantes localizados a uma distancia um do outro.

As configuragdes de atraso de saida sdo definidas na janela pop-up OUTPUT PORT, que sera exibida
quando vocé pressionar o botio OUTPUT PORT na tela SETUP.

Para obter detalhes sobre operagdes na tela OUTPUT PORT, consulte "Selecionando o canal de saida
para cada porta de saida"” na pagina 17.

Operacoes da biblioteca de canais

As bibliotecas de canais incluem "OUTPUT CHANNEL Botdo LIBRARY
LIBRARY" (biblioteca de canais de saida) que permite

armazenar e recuperar varios pardmetros (entre eles, ———

as configuragdes do amplificador principal) para os canais PN | LIERARY

de saida.

Para recuperar a biblioteca, enquanto um canal de saida
estiver selecionado, pressione o botdo LIBRARY na tela
SELECTED CHANNEL VIEW.

Para obter detalhes sobre o uso da biblioteca, consulte a secdo "Usando bibliotecas" do Manual
do Proprietério separado.
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EQ (equalizador) e dinamica

Este capitulo explica o EQ (equalizador) e a dindmica fornecidos em cada canal do console da série CL.

Sobre o0 EQ e a dinamica

Cada canal de entrada e de saida em um console da série CL fornece um EQ de quatro bandas

e a dindmica.

O EQ pode ser usado em todos os canais de entrada e de saida. Um atenuador ¢ fornecido logo antes
do EQ, permitindo atenuar o nivel do sinal de entrada de forma que a configuragao GAIN (ganho) do

EQ nio corte o sinal. Os canais de entrada também fornecem um filtro passa-altas independente do EQ.

Os canais de entrada fornecem dois processadores dindmicos: Dynamics 1 (dindmica 1) pode ser usado
como gate, dispositivo silenciador, compressor ou expansor, enquanto que Dynamics 2 (dindmica 2)
pode ser usado como compressor, compander hard, compander soft ou de-esser. Os canais de saida
fornecem um processador dindmico, que pode ser usado como compressor, expansor, compander hard
ou compander soft.

Usando o EQ

Esta se¢do explica o EQ de quatro bandas fornecido nos canais de entrada e de saida.

1. Use as teclas Bank Select (selegio
do banco) da secdo Centralogic
para acessar a tela OVERVIEW
(visao geral), que inclui o canal
para o qual que vocé deseja

controlar o EQ.

O campo EQ mostra a resposta do EQ.
Nessa tela OVERVIEW, é possivel editar
o pardmetro usando os botdes giratérios
EQ da se¢do SELECTED CHANNEL
(canal selecionado).

Campo
EQ

Se vocé desejar editar enquanto observa os valores dos parametros ATT/HPF/EQ
(atenuador/filtro passa-altas/equalizador), pressione o campo EQ da tela OVERVIEW
para acessar a janela pop-up HPF/EQ.

Nessa janela, vocé pode editar os parametros de EQ e do filtro passa-altas, além de ativa-los/
desativa-los.

Essa janela pop-up apresenta cinco tipos de exibigdo. Cada janela inclui os seguintes itens.
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Janela pop-up HPF/EQ (1 canal)

Ela permite visualizar e editar todos os pardmetros de EQ do canal selecionado no momento. Isso serd
conveniente se vocé desejar definir configuracdes de EQ detalhadas para um canal especifico.

®@w ©®© @ ® @ ©

HPF / EQ v |DEFRULT

MIX1
MX 1
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S0 -12dB
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(1) Botao LIBRARY (biblioteca)
Pressione esse botdo para abrir a janela pop-up EQ Library (biblioteca do EQ).

(2) Botao DEFAULT (padréo)

Pressione esse botao para redefinir todos os parametros de EQ/filtro como os valores iniciais.
(3 Botao COPY (copiar)

Todas as configuragdes dos pardmetros de EQ serdo armazenadas na memoria buffer.
(4) Botao PASTE (colar)

Pressione esse botdo para colar a configura¢do da memoria buffer no EQ atual. Se nenhum
dado valido tiver sido armazenado na memoria buffer, nada ocorrera.

(5) Botao COMPARE (comparar)
Pressione esse botdo para trocar as configuragdes de EQ atuais e os dados armazenados na
memoria buffer. Se nenhum dado vélido tiver sido armazenado na memoria buffer, nada ocorrera.

(&) icone/nimero/nome do canal
Essa drea indica o icone, o numero e o nome do canal selecionado no momento.

(7 Botao LOW SHELVING ON/OFF (ativar/desativar realce de graves)
Ative esse botdo para selecionar o filtro do tipo realce para a banda LOW (graves).

Botao HPF ON/OFF (somente para canais de entrada)
Ative esse botdo para selecionar a frequéncia de filtro passa-altas para a banda LOW.
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(9 Botdo EQ FLAT (EQ bemol)

Pressione esse botdo para redefinir os parametros GAIN (ganho) de todas as bandas de EQ
como 0 dB.

Botao HIGH SHELVING ON/OFF (ativar/desativar realce de agudos)
Ative esse botao para selecionar o filtro do tipo realce para a banda HIGH (agudos).

(1) Botao LPF ON/OFF (ativar/desativar passa-baixas)
Ative esse botao para selecionar o filtro passa-baixas para a banda HIGH.

(2 Botdao EQ ON/OFF

Ativa ou desativa o EQ.

(13 Botao de selecao do tipo de EQ

Alterna entre TYPE I (tipo I) (um algoritmo usado nos mixers digitais Yamaha anteriores)
e TYPEII (tipo II) (algoritmo que reduz a interferéncia entre as bandas).

Grafico de EQ

Esse gréfico exibe os valores dos pardmetros em tempo real para o EQ e o filtro.

(5 Medidores de nivel EQ IN/OUT (entrada/saida do EQ)
Indicam o nivel de pico dos sinais antes e depois do EQ. No caso de um canal estéreo,
esses medidores indicam o nivel dos canais L (E) e R (D).

Botéo ATT (atenuador)

Indica um valor de atenuagéo antes que o sinal entre no EQ. Vocé pode usar os botdes giratorios
multifuncionais para ajustar isso.

(7 Botdo HPF ON/OFF (somente para canais de entrada)
Ativa ou desativa o HPFE.

Botao giratério HPF FREQUENCY (frequéncia do filtro passa-altas) (somente para
canais de entrada)
Indica a frequéncia de corte do HPF. Pressione esse botdo giratério para ajustar o valor usando
o botdo de multifuncdes.

Botdo de selecdo do tipo de HPF
Alterna a atenuacdo de HPF por oitava entre —12 dB/oct e -6 dB/oct.

@) Botdes giratérios de configuracdes dos parametros de EQ
Indicam os pardmetros Q, FREQUENCY (frequéncia) e GAIN para as bandas LOW (baixos),
LOW MID (médio-graves), HIGH MID (médio-agudos) e HIGH (agudos). Pressione esses
botdes para controlar os valores dos pardmetros usando os botdes giratdrios de multifungoes.

OBSERVACAO

¢ Se o tipo realce tiver sido selecionado para a banda LOW ou se o HPF estiver selecionado
para os canais de saida, o parametro Q da banda LOW n&o sera exibido.

¢ Se o tipo realce tiver sido selecionado para a banda HIGH ou se o LPF estiver selecionado,
o parametro Q da banda HIGH n&o sera exibido.

EQ (equalizador) e dindmica

Janela pop-up HPF/EQ (8 canais)

Essa janela exibe as configura¢es de EQ dos canais de entrada ou de saida em grupos de oito
canais simultaneamente.

Use os botoes giratérios da segdo SELECTED CHANNEL para editar as configuragdes de EQ.
Vocé pode ajustar as configuragdes do HPF dos oito canais exibidos.

- K| El
LA & =Y LIBRARY  DEFRULT IZ%T

TYPE | TYPE | TYPE | TYPE | TYPE | TYPE | TYPE |

(1) Botao de selegdo de canal
Seleciona o canal que vocé deseja controlar. O icone e o niimero do canal atual aparecem
sobre o botéo, e 0 nome do canal é exibido logo abaixo dele.

(2 Grafico de EQ

Esse gréfico exibe os valores dos pardmetros para o EQ e o filtro. O tipo de EQ selecionado
no momento aparece abaixo do gréfico.

(3 Botao EQ ON/OFF

Ativa ou desativa o0 EQ. O indicador OVER (localizado a direita, acima do botdo) ird se acender
se o sinal p6s-EQ estiver sendo cortado.

(4) Botao giratério HPF FREQUENCY (frequéncia do HPF)
Indica a frequéncia de corte do HPE. Vocé pode usar os botdes giratorios multifuncionais para
ajustar isso.

(5) Botao HPF ON/OFF

Ativa ou desativa o HPF.
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EQ (equalizador) e dindmica

]anela pop-up HPF/EQ (CH1 -48, CH49-72/ST |N(CL5), 4. Se desejar usar o filtro passa-altas em um canal de entrada, use o botao giratério
CH49-64/ST IN(CL3), ST IN(CL1 )' OUTPUT) HPF ou o botao HPF ON/OFF da janela pop-up HPF/EQ.

Os canais de entrada fornecem um filtro passa-altas independente do EQ de quatro bandas.
O botao HPF ON/OFF ativa ou desativa o filtro passa-altas, e o botao giratério HPF ajusta
a frequéncia de corte.

Essa janela exibe os canais de entrada (ou de saida) correspondentes simultaneamente. Essa pagina
se destina apenas a exibi¢do e ndo permite que os pardmetros sejam editados. Ela é ttil quando vocé
precisa verificar rapidamente as varias configuragdes de EQ ou quando deseja copid-las e cold-las entre

canais distantes. OBSERVACAO
¢ Os canais de saida nao apresentam um filtro passa-altas independente do EQ. No entanto,
AP & (21 s Bl s vocé pode ativar o botdo do filtro passa-altas da janela pop-up para usar o EQ da banda LOW
pr A2 CO s . 2T como um filtro passa-altas.

¢ Para os canais de entrada e de saida, vocé pode ativar o botéo do filtro passa-baixas para
usar o EQ da banda HIGH como um filtro passa-baixas.

5. Se vocé desejar copiar as configuragoes de EQ em outro canal ou inicializar as
configuracdes de EQ, use os botdes de ferramenta da janela pop-up HPF/EQ.

Para obter detalhes sobre como usar esses botdes, consulte "Usando os botdes de ferramenta”
do Manual do Proprietario separado.

OBSERVACAO

* As configuracdes de EQ podem ser salvas e recuperadas a qualquer momento, usando
a biblioteca dedicada. Vocé também pode tirar proveito de uma grande variedade de predefinicoes
adequadas para varios instrumentos ou situagoes.

¢ Vocé também pode acessar a tela SELECTED CHANNEL VIEW (exibi¢éo do canal selecionado)
e usar os botodes giratérios da se¢ado SELECTED CHANNEL para editar o EQ e o filtro passa-altas
(consulte a pagina 8).

* Mesmo quando a janela pop-up HPF/EQ for exibida, vocé podera usar os botdes giratérios
da se¢do SELECTED CHANNEL para controlar o EQ.

Has
had6

. chds é~ | d

(1) Botao de selegdo de canal
Seleciona o canal que vocé deseja controlar na se¢io SELECTED CHANNEL.
O icone, a cor e 0 numero do canal atual aparecem sobre o botéo.

(2 Grafico de EQ

Indica a resposta de frequéncia total do EQ ou do filtro.

® Guias

Use essas guias para selecionar um canal que vocé deseje visualizar na tela.

3. Acesse a janela pop-up HPF/EQ (1 canal) e, em seguida, pressione o botao
EQ ON (ativar EQ) para ativar o EQ.

Se a janela pop-up HPF/EQ (canal) for exibida, vocé podera editar todos os parametros de EQ.
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Usando dinamica

Os canais de entrada apresentam dois processadores dindmicos; os canais de saida apresentam
um processador dindmico.

1.

2.

Use as teclas Bank Select para acessar a tela OVERVIEW, que inclui o canal
cuja dinamica vocé deseja controlar.

O campo DYNAMICS 1/2 (dindmica 1/2) exibe o status ativado/desativado da dindmica
e a quantidade de redugio de ganho.

-6

0.ouT

Campo
Dynamics 1

Campo
Dynamics 2

Na tela OVERVIEW, pressione o campo DYNAMICS 1/2 para acessar a janela
pop-up DYNAMICS 1/2.

Na janela pop-up DYNAMICS 1/2, vocé pode editar a configuragdo de dindmica e ativar
ou desativar o processador.

Essa janela pop-up apresenta cinco tipos de exibigdo. Cada janela inclui os seguintes itens.
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Janela pop-up DYNAMICS 1/2 (1 canal)

Essa janela exibe somente o canal selecionado no momento. Todos os pardmetros de dindmica podem
ser visualizados e editados. Isso sera conveniente se vocé desejar definir configuragdes detalhadas
da dinidmica para um canal especifico.

DYNAMICS 1

£GHI

LIBRARY DEFAULT

POST EQ

SOURCE

(1) Botao LIBRARY
Pressione esse botdo para abrir a janela pop-up DYNAMICS Library (biblioteca de dinidmicas).

(2) Botao DEFAULT

Pressione esse botdo para redefinir todos os pardmetros de dindmica como os valores iniciais.

(3 Botao COPY

Todas as configuracdes dos pardmetros de dindmica serdo armazenadas na memoria buffer.

(4 Botao PASTE

Pressione esse botdo para aplicar as configura¢des na memoria buffer a dindmica atual.
Se nenhum dado valido tiver sido armazenado na memadria buffer, nada ocorrera.

(5) Botao COMPARE
Pressione esse botdo para trocar as configuragdes de dindmica atuais e os dados armazenados
na memoria buffer. Se nenhum dado valido tiver sido armazenado na memdria buffer,
nada ocorrera.

(6) icone/nimero/nome do canal
Essa drea indica o icone, o nimero e o nome do canal selecionado no momento.
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(7) Botdes de tipos de dinamica
Permitem selecionar o tipo de dindmica. Vocé pode escolher entre os seguintes tipos de dindmica.

e Dynamics 1 para um canal de entrada
GATE, DUCKING (silenciador), COMPRESSOR, EXPANDER (expansor)

GATE

¢ Dynamics 2 para um canal de entrada
COMPRESSOR, COMPANDER-H, COMPANDER-S, DE-ESSER

COMPRESSOR

¢ Dynamics 1 para um canal de saida
COMPRESSOR, EXPANDER, COMPANDER-H, COMPANDER-S

COMPRESSOR

Gréfico de dinamica
Esse grafico exibe a resposta de entrada/saida dos processadores dindmicos.

(9 Botdes giratérios de configuracdes dos parametros de dinamica
Indicam os valores dos pardmetros de dindmica. Vocé pode ajustar os valores usando os botdes
giratorios de multifungdes.

O tipo dos pardmetros variara dependendo do tipo de dindmica selecionado no momento.
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GATE ou DUCKING:

0.0
OUTGAIH

0,0 ]
OUTGATH LIDTH

Medidores de nivel Dynamics IN/OUT (entrada/saida de dindmica), medidor GR

Esses medidores indicam o nivel de pico dos sinais antes ou depois do processamento da
dinamica, e a quantidade de redugdo de ganho. No caso de um canal estéreo, esses medidores
indicam o nivel dos canais L e R.

(1) Botéo de selegdo KEY IN SOURCE (fonte da entrada de insercio)
Pressione esse botdo para exibir a janela pop-up KEY IN SOURCE, na qual vocé pode selecionar
um sinal de entrada de inser¢do que disparard a dindmica.

{ Area do parametro KEY IN FILTER (filtro de entrada de insergio) (exibida apenas
para GATE ou DUCKING)
Permite definir varias configuragdes para um filtro que permita a passagem do sinal de entrada
de insergéo.

« Botoes de selegio do filtro Selecionam o tipo de filtro entre HPE, BPF ou LPE

Para desativar o filtro, pressione o botdo ativado.

« Botao giratorio Q Indica o filtro Q. Vocé pode ajustar o valor usando
o botdo giratdrio de multifungdes.

« Botio giratorio FREQUENCY (frequéncia).... Indica a frequéncia de corte do filtro. Vocé pode
ajustar o valor usando o botio giratdrio de
multifuncoes.

(3 Botao KEY IN CUE (sinal de entrada de insercio)

Permite monitorar o sinal que foi selecionado como o sinal KEY IN SOURCE (fonte de entrada

deinser¢do). O sinal serd cancelado se vocé tiver selecionado um tipo dindmico que nio apresente

esse botdo ou se tiver passado para outra tela.
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Janela pop-up DYNAMICS 1/2 (8 canais)

Essa janela exibe as configura¢des para oito canais, incluindo o canal selecionado no momento.
E possivel alternar entre grupos de oito canais, como 1-8 e 9-16. Em comparagdo com a exibigdo
de um canal, é possivel controlar menos parametros. Essa janela serd conveniente se vocé quiser
ajustar o limiar ou outros pardmetros determinados enquanto observa os canais adjacentes

a esquerda e a direita.

DYNAMICS 1

LIERARY DEFAULT COPY

CH 5 CH 6

[ ]
- -

o a0 a0 - o - o
GATE GATE GATE GATE GATE

(1) Botao LIBRARY
(2) Botao DEFAULT
(3) Botdao COPY
(4) Botao PASTE
(6) Botao COMPARE
Esses botdes sdo os mesmos da janela pop-up DYNAMICS Ich.

(6) Botao de selegdo de canal
Seleciona o canal que vocé deseja controlar. O icone e o nimero do canal atual aparecem
sobre o botédo, e 0 nome do canal ¢ exibido logo abaixo dele.

(D Medidores DYNAMICS OUTPUT (saida da dinamica), medidor GR
Esses medidores indicam os niveis de saida dos sinais depois do processamento da dindmica,
e a quantidade de redugao de ganho. Se GATE for selecionado como o tipo de dinamica,
um indicador de trés passos serd exibido, indicando o status aberto/fechado do gate.

Tipo = Qualquer tipo que nao seja GATE
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Se GATE for selecionado como o tipo de dindmica, o status do indicador significara o seguinte:

Cl T | ]|

Status do gate Vermelho Amarelo Verde Desativado
(escuro)

Status . . . .
ativado/desativado Ativado Ativado Ativado Desativado
Status
aberto/fechado Fechado Aberto Aberto —
Quantjdade de 30 dB ou mais | menos de 30 dB 0dB —
reducdo de ganho

Grafico de dinamica

Esse gréfico exibe os valores dos parametros de dinamica. O tipo de dindmica selecionado
no momento aparece abaixo do gréfico. Pressione o grafico para acessar a janela pop-up
DYNAMICS Ich correspondente a esse canal.

(9 Botao giratério THRESHOLD (limiar)

Indica o valor de limiar da dindmica. Vocé pode usar os botdes giratérios de multifungoes
correspondentes para ajustar o valor.

Botao DYNAMICS ON/OFF (ativar/desativar dinamica)
Ativa ou desativa a dinAmica.
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Janela pop-up DYNAMICS 1/2 (CH1-48, CH49-72/ST IN(CLS5),
CH49-64/ST IN(CL3), ST IN(CL1), OUTPUT)

Essa janela permite definir as configuragdes dos pardmetros de dindmica global para o canal correspondente.

DYNAMICS 1

CHZ
ch 2

y @ iz @ | [cHi4
¢ chiz ¢ ch13 A chl4 ¢ ch1s ¢

CHIT 4 R @ [chze
chl? ¢ ¢ ¢ ¢ ch2l ¢ ¢ ¢ ch24

CHZS Y. 26 Y. Y. Y. e 5 CH30 5 5 CH3Z 5
ch?5 ¢ ¢ é ¢ ] A ch30 ¢ é ch3z2 ¢

des & am & VA A

CHé1 S | chaz £ £ M | [chas M | [chds o [chaT M [ches
chil ¢ chi2 ¢ @ @ chd5 ¢ chié A chd? ¢ chidd

(D Botéo LIBRARY
(2) Botédo DEFAULT
(3 Botao COPY
(4) Botao PASTE
(5) Botao COMPARE
Esses botdes sao os mesmos da janela pop-up DYNAMICS 1ch.

(6) Botao de selegdo de canal
Seleciona o canal que vocé deseja controlar. O icone, a cor, o limiar e o numero do canal
atual aparecem sobre o botéo.

(7 Area de parametros da dinamica
Essa drea exibe o tipo de dinamica e os varios medidores. Pressione a drea para acessar
ajanela pop-up DYNAMICS 1ch correspondente a esse canal.
Se DUCKING, EXPANDER, COMPANDER (-H/-S) ou DE-ESSER tiver sido selecionado
como o tipo de dindmica, o tipo aparecera préximo a parte superior dessa area.
A parte inferior dessa drea exibe os medidores que indicam os niveis de sinais apds o processamento
da dinimica, o medidor GR e o limiar (um valor numérico). Se o processador de dindmica for de
qualquer tipo que nio seja GATE, a configuragio de limiar serd indicada como uma linha vertical.

Guias

Use essas guias para selecionar um canal que vocé deseje visualizar na tela.
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Acesse a janela pop-up DYNAMICS 1/2 (1 canal) e pressione o botao DYNAMICS ON
para ativar o processador dinamico.
Para selecionar um sinal de entrada de insercao, proceda da seguinte forma.

4-1. Na janela pop-up DYNAMICS 1/2 (1 canal), pressione o botdao KEY IN SOURCE
para acessar a janela pop-up KEY IN SOURCE SELECT (selecionar fonte de entrada
de inser¢@o).

Janela pop-up KEY IN SOURCE SELECT

KEY IN SOURCE SELECT

E.} Please select KEY IN source.

4-2. Selecione o sinal de entrada de inser¢do. Vocé pode selecionar um dos sinais a seguir.
o SELF PRE EQ (proprio pré-equalizador).......... O sinal do pré-equalizador do mesmo canal
o SELF POST EQ (proprio pos-equalizador) ...... O sinal do pés-equalizador do mesmo canal
o MIX OUT 21-24 (saida de MIX 21-24)............. Sinais de saida dos canais MIX 21-24
« CH1-72 POST EQ, ST IN1L-8R POST EQ, MIX1-24 POST EQ,

MTRX1-8 POST EQ, ST L/R, MONO POST EQ

........................................................ O sinal do p6s-EQ do canal correspondente !
*1. Os sinais selecionaveis estao limitados ao grupo de oito canais correspondente.

OBSERVACAO
No caso do CL3/CL1, os canais que nao existirem nesses modelos ndo serao mostrados.

4-3. Pressione o botdao CLOSE (fechar) para fechar a janela pop-up.

Se vocé desejar copiar as configuracdes de dinamica em outro canal ou inicializar
as configuracdes de dinamica, use os botoes de ferramenta da janela pop-up.

OBSERVACAO
* As configuragdes de dindmica podem ser salvas e recuperadas a qualquer momento,
usando a biblioteca dedicada. Vocé também pode tirar proveito de uma grande variedade
de predefinicdes adequadas para varios instrumentos ou situacoes.
* Vocé também pode acessar a tela SELECTED CHANNEL VIEW e usar os botdes giratérios da
secdo SELECTED CHANNEL para editar as configuragdes de dinamica (consulte a pagina 9).
* Mesmo quando a janela pop-up DYNAMICS 1/2 for exibida, vocé podera usar os botdes
giratérios da secdo SELECTED CHANNEL para controlar a dinédmica.
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Usando as bibliotecas de EQs ou de dinamica

Vocé pode usar as bibliotecas dedicadas para armazenar e recuperar as configuragoes de EQ
e de dindmica.

Biblioteca de EQs Botéo LIBRARY

Hé uma "INPUT EQ LIBRARY" (biblioteca de EQs de entrada) que permite
armazenar e recuperar as configuragdes de EQ para canais de entrada,
e uma "OUTPUT EQ LIBRARY" (biblioteca de EQs de saida) que permite
armazenar e recuperar as configuragdes de EQ para os canais de saida.

Para recuperar as configuracdes de uma biblioteca, pressione o botdo
de ferramenta LIBRARY da janela pop-up HPF/EQ.

OBSERVACAO

* Vocé pode recuperar 199 configuragdes diferentes das bibliotecas de EQs de entrada e de saida.

Quarenta (40) itens da biblioteca de entrada e trés (3) itens da biblioteca de saida séo
predefinicdes somente leitura.

» Para obter detalhes sobre como acessar a janela pop-up HPF/EQ, consulte "Usando o EQ"
na pagina 56.

Biblioteca de dinamicas

Use a "Dynamics Library" (biblioteca de dindmicas) para armazenar ou recuperar as configuragoes
de dindmica. Todos os processadores dindmicos das unidades da série CL usam essa biblioteca de
dinimicas. (No entanto, os tipos disponiveis diferirdo entre Dynamics 1 e Dynamics 2 de um canal
de entrada e Dynamics 1 de um canal de saida. Nao ¢ possivel recuperar um tipo que ndo pode

ser selecionado.)

Para recuperar um item da biblioteca de dindmicas, pressione o botao de ferramenta LIBRARY
da janela pop-up DYNAMICS 1/2.

OBSERVACAO

* Vocé pode recuperar 199 configuracdes diferentes da biblioteca. Quarenta e uma (41)
configuragdes sao predefinicoes somente leitura.

* Para obter detalhes sobre como acessar a janela pop-up DYNAMICS 1/2, consulte
"Usando dindmica" na pagina 59.

Para obter detalhes sobre o uso das bibliotecas de EQs e de dinamica, consulte a se¢do
"Usando a biblioteca" do Manual do Proprietario separado.
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Agrupando e vinculando

Este capitulo explica as fun¢des DCA Group (grupo DCA) e Mute Group (grupo sem 4udio), que
permitem controlar o nivel ou a desativagdo do som de vérios canais juntos, a fun¢do Channel Link
(vinculo de canal), que vincula os pardmetros de varios canais, e outras operagdes que permitem copiar
ou mover parametros entre canais.

Sobre os grupos DCA e sem audio

Os consoles da série CL apresentam dezesseis grupos DCA e oito grupos sem audio, que permitem
controlar o nivel de varios canais simultaneamente.

Os grupos DCA permitem atribuir canais de entrada a dezesseis canais, de forma que os atenuadores 1-8
da se¢do Centralogic possam ser usados para controlar o nivel de todos os canais em cada grupo.

Um tnico atenuador DCA controlara o nivel de todos os canais de entrada pertencentes a0 mesmo
grupo DCA, mantendo, ao mesmo tempo, a diferenca de nivel entre os canais. Trata-se de uma forma
conveniente na qual os microfones da bateria, por exemplo, podem ser agrupados.

Os grupos sem dudio permitem usar as teclas USER DEFINED (definidas pelo usudrio) [1]-[16] para
ativar ou desativar o som de varios canais em uma tnica operagdo. Vocé pode usar isso para cortar
varios canais simultaneamente. Os grupos sem audio 1-8 podem ser usados para canais de entrada

e de saida. Pode haver os dois tipos de canais no mesmo grupo.

Usando grupos DCA

Esta se¢do explica como atribuir canais de entrada aos dezesseis grupos DCA e usar os atenuadores
da segao Centralogic para controld-los.

Atribuindo canais a um grupo DCA

Ha duas formas de atribuir um canal a um grupo DCA.

« Vocé ode selecionar primeiro um grupo DCA especifico e, em seguida, especificar os canais a serem
atribuidos ao grupo ou

o E possivel selecionar um canal especifico e, em seguida, especificar o grupo DCA ao qual ele devera
ser atribuido.

OBSERVACAO
¢ Os grupos DCA podem ser usados somente com canais de entrada.
* As configuragdes dos grupos DCA séo salvas como parte da cena.
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H Selecionando canais para pertencerem a um grupo DCA especifico

1.

Na area de acesso a funcédo, pressione
o botao CH JOB (tarefa do canal).

CH ASSIGN
O botdo CH JOB permite executar operagdes =
de agrupamento, vinculagdo e cdpia entre canais. CH LINK
Quando esse botdo é pressionado, a area de acesso
a fungdo ¢é alterada da seguinte forma.

CH JoB x

DCA GROUP

Botdo DCA GROUP

MUTE GROUP

Pressione o botdao DCA GROUP para acessar

a janela pop-up DCA/MUTE GROUP ASSIGN
MODE (modo Assign do grupo DCA/sem audio).
Nessa janela, se o botio DCA GROUP ASSIGN
(atribui¢ao do grupo DCA) tiver sido selecionado,
escolha os botdes a serem atribuidos ao grupo DCA.
Essa janela pop-up inclui os seguintes itens.

RECALL SAFE

CH SORT

COPY | MOVE

DEFAULT

DCA / MUTE GROUP ASSIGN MODE

|?‘ Choose DCA GROUP number and press 'SEL' of member CHs.

DCA GROUP CH)

ASSIGN

CH33-48 CH49.-64

CHE5-72 STIN

(1) Botao CLEAR ALL (limpar tudo)

Limpa todos os canais atribuidos ao grupo DCA selecionado no momento.

(2) Botoes DCA GROUP ASSIGN/MUTE GROUP ASSIGN

Alternam entre as janelas pop-up DCA GROUP ASSIGN e MUTE GROUP ASSIGN.
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(3 Campo de atribuicdo do grupo DCA

Essa area exibe os canais atribuidos ao grupo DCA selecionado no momento.

Durante a exibi¢ao dessa janela, pressione a tecla [SEL] correspondente ao canal que vocé deseja
atribuir o grupo DCA. O atenuador na tela, correspondente a esse canal, ficard amarelo, e o canal
serd atribuido ao grupo DCA. Pressione a mesma tecla [SEL] novamente se desejar remover

o canal do grupo.

(4) Botao de selecdo do grupo DCA

Seleciona o grupo DCA que vocé deseja atribuir.

OBSERVACAO

* No caso do CL3/CL1, os atenuadores que nao existirem nesses modelos nao serdo mostrados.

* Se a tecla [DCA 1-8] ou [DCA 9-16] tiver sido selecionada na se¢do Centralogic, vocé podera
acessar a janela pop-up DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE pressionando duas vezes
a tecla [SEL] rapidamente.
Nesse caso, a janela pop-up DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE sera exibida com o botao
DCA GROUP 1-16 correspondente, selecionado para esse grupo DCA.

Use os botoes DCA GROUP 1-16 para selecionar o grupo DCA ao qual vocé deseja
atribuir canais.

Use as teclas [SEL] dos canais de entrada para selecionar os canais de entrada que
vocé deseja atribuir ao grupo (sdo permitidas varias sele¢ées).

As teclas [SEL] dos canais atribuidos se acenderio, e os canais correspondentes serdo realgados
em amarelo no campo de atribui¢do do grupo DCA da janela.

Para cancelar uma atribuicéo, pressione uma tecla [SEL] acesa novamente para apaga-la.

Atribua canais aos outros grupos DCA da mesma maneira.

OBSERVACAO
Vocé pode atribuir um unico canal a mais de um grupo DCA. Nesse caso, o valor sera a soma
dos niveis de todos os atenuadores dos grupos DCA atribuidos.

Quando finalizar as atribui¢Ges, pressione o botao CLOSE (fechar) para fechar a janela
pop-up e pressione o simbolo x na area de acesso a funcao (exibicdo CH JOB).

Vocé retornara a tela anterior. O campo DCA/MUTE GROUP da tela OVERVIEW (visdo geral)
indica os grupos DCA aos quais cada canal esta atribuido. Os niimeros acesos em amarelo nas linhas
de cima e do meio desse campo indicam os grupos DCA aos quais o canal em questdo pertence.

OBSERVACAO
Vocé também pode acessar a janela pop-up DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE pressionando
o campo DCA/MUTE GROUP da tela OVERVIEW.

65

Agrupando e vinculando

H Selecionando os grupos DCA aos quais um canal especifico pertencera

1. Pressione uma tecla [SEL] para selecionar o canal de entrada para o qual vocé
deseja fazer atribuigdes.

« Pressione um botao giratério da secdo canal selecionado
2. Pressi botéo giratoério d do SELECTED CHANNEL | selecionad
para acessar a tela SELECTED CHANNEL VIEW (exibicdo do canal selecionado).

Nessa tela, vocé pode visualizar todos os parametros de mixagem para o canal selecionado
no momento.

3. Use os botdes de selegio de grupos DCA para selecionar
os grupos DCA aos quais o canal selecionado no momento
sera atribuido (sdo permitidas varias sele¢oes).

4. Selecione os grupos DCA para outros canais da mesma forma.
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Controlando os grupos DCA

Use os atenuadores da se¢do Centralogic para controlar os grupos DCA.

1.
2.

3.

Atribua canais de entrada aos grupos DCA.

Com os atenuadores da secao Channel Strip (faixa de canal) ou Master (mestre)
do painel superior, ajuste o equilibrio relativo entre os canais de entrada pertencentes
ao grupo DCA que vocé deseja usar.

Na secao Centralogic, pressione a tecla [DCA 1-8] ou [DCA 9-16] Bank Select
(selecao do banco) para acendé-la, de forma que vocé possa controlar
os grupos DCA desejados da secao Centralogic.

Use o atenuador da secao Centralogic correspondente ao grupo DCA que vocé
deseja usar.

O nivel dos canais atribuidos ao grupo DCA em questdo sera alterado, preservando, a0 mesmo
tempo, as diferencas de nivel estabelecidas na etapa 2.

OBSERVAGI\O
A operagao de um atenuador DCA néo fard com que os atenuadores de entrada se movam
em conjunto.

Para ativar/desativar o audio de um grupo DCA, pressione a tecla [ON] (ativar)
correspondente ao grupo DCA em questao, na secdao Centralogic.

Quando vocé pressiona uma tecla [ON] da segdo Centralogic para apagar o indicador da tecla,
os canais atribuidos ao grupo DCA em questéo ficam sem dudio (o mesmo estado de quando
os atenuadores sdo diminuidos para a posi¢ao —e dB).

Para monitorar o sinal de um grupo DCA, pressione a tecla [CUE] (sinal)
correspondente ao grupo DCA em questao, na secdao Centralogic.

Quando vocé pressiona a tecla [CUE] da se¢do Centralogic para acender o indicador da tecla,
as teclas [CUE] correspondentes aos canais atribuidos ao grupo DCA em questdo piscam,

e a monitoragdo do sinal é ativada. Para obter mais informacdes sobre sinal, consulte
"Usando a fun¢io Cue" na pagina 101.

OBSERVACAO
Vocé também pode pressionar a tecla [DCA], [DCA 1-8] ou [DCA 9-16] da segdo Channel Strip
para selecionar o grupo DCA que vocé deseja controlar.
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Usando grupos sem audio

Esta se¢ao explica como atribuir canais a grupos sem audio e usar as teclas USER DEFINED
para controla-los.

Atribuindo canais a grupos sem audio
Como ocorre com o grupo DCA, ha duas formas de se atribuir canais a grupos sem audio.

 Vocé pode selecionar primeiro um grupo sem audio especifico e, em seguida, especificar
o0s canais a serem atribuidos ao grupo ou

« E possivel selecionar um canal especifico e, em seguida, especificar o grupo sem dudio
ao qual ele devera ser atribuido.

H Selecionando os canais que pertencerdao a um grupo sem audio especifico

1. Na area de acesso a fungio, pressione
o botao CH JOB.
CH ASSIGN
A drea de acesso a fungdo sera alterada da seguinte =
forma. CH LInK

CH JOB x

DCA GROUP

Pressione o botdao MUTE GROUP para
acessar a janela pop-up DCA/MUTE GROUP
ASSIGN MODE.

MUTE GROUP

Botao MUTE GROUP
RECALL SAFE

CH SORT

COFY | MOVE

DEFAULT
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Nessa janela, vocé pode selecionar os canais que serdo atribuidos a cada grupo sem dudio. (5 Botao MUTE SAFE

A janela pop-up inclui os seguintes itens: Use esse botdo se quiser excluir um canal especifico de todos os grupos sem dudio,
independentemente de suas configuragdes de atribui¢ao. O campo de atribui¢do do grupo sem
dudio exibe os canais temporariamente excluidos dos grupos sem audio. Para obter mais

DCA f MUTE GROUP ASSIGN MODE

(2] Chouse MUTE GROUP mumber and press *SEL! of member CH. informagdes sobre a prote¢ao contra a desativagao do dudio, consulte "Usando a fungao Mute Safe"

na pagina 70.
CH17-32
(6) Botao MUTE GROUP MASTER (mestre do grupo sem audio)
AT (I i A W i T Ativa ou desativa o grupo sem dudio correspondente.
cHes.72 | STIN T (7 Botao giratério DIMMER LEVEL (nivel do dimmer)
MATRIX | HONO. Define o nivel do dimmer para o grupo sem dudio correspondente quando a fun¢io do dimmer
é ativada.
OBSERVACAO
¢ No caso do CL3/CL1, os atenuadores que néo existirem nesses modelos ndo serdo mostrados.
MUTE GROUP MASTERS ¢ Se o nivel do dimmer for definido como qualquer nivel diferente de —e dB, e 0 botao

MUTE GROUP MASTER correspondente for ativado, esse botao se acendera na cor laranja.

3. Use os botées MUTE GROUP 1-8 para selecionar o grupo sem audio ao qual vocé
deseja atribuir canais.

4. Pressione atecla[SEL] correspondente aos canais de entrada/saida que vocé deseja
atribuir (sdo permitidas varias selecées).

(1 Botao CLEAR ALL As teclas [SEL] dos canais atribuidos se acenderdo, e os canais correspondentes serdo realgados
Limpa todos os canais atribuidos ao grupo sem dudio selecionado no momento. em vermelho no campo de atribuigao do grupo sem dudio da janela. Para cancelar uma atribuicao,
B pressione uma tecla [SEL] acesa novamente para apagé-la.
(2) Botdes DCA GROUP ASSIGN/MUTE GROUP ASSIGN
Alternam entre as janelas pop-up DCA GROUP ASSIGN e MUTE GROUP ASSIGN. 5. Atribua canais aos outros grupos sem audio da mesma maneira.
(3 Campo de atribuicdo do grupo sem audio OBSERVACAO

[ . . a L1 . Vocé pode atribuir um Unico canal a mais de um grupo sem audio.
Essa darea exibe os canais atribuidos ao grupo sem dudio selecionado no momento.

Durante a exibi¢ao dessa janela, pressione a tecla [SEL] correspondente ao canal que vocé deseja
atribuir ao grupo sem audio. O atenuador na tela, correspondente a esse canal, ficara vermelho,
e o canal serd atribuido ao grupo sem audio. Pressione a mesma tecla [SEL] novamente se desejar
remover o canal do grupo.

Se o botao MUTE SAFE (protegido contra desativagdo do som) estiver ativado, esse campo
exibira os canais que sdo alvos da protegdo contra desativacdo do som (ou seja, excluidos dos
grupos sem dudio). O procedimento para aplicar ou cancelar essa protegdo para os canais

¢ 0 mesmo executado para atribuir ou remover canais de um grupo sem dudio. Os atenuadores
na tela dos canais atribuidos ficardo verdes.

(4 Botao de selecdo do grupo sem audio

Seleciona o grupo sem audio que vocé deseja atribuir.

67

6. Quando finalizar as atribuicGes, pressione o botao CLOSE para fechar a janela
pop-up e pressione o simbolo x na area de acesso a funcao (exibicdao CH JOB).
Vocé retornara a tela anterior. O campo DCA/MUTE GROUP da tela OVERVIEW indica
os grupos sem audio aos quais cada canal estd atribuido. Os niimeros acesos em vermelho na
linha inferior desse campo indicam os grupos sem dudio aos quais o canal em questdo pertence.

OBSERVACAO
Se o nivel do dimmer for definido como qualquer nivel diferente de —e dB, e 0 botao MUTE GROUP
MASTER correspondente for ativado, esses nimeros se acenderdo na cor laranja.
Em um canal para o qual a fungcdo Mute Safe (protegcdo contra desativagdo do som) (consulte
pagina 70) foi ativada, um indicador "S" se acendera em verde no canto direito da linha inferior.

C L /CL_=3/CL_1 - Manual de Referéncia



Agrupando e vinculando

H Selecionando os grupos sem audio aos quais um canal especifico pertencera Usando grupos sem audio
4. Pressione a tecla [SEL] do canal de entrada/saida que vocé deseia atribuir. Para controlar grupos sem dudio, vocé pode usar os botdes MUTE GROUP MASTER da janela
: [SEL] /saida qu ) foul pop-up MUTE GROUP ASSIGN. Além disso, pode ser conveniente atribuir a fungdo Mute On/Off

2. Pressione um botao giratério da secao SELECTED CHANNEL para acessar a tela (com 4udio/sem dudio) para um grupo sem 4udio 1-8 a uma tecla USER DEFINED.
SELECTED CHANNEL VIEW. . N = . = . =
1. Na érea de acesso a funcao, pressione o botdo SETUP (configuracdo) para acessar
Nessa tela, vocé pode visualizar os pardmetros de mixagem para o canal selecionado no momento. a tela SETUP.

3. Use os botdes de selecio de grupos sem audio para selecionar
os grupos sem audio aos quais o canal selecionado no momento

sera atribuido (sdo permitidas varias selecdes). CURRENT USER STORAGE

T = CREATE = SAVE/LOAD °
Administrator \USER KEY

= [PASSWORDY
CHANGE

fns are pernitted.

SYSTEM SETUP +48V MASTER BUS SETUP
OFF OH

MIXER SETUP
= = =

MIDI/GP1

WORD CLOCK™ CASCADE OuTPUT

ISLOT PORT

L=l MAIN &

DANTE ° B - § e
SETUP NETWORK | UPPLY= SUB :

CONSOLE CONTRAST| BRIGHTNESS
RCcH BANE A NAME NAME  CH COLOR SCREEN  PANEL LaMP

4. Selecione os grupos sem audio para outros canais da mesma forma. ¢ ( ) .- ) .- ) .- ) ( ) .
grup P BAHK B 0 0 _ 0 0 Q scene 000

Initial Data

2. Na parte superior esquerda da tela, pressione o botao USER SETUP (configuragao
do usuario) para acessar a janela USER SETUP.
Essa janela pop-up permite limitar a funcionalidade disponivel por usudrio e também definir
configura¢des em todo o sistema. Essa janela inclui varias paginas que podem ser alternadas
com as guias localizadas na parte inferior da janela.
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3. Pressione a guia USER DEFINED KEYS (teclas definidas pelo usuario) para selecionar
a pagina USER DEFINED KEYS.

A pagina USER DEFINED KEYS permite atribuir fung¢des as teclas USER DEFINED [1]-[16].

Botéo pop-up das teclas USER DEFINED

USER SETUP

USER DEFINED YS for Administrator
SEHDS OH FADER

HATRIX OH FADER

SEHDS OH FADER
HIX OH FADER

| Al TERHATE FUHCTIOH
UHLATCH

HOME
TOGGLE

PAGE CHAHGE
BOOKMARK

PAGE CHAHGE
BOOKMARK

PAGE CHANGE
BOOEHMARK

PAGE CHANGE
BOOKHARK

PAGE CHANGE
BOOEHMARK

PAGE CHANGE
BOOKHARK

PAGE CHANGE
BOOKMARK

PAGE CHANGE
BOOKHARK

MUTE MASTER
HUTE GROUP 2

MUTE MASTER
MUTE GROUP 1

TALKBACK
TALKBACK OH
UHLATCH

TAP TEMPO
EFFECT RACK &

PREFERENCE | | RaGiIIRlS USER LEVEL

USER DEFINED
KNOBS CUSTOM FADER

4. Pressione o botao pop-up para a tecla USER DEFINED a qual vocé deseja atribuir
a funcao Mute On/Off.

A janela pop-up USER DEFINED KEY SETUP (configuragio das teclas definidas pelo usudrio)
serd exibida.

Escolha "MUTE MASTER" (mestre sem audio) na coluna FUNCTION (fungéo)
e "MUTE GROUP x" (grupo sem audio x) (em que "x" é o nimero do grupo
sem audio) na coluna PARAMETER 1 (parametro 1).

Em seguida, pressione o botdo OK.

Para selecionar um item em cada coluna, use os botes ® /& ou os botdes giratorios

de multifungdes. Quando vocé pressionar o botao OK, a fungao Mute On/Off para o grupo
sem audio especificado serd atribuida a tecla USER DEFINED selecionada na etapa 4,

e vocé voltara para a pagina USER DEFINED KEYS.

69

10.
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USER DEFINED KEY SETUP

E] Select Parameters for USER DEFINED KEY [No.15].

FUNCTION PARAMETER 1

MUTE GROUP 3

CANCEL

Da mesma forma, atribua a funcdo Mute On/Off de outro grupo sem audio a outra
tecla USER DEFINED.

Quando vocé concluir as funcdes de atribuicdo as teclas USER DEFINED, pressione
o simbolo x para fechar a pagina USER DEFINED KEYS.

Na area de acesso a funcao, pressione o botao SETUP para fechar a tecla SETUP.

Para desativar o audio de um grupo sem audio, pressione a tecla USER DEFINED
[1]-[16] atribuida ao grupo sem audio desejado.

O LED da tecla USER DEFINED se acender3, e todos os canais pertencentes ao grupo sem
dudio selecionado ficarao sem audio. Nesse momento, as teclas [ON] (ativar) correspondentes
aos canais sem dudio piscardo. Vocé pode ativar varias teclas USER DEFINED para desativar
o audio de vérios grupos sem audio.

Para cancelar a desativacdo do audio de um grupo sem audio, pressione a tecla
USER DEFINED acesa na etapa 9.

OBSERVACAO
Mesmo se um canal estiver atribuido a um grupo sem audio, ele nao sera afetado pelas
operagdes da tecla USER DEFINED se a tecla [ON] correspondente ao canal em questao
ja estiver desativada.
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Usando a funcao Mute Safe

Canais especificos, pertencentes a um grupo sem dudio, podem ser excluidos temporariamente
das operagdes do grupo sem audio (Mute Safe).

1.

2. Pressione o botdao MUTE GROUP para acessar a janela pop-up DCA/MUTE GROUP
ASSIGN MODE.

Na area de acesso a fungao, pressione o botao CH JOB.

3. Pressione o botdo MUTE SAFE.

Pressione uma tecla [SEL] para selecionar os canais que vocé deseja excluir
dos grupos sem audio (sdo permitidas varias selecoes).

A tecla [SEL] se acenderad, e o canal correspondente no campo de atribuigdo do grupo sem
dudio da janela sera realgado em verde. Vocé pode cancelar o status Mute Safe pressionando
atecla [SEL] novamente para apaga-la.

Os canais definidos como Mute Safe ndo serdo afetados quando vocé desativar o dudio

de um grupo sem audio ao qual esse canal pertence.
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Funcao Channel Link

Channel Link é uma fun¢io que vincula a operagio de pardmetros como o atenuador e o EQ entre
os canais de entrada.

Os parametros a serem vinculados podem ser selecionados entre as seguintes opgdes.

« Configurag¢des do amplificador principal

« Configurag¢des do ganho digital

« Configuragées do HPF (filtro passa-altas)

« Configuragoes do equalizador

« Configuragdes Dynamics 1 (dindmica 1)

« Configuragdes Dynamics 2 (dindmica 2)

« Configuragdes de ativagdo da inser¢do e do ponto de inser¢ao

« Configuragdes de ativagio, do nivel e do ponto da saida direta

« Niveis de emissdo e configuragdes PRE/POST (pré/péds) dos sinais enviados aos barramentos MIX
« Status ativado/desativado dos sinais enviados aos barramentos MIX

« Niveis de emissao e configuragoes PRE/POST dos sinais enviados aos barramentos MATRIX
« Status ativado/desativado dos sinais enviados aos barramentos MATRIX

« Operagdes do atenuador

« Operagdes da tecla [ON]

« Configuragdo TO STEREO/MONO (para estéreo/mono)

« Configuragdo DELAY (atraso)

 Configuragdo DCA GROUP ASSIGN

« Configuragdes MUTE GROUP ASSIGN e MUTE SAFE

Dois ou mais canais de entrada vinculados sio denominados um "grupo de vinculo". Nao h4 limite do
nimero de grupos de vinculo que é possivel criar, nem do nimero ou combinagio de canais de entrada
que podem ser incluidos nesses grupos de vinculo. Vocé pode selecionar os tipos de parametros a serem
vinculados para cada grupo de vinculo.
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Vinculando os canais de entrada desejados

Esta se¢do explica como vincular pardmetros especificos de canais de entrada.

OBSERVACAO

As configuragdes Channel link sdo salvas como parte da cena.

1. Naarea de acesso a fungio, pressione o botao
CH JOB.

2. Pressione o botido CH LINK para abrir a janela
pop-up CH LINK MODE (modo de vinculo de canal).
Nessa janela pop-up, vocé pode visualizar os canais
vinculados e especificar os pardmetros que serdo vinculados.
A janela inclui os seguintes itens.

OBSERVACAO
Vocé também pode acessar essa janela pressionando
simultaneamente e, em seguida, liberando as teclas [SEL]
de dois ou mais canais que seréo vinculados.

CH LINK MODE
Hold down 'SEL' of Defining CH and press 'SEL' of additional CHs.
Then choose PARAMETERs to link.
CH17-32
CH33-48 CH49-64

CHE5-72 STIN

LINK PARAMETER

MATRIX

CH JoB x

CH ASSIGN

CH LINK

Botdao CH LINK —
(vinculo de canal) -
DCA GROUP

MUTE GROUP

RECALL SAFE

CH SORT

COPY | MOVE

DEFAULT

71

Agrupando e vinculando

(1) Campo de exibicdo do canal
Quando um grupo de vinculo é criado, os canais correspondentes sdo realgados. Se houver
um ou mais grupos de vinculo, cada grupo serd mostrado em uma cor diferente.

OBSERVACAO

A esquerda e a direita do canal ST IN permanecem vinculadas.

(2) Campo LINK PARAMETER (vincular parametro)

Use os botdes desse campo para selecionar os parametros que vocé deseja vincular. E possivel
fazer isso de forma independente para cada grupo de vinculo.

(3 Campo SEND PARAMETER (enviar parametro)

Se vocé tiver ativado os botdes de envio MIX ON (ativar mix), MIX SEND (envio para mix),
MATRIX ON (ativar matrix) ou MATRIX no campo LINK PARAMETER, use os botdes desse
campo para especificar os barramentos de destino de envio.

Use os botées do campo LINK PARAMETER para selecionar os parametros a serem
vinculados (sao permitidas varias selecoes).

A tabela a seguir lista os parametros que vocé pode selecionar no campo LINK PARAMETER.

HA (amplificador principal)

Configuragdes do amplificador principal

HPF Configuragdes do HPF
DIGITAL GAIN (ganho digital) | Configuragdes do ganho digital
EQ Configuragdes do EQ
DYNAMICS 1, 2 Configuragdes Dynamics 1 e 2
INSERT (inserc¢ao) Configuragdes da inser¢ao

DIRECT OUT (saida direta)

Configuragdes da saida direta

MIX SEND

Niveis de emiss&@o dos sinais enviados para os barramentos MIX

MIX ON Status ativado/desativado dos sinais enviados aos barramentos MIX
MATRIX SEND Niveis de emissdo dos sinais enviados para os barramentos MATRIX
MATRIX ON Status ativado/desativado dos sinais enviados aos barramentos MATRIX
FADER Operagoes do atenuador

DCA Atribuicdo do grupo DCA

CHON Ativacao/desativagao de canais

MUTE Atribui¢do do grupo sem &udio

Status ativado/desativado dos sinais enviados aos barramentos

TO STEREO STEREO/MONO

DELAY Configuragdes do atraso dos canais
OBSERVAGI"\O

* Se vocé vincular Dynamics 1 ou 2 de dois ou mais canais de entrada, os valores do parametro
serdo vinculados, mas os sinais de entrada de insercao nédo. Para obter detalhes sobre dindmica,
consulte "EQ (equalizador) e dinamica" na pagina 56.

* Se vocé ativar o botdo EQ ou DYNAMICS 1/2, as operagdes de recuperagao de biblioteca

também serao vinculadas.

* A configuragdo de ganho analégico do HA e a operacgéo do atenuador seréo vinculadas

e manterdo a mesma diferenga de nivel relativa entre os canais.
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4.

Se vocé tiver ativado os botées MIX ON (mixagem ativa), MIX SEND (emissao de
mixagem), MATRIX ON (matriz ativa) ou MATRIX SEND (emissdao de matriz) na
etapa 3, use os botdes do campo SEND PARAMETER para especificar os
barramentos aos quais vocé deseja que as operacdes sejam vinculadas

(sdo permitidas varias selecoes).

A tabela a seguir lista os botdes que vocé pode selecionar no campo SEND PARAMETER.

MiIX 1-24 Barramentos MIX 1-24
MATRIX 1-8 Barramentos MATRIX 1-8
OBSERVACAO

Se nada for selecionado no campo SEND PARAMETER, os parametros de ativagao/desativagao
de emissdo e de nivel de emissao nao serdo vinculados.

Para vincular canais, mantenha pressionada a tecla [SEL] correspondente ao canal
de entrada de origem do vinculo e pressione a tecla [SEL] para o canal de destino
do vinculo.

Nesse momento, os valores dos pardmetros selecionados nas etapas 3 e 4 serao copiados da origem
do vinculo para o canal de destino do vinculo. As operagdes subsequentes dos pardmetros selecionados
nas etapas 3 e 4 serdo vinculadas entre os canais pertencentes ao mesmo grupo de vinculo.

O status do vinculo atual é exibido no campo de exibigdo do canal da janela.

OBSERVACAO

* Se vocé desejar vincular trés ou mais canais, mantenha pressionada a tecla [SEL] de origem
do vinculo e pressione sucessivamente a tecla [SEL] correspondente a cada canal que vocé
deseja adicionar ao grupo de vinculo.

¢ Quando vocé pressionar a tecla [SEL] correspondente a um canal (pertencente a um grupo
de vinculo) para acendé-la, as teclas [SEL] de todos os canais pertencentes ao mesmo grupo
de vinculo piscarao.

* Se vocé vincular um canal de entrada a um canal ST IN, os parAmetros néo existentes para
um canal ST IN serdo ignorados.

Se vocé quiser adicionar um novo canal aum grupo de vinculo existente, mantenha
pressionada qualquer tecla [SEL] do grupo e pressione a tecla [SEL] correspondente
ao canal que vocé deseja adicionar ao grupo.

OBSERVACAO
Se o canal de destino do vinculo ja estiver atribuido a outro grupo de vinculo, o canal sera
removido do grupo anterior e adicionado ao grupo recém-atribuido.

Para remover um canal de um grupo de vinculo, mantenha pressionada qualquer
tecla [SEL] no mesmo grupo de vinculo e pressione a tecla [SEL] do canal que vocé
deseja remover.

OBSERVAQAO
Vocé também pode remover temporariamente todos os canais vinculados do mesmo grupo.
Isso podera ser Util se vocé desejar editar os parametros vinculados entre si, mantendo, ao
mesmo tempo, as mesmas diferengas de nivel relativas. Por exemplo, esse pode ser o caso para
parametros como o atenuador e o ganho analégico do HA, ou se vocé quiser alterar o equilibrio
de nivel entre os canais pertencentes ao mesmo grupo de vinculo. Mantendo pressionada
a tecla [SEL] do canal vinculado desejado, ajuste o valor do parametro.
Enquanto mantiver pressionada a tecla [SEL], os valores do atenuador e do ganho analégico
do HA néo serdo vinculados. (No entanto, vocé ndo pode cancelar temporariamente esse
vinculo durante a fase de "atenuagao" de uma cena recuperada.)
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Também é possivel executar as operagdes da etapa 5 na tela.

5. Para vincular canais, pressione o campo de exibicio do canal.
A janela pop-up CH LINK SET (defini¢do do vinculo do canal) sera exibida.

CH LINK SET

Hold down 'SEL' of Defining CH and press 'SEL' of additional CHs
after choosing PARAMETERs to link.

CH4. [cus
ch 4 ch 5

feH1Z CH1Z
L F ch13

CH21

[eHzo
ch20

[cHas
chd4 chd
(chsz
ch53
[cuel CHE2 C
chél ch63
CHET ] CHTD CHT1
ch6? ch?0 ch71

ST IN 1L fsT IH 20 ST_IN 3L [ST 1M aL ST _IN 5L ST IN 6L ST_IN 7L
REIL Rt2L RE3L Rt4L RESL Rt6L REZL

UHLINK UHSELECT

6. Selecione um canal que vocé deseje : of Defining CH and pr.
vincular. after choosing PARAMETERs to link.
[E ‘tHa3 (CHa
ch ch 3 ch 4
[cHiD [EH11
chill
7. Para confirmar o vinculo, pressione o botéao Hold down 'SEL' of Defining CH and prd

after choosing PARAMETERs to link.

LINK na parte inferior esquerda da tela.

Um caractere alfabético que indica o grupo de p—

vinculo sera exibido no botdo do canal ch 3 ch
selecionado. [EoK [eHiz

. chil chl2
OBSERVACAO

Se vocé usar os dados das configuracdes do CL5 no CL3/CL1 ou os dados das configuracdes
do CL3 no CL1, os botbes serdo mostrados com um risco se estiverem atribuidos a um canal
que nao existe no modelo.

8. Da mesma forma, vincule outros canais que desejar.

9. Concluidaa vinculacdo de canais, pressione o botao CLOSE.
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Copiando, movendo ou inicializando um canal

Vocé pode copiar ou mover os pardmetros de mixagem entre canais ou restaurar as configuragoes
padrao dos pardmetros de um canal especifico.

Copiando os parametros de um canal

E possivel copiar as configuragdes dos parametros de mixagem de um canal em outro. Quando

uma operagao de copia é executada, as configuragdes substituem os pardmetros do destino da cdpia.

Vocé pode copiar entre as seguintes combinagdes de canais.

« Entre canais de entrada

« Entre o canal STEREO L/R (E/D estéreo) e o canal MONO
« Entre canais MIX

o Entre canais MATRIX

1. Naérea de acesso a fungio, pressione o botio CH JOB
para acessar o menu CH JOB.

CH JOB x

CH ASSIGN

2. Pressione o botao COPY para acessar a janela pop-up CH LINK

CH COPY MODE (modo de cépia de canal).

DCA GROUP

Essa janela permite copiar as configuragdes de um canal.
Ela contém os seguintes itens.

MUTE GROUP

RECALL SAFE

\ CH SORT

Botdo COPY
(copiar)

CH COPY MODE

DEFAULT

| Select SOURCE CH and DESTINATION CHs with 'SEL' ,
.= and press COPY button.

SOURCE CH

DESTINATION CHs (Multiple Selection)

Select SOURCE CH with 'SEL'.
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(2 Campo DESTINATION CHs (canais de destino)

Agrupando e vinculando

(1) Campo SOURCE CH (canal de origem)

Esse campo exibe o canal de origem da c6pia. Durante a exibi¢do dessa janela, pressione uma
tecla [SEL] no painel superior para selecionar um canal. O campo indicara o canal selecionado.

Antes da selecao Depois da selecao

CH COPY MODE CH COPY MODE

DESTINATION CHs with 'SEL' switches,

[77) Select SOURCE CH and DESTINATION CH with 'SEL' ,
L#J and press COPY button.

SOURCE CH DESTINATION CHs (Multiple Selection) SOURCE CH DESTINATION CHs (Multiple Selection)

cH1-16 cH1Z:32 CH1-16 cH7:32
CH33.48 CHa9.64 > CH3348 CHa9.64

Select SOURCE CH with 'SEL'.
CHE572 | STIN CHB572 | STIN

Se a origem da copia for um canal MIX/MATRIX, os botdes [
serdo exibidos para que vocé possa selecionar os pardmetros
a serem copiados.

MIX 9-16

MIX17-24

Campo COPY TARGET (copiar destino)

e Botao MODULE PARAMETERS (parametros
de médulo)
Parametros do médulo do canal selecionado

e Botdao WITH MIX SEND/WITH MATRIX SEND
(com emissao de mixagem/com emissao de matriz)
Os parametros SEND dos sinais enviados ao canal selecionado

COPY TARGET

MODULE WITH
PARAMETERS MIX SEND

DESTINATION CHs {Multiple Selection}
Esse campo exibe o canal de destino da copia. Depois de
selecionar a origem da copia, se vocé selecionar um canal
de destino da cdpia pressionando a respectiva tecla [SEL]
(sdo permitidas varias seleces), esse campo exibira o canal
selecionado.

OBSERVACAO
No caso do CL3/CL1, os atenuadores que nao existirem
nesses modelos nao serao mostrados.

CH 17.32

CH33-48 CH 49.64

CHE5-72 STIN

(3 Botao COPY

Executa a operagdo de copia. Depois de selecionar o canal de origem e os canais de destino
da cdpia, pressione esse botdo para executar operagdo de copia.

(4) Botao CLOSE

Pressione esse botdo para fechar a janela pop-up e retornar a tela anterior.

C L /CL_=3/CL_1 - Manual de Referéncia



3. Para selecionar o canal de origem da cépia, pressione a tecla [SEL] correspondente
para acendé-la.

O canal correspondente serd realgado no campo SOURCE CH da janela.

Quando vocé escolher o canal de origem da cépia, o campo DESTINATION CHs ficara
automaticamente em negrito, permitindo selecionar o destino da cépia.

Se desejar selecionar novamente o canal de origem da cdpia, pressione o campo SOURCE CH.
OBSERVACAO

As configuragdes de copia podem ser definidas apenas na ordem "origem da cépia” >
"destino da copia".

4. Para selecionar os canais de destino da cépia, pressione as teclas [SEL]
correspondentes para acendé-las (sdao permitidas varias selecoes).

O canais correspondentes serdo realgados no campo DESTINATION CHs da janela.
Os canais que podem ser selecionados dependerio do canal selecionado na etapa 3.

Se vocé desejar cancelar todos os canais de destino da cépia selecionados, pressione
o campo DESTINATION CHs.

5. Se voceé tiver selecionado um canal MIX/MATRIX como a origem da cépia,
use os botdes do campo COPY TARGET para selecionar os parametros que
deseja copiar.

6. Para executar a cépia, pressione o botdao COPY.

A copia serd executada, e as configuragdes substituirao os pardmetros dos canais de destino
da copia. Depois da execugido da copia, os campos SOURCE CH e DESTINATION CHs
ficardo vazios.

7. Parafechar a janela pop-up CH COPY MODE, pressione o botdo CLOSE.

Agrupando e vinculando

Movendo os parametros de um canal

As configuragdes de um canal de entrada especifico podem ser movidas para outro canal de entrada.
Quando uma operagao de movimentagao é executada, a numeragao dos canais entre a origem
e o destino do movimento avanga ou retrocede um nimero.

Movimentacéo

¥ 1
L1 [ 2 | 3 [ a4 | 5 |
L1 [ s | 2 [ 3 | a |

L
Movimentagdo em um numero.

Vocé pode mover as configuragdes entre as seguintes combinagdes de canais.
« Entre canais de entrada
« Entre canais ST IN

1. Na érea de acesso a fungio, pressione o botio
CH JOB para acessar o menu CH JOB.

CH JOB x

CH ASSIGN

2. Pressione o botdao MOVE (mover) para acessar CH LINK
a janela pop-up CH MOVE MODE (modo de
movimentacao de canal).

DCA GROUP

MUTE GROUP

RECALL SAFE

CH SORT

DEFAULT
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Essa janela pop-up permite mover as configuragdes dos canais.

CH MOVE MODE

|?| Select SOURCE CH and DESTINATION CH with 'SEL' .
._* | and press MOYE button.

SOURCE CH DESTINATION CH

Select SOURCE CH with 'SEL'.

(1) Campo SOURCE CH
Esse campo indica o canal de origem do movimento. Durante a exibi¢do dessa janela, pressione
uma tecla [SEL] no painel superior para selecionar um canal de entrada. Esse campo indicara
o canal selecionado.
Vocé pode mover as configuragdes entre canais de entrada mono ou ST IN.

(2) Campo DESTINATION CH
Esse campo indica o canal de origem do movimento. Depois de selecionar a origem do movimento,
se vocé selecionar um canal de entrada de destino do movimento pressionando a respectiva
tecla [SEL], esse campo exibird o canal selecionado. Se vocé desejar alterar o canal de origem
do movimento, pressione a tecla [SEL] do canal de entrada desejado.

CH MOYE MODE

|?| Select SOURCE CH and DESTINATION CH with "SEL' ,
L= | and press MOVE button.

SOURCE CH DESTINATION CH

CH 1-16 CH17-32 CH1-16 CH17-32

CH33-48 CH49-64 CH33-48 CH49-64

CHE5-72

CHG5-72

OBSERVACAO

No caso do CL3/CL1, os atenuadores que nao existirem nesses modelos nao serdo mostrados.
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(3 Botao MOVE
Executa uma operagio de movimentagdo. Depois de selecionar o canal de origem e de
destino do movimento, pressione esse botdo para executar opera¢do de movimentagéo.

(4) Botao CLOSE

Pressione esse botdo para fechar a janela pop-up e retornar a tela anterior.

3. Para selecionar o canal de origem do movimento, pressione a tecla [SEL]
correspondente para acendé-la.

O canal correspondente serd realgado no campo SOURCE CH da janela.

Quando vocé selecionar o canal de origem do movimento, o campo DESTINATION CH
ficard automaticamente em negrito, permitindo selecionar o destino do movimento.

Se desejar selecionar novamente o canal de origem do movimento, pressione o campo
SOURCE CH.

OBSERVACAO
As configuragdes da operacdo de movimentagao podem ser definidas apenas na ordem
"origem do movimento" > "destino do movimento".

Para selecionar o canal de destino do movimento, pressione a tecla [SEL]
correspondente para acendé-la.

O canal correspondente serd realgado no campo DESTINATION CH da janela. Os canais
que podem ser selecionados dependerdo do canal selecionado na etapa 3.

Se vocé desejar cancelar o canal de destino do movimento selecionado, pressione o campo
DESTINATION CH.

Para executar a movimentacao, pressione o botdao MOVE.

As configuragoes de todos os canais entre a origem e o destino do movimento avangarao a origem
em um canal, e as configuragdes do canal serdo movidas da origem para o destino do movimento.
Executada a operagdo de movimentagao, os campos SOURCE CH e DESTINATION CH ficarao
vazios.

6. Para fechar a janela pop-up CH MOVE MODE, pressione o botdao CLOSE.
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Inicializando os parametros de um canal
Vocé pode restaurar o estado inicializado dos pardmetros de um canal. Essa operagdo pode

ser executada em qualquer canal.

1. Naarea de acesso a fungio, pressione o botao
CH JOB para acessar o menu CH JOB.

CH JoB x

CH ASSIGN

2. Pressione o botdo DEFAULT para acessar a janela CH LINK

pop-up CH DEFAULT MODE (modo padrao de canal).

Essa janela permite inicializar os pardmetros.

DCA GROUP

MUTE GROUP

RECALL SAFE

CH SORT

COPY | MOVE

Botdo DEFAULT

DEFAULT

CH DEFAULT MODE

Select TARGET CHs with 'SEL',
and press DEFAULT button.

(2]

TARGET CHs [Multiple Selection]

CH 1-16 CH17-32 MIX 1-8

CH33-48 CH49-64 MIX 9-16

CHG5-72 STIN [ A
STEREQ

MATRIX  /MONO

(1) Campo TARGET CHs (canais de destino)
Esse campo indica o canal selecionado para inicializagdo. Durante a exibi¢do dessa janela,
pressione uma tecla [SEL] no painel superior para selecionar um canal de entrada (sdo permitidas
varias sele¢des). O campo indicard os canais selecionados. Pressione a mesma tecla [SEL]
novamente para desmarcar os canais.

OBSERVACAO

No caso do CL3/CL1, os atenuadores que nao existirem nesses modelos nao serdo mostrados.
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(2) Botao DEFAULT

Depois de selecionar o canal, pressione esse botao para executar a operagéo de inicializagéo.

(3 Botao CLOSE

5.

Pressione esse botdo para fechar a janela pop-up e retornar a tela anterior.

Para selecionar os canais a serem inicializados, pressione a tecla [SEL]
correspondente para acendé-la (sdao permitidas varias selecoes).
Os canais correspondentes serdo realgados no campo TARGET CHs da janela.

Se vocé desejar desmarcar todos os canais selecionados, pressione o campo TARGET CHs.

Para executar a inicializacdo, pressione o botdao DEFAULT.
Os parametros dos canais selecionados serdo inicializados.
Ap6s a inicializagdo, o campo TARGET CHs ficardo vazios (nada é selecionado).

Para fechar a janela pop-up CH DEFAULT MODE, pressione o botdao CLOSE.
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Memoria de cena

Este capitulo explica com executar operacdes de memoria de cena.

Sobre memorias de cena

Nos consoles da série CL, é possivel atribuir um nome a um conjunto de configuragoes de parametros
de mixagem e patch de porta de entrada/saida, bem como armazenar as configuragdes de mixagem
na memoria (e recuperd-las posteriormente) como uma "cena".

Cada cena recebe um niimero no intervalo de 000-300. A cena 000 é uma cena somente leitura usada
para inicializar os pardmetros de mixagem. As cenas 001-300 sdo de gravagao.

Cada cena contém a posi¢io dos atenuadores do painel superior e o status da tecla [ON] (ativar),
bem como os parametros a seguir.

« Patch de porta de entrada/saida

« Nome e cor do canal

« Configurages de barramentos

« Configura¢oes do amplificador principal

« Configuragdes do ganho digital

« Configuragdes do EQ

« Configura¢des de Dynamics (dindmica) 1 e 2

« Configurag¢des de atraso de entrada

« Configuracdes de racks (GEQ/de efeito/Premium)

« Configuragdes de panoramica/equilibrio

« Configurag¢des de inser¢do/saida direta

« Status ativado/desativado e nivel de emissdo dos sinais enviados aos barramentos MIX
« Status ativado/desativado e nivel de emissdo dos sinais enviados aos barramentos MATRIX
« Configuragdes para sinais enviados ao barramento STEREO/MONO

« Configura¢des dos grupos DCA

« Configura¢des dos grupos sem dudio

« Configuragées do vinculo de canal

Status de atribui¢ao do painel (PANEL SNAPSHOT) (instantineo do painel)
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Usando memorias de cena

Armazenando e recuperando cenas

Para armazenar as configuragdes de mixagem atuais como uma cena na memdria e recupera-la
posteriormente, vocé pode usar as teclas da segio SCENE MEMORY/MONITOR (memoria de cena/
monitor) no painel superior ou usar a janela SCENE LIST (lista de cenas).

H Usando as teclas da secaio SCENE MEMORY/MONITOR

1. Use os controladores do painel superior ou os botées da tela sensivel ao toque para
definir os parametros de mixagem conforme desejado.
2- Use as teclas SCENE MEMORY [|NC]/[DEC] SCENE MEMORY

(aumentar/diminuir) da secio SCENE MEMORY
para selecionar o nimero da cena de destino
do armazenamento.

O ndmero da cena selecionada no momento aparece
no campo SCENE da drea de acesso a fungao. Quando
vocé selecionar um novo nimero de cena, ele piscara.
Isso indica que o nimero exibido é diferente do nimero
de cena carregado no momento.

Initial Data Initial Data

Esse campo sempre exibe informagdes gerais sobre a cena. Vocé pode pressionar esse campo para
acessar a janela SCENE LIST, na qual é possivel visualizar e editar configuragdes adicionais para a cena.

(1) Numero da cena
Indica 0 nome da cena selecionada no momento.

(2 Simbolo R (somente leitura)/simbolo de prote¢do
As cenas somente leitura sdo indicadas por um simbolo R (somente leitura) exibido aqui.
As cenas protegidas contra gravagio sdo indicadas por um simbolo de protecio.

(3 Titulo da cena
Indica o titulo da cena selecionada no momento.

(@ Simbolo E (simbolo EDIT - edi¢éo)
Esse simbolo é exibido quando vocé edita os pardmetros de mixagem da cena carregada
no momento.
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Esse simbolo indica que vocé deve executar a operagdo de armazenamento se desejar manter
as alteracdes feitas.

OBSERVAGAO

¢ Se vocé mantiver pressionada uma das teclas SCENE MEMORY [INC]/[DEC], ocorrera
a contagem crescente ou decrescente continua do numero da cena.

¢ Se pressionar as teclas SCENE MEMORY [INC] e [DEC] simultaneamente, a indicagao
do campo SCENE voltara para o niumero da cena carregada no momento.

* Nao é possivel armazenar dados em um numero de cena para o qual o simbolo de protegao
ou R estiver sendo exibido.

Pressione a tecla SCENE MEMORY [STORE] (Memdria de cena (armazenar)).
A janela pop-up SCENE serd exibida, permitindo que vocé atribua um titulo ou comentario a cena.

SCENE STORE
SCENE TITLE

001(Initial Data

COMMENT

SHIFT LOCK

CAMCEL

(1) Campo SCENE TITLE (titulo da cena)

Pressione esse campo para seleciona-lo e digite um titulo para a cena (no maximo, 16 caracteres).

(2) Campo COMMENT (comentario)
Pressione esse campo para seleciond-lo e digite um comentario para a cena. Vocé pode usa-lo como
um memorando para cada cena (no maximo, 32 caracteres).

4. Atribua um titulo ou comentario a cena, conforme desejado.

Para obter detalhes sobre como digitar texto, consulte "Digitando nomes" no Manual
do Proprietério separado.
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Pressione a tecla SCENE MEMORY [STORE] ou o botao STORE (armazenar),
localizado na parte inferior da janela pop-up SCENE STORE (armazenamento
de cena).

Essa janela sera fechada, e uma caixa de didlogo solicitara que vocé confirme a operagao
de armazenamento.

STORE CONFIRMATION

(7]

Store to SCENE MEMORY #0017

CANCEL

Para executar a operacao de armazenamento, pressione o botao OK.

As configuracdes de mixagem atuais serdo armazenadas no niimero de cena selecionado na etapa 2.
Na conclusido da operagio de armazenamento, o nimero da cena na drea de acesso a fungéo
parara de piscar. Se vocé quiser cancelar a operagdo de armazenamento, pressione o botao
CANCEL (cancelar) em vez de OK.

OBSERVACAO
Vocé pode definir configuragdes de forma que a caixa de didlogo Store Confirmation (confirmar
armazenamento) ndo seja exibida (consulte a pagina 168). Nesse caso, pressionar a tecla
SCENE MEMORY [STORE] uma vez exibira a janela pop-up SCENE STORE normalmente,
e pressiona-la novamente executara a operagao de armazenamento. Como opgéo, vocé pode
pressionar rapidamente a tecla SCENE MEMORY [STORE] duas vezes para armazenar sem
ver a janela pop-up SCENE STORE.

Para recuperar uma cena armazenada, use as teclas SCENE MEMORY [INC]/[DEC]
para selecionar o nimero da cena que vocé deseja recuperar.

O nuimero da cena selecionada no momento aparece no campo SCENE da drea de acesso a fungéo.

Pressione a tecla SCENE MEMORY [RECALL] (memdria de cena (recuperar)).

Sera exibida uma caixa de didlogo solicitando que vocé confirme a operagdo de recuperacio.

Para executar a operacao de recuperacao, pressione o botao OK.

A cena selecionada na etapa 7 serd recuperada. Se vocé quiser cancelar a operagio de recuperagio,
pressione o botio CANCEL em vez de OK.
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H Usando a janela SCENE LIST

1. Use os controladores do painel superior ou os botdes da tela sensivel ao toque para
definir os parametros de mixagem conforme desejado.

2.

Pressione o campo SCENE da area de acesso a fungéo.

A janela SCENE LIST sera exibida, na qual vocé poderd executar varias operagdes relacionadas
a cena. A janela inclui os seguintes itens.

@ ®

NO. TITLE COMMENT STATUS

SCENE 001

(O 002 | SeNE 002

SCENE 003 METER

CURRENT SETTING
RECALL

@O ©@® @

(1) Scene list
Essa drea lista varios dados sobre as cenas armazenadas na memoria.

(2) Botdes NO./TITLE (n°/titulo)

Pressione esses botdes para classificar as cenas listadas por nimero ou titulo. Pressione
o mesmo botédo repetidamente para alternar entre as ordens crescente e decrescente.

(3 Numero da cena
Indica o0 ndimero da cena atual.

(@) Titulo da cena
Indica o titulo da cena. Pressione esse titulo para exibir a janela pop-up SCENE TITLE EDIT
(edigdo do titulo da cena), na qual é possivel editar o titulo.
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(® Protecao contra gravagao
Indica o status ativado/desativado da protegdo contra gravagio. Pressione esse botdo para
proteger a cena contra gravagao. Um icone de cadeado sera exibido. Pressione-o novamente
para cancelar a protegao.

(6) Cena atual
A cena selecionada no momento (ou seja, a cena atual) é realgada em azul na lista. Se vocé pressionar
outro numero de cena na lista, a lista sera percorrida, e a cena em questio se tornara a cena atual.

(7 Botao giratério SCENE SELECT (selecdo de cena)
Use os botdes giratorios de multifungdes para selecionar uma cena. Vocé pode visualizar o nimero
da cena selecionada no momento logo abaixo do botao SCENE SELECT.

Botao MULTI SELECT (selecao mdiltipla)
E possivel selecionar vrias cenas consecutivas ativando esse botio e girando o botio de multifungdes.
Se esse botdo estiver desativado, vocé ainda podera selecionar varias cenas consecutivas girando
o botdo de multifun¢des e mantendo-o pressionado.

(9 Botao LAST SCENE (ultima cena)
Pressione esse botao para selecionar a cena recuperada mais recentemente.

Botao pop-up SCENE STORE (armazenamento de cena)
Esse botdo armazena as configuragdes de mixagem atuais. Pressione esse botdo para exibir a
janela pop-up CENE STORE, que permitira atribuir um nome a uma cena e armazena-la.

(1) Botao STORE UNDO (desfazer armazenamento)
Desfaz a operagdo de armazenamento. Esse botdo é vilido somente logo apds a execugdo de uma
operagio de gravagdo-armazenamento.

(2 Botao RECALL SCENE (recuperar cena)
Recupera a cena selecionada no momento.

(3 Botdo RECALL UNDO (desfazer recuperacio)
Desfaz a operagao de recuperagio. Esse botao é valido somente logo apds a execugdo de uma
operagdo de recuperagio.

Guias de alternancia de paginas

Alternam as exibigdes no lado direito da lista de cenas.

(5 Botao PREVIEW (visualizagdo)
Pressione esse botio para selecionar o modo PREVIEW, que permite visualizar e editar as
configuracdes da cena no visor e no painel sem afetar o processamento de sinais da cena atual.
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3. Para armazenar uma cena, gire um dos botées de multifungées para selecionar
o nimero da cena de destino de armazenamento.

OBSERVACAO

¢ Vocé pode selecionar varios nimeros de cenas como o destino de armazenamento. Para tal,
pressione o botdo MULTI SELECT para ativa-lo e, em seguida, gire um botéo de multifun¢des.
Como opgao, gire o botdo e mantenha-o pressionado.

Se vocé selecionou varias cenas como o destino de armazenamento, 0 mesmo contetdo sera
armazenado em todos os niumeros de cenas selecionados. Isso sera conveniente se vocé quiser
criar diversas variagbes com base nas mesmas configuracdes de mixagem.

Vocé também pode usar as teclas SCENE MEMORY [INCJ/[DEC] para selecionar nimeros

de cenas.

Pressione o botdao STORE (armazenar).

A janela pop-up SCENE sera exibida, permitindo que vocé atribua um titulo ou comentdrio a cena.

Atribua um titulo ou comentario a cena, conforme desejado.

Essa janela serd fechada, e uma caixa de didlogo solicitara que vocé confirme a operagao
de armazenamento.

Para executar a operacao de armazenamento, pressione o botao OK.

As configuracdes de mixagem atuais serdo armazenadas no numero da cena selecionado na etapa 3.

Se vocé quiser cancelar a operagdo de armazenamento, pressione o botdo CANCEL em vez de OK.

Se quiser cancelar a operacdo de substituicio-armazenamento recém-executada,
pressione o botdao STORE UNDO.

Logo depois de substituir-armazenar uma cena, vocé pode usar o botdo STORE UNDO para
desfazer (cancelar) a operagdo de armazenamento da cena executada mais recentemente. Quando
vocé pressionar o botdo STORE UNDO, uma caixa de didlogo solicitard a confirmagao da operagao
Undo (desfazer). Pressione o botdo OK se desejar executar a operagdo Undo. Depois de executar
essa operacio, vocé podera pressionar o botdo STORE UNDO novamente para refazer (re-executar)
a operagdo de armazenamento.

OBSERVACAO

* O botédo STORE UNDO se torna disponivel logo apds a substituicio-armazenamento.

* Vocé também pode atribuir a funcéo do botdo STORE UNDO a uma tecla USER DEFINED
(definida pelo usuério) (consulte a pagina 169).

Para recuperar uma cena, gire um dos botées de multifun¢des para selecionar
o nimero da cena de origem de armazenamento.

10. Pressione o botso RECALL.

Sera exibida uma caixa de didlogo solicitando que vocé confirme a operagdo de recuperagio.

Pressione o botdao STORE localizado na parte inferior da janela pop-up SCENE STORE.
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11. Para executar a operacao de recuperacao, pressione o botao OK.

A cena selecionada na etapa 9 sera recuperada. Se vocé quiser cancelar a operac¢do de recuperacio,
pressione o botio CANCEL em vez de OK.

12.

Se vocé quiser cancelar a operacado de recuperacdo recém-executada, pressione
o botdo RECALL UNDO.

Sera exibida uma caixa de didlogo solicitando que vocé confirme a operagao Undo. Pressione
o botao OK se desejar executar a operagdo. Depois de desfazer a recuperagéo, vocé podera
pressionar o botdo RECALL UNDO novamente para refazer (re-executar).

OBSERVACAO

¢ Vocé também pode atribuir a fungéo do botdo RECALL UNDO a uma tecla USER DEFINED
(consulte a pagina 169).

* Também é possivel usar mensagens MIDI (altera¢des de programa) para recuperar cenas
(consulte a pagina 152).

Usando teclas USER DEFINED para recuperar

E possivel usar as teclas USER DEFINED para recuperar uma cena selecionada com um tnico toque
de tecla ou percorrer as cenas. Para tal, é necessario primeiro atribuir uma operacéo de recuperagido
de cena a uma tecla USER DEFINED. As seguintes operagdes de recuperagio podem ser atribuidas
a uma tecla USER DEFINED.

e INC RECALL (aumentar recuperacao)
Recupera imediatamente a cena correspondente ao nimero apos a cena carregada no momento.

e DEC RECALL (diminuir recuperagao)
Recupera imediatamente a cena correspondente ao nimero que precede a cena carregada
no momento.

OBSERVACAO
Se nenhuma cena estiver armazenada no nimero que precede ou se segue a cena carregada
no momento, sera recuperado o nimero mais proximo em que uma cena estiver armazenada.

e DIRECT RECALL (recuperacao direta)
Recupera diretamente o nimero de cena atribuido a tecla USER DEFINED. Quando vocé pressiona
uma tecla USER DEFINED a qual essa fungdo estd atribuida, a cena atribuida é recuperada
imediatamente.

Para atribuir uma dessas fung¢des a uma tecla USER DEFINED de forma que uma cena possa ser
recuperada com um tnico toque de tecla, proceda da seguinte forma.

1. Na érea de acesso a funcao, pressione o botao SETUP (configuragio) para acessar
a tela SETUP.

2. Na parte superior esquerda da tela, pressione o botdo USER SETUP (configuragao
do usuario) para acessar a janela USER SETUP.
Essa janela inclui varias paginas que podem ser alternadas com as guias localizadas na parte
inferior da janela.
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3. Pressione a guia USER DEFINED KEYS (teclas definidas pelo usuario) para selecionar
a pagina USER DEFINED KEYS.

A pégina USER DEFINED KEYS permite atribuir fungdes as teclas USER DEFINED [1]-[16].

[ ]

USER SETUP

USER DEFINED KEYS for Administrator
| SEHDS ON FADER
MTRX1

j SEHDS OH FADER
MTRX2

PAGE CHANGE
BOOKFMARK

PAGE CHANGE
BOOKMARK

PAGE CHANGE
BOOKMARK

FAGE CHANGE
BOOKMARK

FAGE CHANGE

7| | _ALTERNATE FUHCTIOH
BOOKMARK UHLATCH

MUTE MASTER
MUTE GROUP 2

MUTE MASTER
MUTE GROUP 1

HOME
TOGGLE

TALKBACK
TALKBACK OH
UHLATCH

4. Pressione o botdo pop-up para a tecla USER DEFINED a qual vocé deseja atribuir
uma funcéo.
A janela pop-up USER DEFINED KEY SETUP (configuragio das teclas definidas pelo usudrio)
serd exibida.
USER DEFINED KEY SETUP

E] Select Parameters for USER DEFINED KEY [No.15].

FUNCTION PARAMETER 1 PARAMETER 2

SCENE #002

CAMCEL
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5. Na coluna FUNCTION (funcio), selecione "SCENE".
Proceda da seguinte forma, dependendo da fun¢io que vocé deseja atribuir.

¢ Para atribuir INC RECALL ou DEC RECALL
Escolha "INC RECALL" ou "DEC RECALL" na coluna PARAMETER 1 (paridmetro 1).

¢ Para atribuir DIRECT RECALL
Escolha "DIRECT RECALL" na coluna PARAMETER e selecione "SCENE #xxx" (xxx é o nimero
da cena) na coluna PARAMETER 2 (parimetro 2).

6.

Finalizadas as configuracdes, pressione o botdao OK para fechar a janela pop-up.

Se desejar, atribua fungdes de recuperagio de cenas a outras teclas USER DEFINED
da mesma forma.

7.

Pressione a tecla USER DEFINED a qual vocé deseja atribuir uma funcao
de recuperacao.

A cena correspondente serd recuperada.
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Editando memorias de cena

Esta se¢do explica como classificar as cenas armazenadas na memoria, editar seus titulos, copia-las
e cola-las.

Classificando memorias de cena

1.

Pressione o campo SCENE da area de acesso a fungéo.

A janela SCENE LIST sera exibida, na qual vocé podera executar varias operagdes relacionadas
a memoria de cena. Vocé pode usar guias para alternar a exibi¢do da metade direita da janela
SCENE LIST (lista de cenas) entre cinco campos diferentes (COMMENT/FOCUS/FADE TIME/
GPI OUT/PLAYBACK LINK) (comentario/foco/tempo de atenuagdo/saida GPI/vinculo

de reprodugio).

CURRENT SETTING

= oCus
ina Data EOOS

Pressione a guia COMMENT na parte inferior da janela SCENE LIST.
O campo COMMENT aparecera na metade direita da janela SCENE LIST.

SCENE LIST

NO.~ TITLE

SCENE 01
SCENE 02
D03 SCENE 03

Initial Settins Data

CURRENT SETTING

RECALL

Initial Settins Data

OMMENT|

UNDO
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(1) Botao de classificacago COMMENT
Classifica cenas em ordem alfabética dos comentdrios no campo COMMENT. Sempre
que vocé pressionar esse botdo, a lista alternard entre as ordens crescente e decrescente.

(2 Campo COMMENT
Pressione esse botdo para abrir a janela pop-up SCENE COMMENT EDIT (editar comentério
da cena), na qual é possivel digitar comentdrios para a cena.

(3 Campo STATUS
Os indicadores nesse campo mostram o status da configuragao das fungées FOCUS, FADE
TIME, PLAYBACK (playback link) e GPI (General Purpose Interface). (A fungdo Playback Link
reproduz uma musica desejada em uma duragio especifica apds a recuperagdo de uma cena.)

(4 Botao de classificacao TIME STAMP (carimbo de data e hora)
Classifica as cenas em ordem cronoldgica com base na data e na hora no campo TIME STAMP.
Sempre que vocé pressionar esse botdo, a lista alternard entre as ordens crescente e decrescente.

(5) Campo TIME STAMP
Para obter detalhes sobre o formato de exibicdo de TIME STAMP (carimbo de data/hora),
consulte "Configurando a data e hora do reldgio interno", na pagina 204.

(6) Campo CURRENT SETTING (configuracéo atual)
Especifica o conteudo que serd salvo pela proxima operagdo de armazenamento de cena.
As alteragdes feitas aqui sao imediatamente refletidas no console da série CL.

3. Para selecionar um niimero de cena, gire um dos botdes de multifungdes do painel
superior.

Uma linha real¢ada em azul na lista de cenas indica a cena selecionada no momento para operagdes.

Para classificar a lista, pressione um dos titulos de coluna "NO.", "TITLE", "COMMENT"
ou "TIME STAMP", na parte superior da lista de cenas, e o campo COMMENT.

A lista serd classificada da forma a seguir, de acordo com o titulo de coluna pressionado.

COMMENT -

STATUS

@ NO.

Classifica a lista na ordem do nimero de cena.

@ TITLE

Classifica a lista em ordem numeérica/alfabética de titulo.

(3 COMMENT

Classifica a lista em ordem numérica/alfabética de comentérios.
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(@ TIME STAMP
Classifica a lista na ordem da data de criagao.
OBSERVACAO

Ao pressionar o mesmo local novamente, vocé pode alterar a ordem de classificacdo
(crescente ou decrescente).

5. Sevocé quiser editar o titulo ou o comentario da cena, pressione o campo
TITLE ou COMMENT da cena para acessar a janela pop-up SCENE TITLE EDIT
ou SCENE COMMENT EDIT.

OBSERVACAO
Vocé néo pode editar o titulo nem o comentario de uma cena somente leitura, tdo pouco
uma cena protegida contra gravagao.

E exibido um simbolo de protegio para cenas protegidas contra gravagio. Essas cenas nio podem
ser substituidas.

OBSERVACAO
O simbolo R para a cena ndmero 000 ndo pode ser desativado.

7.

Use os botdes de ferramenta para editar a meméria de cena.
Para obter detalhes, consulte a se¢ao "Edi¢do da memoria de cena” a seguir.

Edicio da memoria de cena

As cenas armazenadas na memdria podem ser copiadas e coladas em outros niimeros de cena ou limpas
(apagadas).

1.

Pressione o campo SCENE da area de acesso a fungéo.

A janela SCENE LIST sera exibida, na qual vocé podera executar varias operagdes relacionadas
a memoria de cena. E possivel editar as memorias de cena usando os botdes localizados na parte
superior da janela SCENE LIST.

A fungéo de cada botéo estd descrita a seguir.

COFY

FRZTE CLEAR

(1) Botao COPY (copiar)

Pressione esse botdo para copiar a cena na memoria buffer.

(2) Botao PASTE (colar)

Pressione esse botdo para substituir a cena selecionada pela cena na memoria buffer.

(3 Botao CLEAR (limpar)

Pressione esse botdo para apagar a cena selecionada.

Para ativar/desativar a configuracao de protecao, pressione o simbolo de protecao.
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(4 Botao CUT (recortar)

Pressione esse botdo para excluir a cena selecionada e copid-la na memoria buffer. Os nimeros
das cenas subsequentes serao reduzidos em um.

(5 Botao INSERT (inserir)

Pressione esse botdo para inserir a cena copiada na memoria buffer no nimero de cena
selecionado. Os numeros das cenas subsequentes serdo incrementados em um.

(6 Botao UNDO (desfazer)

2.

Cancela as operagdes de colar, limpar, recortar ou inserir mais recentes da memoria
de cena e restaura o estado anterior.

Execute a operacao de edicao desejada.

Para obter mais informacdes sobre o procedimento, consulte as explicagdes correspondentes
a seguir.

Copiando e colando uma cena

E possivel copiar uma cena na memdria buffer e, em seguida, cold-la em outro nimero de cena.

1.

2-

OBSERVACAO
A funcéo Global Paste (colagem global) permite copiar qualquer canal ou configuragdes
de parametros da cena atual e, em seguida, colar os dados em qualquer cena ou em varias
cenas na memoria (consulte a pagina 85).

Pressione o campo SCENE da area de acesso a fungéo.
A janela SCENE LIST sera exibida.

Gire um dos botdes de multifuncées para selecionar o nimero de cena de origem
da cépia e, em seguida, pressione o botdo COPY.

Sera exibida uma caixa de didlogo solicitando que vocé confirme a operagdo de copia.

CONFIRMATION

(2]

Copy Selected Scene?

CANCEL

Para executar a copia, pressione o botao OK.

A cena selecionada na etapa 2 sera salva na memoria buffer.

OBSERVACAO

* Lembre-se que se vocé copiar ou recortar outra cena antes de colar, a cena copiada

ou recortada recentemente substituira a cena na meméria buffer.
* N&o é possivel selecionar varias cenas como a origem da copia.
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4.

Gire um dos botdes de multifuncées para selecionar o niimero de cena de destino
da cépia e, em seguida, pressione o botdao PASTE.

Serd exibida uma caixa de didlogo solicitando que vocé confirme a operagdo de colagem.

CONFIRMATION

Paste Scene?

CANCEL

OBSERVACAO

* Vocé pode selecionar varias cenas de destino da colagem. Para tal, pressione o botdo MULTI
SELECT para ativa-lo e, em seguida, gire um botao de multifungdes. Como opgao, gire o botao
e mantenha-o pressionado. Nesse caso, 0 mesmo contetdo sera colado em todas as cenas
selecionadas.

* Uma cena copiada também pode ser inserida (consulte a pagina 85).

* Se nada tiver sido armazenado na meméria buffer, o botdo PASTE nao estara disponivel.

Para executar a operacdo de colagem, pressione o botao OK.

A cena armazenada na memoria buffer sera colada no numero de cena selecionado na etapa 4.
Se vocé quiser cancelar a operag¢do de colagem, pressione o botio CANCEL em vez de OK.

Limpando uma cena

1.

2.

Pressione o campo SCENE da area de acesso a funcéo.

A janela SCENE LIST sera exibida.

Gire um dos botdes de multifun¢Ges para selecionar o nimero de cena que vocé
deseja limpar e, em seguida, pressione o botao CLEAR.

Serd exibida uma caixa de didlogo solicitando que vocé confirme a operagio de limpeza.

CONFIRMATION

Clear Selected Scene?

CANCEL

OBSERVACAO
Vocé pode selecionar véarias cenas a serem limpas. Para tal, pressione o botdo MULTI SELECT
para ativa-lo e, em seguida, gire um botéo de multifungdes. Como opcéao, gire o botéo
e mantenha-o pressionado.

Para executar a operacao de limpeza, pressione o botao OK.

Os numeros de cenas selecionados na etapa 2 serdo limpos. Se vocé quiser cancelar a operagao
de limpeza, pressione o botao CANCEL em vez de OK.

OBSERVACAO
As cenas somente leitura ou protegidas contra gravacao nao podem ser limpas.
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Recortando uma cena
Esta se¢do explica como recortar uma cena.

Quando uma cena é recortada, os numeros das cenas subsequentes sdo diminuidos de forma adequada.
Vocé pode colar ou inserir uma cena recortada no local desejado.

1. Pressione o campo SCENE da area de acesso a fungio.
A janela SCENE LIST sera exibida.

2. Gire um dos botdes de multifungdes para selecionar o niimero de cena que vocé
deseja recortar e, em seguida, pressione o botao CUT.

Serd exibida uma caixa de didlogo solicitando que vocé confirme a operagio de recorte.

CONFIRMATION

Cut Selected Scene?

CAMNCEL

OBSERVACAO
Se a lista de cenas tiver sido classificada de outra forma que néao seja em ordem numérica
(na coluna "NO."), o botdo CUT néao estara disponivel.

3. Para executar a operacio de recorte, pressione o botao OK.

As cenas selecionadas na etapa 2 serdo recortadas, e os nimeros das cenas subsequentes
serao decrescidos adequadamente. Nesse momento, a cena recortada serd armazenada
na memoria buffer.

OBSERVACAO
As cenas somente leitura ou protegidas contra gravacdo nao podem ser recortadas.

4. Se desejar, vocé podera colar (consulte a pagina 83) ou inserir a cena recortada
(que foi mantida na memaria buffer).

OBSERVACAO
Lembre-se que se vocé copiar ou recortar outra cena antes de colar ou inserir, a cena copiada
ou recortada recentemente substituird a cena na memoria buffer.
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Inserindo uma cena

Vocé pode inserir uma cena mantida na memoria buffer em um local de niimero de cena desejado.

1. Pressione o campo SCENE da area de acesso a fungio.
A janela SCENE LIST sera exibida.

2. Execute a operagio de copia (consulte a pagina 83) ou de recorte de forma
que a cena que vocé deseja inserir seja colocada na meméria buffer.

OBSERVACAO
Nao é possivel copiar nem recortar varias cenas como a origem.

3. Gire um dos botdes de multifuncdes para selecionar o niimero de cena de destino
da insercdo e, em seguida, pressione o botao INSERT.

Sera exibida uma caixa de dialogo solicitando que vocé confirme a operag¢ao de insergao.

CONFIRMATION

@ Insert Scene?

CANCEL

OBSERVACAO

* Se vocé selecionar varias cenas como o destino de insergdo, a mesma cena sera inserida

o numero selecionado de vezes.

Se a lista de cenas tiver sido classificada de qualquer forma que néao seja em ordem numérica
(na coluna "NO."), o botdo INSERT nao estara disponivel.

¢ Se nada tiver sido armazenado na memdria buffer, o botdo INSERT néo estara disponivel.

O botao INSERT (inserir) também ficara indisponivel se ja houver uma cena armazenada no
numero de cena 300, ou se a operacéo Insert for fazer com que uma cena ja armazenada
ultrapasse o nimero 300.

4. Para executar a operacdo de insercio, pressione o botio OK.
A cena armazenada na memoria buffer serd inserida no niimero selecionado na etapa 3. Se vocé
selecionou vérias cenas como o destino de inser¢do, a mesma cena serd inserida varias vezes,
comegando no nimero de cena selecionado.
As cenas armazenadas em niimeros subsequentes apds a localiza¢do em questao serdo atualizados
e sofrerdo acréscimos do nimero de cenas inseridas.
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Usando a funcao Global Paste

"Global Paste" é uma fungao que permite copiar e colar configuragdes do canal ou do pardmetro desejado
da cena atual nos dados de cena contidos na memdria (sao permitidas vérias sele¢oes). Isso podera ser
conveniente se vocé desejar aplicar alteragoes (feitas na cena atual) em varias cenas ja armazenadas.

OBSERVACAO
A funcéo Global Paste estara disponivel para um usuario se o parametro SCENE LIST STORE/
SORT (armazenamento/classificacéo da lista de cenas) estiver ativado nas suas respectivas
configuragdes de nivel.

1. Na area de acesso a fungao, pressione o campo SCENE para acessar a janela
SCENE LIST.

2. Pressione o botao GLOBAL PASTE (colar global) localizado na parte superior da
janela SCENE LIST para abrir a janela GLOBAL PASTE.

Essa janela permite selecionar os canais/parametros de origem da copia e especificar o numero da
cena de destino da colagem.

GLOBAL PASTE E]

DESTINATION SCENE
FROM
NO. TITLE a

CH17-32

CH33-48 CH49-64

CH65-72 STIN 001 Initial Data

PARAMETER SELECT

D01 Initial Data

FROM TO

SEND PAFIAMETE; @ - @

oot oot

PASTE

(1) Botéao SET BY SEL (definir por selecéo)
Ative esse botao para adicionar um canal usando a tecla [SEL] correspondente.

(2) Botdes CLEAR ALL/SET ALL (limpar tudo/definir tudo)
O botdo CLEAR ALL limpa todos os canais selecionados. O botao SET ALL seleciona todos os
canais simultaneamente.

OBSERVACAO
No caso do CL3/CL1, os atenuadores que nao existirem nesses modelos nao serdo mostrados.
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3. Use as guias para selecionar uma das seguintes opgdes como o tipo do item

que vocé deseja copiar.

INPUT (entrada)

Cana de entrada e seus parametros

OUTPUT (saida)

Canal de saida e seus parametros

RACK

Rack GEQ/de efeito/Premium

PATCH/NAME (patch/nome)

Patch de entrada/saida, nome do canal

DCA

Grupo DCA

Selecione o parametro ou o canal de origem da cépia.
A exibigdo variara de acordo com a guia selecionada.

Nao é possivel selecionar parametros diferentes de canais diferentes.

Para selecionar um canal, pressione a tecla [SEL] correspondente no painel superior.

Guia INPUT

Selecione um canal de entrada na rea superior esquerda e escolha seus pardmetros

na drea inferior esquerda.

Vocé pode selecionar os pardmetros a seguir.

ALL (tudo)

Todos os parametros de canais de entrada

INPUT PATCH (patch de entrada)

Configuracdes de patch de entrada

NAME

Nome, icone e cor do canal

HA (amplificador principal)

Configuragdes para o amplificador principal atribuidas ao canal de entrada
correspondente e a fase

DELAY (atraso)

Configuracdes do atraso de entrada

HPF (filtro passa-altas)

Configuragdes do HPF (filtro passa-altas)

DIGITAL GAIN (ganho digital)

Configuracdes do ganho digital do canal de entrada correspondente

EQ (equalizador)

Configuracdes do EQ

DYNA 1 (dinamica 1)

Configuracdes de Dynamics 1 (incluindo KEY IN SOURCE e KEY IN FILTER)
(origem de entrada de insercao e filtro de entrada de insercéo)

DYNA 2 (dinamica 2)

Configuracdes de Dynamics 2 (incluindo KEY IN SOURCE)

MIX SEND (envio para MIX)

Nivel de emissao, panoramica e PRE/POST (pré/pés) do sinal enviado
a um barramento MIX

MATRIX SEND (envio para MATRIX)

Nivel de emissao, panoramica e PRE/POST do sinal enviado a um
barramento MATRIX

FADER (atenuador) Nivel do atenuador
CH ON (ativar canal) Status ativado/desativado das teclas [ON]
INSERT (insercéo) Status ativado/desativado da insergéo e do ponto de insergéo

INSERT PATCH (patch de insergdo)

Configuragdes do patch de entrada/saida de insercéo, configuragdes do
amplificador principal para entrada de insercéo

DIRECT OUT (saida direta)

Configuracdes de ativagao/desativacdo, do nivel e do ponto da saida direta
e configuragdes de patch

MIX ON (ativar MIX)

Ativar/desativar envio a um barramento MIX

MATRIX ON (ativar MATRIX)

Ativar/desativar envio a um barramento MATRIX

TO ST (para estéreo)

Configuracdes de status ativado/desativado de TO ST, configuragdes de
panoramica/equilibrio

MONO

Status ativado/desativado da opgao TO MONO (para mono)

¢ Guia OUTPUT
Selecione um canal de saida na drea superior esquerda e escolha seus pardmetros na area

inferior esquerda.
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Vocé pode selecionar os pardmetros a seguir.

ALL Todos os pardmetros de canais de saida

OUTPUT PATCH (patch de saida) Configuracdes de patch de saida

NAME Nome, icone e cor do canal

EQ Configuracées do EQ

DYNA1 Configuragdes de Dynamics 1 (incluindo KEY IN SOURCE e KEY IN FILTER)

INSERT Status ativado/desativado da inser¢ao e do ponto de insercéo

INSERT PATCH Conﬁ‘gluragées ldo‘patch de entrada/sa!’da de_insergéo, configuragdes do
amplificador principal para entrada de insercéo

FADER Nivel do atenuador

CHON Status ativado/desativado das teclas [ON]

TO ST/BAL (para estéreo/
panoramica)

Configuraces de status ativado/desativado de TO ST, configuragdes de
panoramica/equilibrio

MONO Status ativado/desativado da op¢ao TO MONO (somente para MIX 1-24)
Nivel de emissao, panoramica e PRE/POST do sinal enviado a um
MATRIX SEND barramento MATRIX
MATRIX ON Ativar/desativar envio a um barramento MATRIX
WITH SE'\.ID FROM SQURCE .CHS Os parametros SEND do sinal de origem de envio que sera enviado a um canal
(com envio dos canais de origem)
e Guia RACK

Permite escolher entre GEQ RACK (rack GEQ), EFFECT RACK (rack de efeito) ou PREMIUM
RACK (rack premium). Vocé pode selecionar um GEQ individual para Flex15GEQ ou um efeito
usado no modo dual.

Guia PATCH/NAME
Vocé pode selecionar os pardmetros a seguir.

Todos os patches de canais de entrada/ patches de entrada/saida de inserc&o,
patches de saida direta

Todos os patches de canais de saida, patches de entrada/saida de inser¢éo
Nomes, icones e cores de todos 0s canais de entrada

Nomes, icones e cores de todos os canais de saida

Configuracdes de ganho analégico, status ativado/desativado da alimentagao
phantom, Gain Compensation, fase

Configuracdes do vinculo de canal

INPUT PATCH

OUTPUT PATCH
INPUT NAME (nome da entrada)
OUTPUT NAME (nome da saida)

HA

CH LINK (vinculo de canal)

Guia DCA

Vocé pode selecionar ALL ou LEVEL/ON (nivel/ativar). Se selecionar ALL, todos os pardmetros
serdo copiados. Se for selecionado LEVEL/ON (nivel/ativado), o status ativado/desativado do
nivel e do canal DCA sera copiado. Vocé pode selecionar itens de origem da copia para cada grupo
DCA 1-16 individualmente.

Na area DESTINATION SCENE (cena de destino), selecione o intervalo das cenas
de destino da colagem.

As cenas especificadas entre FROM (de) e TO (até) (inclusive) se transformam no destino
da colagem. Use o botéo giratério de multifungdes 7 para especificar o valor FROM, e o botao
de multifunc¢oes 8 para especificar o valor TO.

Pressione o botao PASTE.
Os itens selecionados da cena atual serdo colados nas cenas contidas na memoria.

Uma barra de andamento serd exibida durante a colagem dos dados.

Durante a operagao de colagem, o botdo STOP (parar) sera exibido. Pressione o botdo STOP se desejar
cancelar a operacio. Nesse caso, parte dos dados sera colada, e vocé nao poderd desfazer a operagio.

C L /CL_=3/CL_1 - Manual de Referéncia



Usando a funcao Focus (foco)

"Focus" é uma fungdo que permite especificar os pardmetros de cena que serdo chamados (carregados)
quando vocé chamar uma cena. E possivel especificar essas configuragdes para cada cena.

OBSERVACAO
Ao contrario da fungdo Focus, o console da série CL apresenta uma fungao "Recall Safe"
(protegido contra recuperacéo) que permite excluir canais e parametros especificos de
operagodes de recuperagao. No entanto, embora a fungéo Focus seja especificada para
cada cena, as configuragdes de Recall Safe sdo aplicadas a todas as cenas.

1. Pressione o campo SCENE da area de acesso a fungio.

A janela SCENE LIST sera exibida, na qual vocé podera executar varias operagdes relacionadas
a memoria de cena.

2. Pressione a guia FOCUS na parte inferior da janela SCENE LIST.
O campo FOCUS aparecera na metade direita da janela SCENE LIST.

SCENE LIST

SCENE 01

SCENE 02

SGENE 03 I SET [wrc W (el

= [ I
SET" [fck] [FA PATCH

D04 SCENE 04

CURRENT SETTING
RECALL

(1) FOCUS button
Ativa ou desativa a fungdo Focus para cada cena.
(2) Botao pop-up SET (definir)
Pressione esse botdo para acessar a tela pop-up FOCUS RECALL (chamada de foco), que permite

selecionar os pardmetros que estarao sujeitos a chamada.

(3 Indicadores FOCUS PARAMETER (parametro de foco)
Esses indicadores mostram as configuragdes de chamada de foco especificadas para cada cena.

Memoédria de cena

(4 Campo CURRENT SETTING (configuracéo atual)
Aqui, vocé pode especificar o conteudo que serd salvo pela proxima operagdo de armazenamento
de cena.

3. Pressione o botdo SET (definir) da cena que vocé deseja definir.
A janela pop-up FOCUS RECALL (recuperagao do foco) serd exibida. Ela contém os seguintes itens.

FOCUS RECALL

@ Press "SEL' to select TARGET CH and choose parameters for FOCUS RECALL

FOCUS CH FOCUS PARAMETER =
IHPUT
HAHE.
CH17-32

CH33-48 CH49-64 MIX 916

MIX17-24 EFFECT RACK
A

CHE5-72 STIN 1A 1B

46

STEREQ
MATRIX  /MONO

(1) Botdes CLEAR ALL/SET ALL (limpar tudo/definir tudo)
Desativa (ou ativa) todas as selegdes de canal de foco e todas as configuragdes de pardmetros de
foco globais.

H Campo de exibicdo do canal de foco

Indica o canal de destino de uma operagao de recuperacéio. A exibigao desse campo é a mesma da janela
pop-up RECALL SAFE.

Para adicionar canais como destino, ative o botao SET BY SEL (adicionar por selegdo) (2) e, em seguida,
pressione as teclas [SEL] correspondentes aos canais desejados.

(2) Botao SET BY SEL
Ative esse botdo para adicionar um canal usando a tecla [SEL] correspondente. Quando vocé
pressionar a tecla [SEL] de um canal, o atenuador na tela do canal correspondente ficard verde
(todos os parametros serdo chamados) ou azul (somente alguns pardmetros serdo chamados).
Pressione a mesma tecla [SEL] novamente para desmarcar o canal.

OBSERVACAO
No caso do CL3/CL1, os canais que nao existirem nesses modelos ndo serdao mostrados.
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H Campo de exibicdo de parametros de foco do canal

Permite selecionar os pardmetros para cada canal que sera afetado pelas operagdes de recuperagio.
Vocé pode usar 0 mesmo procedimento da janela pop-up RECALL SAFE.

(3) Botdo FOCUS

Ativa ou desativa a fun¢do Focus Recall (recuperagao do foco).

H Campo GLOBAL FOCUS PARAMETER (parametro do foco global)

Indica os parametros e racks que serdo afetados pelas operagdes de recuperagio para qualquer cena.
Os procedimentos e o contetido sdo os mesmos da janela pop-up RECALL SAFE MODE (modo protegido
contra recuperagao).

4. siga o procedimento que se inicia na etapa 2 na segao "Usando a funcao Recall Safe"
para definir as configuracoes.

5. Sevocé quiser que apenas parametros especificos sejam chamados para o canal ou

grupo DCA selecionado, use os botdes diferentes de ALL (tudo) no campo de

exibicdo de parametros de foco de canal para selecionar os parametros que serao

chamados (sdo permitidas varias selecdes). Se quiser que todos os parametros

sejam chamados, ative o botdo ALL (essa é a configuracdo padrao).

Se o botdao ALL estiver ativado, todos os outros botdes da cena em questdo serdo desativados.
Se vocé ativar qualquer outro botao, desativard o botdao ALL.

Recupere uma cena para a qual vocé tenha definido as configuracdes de foco.
Somente os canais (grupos DCA)/pardmetros selecionados na janela pop-up FOCUS RECALL
serdo chamados. As configuracdes de barramento sempre reproduzirao o estado da cena
chamada, independentemente das configura¢des de Focus Recall.

OBSERVAQAO

* As cenas para as quais as configuragdes de foco estao definidas sdo marcadas com um
indicador "FOCUS" no campo STATUS da janela SCENE LIST (guia COMMENT).

* Vocé pode usar a fungdo Focus em conjunto com a fungéo Recall Safe. Os canais ou parametros

excluidos das operagoes de recuperagao pelo recurso Focus ou Recall Safe ndo serdo recuperados.
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Usando a funcao Recall Safe

"Recall Safe" ¢ uma fun¢io que exclui somente parametros/canais especificos (grupos DCA) das
operagdes de recuperagio. Diferente das configuragdes de foco (consulte a pagina 87), que vocé pode
aplicar a cenas individuais, as configura¢des de Recall Safe sao aplicadas globalmente a todas as cenas.

1. Na area de acesso a fungio, pressione
o botdo CH JOB para acessar a janela
pop-up CH JOB.

CH JOB x

CH ASSIGN
CH LINK

2-

Pressione o botao RECALL SAFE para acessar

a janela pop-up RECALL SAFE MODE. —
Botio RECALL SAFE [tk

MUTE GROUP

Nessa janela pop-up, vocé pode definir
configuragdes para a fungao Recall Safe.

. . . RECALL SAFE
Ela contém os seguintes itens.

CH SORT

COPY | MOVE

DEFAULT

- ES = S
RECALL SAFE MODE o aa RECALL SAFE MODE oo o X

[2] Press 'SEL" to select TARQET CH and choose parameters for RECALL SAFE. [2]Press 'SEL" to select TARGET CH and choose paramsters for RECALL SAFE.

CH RECALL SAFE GLOBAL RECALL SAFE CH RECALL SAFE GLOBAL RECALL SAFE *

CH1.16 CH17.32 X 18 CH 116 CH17-32 MIX 1.8

GEQ RACK GEQ RACK

CH33.48 CH49.64 MIX 816 CH33-48 CH49-64 (LR3I

ene= Al 5ea MIX17-24 EFFECT RACK e & ey MIX17-24 EFFECT RACK

EO

STER
MATRIX | /MONO PREMILMIEACIS PREMIUM RACK

STEREQ
MATRIX  /MONO

——PANEL SNAPSHOT —— ——PANEL SNAPSHOT ——

APPLY TO
ALL INPUT

APPLY TO
ALL OUTPUT

ourpu]

BATCH M

[ msert Bl natrix
parch il on

INSERT

®

(1) Botoes CLEAR ALL/SET ALL (definir tudo)
O botdo CLEAR ALL desativa as fungdes Recall Safe (definida no momento para canais
individuais) e Global Recall Safe (protegido contra recuperagdo global) simultaneamente.
O botdo SET ALL ativa essas fun¢des simultaneamente.

OBSERVACAO
A selecao dos parametros que seriam afetados pela fungao Recall Safe ndo seréo alterados.
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(2 Campo CH RECALL SAFE (chamada segura de canal)
Indica os canais especificados no momento para a fungao Recall Safe.

(3 Botao SET BY SEL
Permite usar as teclas [SEL] no painel para selecionar canais que serdo afetados pela fungiao
Recall Safe. Ative esse botdo e pressione a tecla [SEL] do canal ao qual vocé deseja aplicar a fungdo
Recall Safe. O atenuador na tela do canal correspondente ficara verde (todos os pardmetros do canal
serdo afetados pela fun¢do Recall Safe), ou ficard azul (alguns pardmetros do canal serdo afetados
pela funcdo Recall Safe). Pressione a mesma tecla [SEL] novamente para desmarcar o canal.

I Todos os parametros serdo afetados pela funcao Recall Safe nesses canais.

I Alguns parametros serdo afetados pela funcao Recall Safe nesses canais.

I A funcao Recall Safe foi cancelada nesses canais.

(4 Campo GLOBAL RECALL SAFE (chamada segura global)
Indica o estado das configuragdes de Recall Safe que ndo sdo definidas em unidades de canais,
bem como as configuragdes de Recall Safe para racks. Pressione esse campo para abrir a janela
pop-up GLOBAL RECALL SAFE.

(5 Botao de selecao de canal
Seleciona o canal para o qual vocé deseja definir a fungdo Recall Safe.
OBSERVACAO

Se vocé alternar os canais com esse botao, a selegdo de canais no painel superior
nao serd afetada.

(®) Exibicao do canal selecionado
Essa drea indica o icone, 0 niimero, a cor e o nome do canal selecionado no momento.

(7 Botao APPLY TO ALL INPUT (somente para canais de entrada)
Ative esse botao para aplicar a selegdo do pardmetro Recall Safe de um canal de entrada a todos
os outros canais de entrada.
Isso poderd ser conveniente se vocé quiser aplicar a fun¢do Recall Safe aos mesmos pardmetros
para todos os canais de entrada.

Botao APPLY TO ALL OUTPUT (aplicar a todas as saidas) (somente para canais
de saida)
Ative esse botdo para aplicar a selegdo do pardmetro Recall Safe de um canal de saida a todos
os outros canais de saida.
Isso poderd ser conveniente se vocé quiser aplicar a fun¢do Recall Safe aos mesmos pardmetros
para todos os canais de saida.
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(® Campo SAFE PARAMETER SELECT (selecdo segura de parametro)
(excluindo grupos DCA)
Seleciona os pardmetros de Recall Safe para o canal selecionado.

A indicagao do botéo varia de acordo com o tipo de canal, da seguinte forma:

¢ Canal de entrada

[

OBSERVAGI"\O
Os canais ST IN nao apresentam os botdes INSERT, INSERT PATCH e DIRECT OUT.

e Canal MIX

MIX SEHD
e Canal MATRIX

WITH
MATRIX SEHD

e Canal STEREO

e Canal MONO

Se Recall Safe estiver ativado para pardmetros globais, os botdes de selegao de pardmetros seguros
do canal selecionado se acenderdo em verde, da seguinte forma.

Nesta ilustracéo, os itens acesos em verde indicam que os pardmetros INPUT PATCH (patch de
entrada), INSERT PATCH (patch de inser¢do) e DIRECT OUT (saida direta) foram definidos
como Safe (seguro) pelas configuragdes de pardmetros globais de INPUT PATCH.

Da mesma forma, ativar os pardmetros globais INPUT NAME (nome da entrada), OUTPUT
PATCH (patch de saida), OUTPUT NAME (nome da saida) e HA fara com que os pardmetros
seguros correspondentes de cada canal se acendam em verde.
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Os botdes na tela e os parametros correspondentes se aplicam aos seguintes canais:

~ N Canalde | Canal Canal Canal
Nome do botéo Parametro correspondente entrada MIX MATRIX STEREO/
MONO

\(’X(I)m eMn\I/)i(oS::‘rg MIX) Nivel de emissao para o barramento MIX (e}
\(,X(I)-I:;I eMnCiER;I));riElclgTRIX) Nivel de emisséo para o barramento MATRIX
ALL (tudo) Todos os parametros (e} [0} (e}
HA Configuragdes relacionadas ao HA o
HPF Configuragdes do HPF 0]
EQ Configuragdes do EQ (6} o (0] 0]
DYNA 1 Configuragbes de Dynamics 1 (dinamica 1) 0] (0] 0] 0]
DYNA 2 Configuragbes de Dynamics 2 (dinamica 2) 0]
MIX SEND Nivel de emiss&o para o barramento MIX 0
MATRIX SEND Nivel de emisséo para o barramento MATRIX (0} O (0}
FADER Configuracdes do atenuador (6} [0} o (6}
CHON Configuracoes da tecla [ON] o [0} o o

Configuracdo de ativagcao/desativagao
TO ST (para estéreo) para a atribuicdo do barramento STEREO, 0 0

PAN (panoramica), etc.

Configuracdo de ativagcao/desativagao
MONO para g atri%uigéo do bgrramento MGONO © 0
INPUT PATCH Patch de entrada 0]
DIGITAL GAIN Configuracdes do ganho digital o
INSERT Ativar/desativar a insergéo o1 (0] (0] (6}
INSERT PATCH Configuragdes de patch de insercéo o1 0] 0 0
DIRECT OUT Configuragbes da saida direta o't
MIX ON Ativar/desativar o envio para MIX o
MATRIX ON Ativar/desativar o envio para MATRIX (e} 0} (e}
DELAY Configuragdo de atraso 0
NAME (nome) Nome do canal 0] 0 0] 0]
OUTPUT PATCH Patch de saida 0 0] 0]
BAL (equilibrio) Configuragdes do pardmetro BLANCE 0 (sor?ente

para estéreo)

*1. Os canais ST IN ndo apresentam esses botoes.

Campo SAFE PARAMETER SELECT (DCA)

Permite selecionar os pardmetros de um grupo DCA que serdo afetados pelas operacoes
Recall Safe. Se o botdao ALL for ativado, todos os pardmetros mestres de DCA estardo sujeitos
a funcio Recall Safe. Se LEVEL/ON (nivel/ativar) for ativado, o nivel mestre de DCA e o status
ativado/desativado estardo sujeitos a fungdo Recall Safe.

DCA10

DCA11

DCal2 DCA13 DCal4 DCa15

DCA16

20
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Para selecionar o canal ou o grupo DCA que sera afetado pelas operacdes Recall Safe,
pressione a tecla [SEL] correspondente.

O canal ou o grupo DCA correspondente sera inserido em uma borda branca, no campo

CH RECALL SAFE (canal protegido contra recuperagio). (No entanto, essa borda branca nao
significa que a configuragdo Recall Safe estd ativada.) O canal selecionado ou os grupos DCA 1-8
ou 9-16 serdo recuperados no campo SAFE PARAMETER SELECT (selegdo de parametros seguros).

OBSERVACAO
Se o botdo SET BY do campo CH RECALL SAFE estiver ativado, a funcéo Recall Safe sera
ativada quando vocé pressionar a tecla [SEL], e o canal ou o grupo DCA correspondente sera
realgado no campo CH RECALL SAFE. Depois de ativar a fungao Recall Safe, é possivel
selecionar pardmetros conforme descrito na etapa 4.

Se vocé quiser ativar a funcdo Recall Safe para parametros especificos do canal ou grupo
DCA selecionado, defina os seguintes parametros no campo SAFE PARAMETER SELECT.

OBSERVACAO

* Simplesmente selecionar um parametro na etapa 4 nao ativa a fungéo Recall Safe. Para ativar
ou desativar a funcao Recall Safe, € necessario também executar a operagao descrita na etapa 5
(consulte a pagina 91).

¢ Enquanto o botdo APPLY TO ALL INPUT (aplicar a todas as entradas) (ou o APPLY TO ALL
OUTPUT (aplicar a todas as saidas) estiver ativado, as operagdes no campo SAFE PARAMETER
SELECT serao aplicadas a todos os canais de entrada (ou de saida).

Se um canal de entrada for selecionado:

Use os botdes na parte inferior do campo SAFE PARAMETER SELECT (exceto o botao "ALL")
para selecionar os pardmetros que estardo sujeitos a fungdo Recall Safe (sdo permitidas varias
seleges). Se vocé quiser que todos os pardmetros sejam afetados pela fungio Recall Safe, ative
o botdo ALL (essa é a configuracio padrio).

Se um canal ST IN for selecionado:
Siga as mesmas etapas para um canal de entrada. (Botdes diferentes serdo exibidos.)

Se um canal MIX for selecionado:

Use os botdes na parte inferior do campo SAFE PARAMETER SELECT (exceto o botao "ALL")
estardo sujeitos a fungdo Recall Safe (sdo permitidas varias selegoes).

Além disso, vocé pode usar o botao WITH MIX SEND, exibido na parte inferior esquerda

do campo, para ativar a funcio Recall Safe para o status ativado/desativado e o nivel de emissao
de sinais enviados dos canais de entrada para os barramentos MIX.

Se vocé quiser que todos os parametros mostrados na parte inferior do campo estejam sujeitos
a fungdo Recall Safe, ative o botdo ALL (essa é a configuragdo padréo).

Se um canal MATRIX for selecionado:
Siga as mesmas etapas para um canal MIX. (Tipos de botdes diferentes serdo exibidos.)

Se um grupo DCA for selecionado:

Se vocé pressionar uma tecla [SEL] para um grupo DCA, todos os pardmetros dos grupos DCA
(selecionados entre os grupos DCA 1-8 e DCA 9-16) serdo exibidos simultaneamente. Para os
parametros que estardo sujeitos a fungao Recall Safe, vocé pode selecionar "ALL" ou "LEVEL/ON"
(posi¢ao do atenuador e status ativado/desativado da tecla [ON]). A fungdo Recall Safe sera
ativada quando vocé fizer essa selegéo.

Se vocé quiser que todos os pardmetros do grupo DCA estejam sujeitos & fungdo Recall Safe, ative
o botdao ALL. Diferente do que ocorre quando um canal esta selecionado, a fungio Recall Safe sera
ativada para esse grupo DCA no momento em que vocé ativar o botdo LEVEL/ON ou ALL.
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5. Para ativar a fungio Recall Safe para o canal selecionado, ative o botao SAFE
no campo SAFE PARAMETER SELECT. (Se vocé tiver selecionado um grupo DCA,
ative o botao LEVEL/ON ou ALL.)

Os canais ou os grupos DCA para os quais a fungao Recall Safe estiver ativada serdo realgados
no campo CH RECALL SAFE.

Para ativar a funcao Recall Safe para parametros globais, pressione o campo
GLOBAL RECALL SAFE para acessar a janela pop-up GLOBAL RECALL SAFE e ative

os botdes apropriados.

Esses botdes correspondem aos seguintes pardmetros.

INPUT PATCH

Todos os patches de canais de entrada (incluindo patches de INSERT
IN/OUT e DIRECT OUT)

INPUT NAME

Todos os nomes, icones e cores de canais de entrada

OUTPUT PATCH

Todos os patches de canais de saida (incluindo patches
de INSERT IN/OUT)

OUTPUT NAME

Todos os nomes, icones e cores de canais de saida

Todos os dispositivos de E/S e parametros relacionados ao HA para

HA o Nt

amplificadores principais externos
CH LINK As configuragdes de todos os grupos de vinculo de canal
GEQ RACK

EFFECT RACK
PREMIUM RACK

Aplicam a fungdo Recall Safe aos racks GEQ 1-16, racks de efeito
1-8 e racks premium 1-8 individualmente.

PANEL SNAPSHOT
(instantaneo do painel)

Selecdes de bancos de atenuadores, status de sele¢cdo do botdo
giratorio GAIN/PAN/ASSIGN (ganho/panoramica/atribuir) (definido em
unidades de blocos)

OBSERVACAO

Se um rack GEQ do tipo duplo ou um rack premium tiver sido selecionado, vocé podera aplicar
a fungéo Recall Safe aos racks A e B individualmente. Para outros racks, a configuragéo de
Recall Safe para os racks A e B sera vinculada.

Finalizadas as configuracées, pressione o botao CLOSE (fechar) para fechar
a janela pop-up. Em seguida, execute uma operacao de recuperacao.

Somente os pardmetros e canais dos grupos DCA selecionados serdo excluidos das operagdes

de recuperagio.

As configuragdes de Channel Link (vinculo de canal) (consulte a pagina 70) e de barramentos
ndo sio afetadas pela fungio Recall Safe. Elas sempre serdo reproduzidas na cena recuperada.

Isso significa que se a fungdo Recall Safe for ativada para um dos varios canais incluidos em um
grupo de vinculo ou um dos dois canais definidos como estéreo, as configuragdes dos pardmetros
do canal em questdo poderdo diferir dos outros canais. Nesses casos, o parametro aplicével

serd vinculado novamente, de forma automdtica, na préxima operagao.

Vocé pode aplicar globalmente a fungdo Recall Safe aos vinculos de canal usando o pardmetro global.

OBSERVACAO

« E possivel usar a fungdo Recall Safe juntamente com a fungdo Focus (consulte a pagina 87).
Os canais ou parametros excluidos das operagdes de recuperagao pelo recurso Focus ou
Recall Safe nao serao recuperados.

* Se vocé mantiver pressionada a tecla [SEL] enquanto realiza uma operagao de chamada, todos
os parametros desse canal serao tratados como Recall Safe, independentemente do estado das
selecdes de SAFE PARAMETER SELECT.

Memoéria de cena

Usando a funcao Fade (atenuacao)

'Fade" é uma fungdo que altera suavemente os atenuadores de canais e grupos DCA especificados para
seus novos valores durante um periodo especificado quando uma cena é recuperada. As configuragoes
da fungédo Fade sdo definidas de forma independente para cada cena.

1. Pressione o campo SCENE da area de acesso a fungio.
A janela SCENE LIST sera exibida, na qual vocé podera executar varias operagdes relacionadas
a memoria de cena.

CURRENT SETTING
[ SET

2. Pressione a guia FADE TIME (tempo de atenuagdo) na parte inferior da janela
SCENE LIST.

O campo FADE TIME (tempo de atenuagdo) aparece na metade direita da janela SCENE LIST.

SCENE LIST 3 B

COPY PASTE | CLEAR

NO.~ TITLE FADE TIME

SCENE 01 - SET"
002 SCERE 02 ol f SET

SET”

SCENE 03

SET”

SGENE 04

RECALL

UNDO FADE TINE

(1 Botéo pop-up SET
Pressione esse botdo para abrir a janela pop-up FADE TIME, na qual é possivel selecionar
um canal para qual vocé deseja usar a fungao Fade, e especifique o tempo de atenuagéo (a duragao
do periodo durante o qual o atenuador atingira o seu novo valor).

(2) Botao FADER
Ativa ou desativa a fungdo Fade para cada cena.
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(3 Visor FADE TIME
Essa drea indica o tempo de atenuagéo especificado para cada cena.

(4 Campo CURRENT SETTING (configuracéo atual)

Especifica o conteddo que serd salvo pela proxima operagao de armazenamento de cena.
As alteragoes feitas aqui sdo imediatamente refletidas no console da série CL.

3. Pressione o botdo SET para acessar a janela pop-up FADE TIME.

Nessa janela pop-up, vocé pode selecionar os canais aos quais a atenuagio sera aplicada, e ajustar
o tempo de atenuagio.

FADE TIME = x

@ Press 'SEL' of member CHsl[to enable FADE TIME function.

CH17-32 MIX 1-8

CH33-48 CH49-64 Mix 916

CH65-72 STIN [LLd2)

STEREO FADE TIME
MATRIX  'MONO

CANCEL

(1) Campo de exibicido do canal
Os canais ou grupos DCA aos quais a atenuagdo sera aplicada serdo realcados.

(2) Botao giratério FADE TIME
Define o tempo de atenuagdo. Vocé pode ajustar o tempo de atenua¢do usando o botao giratorio
de multifung¢des correspondente.

(3 Botao SET ALL (definir tudo)
Pressione esse botédo para aplicar o efeito de atenuagio a todos os atenuadores da cena.

(4) Botao CLEAR ALL
Pressione esse botdo para cancelar o efeito de atenuagdo para todos os atenuadores da cena.

OBSERVACAO

No caso do CL3/CL1, os atenuadores que nao existirem nesses modelos nao serdo mostrados.

4.
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Pressione as teclas [SEL] para os canais ou grupos DCA desejados a fim de
selecionar os canais ou grupos DCA aos quais o efeito de atenuacéo sera aplicado
(sdo permitidas varias selegdes).

As teclas [SEL] dos canais ou grupos DCA selecionados se acenderao, e eles serdo realgados

em verde no campo de exibi¢do de canais da janela pop-up. Vocé pode cancelar a sele¢ao
pressionando novamente a tecla [SEL] acesa para desativa-la.

Use o botéo giratorio de multifuncdes que corresponde ao botao giratério
FADE TIME para ajustar o tempo de atenuacao.
O intervalo é 0,0 s - 60,0 s.

Depois de finalizar a configura¢ao do tempo de atenuagio, pressione o botdo OK para fechar a
janela pop-up FADE TIME.

OBSERVACAO
O tempo de atenuagéo especificado aqui € usado para todos os canais e grupos DCA
selecionados na etapa 4.

Para ativar a funcao Fade, pressione o botdao FADE.

Vocé pode ativar ou desativar a fun¢do Fade individualmente para cada cena.

OBSERVACAO
As cenas para as quais as configuragdes de atenuagao estéo definidas sdo marcadas com um
indicador "FADE" no campo STATUS da janela SCENE LIST (guia COMMENT).

Recupere uma cena para a qual a funcédo Fade esta ativada.

Os atenuadores comegardo a se mover logo depois da recuperagao e atingirdo os valores
da cena recuperada durante o tempo de atenuacio especificado.

OBSERVACAO

* As configuragdes da fun¢ao Fade poderéo ser aplicadas individualmente mesmo se os atenuadores
estiverem vinculados pela fungéo Channel Link.

* E possivel parar um efeito de atenuagao mantendo pressionada uma tecla [SEL] ao interromper
o atenuador em movimento correspondente.

* Se vocé recuperar a mesma cena durante a movimentacéo dos atenuadores, os atenuadores
de todos os canais ou grupos DCA se moverdo imediatamente para suas posigdes de destino.
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Emitindo um sinal de controle para um dispositivo
externo juntamente com a recuperacao de cena
(GPI1 OUT)

Um sinal de controle pode ser emitido para um dispositivo externo conectado ao conector GPI do
console da série CL quando vocé recupera uma cena especifica. Siga o procedimento que se segue.

OBSERVACAO
Para obter mais informagdes sobre as configuragées GPI OUT (saida GPI), consulte "Usando a
GPI OUT" na pagina 223.

1. Pressione o campo SCENE (cena) da area de acesso a fungéo.

A janela SCENE LIST (lista de cenas) serd exibida, na qual vocé podera executar varias operagdes
relacionadas @ memoria de cena.

Pressione a guia GPI OUT na parte inferior da janela SCENE LIST.
O campo GPI OUT ser4 exibido.

En

COPY

SCENE LIST

CLERR

GP1 OUT
PORTZ

NO.~ TITLE

FORT1 FORT2 PORT4

SGENE 01

002 SCENE 02
SCENE 03

[rncoen | s [ oo |

SCENE 04

RECALL
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(1) Botdes GPI OUT CONTROL (controle de saida GPI)
Especificam o sinal de controle que serd emitido de cada GPI OUT.

Pressione um botao repetidamente para alternar entre as fungdes a seguir.

¢ ——— (OFF)....cccoeuuue. Nada sera emitido.
o TRIGGER.................. Um acionador sera emitido quando a cena for recuperada.
o TALLY ..o Uma contagem sera emitida quando a cena for recuperada.

(2 Campo CURRENT SETTING (configuracéo atual)

Especifica o conteudo que serd salvo pela proxima operagao de armazenamento de cena.

3. Para cada cena, especifique o sinal de controle que deseja emitir para cada porta
GPI OUT.
4. Recupere a cena para a qual deseja emitir sinais de GPI OUT.

Quando vocé recuperar a cena, os sinais de controle serdo emitidos para o dispositivo externo
conectado ao conector GPI OUT.
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Reproduzindo um arquivo de audio vinculado
a uma recuperacao de cena

Também ¢é possivel especificar um arquivo de dudio que vocé deseja reproduzir a partir de uma unidade
flash USB quando uma cena especifica é recuperada. Isso podera ser conveniente ser vocé desejar
que um som de efeito ou BGM seja reproduzido automaticamente em uma cena especifica.

Siga as etapas abaixo para vincular uma recuperacdo de cena a reprodug¢io de um arquivo de dudio.

OBSERVACAO

¢ Salve os arquivos de audio para reprodugéo na pasta SONGS (musicas) dentro da pasta YPE.
Se vocé salva-los no diretdrio raiz ou em outras pastas, ndo podera especifica-los para reproducao.
Quando um arquivo de audio é reproduzido, o caminho na tela TITLE LIST (lista de titulos)
indica \YPE\SONGS\.

* Nao é possivel reproduzir arquivos de audio durante a gravagéo ou no modo de espera
de gravagio.

¢ Um arquivo de audio especificado sera reproduzido somente uma vez, ndo importando
as configuragées do modo de reproducao.

¢ Os nomes dos arquivos de audio devem ter oito caracteres mais trés caracteres de extensao.
Se vocé alterar o nome do arquivo depois de especifica-lo para reprodugéo, ou se vocé excluir
ou copiar o arquivo repetidamente, em casos raros, o arquivo especificado podera se tornar
irreconhecivel.

1. Conecte uma unidade flash USB contendo os arquivos de audio ao conector USB.

2. Pressione o campo SCENE da area de acesso a funcao.

A janela SCENE LIST sera exibida, na qual vocé podera executar varias operagdes relacionadas
a memoria de cena.

SCENE 02

P
LINK
scene 0

3. Pressione a guia PLAYBACK LINK (vinculo de reprodugao) na parte inferior
da janela SCENE LIST.

Memoéria de cena

O campo PLAYBACK LINK aparece na metade direita da janela SCENE LIST.

SCENE LIST 1 [ UNDO

NO.~ TITLE SONG TITLE OFFSET

SCENE 01 f f Test21 kb1
002 SCENE 02 [ Test2-f kb1
SCENE 03 f Testf kb1
SGENE 04 ' Test® kb1

CURRENT SETTING

RECALL
0.0s

PLAYBACK
LIHK

(1) Botao PLAY (reproduzir)

Define o status ativado/desativado da fungao Playback Link para cada cena.

(2) Botéo pop-up de selecdo de musica

Pressione esse botdo para abrir a janela pop-up SONG SELECT (sele¢ao de musicas), na qual

é possivel selecionar uma musica e definir o tempo de deslocamento (duragdo desde a recuperagio
da cena até o inicio da reproduc¢io). Além disso, o titulo da musica selecionada aparecera sobre
o botao.

(3 Visor do tempo de deslocamento

Indica a duragio desde a recuperagdo da cena até o inicio da reprodugéo do arquivo de dudio
especificado. Defina o tempo de deslocamento na janela pop-up SONG SELECT.

(4 Campo CURRENT SETTING

Especifica o contetido que serd salvo pela proxima operacdo de armazenamento de cena.
As alteragdes feitas aqui sdo imediatamente refletidas no console da série CL.
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Pressione o botdo pop-up de selecdo de musicas para uma cena a qual vocé deseja
vincular o arquivo de audio. A janela pop-up SONG SELECT sera exibida.

Nessa janela pop-up, vocé pode selecionar um arquivo de dudio que vocé deseja vincular & cena,
e defina o tempo de deslocamento.

SONG SELECT

PATH

SONG TITLE ARTIST

-——- NO ASSIGN -—-— OFFSET

001 Song01

Song02

Artist01 00:04:57

Artist02 00:05:10

Sons03 Artist03 00:03:51

CANCEL

(1) Botao de alteracéo do diretério
Pressione esse botdo para passar para o proximo nivel mais alto.

OBSERVACAO
Nao é possivel passar para niveis mais altos do que \YPE\SONGS\.

(2 Indicador PATH (caminho)
Essa drea indica o caminho do diretdrio atual.

(3 Botbes de alternancia SONG TITLE/FILE NAME (titulo da musica/nome do arquivo)
Alternam entre a lista de titulos de musicas e a lista de nomes de arquivos.

(4) Botao da lista SONG TITLE

(5 Botao da lista ARTIST (artista)
Pressione esses botoes para classificar a lista de arquivos de dudio (no nivel do diretdrio atual)
por titulo da musica e nome do artista respectivamente.

(&) Lista de musicas
Exibe o titulo, o nome do artista e a duragdo dos arquivos de dudio na pasta nome da pasta
\YPE\SONGS\. Vocé pode selecionar um arquivo de dudio pressionando o nome dele.
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(@) Botao giratorio OFFSET (deslocamento)

E possivel usar o botdo giratério de multifun¢des para definir a duragdo desde a recuperagio
da cena até o inicio da reprodugio do arquivo de dudio.

Botao giratorio de rolagem

5.

9.
10.

Use a multifung¢do para percorrer a lista.

Pressione a tela ou use os botdes giratorios de multifun¢des para selecionar
um arquivo que vocé deseja vincular a uma cena.

Se desejar, use os botdes giratorios de multifun¢des correspondentes para definir
o deslocamento (a duracédo até o inicio da reproducao do arquivo de audio).

O valor de deslocamento pode ser ajustado no intervalo de 0,0-99,0 em passos de 0,5 s.

Pressione o botdo OK.
O titulo da musica selecionada da musica selecionada aparecera no centro da lista de musicas.

Se vocé selecionar o botdo CANCEL em vez do botdo OK, suas configuragdes serdo descartadas,
e a unidade voltard para a janela pop-up SCENE LIST.

Pressione o botdo PLAY para ativar o vinculo ao arquivo de audio.

O botdo PLAY se acendera no campo LINK (vinculo). O indicador PLAY aparecerd no campo
STATUS na guia COMMENT.

Repita as etapas 4-8 para vincular arquivos de audio a outras cenas.

Recupere uma cena a qual um arquivo de audio tenha sido vinculado.
Terminado o tempo de deslocamento, o arquivo de dudio especificado serd reproduzido uma vez.

OBSERVACAO

¢ Apds a recuperagao de uma cena e até o término do tempo de deslocamento, uma contagem
regressiva aparecera na area de acesso a fungéo.

* Se outra musica estiver sendo reproduzida durante uma recuperagéo de cena, a reprodugao
da musica sera interrompida quando a cena for recuperada, independentemente da configuragdo
de tempo de deslocamento.
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Como o modo de visualizacao

O modo de visualizagdo permite visualizar ou editar as configuracdes de uma cena armazenada na
memoria sem afetar o processamento de sinal da cena atual. Quando uma cena é chamada nesse modo,
as configuragdes da cena recém-chamada aparecem no painel do console da série CL, mas o
processamento de sinais da cena atual permanece no mesmo estado anterior & chamada. Mesmo que
vocé modifique as configuragdes e as salve como uma nova cena, ou por meio de uma substituigao,

o0 processamento de sinais da cena atual permanecera no mesmo estado anterior a chamada. Durante
uma apresentagao real, pode ser conveniente usar esse modo para verificar o conteiido da cena que vocé

pretende chamar em seguida ou para fazer alteragdes secundarias em uma cena e depois armazena-la.

1. Pressione o botao PREVIEW no painel ou o botdo PREVIEW na janela SCENE LIST.

O botdo PREVIEW se acender3, e o console entrard no modo de visualizagéo.

Nesse estado, controles de operagao, como os botdes giratérios e os atenuadores, nao afetardo
0 processamento de sinais da cena atual.

Use as teclas SCENE MEMORY [INC]/[DEC] [INC]/[DEC] (meméria da cena -
aumentar/diminuir) para selecionar o nimero da cena que vocé deseja chamar.

Pressione a tecla SCENE MEMORY [RECALL] (memoria de cena [chamar]). Para
executar a operacao de chamada, pressione o botao OK.

A cena sera chamada. Entretanto, o processamento interno de sinais da cena atual permanecera
inalterado, no mesmo estado anterior a operagdo de chamada.

Se desejar, vocé pode acessar um canal especifico na se¢do SELECTED CHANNEL ou acessar
uma tela especifica no visor para examinar os valores detalhadamente.

Se desejar, use os controles do painel para editar as configuragdes.

Operar um controle de painel no modo de visualizagdo editara as configuragoes da cena que vocé
chamou na etapa 3, mas néo afetard o processamento de sinais da cena atual.

Se vocé quiser armazenar as alteracoes feitas na etapa 4, selecione o nimero no
qual vocé deseja armazenar a cena e pressione a tecla SCENE MEMORY [STORE]
(memodria de cena [armazenar]).

As configuragdes editadas na etapa 4 serdo armazenadas na memoria.

Quando terminar de visualizar ou editar as configuracées da cena, pressione o
botao PREVIEW do painel ou o botdo PREVIEW na janela SCENE LIST.
O botdo PREVIEW ficard escuro, e o console da série CL saird do modo de visualizagdo e

retornard ao estado normal.

OBSERVACAO

O modo de visualizagao se aplica a todos os parametros incluidos na memdria da cena, a todos

os parametros incluidos nas fungées INPUT PATCH e OUTPUT PATCH e a parametros de HA.
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Funcdées do modo de visualizacao
A cena atual serd modificada pelas seguintes operagdes externas e de software.
« CL Editor
« Stage Mix
« MIDI Rx
« GPIIN

De maneira, as edigdes para a cena atual serdo transferidas aos seguintes softwares e dispositivos externos.
« CL Editor
o Stage Mix
« MIDI Tx
« GPIOUT

Os medidores indicardo o estado do processamento de sinais para a cena atual.
A fungao Playback Link ird operar para chamar a cena atual.

Se estiverem conectadas em cascata, as unidades mestras e escravas irdo operar independentemente.
A vinculagao néo ocorrera no modo de visualizagao.

As seguintes fungdes ndo irdo operar no modo de visualizagdo.
« Sincronizagao com o CL Editor
o Troca de usudrios
o Alteracio do nivel do usudrio
« Fungdes Carregar/Salvar
o Alteragoes de sinais
o Operagdes de teclas definidas pelo usuario
« Operagoes de botdes giratérios definidos pelo usudrio

o Alteracoes de monitor (MONITOR, CUE, OSCILLATOR, TALKBACK) (monitor/sinal/oscilador/
retorno) ou visor

o Alteragio ou visualizagdo de configuragées do Nuendo Live

o Alteragio ou visualizagdo do gravador

o Alteragio das configuracbes DANTE SETUP ou DANTE PATCH

« FADE TIME

« Reprodugio ou gravagdo com EFFECT FREEZE (efeito de congelamento)
« Relégio MIDI e tempo de batidas para efeitos

« Medidores internos para Efeitos Premium (GR para DynamicEQ e Portico 5043;
VU para Opt-2A e U76)

Além disso, nao é possivel entrar no modo de visualizagao enquanto as seguintes operagdes sao realizadas.
« Ao colar configuragoes de cena ou equalizador.
« Ao realizar uma colagem global
« Ao sincronizar com o CL Editor

« Ao salvar/carregar um arquivo
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Funcoes Monitor e Cue (sinal)

Este capitulo explica as fun¢des Monitor e Cue dos consoles da série CL.

Sobre as funcées Monitor e Cue

A fungao Monitor permite ouvir vérias saidas por meio de seus monitores de referéncia ou fones

de ouvido. No painel frontal do console da série CL, existe uma saida PHONES Out (saida de fones)
para monitoragio, que permite monitorar o sinal de origem de monitoragéo a qualquer momento.
Ao atribuir os canais L/R/C (E/D/C) de MONITOR OUT (saida de monitor) as saidas desejadas,
vocé pode também monitorar o mesmo sinal pelos alto-falantes externos.

E possivel selecionar os sinais a seguir como a fonte do monitor.

« Sinal de saida do canal STEREO (estéreo)

« Sinal de saida do canal MONO

« Sinal de saida do canal STEREO + MONO

« Sinal de entrada dos canais OMNI IN 1-2, 3-4, 5-6, 7-8 (para monitoragdo de um par de canais)

« Sinal de saida RECORDER PLAYBACK (reprodugéo do gravador)

o Uma combinagio de até oito sinais de saida dos canais MIX, MATRIX, STEREO ou MONO,
de sinais de saida RECORDER PLAYBACK e de sinais de entrada OMNI IN 1-2, 3-4, 5-6, 7-8

A fungdo Cue permite verificar um canal individual ou um grupo DCA, monitorando-o
temporariamente por meio de MONITOR OUT (saida de monitor), CUE OUT (saida de sinal) ou
PHONES (fones). Quando vocé pressionar a tecla [CUE] no painel superior, o sinal do canal ou grupo
DCA correspondente serd enviado como a saida do monitor ou a saida do sinal a partir da porta de
saida selecionada.

OBSERVACAO
Se vocé desativar CUE INTERRUPTION na janela pop-up MONITOR, o sinal ndo sera enviado
aos alto-falantes do monitor conectado. No entanto, o sinal sempre sera enviado para a saida
PHONES Out.
O diagrama a seguir mostra o fluxo do sinal/monitor.

MONITOR DELAY AUTO BYPASS

OZ:: :: j; MONOIC) ot port dely némmhes invaiid by
Qi 2 DEFINE assigning a monitor out to the output port.
STEREOQUTLR > M¥
STEREO OUT MONO(C) >
MIXOUT1-24 >——
MATRIX OUT1-8 >——{

CUE INTERRUPTION

o CUETEIM CUEON —0'0
(INPUT/OUTPUTIDCA) N
MONO  [mETER] cUEL CUE OUTON DELAY
CUELBUS CUEL g Te—q-ot B o (MAX:1000ms) CUEOUTL To OUTPUT PATCH
GUERBUS CUER { éf [WETER] cue R o AT CUEOUTR . oyrerearan
=R waxioooms) [ 11
CUE OUT
LEVEL
CUELOGIC PHONES R
SN o PHONESL ~, 1opriongs out
— X DAY PHONESR -, TpHONES OUT
OMNIIN 12 >———————— (MAX:1000ms)
oWNIINE S———————] Ll
T — T
I — .
PLAYBACKOUT >—— ] e I P PR —_—t
| _MONITOR L -} [VETERMONITOR L L] I MONITOR OUT L .
STEREOOUTLR >———0O & (A ToQUIPUTEAIGH
S;E;Eg gg; rgNRo(c) >——“| MONITORR [METER]MONITOR R I MONITOR OUT R I —
CR >——u
5 i
METER| MONITOR MONO(C) MONITOR OUT MONO(C). .
. c | MONITOR MONG 0] gl 5] 8 g g o MONTOROUTHONOIOL
=
=
S
=

TALKBACKON | MONITOR MONITOR
MONITORDIMM ON' LEVEL ~ FADER
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MONITOR SELECT (selecao de monitor)
Seleciona a fonte do monitor.

METER (medidor)
Detecta e indica o nivel do sinal do monitor e do sinal.

DIMMER
Atenua o sinal do monitor/sinal em um valor fixo.

MONITOR LEVEL (nivel do monitor)
Ajusta o nivel de saida dos canais MONITOR OUT L/R/C. Se PHONES LEVEL LINK (vinculo
do nivel dos fones) estiver ativado, essa configuracao também afetara o nivel na saida PHONES.

MONITOR FADER (atenuador do monitor)

Use o atenuador STEREO MASTER (mestre estéreo) ou MONO MASTER (mestre mono) para
ajustar o nivel de saida dos canais MONITOR OUT L/R/C. O MONITOR FADER ¢ posicionado
em série com o MONITOR LEVEL. Se PHONES LEVEL LINK estiver ativado, essa configuragao
também afetara o nivel na saida PHONES.

ON (ativado/desativado)
Ativa ou desativa a fun¢do Monitor.

DELAY (atraso do Monitor)
Atrasa os sinais do monitor. A fung¢do Delay estard desativada se os sinais estiverem sendo
enviados.

PHONES LEVEL (nivel dos fones) (nivel do fone de ouvido)
Ajusta o nivel de saida na saida PHONES Out.

PHONES LEVEL LINK (fungdo Headphone Level Link (vinculo do nivel do fone
de ouvido))

Se essa funcéo estiver ativada, o botdo giratério MONITOR LEVEL ajustara o nivel dos sinais
enviados para a saida PHONES Out.

CUE INTERRUPTION (funcao Interrup¢ao do sinal))

Se essa funcio estiver ativada, pressionar a tecla [CUE] no painel superior fara com que o sinal
do canal ou grupo DCA correspondente seja enviado como a saida do monitor a partir da porta
de saida selecionada. Com as configuragdes padrdo de fabrica, essa fungéo é ativada.

Desative-a se vocé ndo quiser enviar sinais para os alto-falantes nem para os fones de ouvido

de monitoracio.
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Usando a funcao Monitor

Esta se¢do explica como selecionar a fonte do monitor desejada e monitora-la a partir da saida
PHONES Out ou alto-falantes do monitor externos.

1.

Conecte o seu sistema de monitor as saidas OMNI OUT (saida OMNI) ou a saida
2TR OUT DIGITAL (saida digital 2TR) no painel traseiro.
Os sinais de monitor podem ser enviados para qualquer saida ou canal de saida desejado. Para

monitorar por meio dos fones de ouvido, certifique-se de que eles estejam conectados a saida
PHONES Out no bloco dianteiro.

Na area de acesso a funcao, pressione o botao MONITOR para acessar a tela
MONITOR.

Na tela MONITOR, o campo MONITOR permite verificar as configuragdes de monitor atuais
e ativar ou desativar a monitoragio.

A tela MONITOR contém os itens a seguir.

INPUT G JE—
PFL .

1}
CLEAR
CUE

SOURCE SELECT DIMMER  MONITOR
o outeur —5—(6)
oo o FADER I
()

o ¢ PHONES
“ LEVEL LINK ( )
OHHI [0 TR (e
1-2 34 20 0.00 P
OMHI OHMHI ASSIGN MOHO
5-6 7-8 - MOHITOR

DEFIHE

©

OUTPUT
MIR
CH49-72/STIH

OUTPUT
ASSIGHED |

TALKBACK IN INPUT TO TALKBACK
TALKBACK

OH

(1) Botao de exibicdo pop-up MONITOR
Permite acessar a janela pop-up MONITOR, na qual é possivel definir configuragdes de monitor
detalhadas.
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(2) Campo SOURCE SELECT (selecao da fonte)
Seleciona a fonte do monitor. Se DEFINE (definir) tiver sido selecionado nesse campo,
acesse a janela pop-up MONITOR para especificar o canal de origem.

(3 Campo DIMMER

Permite definir configuragoes para a fungdo Dimmer, que atenua temporariamente os sinais
do monitor.

¢ Botao giratorio DIMMER LEVEL (nivel do dimmer)
Ajusta a quantidade pela qual os sinais do monitor serao atenuados quando o dimmer estiver
ativado.

e Botao DIMMER ON (ativar dimmer)
Ative esse botao para ativar o dimmer e atenuar o sinal de monitor.

(4) Campo MONITOR FADER
Permite definir e visualizar o atenuador do monitor que ajusta o nivel do monitor.
¢ Botao giratorio MONITOR FADER LEVEL (nivel do atenuador do monitor)

Ajusta o nivel do atenuador do monitor. Pressionar esse botéo giratério permitira que vocé
use o botdo giratorio de multifungdes da se¢do Centralogic para ajustar o nivel.

e Visor FADER ASSIGN (atribuicao de atenuador)
Essa drea exibe o tipo dos atenuadores atribuidos no momento ao atenuador de monitor.
As atribuigoes do indicador sdo as seguintes:

O s Sem atribuicio

o MASTERA. ..o, Somente Master A (mestre A)

o MASTER A+ .o Master A, Master B (mestre B), Custom Fader bank
(banco de atenuadores personalizados)

e MASTERB ... Somente Master B

o MASTERB+...oouoeeeeeeeeene Master B, Custom Fader bank

o CUSTOM (personalizado) ...... Um unico atenuador no Custom fader bank

e CUSTOMS .....coooovreirierinnraeennns Vérios atenuadores no Custom fader bank

(5 Campo Meter (medidor)
Indica o nivel de saida dos canais L, R e C dos canais Monitor Out. Pressione esse campo
para abrir a janela pop-up MONITOR.

(6) Botao MONITOR OUTPUT (saida de monitor)

Ativa ou desativa Monitor Out.

(7) Botdo PHONES LEVEL LINK
Se essa fungdo estiver ativada, o botao giratorio MONITOR FADER LEVEL (nivel do atenuador
do monitor) ou MONITOR FADER (atenuador do monitor) ajustara o nivel dos sinais enviados
para a saida PHONES Out.

Botdo MONO MONITOR (monitor mono)
Ative esse botao para alternar os sinais do monitor para mono.
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Pressione o botao pop-up ou o campo Meter para abrir a janela pop-up MONITOR.

Na janela pop-up MONITOR, vocé pode definir configuragdes detalhadas para monitoragio.
A janela pop-up inclui os seguintes itens:

MONITOR

SOURCE SELECT DIMMER

PHOHES
LEVEL LIHK
OUTPUT

CUE
INTERRUPT IOH

MONITCR (|| MONITOR
DELAY

i I AUTO
“ J BYPASS

Mis 2 iz 3
HX 2 MX 3
MIR10
MX10

9 MIKIT L]

iR
MX11

ELE]

MATRIX
[HTRRS

RECORDER
PB OUT

—— STEREQ/MONO—— OMNI IN
STEREQ STEREO " OMNI 7 OMNI | OMNI | OMNI
STL ST R 1-2 3-4 5-6 7-8

(1) Campo SOURCE SELECT (selecdo de origem)

Selecione um dos itens a seguir como a fonte do sinal que sera enviado para o barramento MONITOR.

?;rsEtEEeoo LE//I})) Sinais dos canais STEREO L/R

MONO (C) Sinal do canal MONO

LCR Sinais dos canais STEREO L/R + MONO

OMNI 1-2 - 7-8 | Sinais das saidas OMNI IN 1-8 (a cada dois canais)
PB OUT Sinais PLAYBACK OUT do gravador

DEFINE (definir) | Os sinais selecionados no campo ASSIGN

(2 Campo ASSIGN
Se vocé tiver selecionado DEFINE no campo SOURCE SELECT, use esse campo para especificar
a fonte do monitor. Vocé pode selecionar até oito origens de monitor ao mesmo tempo. Pressionar
o botdo CLEAR ALL ira desmarcar todas as selecdes.

(3 Campo DIMMER
Permite definir configuragdes para a fungdo Dimmer, que atenua temporariamente os sinais do
monitor.

¢ Botao giratorio DIMMER LEVEL (nivel do dimmer)
Ajusta a quantidade pela qual os sinais do monitor serdo atenuados quando o dimmer
estiver ativado.
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e Botdao DIMMER ON (ativar dimmer)
Ativa ou desativa a fun¢io Dimmer. O sinal do monitor serd atenuado se esse botdo estiver ativado.

(4) Campo TALKBACK DIMMER (dimmer de retorno)
Permite definir configura¢des para a fungdo Dimmer, que atenua temporariamente os sinais do
monitor quando a fungdo TALKBACK esta ativada.

¢ Botédo giratério TALKBACK DIMMER LEVEL (nivel de dimmer de retorno)
Ajusta a quantidade pela qual os sinais do monitor serdo atenuados quando o retorno
estiver ativado.

¢ Indicador TALKBACK DIMMER ON (dimmer de retorno ativado)
Indica o status ativado/desativado da fun¢do do dimmer para retorno.

(5 Botdao PHONES LEVEL LINK (vinculo do nivel dos fones)
Permite vincular o nivel de emissao na saida PHONES Out para o nivel do sinal do monitor. Se
esse botao estiver ativado, o botdo giratério MONITOR LEVEL (nivel do monitor) e o botao do
atenuador do monitor ajustario o nivel do sinal enviado para a saida PHONES OUT.

(6 Botao CUE INTERRUPTION (interrupcéo de sinal)
Pressione esse botdo para interromper o sinal com o sinal do monitor. Se esse botdo e o sinal
estiverem ativados, o sinal serd enviado para a saida do monitor. Com as configuragdes padrao de
fabrica, essa fungdo é ativada. Se vocé nio desejar enviar o sinal para a saida do monitor, desative
esse botao.

(7) Botao MONO MONITOR (monitor mono)
Ative esse botao para alternar o sinal de saida do monitor para mono.

Botao MONITOR OUTPUT (saida do monitor)
Ativa ou desativa a saida do monitor.

(9 Campo MONITOR FADER

Permite definir e visualizar o atenuador do monitor que ajusta o nivel do monitor.

¢ Botao giratéorio MONITOR FADER LEVEL
Ajusta o nivel do atenuador do monitor. Pressionar esse botdo giratdrio permitird que vocé use os
botdes giratérios multifuncionais na se¢do Centralogic para ajustar o nivel.

¢ Indicador FADER ASSIGN (atribuicdao de atenuador)
Essa drea exibe os atenuadores atualmente atribuidos como MONITOR FADER. As atribuigoes
do indicador sdo as seguintes:

- Nenhuma atribui¢céo

MASTER A Somente o atenuador MASTER A

MASTER A+ MASTEB A, além do atenuador MASTER B e do banco de atenuadores
personalizados

MASTER B Somente o atenuador MASTER B

MASTER B+ MASTER B, além do banco de atenuadores personalizados

CUSTOM. Um dos atenuadores do banco de atenuadores personalizados

(personalizado)

CUSTOMs Varios atenuadores do banco de atenuadores personalizados
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Campo MONITOR DELAY (atraso do monitor)
Esse campo permite especificar a configuracio de atraso do monitor pela qual o sinal de saida do
monitor é atrasado.

e Botdo AUTO BYPASS (ignorar automaticamente)
Ative-o para ignorar automaticamente o atraso do monitor quando o sinal estiver ativado.

¢ Botao giratério MONITOR DELAY
Ajusta o atraso para o sinal do monitor. O atraso é exibido acima do botao giratério em unidades
de milissegundos e abaixo desse botdo em unidades da escala atualmente selecionada. No entanto,
se a escala estiver definida como milissegundos, o valor do tempo de atraso ndo aparecera acima
do botao giratério.
Pressione esse botao giratorio para que vocé possa usar o botdo multifuncional para ajustar
o valor.

¢ Botao MONITOR DELAY ON (atraso do monitor ativado)
Se esse botdo estiver ativado, o sinal do monitor serd atrasado de acordo com a configuragdo do
botao giratério MONITOR DELAY.

({) Campo Meter (medidor)

e Meters (medidores)
Indica o nivel de saida dos canais L/R/C do monitor.

¢ Botao MONITOR OUT PATCH (patch de saida do monitor)
Pressione esse botdo para abrir a janela pop-up PORT SELECT (sele¢do da porta), na qual é
possivel selecionar uma porta de saida a ser interligada aos canais L/R/C de saida do monitor.

4. Use os botdes do campo SOURCE SELECT para selecionar uma fonte de monitor.

No campo SOURCE SELECT, é possivel selecionar apenas uma fonte de monitor. No entanto,
se vocé tiver selecionado DEFINE, poderd usar o campo ASSIGN para especificar varias fontes
de monitor.

A tabela a seguir mostra as fontes de monitor que podem ser selecionadas no campo ASSIGN.

MIX 1-24 Sinais de saida dos canais MIX 1-24
MTRX 1-8 Sinais de saida para os barramentos MATRIX 1-8
STEREO Sinais de saida dos canais STEREO L/R
MONO (C) Sinal de saida do canal MONO
OMNI 1-2 - OMNI 7-8 | Sinais de entrada das saidas OMNI IN 1-8 (a cada dois canais)
PB OUT Sinais PLAYBACK OUT do gravador
OBSERVACAO

Vocé pode selecionar, no maximo, oito fontes de monitor no campo ASSIGN. Se vocé selecionar
oito fontes, ndo sera possivel fazer mais nenhuma selecéo. Desative os botdes para fontes
desnecessarias.
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Para especificar uma porta como o destino de saida para os sinais de monitor L, C e
R, pressione um dos botdes MONITOR OUT PATCH (L/R/C) no campo Meter para
abrir a janela pop-up PORT SELECT. Nessa janela, escolha entre os seguintes
destinos de saida do sinal do monitor (sdo permitidas varias selecdes).

PORT SELECT

@ Select candidate.

MONITOR L~ ,

DANTE
1-32

DANTE
33-64
OMNI/ -
DIGITAL

SLOT 1

SLOT 2

LS ¥

DANTE 1-64 Canais de saida 1-64 para a rede de audio

OMNI1-8 Saidas OMNI OUT 1-8

DIGI OUT L/R Saida DIGITAL OUT na unidade CL

SLOT1-1 - SLOT3-16 Canais de saida 1-16 de uma placa I/O instalada nos slots 1-3

Depois de selecionar uma porta de saida, pressione o botao CLOSE (fechar) para fechar
ajanela pop-up.
Da mesma forma, especifique as portas de saida para MONITOR OUT L, Re C.

OBSERVAGAO

* Se desejar, vocé pode especificar portas de saida somente para MONITOR OUT L e R para
monitorar por meio de dois alto-falantes.

¢ Se vocé nao tiver especificado uma porta de saida para MONITOR OUT C, a selegédo
do botdao MONO (C) ou LCR como a fonte de monitor fara com que o sinal do canal MONO
seja automaticamente distribuido para MONITOR OUT L/R.

Para ativar a monitoracao, pressione o botao OUTPUT (saida) para ativa-lo.
A fonte de monitor selecionada na etapa 4 serd enviada para o destino de saida especificado
na etapa 5.

OBSERVACAO
A saida PHONES Out sempre enviara o sinal do monitor, independentemente de o botdo
OUTPUT estar ativado ou desativado.
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7.

Para controlar o atenuador de monitor, pressione a tecla Bank Select (selecao

do banco) [STEREO] da secao Centralogic e, em seguida, opere o atenuador
de monitor.

Para ajustar o nivel do monitor, use o botédo giratério MONITOR LEVEL localizado
na secao SCENE MEMORY/MONITOR (memoéria de cena/monitor) do painel
superior.

Se o PHONES LEVEL LINK estiver ativado, use o botio MONITOR LEVEL e o atenuador

de monitor, bem como o botdo PHONES LEVEL para ajustar o nivel de monitor ao monitorar
por meio de fones de ouvido.

Defina configura¢des para Dimmer, Delay (atraso), Monaural (monofénico) e CUE
INTERRUPTION, conforme desejado.

OBSERVACAO

Também é possivel atribuir as operagdes de ativagao/desativagao do monitor, a selecao da fonte
de monitor e as operagdes de ativagao/desativagéo do dimmer as teclas USER DEFINED
(definidas pelo usuério) (consulte a pagina 169).
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Usando a funcao Cue

Sobre os grupos CUE
Os sinais no console da série CL podem ser categorizados nos quatro grupos a seguir.

(1 Grupo INPUT CUE (sinal de entrada)

Os sinais dos canais de entrada compdem esse grupo. Para ativar a fungdo Cue para esse grupo,
pressione a tecla [CUE] para qualquer canal de entrada.

Tecla [CUE] do canal de entrada

OBSERVACAO

Se os canais de entrada ou ST IN (entrada de estéreo) forem atribuidos a se¢éo Centralogic,

vocé também poderd usar as teclas [CUE] da se¢do Centralogic para ativar a fungdo Cue para
esse grupo.

(2) Grupo DCA CUE (sinal de DCA)

Os sinais dos grupos DCA compdem esse grupo. Para ativar a fun¢ao Cue para esse grupo,
pressione a tecla [CUE] de um dos grupos DCA.

] | [E5— Tecla [CUE] da segéo Centralogic

Qoen | Qoen (quando os grupos DCA s&o controlados)
g-e 0-e

0-e 0-e

EE @

o B

9-16

(3 Grupo OUTPUT CUE (sinal de saida)

Os sinais dos canais de saida compdem esse grupo. Para ativar a fun¢do Cue para esse grupo,
pressione a tecla [CUE] de um dos canais de saida.

I Tecla [CUE] da segao Master
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E | B Tecla [CUE] da segao Centralogic

Doen | poes | (Quando os canais MIX ou MATRIX s&o controlados)
A A
O-e O-s
0-s0 0 -s0
-0 | O-e0

EE -
 — | —
o0 [ 8%

Outro grupo CUE

Esses sinais sao operados por meio de botdes exibidos na tela

sensivel ao toque. Esse grupo sera ativado se vocé ativar o botao =

CUE na janela pop-up EFFECT (efeito) ou PREMIUM, ou se CUE

ativar o botdo KEY IN CUE (sinal de entrada de inser¢do) na

janela pop-up DYNAMICS 1 (dindmica 1). Esse grupo serd Botdo CUE na tela
automaticamente desativado se vocé sair da janela pop-up

correspondente.

Vocé ndo pode ativar a monitoragao de sinal entre grupos diferentes simultaneamente.
Normalmente, o grupo ao qual pertence a tecla [CUE] pressionada mais recentemente

(ou o botao CUE/KEY IN CUE na tela) tera prioridade, e as teclas [CUE] do grupo selecionado
anteriormente serdo desativadas.

No entanto, se vocé tiver alternado o grupo de sinais em uma ordem especifica quando a
configura¢ido CUE MODE (modo do sinal) for MIX CUE (sinal de mixagem), o estado das teclas
[CUE] do grupo anteriormente selecionado serd restaurado quando o sinal atual for desativado.

A ilustragio a seguir mostra a prioridade
das teclas [CUE]. Depois de ter alternado - qutro grupo CUE
os grupos de niveis inferiores para
niveis superiores, se vocé desativar

. . Grupo INPUT CUE
o sinal para o grupo superior, o status
da tecla [CUE] anterior do grupo logo

abaixo serd restaurado. Grupo DCA CUE
A [
Por exemplo, se vocé alternar grupos

na ordem grupo OUTPUT CUE » Grupo OUTPUT CUE
DCA CUE - INPUT CUE >

Outro grupo CUE, podera desativar
sucessivamente as teclas [CUE] (botoes CUE/KEY IN CUE) para restaurar sucessivamente
o status da tecla [CUE] do grupo selecionado anteriormente.

Func¢des Monitor e Cue (sinal)

Operando a funcao Cue

Esta se¢do explica como usar a tecla [CUE] para um canal ou grupo DCA a fim de monitorar sinais.

OBSERVACAO
Lembre-se de que, se vocé desativar CUE INTERRUPTION na janela pop-up MONITOR, o sinal
n&o sera enviado para os alto-falantes do monitor conectados. No entanto, a saida PHONES do
painel frontal sempre enviara o sinal, independentemente da configuragéo de ativagéao/
desativagao do Monitor. Consulte "Usando a funcao Monitor" na pagina 98 para obter detalhes
sobre a fungéo Monitor.

1. Naarea de acesso a funcio, pressione o botdao MONITOR para acessar a tela MONITOR.

O campo CUE da tela MONITOR permite verificar as configuragoes de sinal atuais e ativar
ou desativar a fungio Cue.

INPUT DCA OUTPUT = | LEVEL I O

ouTPUT

- PFL PRE PAN PFL I
o o o
nix cue [EGEET

LCR

c @ PHOHES
. LEVEL LIHK
o |[omm | g oy :
34 -20 0,00

1-2

SOURCE SELECT DIMMER  MONITOR ' =
FADER i OUTPUT
HMOHO
)

i FADER
o[ omm

DEFIHE ASSIGN N HoHo
SO || e onl = - | nowmor

CH1-48 ASSIGN g OUTPUT

MR
CH49-72/STIH

OUTPUT
| ASSIGNED

TALKBACK IN
TALKBACK
OH

(1) Botéo de exibigao pop-up CUE

Permite acessar a janela pop-up CUE, na qual é possivel definir configuracdes de sinal detalhadas.
(2) Botoes CUE MODE (modo de sinal)

Selecionam o modo de sinal. Vocé pode selecionar o modo MIX CUE (sinal para MIX) (todos

0s canais selecionados receberio o sinal) ou modo LAST CUE (ultimo sinal) (somente o ultimo
canal selecionado receberd o sinal).

(3) Campo INPUT/DCA/OUTPUT CUE (sinal de saida)
Indica as configuragdes para o sinal de entrada, sinal de DCA e sinal de saida. Pressione esse
campo para abrir a janela pop-up CUE.
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(4) Botao CUE OUTPUT

Ativa ou desativa a saida do sinal.

(5 Botao CLEAR CUE (limpar sinal)
Cancela todas as selegdes de sinal simultaneamente. Se a configuracdo de CUE MODE for MIX
CUE, todos os canais selecionados serdo limpos.

2.

Pressione o botdo de exibi¢ao pop-up CUE ou o campo INPUT/DCA/OUTPUT CUE
para abrir a janela pop-up CUE.
A janela pop-up inclui os seguintes itens.

OUTPUT %@

* IHPUT
 DCA
* OUTRUT

DAHTE® ||| DAHTES
39 40

CLEAR
CUE

(1) Botoes CUE MODE
Selecionam um dos modos dois modos de sinal a seguir:

e MIX CUE
Todos os canais selecionados serdio mixados e ouvidos.

e LAST CUE
Somente o canal selecionado mais recentemente sera ouvido.

(2 Campo INPUT CUE

Esse campo permite definir configuragdes relacionadas ao sinal do canal de entrada.

e Botdo de selecao do ponto de sinal
Define o ponto de sinal como PFL (antes do atenuador, logo antes de INPUT DELAY)),
AFL (logo depois do atenuador) ou POST PAN (pos-panoramica) (logo depois de PAN).

OBSERVACAO
Lembre-se que, se vocé ativar o botdo POST PAN, nédo podera monitorar sinais enviados
para o barramento MONO a partir de um canal de entrada no modo LCR.

¢ Botéao giratério PFL TRIM
Indica os niveis de monitor quando PFL estd selecionado. Use o botdo giratério de multifun¢des
para ajustar o nivel.
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(3 Campo DCA CUE

Essa se¢ao permite definir configuragdes relacionadas ao sinal de DCA.

e Botdo de selecdao do ponto de sinal
Define o ponto do sinal do grupo DCA como PRE PAN (pré-panoramica) (logo antes de PAN)
ou POST PAN (logo ap6s PAN).

¢ Botao giratorio DCA TRIM
Indica o nivel de monitor dos sinais de um grupo DCA. Use o botdo giratério de multifun¢des
para ajustar o nivel.

e Botdao UNITY (unidade)
Ative esse botao para monitorar sinais no mesmo nivel de volume obtido quando o nivel mestre
de cada grupo DCA foi definido como 0 dB (ganho de unidade).

(4) Campo OUTPUT CUE (sinal de saida)

Essa se¢ao permite definir configuragdes relacionadas ao sinal do canal de saida.

e Botdo de selecdao do ponto de sinal
Define o ponto do sinal do canal de saida como PFL (logo antes do atenuador) ou AFL (logo apds
o atenuador).

¢ Botéao giratorio PFL TRIM
Indica os niveis de monitor quando PFL esta selecionado. Pressione esse botdo para que vocé
possa usar o botdo de multifung¢des a fim de ajustar o nivel.

(& Campo Meter

e Meter (Medidor)
Esse campo indica o nivel de saida dos canais L/R do sinal.

¢ Botdo CUE OUT PATCH (patch de saida do sinal)
Pressione esse botédo para abrir a janela pop-up PORT SELECT, na qual é possivel selecionar uma
porta de saida a ser interligada aos canais L/R/C de saida do sinal.

(6) Botao CUE OUTPUT

Ativa ou desativa a saida do sinal.

(@) Botao CUE LEVEL (nivel do sinal)
Indica o nivel de saida do sinal. Use o botéo giratério multifuncional para ajustar o nivel.

Indicador ACTIVE CUE (sinal ativo)
Acende-se para indicar o tipo de sinal que estd sendo monitorado no momento (entrada: azul,
DCA: amarelo, saida: laranja)

(9 Botao CLEAR CUE
Pressione esse botdo para limpar todas as selecdes de sinal simultaneamente.
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3.

Use o botao CUE MODE para selecionar o modo no qual os canais sao mixados para
audicdo ou o modo no qual apenas o udltimo canal selecionado é apresentado.

Selecione o botio MIX CUE ou LAST CUE.
OBSERVACAO
No modo MIX CUE, néo é possivel ativar Cue simultaneamente para diferentes grupos de sinal.

O grupo Cue ao qual o ultimo sinal transmitido pertence sera ativado, permitindo que apenas os
sinais desse grupo Cue sejam monitorados.

Use os botdes e os botdes giratorios dos campos INPUT CUE, DCA CUE e OUTPUT
CUE para especificar a posicdo e o nivel de saida para cada grupo CUE.

Consulte a explicagdo de cada item na etapa 2 e defina as configura¢oes desejadas.

Para especificar uma porta como o destino de saida para os sinais L e R, pressione
um dos botdes CUE OUTPUT (L/R) do campo Meter para abrir a janela pop-up
PORT SELECT e escolha entre os seguintes destinos de saida do sinal
(sdo permitidas varias selecoes).

PORT SELECT

@ Select candidate.

» DANTE | 5) 013

39 7
pante (I
39

DANTE
1-32

DANTE
33-64
OMNI/ -
DIGITAL

SLOT 1

SLOT 2

1 +

DANTE 1-64 Canais de saida 1-64 para a rede de audio

OMNI1-8 Saidas OMNI OUT 1-8

DIGI OUT L/R Saida DIGITAL OUT na unidade CL

SLOT1-1-SLOT3-16 | Canais de saida 1-16 de uma placa /O instalada nos slots 1-3

Depois de selecionar uma porta de saida, pressione o botao CLOSE para fechar a janela pop-up.
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6. Para ativar a saida de sinal para a porta especificada na etapa 5, pressione o botao
CUE OUTPUT para ativa-la.

OBSERVAGAO
O sinal é enviado a saida do monitor e a saida PHONES, independentemente de o botdo CUE
OUTPUT estar ativado ou desativado.
Entretanto, lembre-se de que esse sinal ndo sera mais enviado a saida do monitor se a fungao
CUE INTERRUPTION estiver desativada. O sinal € sempre enviado a saida PHONES,
independentemente da configuragédo de CUE INTERRUPTION.

7. Pressione a tecla [CUE] do canal ou DCA desejado para ativa-la.

O sinal do canal correspondente serd enviado ao destino de saida especificado na etapa 5 e a saida
do monitor.

Um medidor de sinal é exibido no campo Meter da area de acesso a fung¢des, indicando o nivel de
saida do sinal. A parte superior do medidor de sinal mostra uma abreviagdo que indica o grupo
CUE atualmente ativado ou o tipo de CUE. As abreviagdes exibidas para os medidores de sinais
tém o seguinte significado.

IN (entrada) Grupo INPUT CUE

DCA Grupo DCA CUE

OUT (saida) Grupo OUTPUT CUE

Botdo CUE nas janelas pop-up EFFECT e PREMIUM RACK

EFFECT (Outros grupos CUE)

KEY IN (entrada | Botdo KEY IN CUE (sinal de entrada de inser¢éo) da janela pop-up DYNAMICS 1
de insercao) (Outros grupos CUE)

REC/PB CUE em RECORDER INPUT/PLAYBACK OUT (outros grupos CUE)

Medidor CUE

OBSERVACAO

* Ao usar os botdes de selegdo de barramentos MIX/MATRIX na janela pop-up SENDS ON FADER
(envios no atenuador), vocé pode pressionar o botao selecionado novamente para ativar
a fungéo Cue para o canal MIX/MATRIX correspondente (consulte a pagina 43).

* Se vocé quiser vincular as operagdes de sinal e de selegéo de canais, abra a janela pop-up
USER SETUP (configuragéo do usuario), escolha a guia PREFERENCE (preferéncia) e ative
"[CUE] > [SEL] LINK" (selecionar vinculo) (consulte a pagina 168).
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Se vocé estiver apresentando o sinal de CUE no monitor, ajuste seu nivel usando o
botao giratério MONITOR LEVEL, localizado na secio SCENE MEMORY/MONITOR
do painel superior. Ajuste também o MONITOR FADER LEVEL (nivel do atenuador
do monitor) junto com essa fungao.

Se 0 PHONES LEVEL LINK (vinculo de nivel de fones) estiver ativado, o nivel do sinal durante a
monitoragao através de fones de ouvido podera ser ajustado de trés maneiras: através dos botdes
giratérios CUE LEVEL, MONITOR FADER e PHONES LEVEL.

OBSERVAGCAO
Para ajustar o nivel para a porta de saida de sinal especificada na etapa 5, ajuste o ganho da
porta de saida que esta interligada a ela.

Para desativar o sinal, pressione novamente a tecla [CUE] ativada no momento.

Vocé pode pressionar o botao CLEAR CUE do campo Meter da janela pop-up CUE para limpar
todas as selecdes de sinal.

OBSERVACAO

* Se vocé pressionar o medidor CUE na area de acesso a fungao, todas as selegoes de canal
serao limpas.

» Todas as selegdes de canal serdo limpas se vocé alternar entre os modos MIX CUE e LAST CUE
na segdo CUE MODE.

* Vocé também pode atribuir a funcéo do botdo CLEAR CUE a uma tecla USER DEFINED
(consulte a pagina 169).
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Talkback (retorno) e Oscillator (oscilador)

Sobre as funcoes Talkback e Oscillator

Talkback é uma funcdo que envia o sinal de um microfone conectado a saida TALKBACK para

o barramento desejado. E usada principalmente para fornecer instrugdes do operador ou engenheiro
de som para os artistas e equipe. Se necessario, vocé também pode usar um microfone conectado a uma
saida INPUT no dispositivo de E/S ou a uma saida OMNI IN na unidade CL para retorno.

Os consoles da série CL também apresentam um oscilador que pode enviar uma onda do seno ou ruido
rosa para o barramento desejado, de forma que vocé possa verificar o equipamento externo ou testar
a resposta acustica do recinto ou da sala de concertos.

O diagrama abaixo mostra o fluxo dos sinais de retorno e do oscilador.

MIX STE MATRIX CUE
1 2324 R(C) 1 7 R

/ N

| CASCADEIN I

| 1

SLOT11-18 >— I

SLOT21-16 >—

: SLOT31-18 >—| CAS‘%ADE T

SELECT t

| 1

| |

| |

+48V MASTER
[ S o
+48Y >—o—
ON
A -~
bl “TALKBACK \
[TALKBACK TALKBACK AD | 8 euT
DANTE IN 1-64

INPUT]  INeUT ! | owinis | NPUT | 1o 1
THKBACK \ SELECT )

( OSCILLATOR

DANTE i
[DANTE] RRur |t
| Cositee = °

[OMNI IN]
[1-8]
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Usando a funcao Talkback

A fungao Talkback envia o sinal (inserido nas saidas de entrada) para o barramento desejado.

1. Na area de acesso a fungao, pressione o botao MONITOR para acessar
a tela MONITOR.

Na tela MONITOR, o campo TALKBACK permite verificar as configuragoes de retorno
atuais e ativar ou desativar o retorno.

Se vocé desejar visualizar ou editar as configuragdes de retorno mais detalhadamente,
use a janela pop-up TALKBACK descrita na etapa 2 e etapas subsequentes.

MONITOR

CUE MODE INPUT DCA OUTPUT LEVEL J—
- : PFL PRE PAH PFL
o 1] 1] y
LV | AST CUE c CLEAR
CUE

SOURCE SELECT DIMMER  MONITOR o
Howo 1 wen i

o PHOHES
LEVEL LINK

oftHI c c

onHL | pe our -

: FADER
g’j’é‘ DEFIHE o ASSIGN HOHO
— 50 MOHITOR

1. 00k Hz | (= 5IHE HAVE - i ASSIGN =1
i * FINK HOI U=t = OUTPUT
LEVEL .

e CHa9-72/STH

e | + MODE OUTPUT

TALKBACK IN INPUT TO TALKBACK ASSIGN

TALKBACK
OH

(1) Botao de exibicdo pop-up TALKBACK
Permite acessar a janela pop-up TALKBACK, na qual é possivel definir configuragdes de retorno
detalhadas.

(2) Campo TALKBACK IN (entrada de retorno)

o Indicador +48V .........ccccccveuuee. Indica o status ativado/desativado da alimentacio phantom
+48V fornecida para a saida TALKBACK.
¢ Medidor de nivel TALKBACK IN (entrada de retorno)

...................................................... Mede o nivel dos sinais apds o ganho de entrada na saida
TALKBACK.
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(3 Campo INPUT TO TALKBACK (entrada de retorno)
« Botio de patch INPUT TO
TALKBACK

Pressione o botao para abrir a janela pop-up PORT
SELECT (sele¢do da porta), na qual é possivel interligar
uma porta de entrada desejada a uma porta de entrada a
ser interligada ao retorno. O nome da porta selecionada
aparecerd sobre botao.

« Indicador +48V.......ccccocvevververennnc. Indica o status de ativacao/desativagdo da alimentagdo

phantom +48V fornecida para a porta selecionada.

« Botdo giratorio ANALOG GAIN ... Define o ganho analdgico da porta selecionada. Vocé pode
ajustar o ganho usando os botdes giratorios
multifuncionais.

o Medidor HA............cooovvvvirrrrnnn, Exibe o nivel do sinal de entrada do HA.

(4 Campo TALKBACK ASSIGN (atribuicdo de retorno)

Um indicador se acende para indicar o destino de saida selecionado no momento do sinal de retorno.

(5) Botao TALKBACK ON (ativar retorno)
Ativa ou desativa o retorno.

2. Pressione o botdo de exibicdo pop-up TALKBACK ou o campo ASSIGN (atribuir)
para abrir a janela pop-up TALKBACK.

Nessa janela pop-up, vocé pode definir configuragdes detalhadas para o retorno.

TALKBACK

INPUT TO TALKBACK

DANTE1L

001-001

GIEw]
Fx 5

MATRIX
MTRRS
MT 5
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(1) Campo TALKBACK IN
e Botdao +48V
Ativa ou desativa a alimenta¢do phantom (+48V) fornecida para a saida TALKBACK.

¢ Medidor de nivel TALKBACK
Indica o nivel da entrada do microfone conectado a saida TALKBACK.

(2) Campo INPUT TO TALKBACK

Esse campo permite que um microfone conectado a uma porta de entrada convencional seja
usado como entrada de retorno.

Botdo de patch INPUT TO TALKBACK

Pressione o botdo para abrir a janela pop-up PORT SELECT, na qual é possivel interligar uma
porta de entrada desejada para retorno. O nome da porta selecionada aparecera sobre botao.
Botao +48V

Trata-se de uma chave liga/desliga para a alimentagao phantom (+48V) fornecida para
aporta de entrada selecionada.

Botéo giratério ANALOG GAIN (ganho analégico)

Indica a configura¢do de ganho analdgico para a porta de entrada selecionada. Pressione
esse botdo para que vocé possa usar o botdo de multifun¢des a fim de ajustar o ganho.

HA meter
Indica o nivel de entrada de um microfone conectado a porta de entrada selecionada.

Botdo GC (compensacdo de ganho)
Ativa ou desativa o recurso Gain Compensation (fung¢do de corre¢ao de ganho). O botdo
aparecera se a saida de entrada do dispositivo de E/S estiver interligada.

Medidor de compensacao de ganho
Indica o nivel ap6s Gain Compensation. Aparecera se a saida de entrada do dispositivo de E/S
estiver interligada.

OBSERVACAO
Esses parametros e medidores nao aparecerao se nenhuma porta de entrada for selecionada.
(3 Botao TALKBACK ON (ativar retorno)
Ativa ou desativa o retorno.

(4 Campo ASSIGN (atribuir)

* Botoes de selecao de canal
Permite selecionar um canal (barramento) no qual o sinal de retorno é enviado.

e Botdo CLEAR ALL (limpar tudo)
Pressione esse botao para limpar todas as selecdes.

3. Conecte um microfone a saida TALKBACK no painel frontal e, em seguida,
gire o botdao TALKBACK GAIN (ganho de retorno) para ajustar a sensibilidade
de entrada do sinal do microfone.
O medidor no campo TALKBACK IN indica o nivel de entrada do microfone conectado a saida
TALKBACK. Se vocé desejar que a alimentagdo phantom (+48V) seja fornecida para a saida
TALKBACK, ative o botdo +48V localizado no campo TALKBACK IN.
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4.

Se desejar usar uma saida de entrada diferente da saida TALKBACK como entrada
complementar do retorno, siga as etapas abaixo.

4-1. Pressione o botdo de patch INPUT TO TALKBACK (entrada de retorno) no campo

INPUT TO TALKBACK para abrir a janela pop-up PORT SELECT (selecdo da porta).

4-2. Pressione o botdo da entrada que vocé deseja usar para o retorno a fim de ativar
o indicador do botéao.

E possivel selecionar apenas uma entrada por vez.

4-3. Pressione o botdo CLOSE (fechar) para fechar a janela pop-up.

Use o botéo giratério GAIN (ganho) do campo INPUT TO TALKBACK e o medidor
de nivel para ajustar o nivel de entrada do microfone conectado.

OBSERVACAO
O PAD (atenuador) sera ativado ou desativado internamente quando o ganho do HA
for ajustado entre +17 dB e +18 dB.
Lembre-se que podera ser gerado ruido se houver diferenga entre a impedancia Quente
e Fria do dispositivo externo ligado a saida INPUT quando se usa alimentagéo phantom.

Pressione um botdo no campo ASSIGN para especificar os barramentos aos quais
o sinal de retorno sera enviado (sao permitidas varias selecées).

OBSERVACAO
E possivel pressionar o botdo CLEAR ALL para desativar todas as selegdes.

Para ativar o retorno, pressione o botao TALKBACK ON.

O botido TALKBACK ON sera alternativamente ativado ou desativado sempre que vocé pressionar
o botdo (operagio de trava).

Enquanto o retorno estiver ativado, os sinais da saida TALKBACK e da saida INPUT selecionada
serdo enviados para os barramentos de destino.

OBSERVACAO

* Vocé também pode atribuir a ativagdo/desativagio do retorno ou uma alteragdo de atribuigdo
a uma tecla USER DEFINED (definida pelo usuario). Nesse caso, é possivel selecionar uma
operagéao Latch (travar) ou Unlatch (destravar) (a fungéao sera ativada somente enquanto vocé
pressionar a tecla) (consulte a pagina 169).

* Quando o retorno estiver ativado, vocé podera usar o dimmer de retorno para reduzir os niveis
de monitor, exceto o sinal do retorno (consulte a pagina 99).
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Usando a funcao Oscillator

Vocé pode enviar uma onda do seno ou um ruido rosa do oscilador interno para o barramento desejado.

1. Na area de acesso a fungao, pressione o botao MONITOR para acessar

a tela MONITOR.

Na tela MONITOR, o campo OSCILLATOR permite verificar as configuragdes atuais
do oscilador e ativar ou desativar o oscilador.

Se vocé desejar visualizar ou editar as configuragdes do oscilador mais detalhadamente,
use a janela pop-up OSCILLATOR descrita na etapa 2 e etapas subsequentes.

MONITOR

CUE MODE [ NpuT

-
HIX CUE RIS

SOURCE SELECT
HMOHO
(3] LER

OMHI OMHI
1-2 3-4 FB OUT

OMHI OMHI
56 7-8 DEFIHE

TALKBACK IN

PFL

owe g, .
- - PHONES
c c LEVEL LK
-0

FADER ]
ASSIGN HOHO

— — &0 60 MOHITOR

CH1-48 N [ ®)
MIH
CHA9-72/STIH 3

it | T @

TALKBACK
OH

(1) Botao de exibicdo pop-up OSCILLATOR

Permite acessar a janela pop-up OSCILLATOR, na qual é possivel definir configuragdes

detalhados do oscilador.

(2) Campo OSCILLATOR LEVEL (nivel do oscilador)
Isso ajusta o nivel do oscilador. Um medidor ao lado do botao giratério LEVEL indica o nivel de
saida do oscilador. Se OSCILLATOR MODE (modo do oscilador) estiver definido como SINE
WAVE (onda do seno), a frequéncia do oscilador serd exibida.

(3 Campo OSCILLATOR MODE (modo de oscilador)
Indica 0 modo de oscilador selecionado no momento. Se vocé pressionar o botao MODE (modo)
repetidamente, os modos serdo alternados.
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(4) Campo OSCILLATOR ASSIGN (atribuir oscilador)

Um indicador se acende para mostrar o destino de saida do oscilador selecionado no momento
(canais de entrada ou barramentos). Use as guias a esquerda para selecionar canais ou barramentos
para exibicao.

OBSERVACAO
No caso do CL3/CL1, os canais que nao existirem nesses modelos ndo serao mostrados.

(5 Botao OSCILLATOR OUTPUT (saida do oscilador)

Ativa ou desativa a saida do oscilador.

2. Pressione o botio pop-up ou o campo ASSIGN para abrir a janela pop-up
OSCILLATOR.

Nessa janela pop-up, vocé pode definir configuragoes detalhadas para o oscilador.

OSCILLAT|DR E]

MODE

LEYEL FREQ
. © @ @

-14 1. 00k

ASSIGN
MIX
MR 2 (e IE]
MX 2 Mx 3 MX 5
eI CIESH] IEE]
MX10 MX11 nxi3

HIRIE LIEED i Hixz1

0 Fx 2 Fx 3 Fx §
= - - -

(1) Botdes OSCILLATOR MODE
Selecionam um dos trés modos de operagao do oscilador:

SINE WAVE Quando o oscilador esta ativado, uma onda do seno é enviada
(onda do seno) | de forma continua.

PINK NOISE Quando o oscilador esta ativado, um ruido rosa é enviado de forma
(ruido rosa) continua.

BURST NOISE Quando o oscilador esta ativado, um ruido rosa é enviado de forma
(ruido pulsado) | intermitente.

(2) Campo de parametros
Permite definir os pardmetros do oscilador. Os controladores e suas fun¢des nesse campo variam
de acordo com o modo selecionado. Vocé pode ajustar os valores usando os botdes giratérios
de multifuncdes.

Talkback (retorno) e Oscillator (oscilador)

Modo = SINE WAVE

LEVEL FREQ

© ©

=14 1.00k

« Botio giratério LEVEL (nivel)

.................... Indica o nivel de saida da onda do seno.
 Botio giratério FREQ (frequéncia)

.................... Indica a frequéncia da onda do seno.

Modo = PINK NOISE

© @ ©

—14 a0.0 10,0k

 Botio giratério LEVEL..... Indica o nivel de saida do ruido rosa.
« Botio giratério HPF (filtro passa-altas)
.................... Indica a frequéncia de corte do HPF que processa o ruido rosa.
Use o botdo abaixo do botdo giratério para ativar ou desativar o HPE
 Botio giratdrio LPF (filtro passa-baixas)
.................... Indica a frequéncia de corte do LPF que processa o ruido rosa.
Use o botdo abaixo do botdo giratdrio para ativar ou desativar o LPE

Modo = BURST NOISE

LEVEL HPF

ONO)

WIDTH INTERVAL

80.0 10. 0k

« Botdes giratdrios LEVEL, HPF e LPF

O mesmo que no modo PINK NOISE.

....Indica a duragio do ruido que estd sendo enviado de forma
intermitente.

o INTERVAL (intervalo)...... Indica a duragéo do siléncio entre os ruidos pulsados.

« WIDTH (largura) ...

Nivel A ) )
Saida do ruido rosa

INTERVAL
i

WIDTH !

~ . Hora
O botdo BURST NOISE esta ativado.
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(3 Secao ASSIGN

Permite selecionar um canal para o qual o sinal do oscilador serd enviado. Pressione uma das
trés guias localizadas na parte inferior da tela e, em seguida, pressione os botdes correspondentes
aos canais nessa se¢do (sdo permitidas varias sele¢des). O indicador "ASSIGNED" (atribuido) se
acende em verde para uma guia que contém uma selegéo.

E possivel pressionar o botio CLEAR ALL para desativar todas as selegdes.

OBSERVACAO
No caso do CL3/CL1, os canais que nao existirem nesses modelos ndo serao mostrados.

(4) Sec¢ao Meter

Indica o nivel de saida do oscilador.

(5) Botao OSCILLATOR OUTPUT

3.

Ativa ou desativa o oscilador.

Pressione um botdao no campo MODE para selecionar o tipo de sinal que vocé
deseja enviar.

Use os botdes e os botdes giratorios do campo de parametros para ajustar

os parametros do oscilador.

Os parametros exibidos irdo diferir de acordo com o oscilador selecionado no campo MODE.
Os botoes giratérios mostrados no campo de pardmetros podem ser operados por meio dos
botdes giratdrios de multifungdes correspondentes.

Pressione um botao no campo ASSIGN para especificar os canais de entrada
ou barramentos aos quais o sinal do oscilador sera enviado (sd@o permitidas
varias selegdes).

Para ativar o oscilador, pressione o botdao OUTPUT (saida).

O sinal do oscilador sera enviado para o canal de entrada ou barramento selecionado na etapa 5.
Quando vocé pressionar o botdo novamente, o oscilador sera desativado.
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Medidores

Este capitulo explica a tela METER (medidor) que mostra os medidores de nivel de entrada e saida
para todos os canais, bem como as operagdes relacionadas a uma ponte opcional do medidor MBCL.

Operacdes na tela METER

Ao acessar a tela METER, vocé pode visualizar os niveis de entrada e saida de todos os canais na tela,
bem como alternar os pontos de medi¢ido do medidor de nivel (os pontos na rota do sinal nos quais
o nivel é detectado).

1. Naérea de acesso a fungio, pressione o campo METER para acessar a tela METER.

METER

111
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Tela INPUT METER (medidor de entrada)

Essa tela mostra os medidores e atenuadores para todos os canais de entrada.

METER outrur | _ GH1
12345678 _0MN21B141516 _1718182021222324 _ 252627282930 3132 ch 1

o0 : ofEe 0:00:00
AOMIN

414243444546 4748 4950 51 5253545556 _ 57 58 58 60 61 62 63 64

olER

B566 67686970 7172 _
METERING POINT

PRE FPRE POST
HPF FADER ON

PEAK HOLD

PEAK

R
scene 000
Initial Data

OBSERVACAO
No caso do CL3/CL1, os canais que nao existirem nesses modelos ndo serao mostrados.

Tela OUTPUT METER (medidor de saida)

Essa tela mostra os medidores e atenuadores para todos os canais de saida.

_cHi
c

h 1

0:00:00
ADM N

— 0 _M{— ——— MATRIX
12345678 8 10 1 1213 14 15 16 17 18 18 20 21 22 23 24 12345678

CUE — ——MONITOR—
L R L R c METERING POINT

PRE FPRE POST
EY BADER

PEAK HOLD

UER DUER

PEAK
HOLD

-0 -0 -0 -0 -co -co —-co —-co R
dB - dB L= dB L dB | dB dB L dB dB scene 000 &

¢ (G : Initial Data

CHZ CHI
ch 2 ch 3
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Guias INPUT/OUTPUT (entrada/saida)
Use essas guias para alternar entre as telas INPUT METER e OUTPUT METER.

INPUT

Visor do nivel do atenuador (Fader) e do medidor

Essa area exibe o medidor, o atenuador e o valor de nivel para cada canal.

(1) Numero do canal
Indica o ndmero do canal.

(2 Indicador de corte £
Acende-se para indicar que um sinal estd sendo cortado em algum ponto do canal.

(3@ Indicador OVER (acima)

Esse indicador se acendera se o sinal for cortado em METERING POINT (ponto de medidores).

(@ Meter (Medidor)
Esse medidor indica o nivel de entrada ou saida do canal.

(5 Fader (atenuador)
O nivel do canal é indicado pela posi¢ao do atenuador e por um valor numérico (em dB) exibido
logo abaixo do atenuador.

OBSERVACAO
Pressione qualquer parte da area de medidores para atribuir o banco de atenuadores
correspondente a se¢ao Centralogic.
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Visor de atenuadores da secao Centralogic
Essa drea exibe o nivel dos atenuadores definidos no momento, na se¢io Centralogic.
-co dBl -co dBl ) dBl -co dBl ) dBl -co dBl —co dB

*/CH 5
ch 5

-co dB |
A

*CH &

ch 6

®CH 7
ch 7

CH 2

Campo METERING POINT (ponto de medicao)

Selecione um dos seguintes itens como o ponto de medigdo no qual o nivel sera detectado.

B Para INPUT METER
« PRE HPF (pré-filtro passa-altas) .... Logo antes do HPF
« PRE FADER

METERING POINT

PRE

Pré-atenuador (logo antes de
INPUT DELAY)

o POST ON (pos-ativar)...........cocceee.. logo apds a tecla [ON]

H Para OUTPUT METER

METERING POINT
« PRE EQ (pré-equalizador) r

POST
ON

No console CL3 ou CL1, o ponto de medigao dos canais de saida também afetara a ponte
do medidor opcional (MBCL).

Logo antes do EQ

o« PREFADER ..., Logo antes do atenuador
e POST ON....ooovvereeeeeeeeevevennns logo apos a tecla [ON]
OBSERVACAO

Botao PEAK HOLD (manter pico)

Ative esse botdo para manter a indica¢do do nivel de pico em cada medidor.
Desative esse botdo para limpar a indicagdo de manutengéo do pico.

PEAK HOLD

2. Se necessario, pressione um botdo no campo METERING POINT
para alternar o ponto de medidores.
O ponto de medi¢do para os medidores de nivel pode ser definido de forma independente
para canais de entrada e saida.

Se vocé desejar que os niveis de pico do medidor de nivel sejam mantidos,
pressione o botdao PEAK HOLD para ativa-lo.

As operagdes de ativagao/desativagdo do botao PEAK HOLD afetardo os canais de entrada

e saida, bem como a ponte do medidor MBCL. Quando vocé desativar esse botéo, as indicagdes
do nivel de pico mantidas serdo limpas.

OBSERVACAO
Vocé também pode atribuir a fungéo de ativagao/desativagdo do botdo PEAK HOLD a uma tecla
USER DEFINED (definida pelo usuario) (consulte a pagina 169).
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Usando uma ponte do medidor MBCL (opcional)
no console CL3 ou CL1

Se a ponte opcional do medidor (MBCL) for instalada no console CL3 ou CL1, vocé sempre podera
visualizar os niveis de saida dos canais MIX, MATRIX, STEREO (estéreo), MONO e CUE (sinal).
Os medidores MBCL indicam os niveis de saida em passos de 12 segmentos (OVER, -3 dB, -6 dB,
-9dB, -12 dB, -15 dB, -18 dB, -24 dB, -30 dB, -40 dB, -50 dB, -60 dB).

Vocé pode selecionar o ponto de medigao (o ponto no qual o nivel é detectado) entre as seguintes
opgoes. Para obter informagdes sobre como alterar o ponto de medi¢do, consulte a segdo "Operagoes
na tela METER" na pagina 111.

« PREEQ.......enn.e. Logo antes do EQ
« PREFADER........... Logo antes do atenuador
e« POSTON ..........c....... Logo apos a tecla [ON]
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EQ grafico, efeitos e Premium Rack
(rack Premium)

Este capitulo explica como usar o EQ gréafico embutido, efeitos e o Premium Rack.

Sobre o rack virtual

Os consoles da série CL permitem usar o EQ gréafico embutido (abreviado subsequentemente como
"GEQ") e efeitos/processadores para modificar sinais. Vocé pode usar dois tipos de GEQ: 31BandGEQ,
que permite ajustar livremente 31 bandas (regides de frequéncia), e o Flex15GEQ, que permite
ajustar 15 das 31 bandas. Também é possivel usar 54 tipos de efeitos diferentes. Os consoles da série CL
apresentam o Premium Rack, que usa a tecnologia VCM. Essa tecnologia modela o circuito analégico
no nivel de componente a fim de reproduzir fielmente incriveis sons analégicos. O Premium Rack
oferece seis tipos de processadores.

Para usar um GEQ, efeito ou Premium Rack, é necessario montar o GEQ, o efeito ou o Premium Rack
em cada rack virtual e interligar a entrada e a saida desse rack a rota de sinal desejada. Em outras
palavras, a operacdo é como se vocé tivesse instalado um processador de sinal ou dispositivo de efeito
em um rack real e usado cordas de patch para conecta-lo. Vocé pode montar uma instancia de GEQ
em cada um dos 16 racks 1-16, uma instancia de rack de efeito nos oito racks 1-8 e uma instincia

do Premium Rack em cada um dos oito racks 1-8.

E possivel usar até dois canais de entrada e saida para cada rack. (No entanto, se 0 "31BandGEQ"
for montado em um rack, haverd apenas um canal de cada para a entrada e a saida.)

A figura abaixo mostra o fluxo de sinal para os racks virtuais.

114

EQ gréfico, efeitos e Premium Rack (rack Premium)

RAGKN GEQ RACK1(GEQ1) pre—
PATCH | | oo __ PATCH
MIX [ RACK IN RACKOUT (NPUTCH
INSERT OUT ! 31BandGEQ ! OMNIIN 1-8
124 ndl “ SLOT1 1-16
INSERT 007 i RACKINA RACKOUTA Siors 116
LRMONO(C) 1 RACK INB RACKOUTB |
Y ceatiN | -7 Flex15GEQ [ L | Fxisour
INSE&#?J)](' ALBR) [—| S===-==-===m=mmooto——ooomoo > F H avsr
1-8
GEQ2-16IN :‘ PR 18 0UT
ALUBR) GEQ RACK2-16(GEQ2-16) (same as GEQ RACK1) ]::: — ALBR) s CH INSERT IN 1-72{64,48) > ToHNsERTN
7
EFFECT
N RACKIN EFFECT RACK1(FX1)
N :— o T T ESER] RAGKOT (;:%E;F:H] MIX INSERT IN 1-24 P —
318adGEQ ] | 2%
MIX ?% [ {31BandGEQ | pal oI [ STEREQINSERTINLRMONOS) 5, 1 o1ecpo psern
. \ 3
[ RACKINA RACKOUTA SLOT1 1-16 MATRIX INSERT IN 1-8 F—
MATRIX OUT ! [METER]RACK IN B RACK OUTB | SLOT21-16 | 8
1-8 I Flex15GEQ 1 SLoT3 116
STEREO OUT g RACKINL —IWETERJRACK OUTL || |eearts
L,R,MONO(C) H RACKINR RACK OUTR | ] ot
i EFFECT ALIBR)
cH ! :
INSERT OUT | EFFECT CUE
> FXtIN |—] : 3 FX10UT
1-72{64,48} AUBR) f—| V—mmm e e ALBR)
FX28IN ! FX2-8 0UT
prindy :[ EFFECT RACK2-8(FX2:8) (same as EFFECT RACK1) | neso.
| e PREMIUM RACK1(PR1)
N patcH
N
|
—]|
| PRiw PR1OUT
ALIBR) ALYBR)
PR2GIN ?
Pt :[ PREMIUM RACK2-8 (same as PREMIUM RACK1) | i

O console CL fornece um rack para montagem de um dispositivo de E/S (como um dispositivo
da série Rio), amplificadores principais externos (Yamaha AD8HR, SB168-ES, etc.), bem como
o rack virtual para o GEQ, efeitos e o Premium Rack. Para obter detalhes, consulte "Dispositivo
de E/S e o amplificador principal externo" na pagina 138.
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Operacoes do rack virtual

Esta se¢do explica como montar um GEQ ou efeito no rack virtual e interligar a entrada e a saida
do rack como um exemplo.

1. Na érea de acesso a fungio, pressione o botdo RACK para acessar a janela
VIRTUAL RACK (rack virtual).

GEQ 1-8 GEQ 9-16 EFFECT PREMIUM _ CH1

ch 1

ST IN 1o
¥ [RtiL

l L
I?EIU—X 0:00:00

ST IN 1A FADMIH
REIR To MIR1
ST IN 21
RE2L
ST IN 2R
Rt2R
ST IN 3k
REV-X Plate i fit30
REU-X_PLATE H 5 3
808 ST IN 3R
T Rt3R
ST IN 4k
Reverb Hall REIR
FEUERE HALL

2. Na parte superior da janela VIRTUAL RACK, pressione a guia GEQ 1-8, GEQ 9-16
ou EFFECT (efeito) para acessar o campo GEQ ou EFFECT.

VIRTUAL RACK| GEQ 9-16 EFFECT PREMIUM VIRTUAL RACI GEQ 1-8 GEQ 9-16 PREMIUM

on = ST T

FXOIEES REV-X Hall » Rt
MOUNT [S/FE |5 E 5

GEQ ||SAFE iy our =]
ST

MOUNT | sare ? [Re1R

GEQ | SAFE Fx * [sare

SAFE MOUNT [S4FE |5

)" [[sare Fx * [sare

SAFE MOUNT [S4FE |5

) [[sare Fx ' |[sarE

4
s MOUNT [S4FE |5

)" [sare Fx" | SAFE

= MOUNT (S4FE |5

)" [sare Fx ' |[sarE

oo MOUNT (S4FE |5

)" || sare Fx" [ SAFE

7
MOUNT (S4FE |5

SAFE

Fx * |[sarE | L[,

GEQ' |[SAFE

mouNT (sare mount (sure |5

(1) Guias Rack
Seleciona o tipo de rack que vocé deseja exibir na tela. Escolha entre GEQ 1-8 e GEQ 9-16
(rack GEQ), EFFECT (rack de efeito), PREMIUM (Premium Rack).

EQ gréfico, efeitos e Premium Rack (rack Premium)

(2) Botao pop-up de montagem do rack
Pressione esse botdo para abrir a janela pop-up RACK MOUNTER (montador de rack),
na qual vocé pode selecionar o tipo do rack que deseja montar.

GEQ FX
1

1k
MOUNHT MOUNHT

(3) Botao de alternancia SAFE (seguro)
Ativa ou desativa a fungao Recall Safe (protegido contra recuperagio) para o rack. Os racks com
a fungdo Recall Safe serdo excluidos das operagdes de recuperagio.

(4) Botao INPUT PATCH (patch de entrada)
Pressione esse botdo para abrir a janela pop-up CH SELECT (selegdo de canal), na qual é possivel
selecionar o patch do sinal interligado a entrada do rack. O caminho selecionado aparecera
sobre botao.

Se o tipo for EFFECT, dois botoes (L/R) aparecerio. Se o tipo for Flex15GEQ, dois botdes (A/B)
aparecerdo. Se o tipo for 31BandGEQ, ser exibido um botao.

(5) Botdao OUTPUT PATCH (patch de saida)

Pressione esse botdo para abrir a janela pop-up CH SELECT, na qual é possivel selecionar o patch
do sinal interligado a saida do rack. O caminho selecionado aparecera sobre botao.

Se o tipo for is EFFECT, dois botdes (L/R) aparecerio. Se o tipo for Flex15GEQ, dois botdes (A/B)
aparecerdo. Se o tipo for 31BandGEQ, sera exibido um botao.

OBSERVACAO
No CL3/CL1, os campos INPUT PATCH/OUTPUT PATCH (patch de entrada/patch de saida)
serdo mostrados com um risco se um canal que nao existir nesse modelo nao tiver sido
especificado.

(® Recipiente de racks
Indica o conteuido do rack. Esse recipiente varia de acordo com o tipo de rack selecionado
na janela pop-up RACK MOUNTER.
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¢ Se nada for montado:

Pressione essa drea para abrir a janela pop-up RACK MOUNTER, na qual é possivel selecionar
o GEQ ou o efeito que sera montado no rack.

¢ Se 0 31BandGEQ for montado:

IN ouT =

Essa area indicard as configuragdes para cada banda, o status ativado/desativado do GEQ e o nivel
de entrada/saida. Pressione essa area para abrir a janela pop-up GEQ EDIT (editar GEQ), na qual
é possivel modificar as configuragdes do GEQ.

¢ Se o Flex15GEQ for montado:
A 100 1k

Essa area indica as configuragdes para cada banda, o status ativado/desativado do GEQ e os niveis
de entrada e saida para A e B respectivamente. Pressione essa drea para abrir a janela pop-up GEQ
EDIT, na qual é possivel modificar as configuracdes do GEQ para A e B.

e Se um efeito for montado (somente para o rack EFFECT):
Essa drea indicard o tipo de efeito, o numero de entradas e saidas, o status de ativagdo/desativacao
do bypass e o nivel de entrada/saida. Pressione essa area para abrir a janela pop-up EFFECT EDIT,
na qual é possivel modificar as configuragdes de efeito.

@ Indicador de vinculo
Indica que um rack de niimero par e um rack de nimero impar do 31BandGEQ ou A e B
do Flex15GEQ estio vinculados entre si.
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3. Para montar um GEQ ou efeito no rack, pressione o botdao de montagem do rack

em questao.
A janela pop-up RACK MOUNTER ser4 exibida.
@ @ @ @

RACK MOUNTER

(]

RACK MOUNTER

MODULE SELECT

MODULE SELECT

31BandGEQ

CANCEL

(1) Numero do rack
Indica o nimero do rack selecionado.

(2 Rack virtual
Essa area indica o GEQ ou o efeito selecionado por meio dos botdes MODULE SELECT
(selegdo de mddulo).

(3 MODULE SELECT
Use esses botdes para selecionar o GEQ ou o efeito a ser montado no rack. Cada botdo tem
a seguinte fungao.

« Botio BLANK (branco)........... Remove 0 GEQ ou o efeito montado atualmente no rack;
o rack ficara vazio.

« Botio 31BandGEQ................... Monta um 31BandGEQ no rack.

« Botio Flex15GEQ..................... Monta um Flex15GEQ no rack.

e Botao EFFECT...............cccco...... Monta um efeito no rack.

OBSERVAGAO

O patch de entrada/saida sera desativado se vocé alterar o item montado em um rack.

(4) Botao CANCEL (cancelar)
Cancela as alteragdes feitas na janela pop-up RACK MOUNTER e fecha a janela.

(5) Botao OK
Aplica as alteragdes feitas na janela pop-up RACK MOUNTER e fecha a janela.

OBSERVACAO

* Lembre-se que, se vocé remover um GEQ ou efeito montado em um rack e fechar a janela, todas
as edigoes feitas nas configurages dos parametros desse GEQ ou efeito serdo descartadas.
Se vocé ainda nao tiver fechado a janela, podera recuperar as configuragées dos parametros
montando o mesmo GEQ ou efeito novamente.

¢ Vocé também pode exibir a janela pop-up RACK MOUNTER pressionando um rack vazio
no campo GEQ/EFFECT.
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4. Use os botdes MODULE SELECT para selecionar o item que deseja montar OBSERVACAO

e pressione o botao OK. No caso do CL3/CL1, os canais que nao existirem nesses modelos nao serdo mostrados.
5. Para selecionar uma fonte de entrada para um rack, pressione o botio (2) Botoes de selecao de canal

INPUT PATCH para esse rack. Use esses botdes para selecionar o canal de origem de entrada.

A janela pop-up CH SELECT ser4 exibida, permitindo que vocé selecione a fonte de entrada para
orack. Alterne a lista conforme necessario e selecione o canal de origem de entrada que vocé

(3 Botao CLOSE
Fecha a janela pop-up.

deseja interligar.
Quando vocé selecionar uma fonte de entrada na janela pop-up CH SELECT, uma caixa de didlogo OBSERVACAO
solicitard a confirmagao. Para confirmar a operagao, pressione o botao OK. No caso de GEQ, patches para uma saida de inser¢do ou para uma entrada de insergéo
~ fardo com que o outro ponto de patch seja automaticamente atribuido ao mesmo rack. Além
OBSFRVAGA? . ) B . 5 . B disso, 0 modo de insergéo serd automaticamente ativado. Se vocé desativar a saida ou a
* Vocé tem a opcao de definir as configuragdes de forma que a caixa de didlogo de confirmagao entrada de insergdo de um GEQ, o outro ponto de patch sera automaticamente desativado e,
ndo seja exibida (consulte a pagina 169). i ao mesmo tempo, o modo de insergéo sera desativado de forma automatica. Para obter mais
* Normalmente, vocé pode especificar dois canais de entrada para cada rack. No entanto, se vocé informagdes sobre entrada/saida de insergao, consulte "Inserindo um dispositivo externo
tiver selecionado o 31BandGEQ, podera usar somente um canal. em um canal’ na pagina 21.

CH SELECT
6. Para selecionar uma fonte de saida para um rack, pressione o botio OUTPUT
para esse rack.
A janela pop-up CH SELECT sera exibida, permitindo que vocé selecione o destino de saida
para o rack. Alterne os itens da lista conforme necessdrio e selecione o destino de saida que
vocé deseja usar.
Quando vocé selecionar um destino de saida na janela pop-up CH SELECT, uma caixa de didlogo
solicitard a confirmacio da alteragdo. Para confirmar a alteragao, pressione o botao OK.
OBSERVACAO
* Vocé pode definir configuragdes de forma que a caixa de didlogo de confirmagéo néo seja
exibida (consulte a pagina 169).
* Normalmente, vocé podera especificar dois canais de saida para um rack, mas se o 31BandGEQ
for selecionado, somente um canal podera ser usado.

CH SELECT

|E| Select candidate.

‘E‘ Select candidate.

(1 Lista de selecéo da categoria
Seleciona a categoria do canal mostrado na janela pop-up.

« OUT CH (canal de saida)........ccccoooorrroo.....ee. MIX 1-24, MATRIX 1-8 12
o ST/MONO........oooocommeemeeeeeeeercessssee STEREO L/R, MONO "1 "2

o INSERT OUT (saida de inser¢do) 1-32 .... CH 1-32 "

¢ INSERT OUT 3364 ..., CH 33-64"!

¢ INSERT OUT 65-72 coovveeeeecereessesereereeen. CH65-72"1

« INSERT OUT MIX/MATRIX ..., MIX 1-24, MATRIX 1-8

« INSERT OUT ST/MONO ... STEREO L/R, MONO

*1. Nao exibido para o rack GEQ 1-16.
*2. Nao exibido para PREMIUM 3-8 RACK. Exibido apenas para PREMIUM 1-2 RACK.
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(1 Lista de selecéo da categoria
Seleciona a categoria do canal mostrado na janela pop-up.

NG ; § U 7 3 CH1-32"1L72

¢ CH3364ooooeeceomeeeeeeerreeernee CH 33-64"1"2

NS ; § 3T T CH65-72"1"2

o INSERTIN 1-32......ooomrrreueenn. CH1-32"!

« INSERT IN 33-64.................. CH 33-64"!

o INSERT IN 65-72.....ccommerrrereenn. CH65-72"1

« INSERT IN MIX/MATRIX..... MIX 1-24, MATRIX 1-8
« INSERT IN ST/MONO............ STEREO L/R, MONO

*1. N&o exibido para o rack GEQ 1-16.
*2. Nao exibido para PREMIUM 3-8 RACK. Exibido apenas para PREMIUM 1-2 RACK.

OBSERVACAO

* No caso do CL3/CL1, os canais que nao existirem nesses modelos ndo serdo mostrados.

» Se vocé usar os dados das configuragdes do CL5 no CL3/CL1 ou os dados das configuragdes
do CL3 no CL1, os botdes serdo mostrados com um risco se estiverem atribuidos a um canal
que nao existe no modelo.

(2) Botoes de selecio de canal
Use esses botdes para selecionar o destino de saida.

(3 Botao CLOSE
Fecha a janela pop-up.

7. Para ativar/desativar a fungao Recall Safe para cada rack, pressione o botao
SAFE (seguro) para esse rack.
Se a fungido Recall Safe for ativada para um rack, o conteudo e os parametros desse rack nao
serdo alterados quando uma cena for recuperada. Para obter mais informagdes sobre a fun¢io
Recall Safe, consulte "Usando a fun¢do Recall Safe" na pégina 88.
Lembre-se de que as configuragdes Recall Safe de cada rack nio preservardo os patches de
entrada/saida nesse rack. As configuragdes Recall Safe para patches devem ser definidas no canal
de origem de entrada ou de destino de saida.

OBSERVAQI\O
O tipo do GEQ, efeito ou rack premium montado em cada rack, suas configurages de
parédmetros e as configuragcdes de patches de origem de entrada e destino de saida sé@o salvos
como parte da cena.

EQ gréfico, efeitos e Premium Rack (rack Premium)
Operacoes do EQ grafico

Sobre o EQ gréfico

O console da série CL permite montar um GEQ em racks GEQ 1-16 e interliga-lo a saida e entrada
de inser¢ao de um canal MIX/MATRIX ou canal STEREO/MONO. Vocé também pode monta-lo
em racks EFFECT 1-8 (FX 1-8) e interliga-lo a entrada/saida de inser¢ao de um canal de entrada,
canal MIX/MATRIX ou canal STEREO/MONO. O ganho de cada banda pode ser ajustado usando
os atenuadores e as teclas [ON] (ativar) da segdo Centralogic.

Sao fornecidos os dois tipos de GEQ a seguir.

H 31BandGEQ

Trata-se de um GEQ de 31 bandas monofonico. INPUT OUTPUT
. . Rack

Cada banda tem uma largura de 1/3 oitava, o intervalo

de ganho ajustével é £15 dB e o ganho das 31 bandas

pode ser ajustado.

31BandGEQ

Se um 31BandGEQ for montado em um rack, um canal
de entrada e de saida poderao ser usados para esse rack.

H Flex15GEQ

Trata-se de um GEQ de 15 bandas monof6nico. INPUT OUTPUT
Cada banda tem uma largura de 1/3 oitava, e o intervalo Rack

de ganho ajustavel é 15 dB. O Flex15GEQ permite ajustar Flex15GEQ (A)
o ganho para qualquer intervalo de 15 bandas das 31 Flex15GEQ (B)
do 31bandGEQ. (Depois de usar 15 bandas de ajuste,

vocé nao podera ajustar o ganho de outra banda até redefinir uma banda ajustada anteriormente
como a configuragdo bemol.)

Um rack para o qual o Flex15GEQ for selecionado terd duas unidades Flex]15GEQ (mostradas
como "A" e "B" respectivamente) montadas nesse rack e permitira dois canais de entrada e saida. Se
vocé montar um Flex]5GEQ em cada rack, poderd usar até 48 unidades GEQ simultaneamente.

Inserindo um GEQ em um canal

Esta se¢do explica como inserir um GEQ no canal selecionado para uso.

1. Consulte as etapas 1-6 da secao "Operacdes do rack virtual" na pagina 115 para
montar um GEQ em um rack e definir sua fonte de entrada e destino de saida.
O rack mostrado no campo GEQ indica as configuragdes de GEQ aproximadas e os niveis de

entrada e saida. Um rack no qual um Flex15GEQ for montado mostrara informagdes de duas
unidades GEQ (A e B).

OBSERVACAO
Se vocé estiver usando uma fonte estéreo, podera montar um Flex15GEQ ou duas unidades
31BandGEQ nos racks de numero par/impar adjacentes. Isso permitira vincular as duas
unidades GEQ em uma etapa posterior.
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2. No campo GEQ ou EFFECT, pressione o rack no qual vocé montou o GEQ.
A janela pop-up GEQ sera exibida, permitindo editar os parametros do GEQ.
OBSERVACAO

As janelas pop-up do 31BandGEQ e do Flex15GEQ s&o praticamente idénticas. No entanto,
o Flex15GEQ exibe individualmente duas unidades GEQ (A e B) montadas em um unico rack.

® @ ¥ _® ©
B - [B B[] [ x ]

GEQ 1

31BandGEQ

FADER ASSIGN

oL I e

(1) Guias de selecéo de racks
Alterne entre GEQ 1-8, entre GEQ 9-16 ou entre EFFECT1-8. Para um rack no qual um Flex 15
GEQ esteja montado, as guias serdo divididas em xA e xB (x é o numero do rack).

(2) Botdo INPUT PATCH (patch de entrada)
Abre a janela pop-up CH SELECT, na qual vocé pode selecionar a fonte de entrada do rack.

O procedimento de operagado é o mesmo executado para o botdo INPUT PATCH do campo GEQ.

(3 Botao OUTPUT PATCH (patch de saida)
Abre a janela pop-up CH SELECT, permitindo que vocé selecione o destino de saida do rack.

O procedimento de operagio ¢ o mesmo executado para o botaio OUTPUT PATCH do campo GEQ.

(4) Botdao GEQ LINK (vincular GEQ)
Vincula as unidades GEQ adjacentes.
No caso de um 31bandGEQ, as unidades GEQ nos racks de nimero par/impar adjacentes
serdo vinculadas. No caso de um Flex15GEQ, o0 GEQ(A) e o GEQ(B) dentro do mesmo rack
serdo vinculados.

OBSERVACAO
O botdo GEQ LINK serd mostrado somente se a vinculagao for possivel.

(5 Botao FLAT (bemol)
Retorna todas as baixas do GEQ selecionado no momento para 0 dB.

(6) Botao GEQ ON/OFF (ativar/desativar GEQ)

Ativa ou desativa o GEQ selecionado no momento.
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3. Sevocé estiver usando uma fonte estéreo, vincule as duas unidades GEQ.
Vocé podera usar o botao GEQ LINK se tiver selecionado um 31BandGEQ ou Flex15GEQ para
racks de numero par/impar adjacentes. Quando esse botdo é ativado, a seguinte janela pop-up
¢ exibida. Para ativar a vinculagio, pressione qualquer botao que nio seja CANCEL. A janela
pop-up contém os seguintes itens.

GEQ LINK

@ Make Link?

GEQ 1 =2

GEQ 2 =1

RESET BOTH

CANCEL

(1) Botdao GEQ x—y ("x" e "y" sd0 o numero do rack ou o nimero do rack e o caractere
alfabético A ou B)

X" serdo copiados em

Os parametros de y" e, em seguida, serdo vinculados.

(2) Botao GEQ y—x

Os parametros de "y" serdo copiados em "x" e, em seguida, serdo vinculados.
(3 Botdao RESET BOTH (redefinir ambos)

Os parametros de ambos serdo inicializados e, em seguida, vinculados.
(4) Botdao CANCEL

Cancela o vinculo e fecha a janela pop-up.

Quando vocé vincular unidades GEQ, um simbolo aparecerd no campo GEQ para indicar o status
vinculado.

4. Pressione o botio GEQ ON/OFF para ativar o GEQ.
Depois de ativar o GEQ, ajuste suas bandas.

Para obter detalhes sobre as operagdes do GEQ, consulte a se¢do "Usando o 31BandGEQ"
na pagina 120 ou "Usando o Flex15GEQ" na pagina 121.

OBSERVACAO
Vocé pode visualizar os niveis de entrada e saida do GEQ no rack do campo GEQ.
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Usando o 31BandGEQ

Vocé usara os atenuadores 1-8 da se¢ao Centralogic e as teclas [ON] para controlar o 31BandGEQ.

1. Consulte as etapas 1-6 da segdo "Operacoes do rack virtual" na pagina 115

para montar um 31BandGEQ em um rack e definir sua fonte de entrada e destino
de saida.

O rack no qual o 31BandGEQ for montado mostrard as configuragdes aproximadas e os niveis

de entrada e saida.

No campo GEQ ou EFFECT, pressione o rack no qual vocé montou o 31BandGEQ.
A janela pop-up GEQ sera exibida. Na janela pop-up GEQ, vocé pode usar as guias para alternar

entre os oito racks.
B oo |
QUTPUT

GEQ 1 o meien = | n

31BandGEQ

(& )00 (=]

GEQ 1
1t
GEQ 2

FADER ASSIGN

(1) Grafico de EQ
Indica a resposta aproximada do 31BandGEQ atual.

(2 Atenuadores
Indicam a quantidade de refor¢o e corte para cada banda do 31BandGEQ. Os valores reais
sao mostrados nas caixas numeéricas a seguir.

(3 Campo FADER ASSIGN (atribuicéo de atenuador)
Nesse campo, vocé pode selecionar o grupo de bandas que serdo controladas pelos atenuadores
da secao Centralogic.

3. Pressione o botao GEQ ON/OFF para ativar o 31BandGEQ.

4. Pressione um dos botdes do campo FADER ASSIGN para selecionar o grupo
de bandas que vocé controlara usando os atenuadores da secao Centralogic.
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Os botdes do campo FADER ASSIGN correspondem aos grupos de bandas a seguir.

20-100 Oito bandas de 20,0 Hz—100 Hz
63-315 Oito bandas de 63,0 Hz-315 Hz
200-1k Oito bandas de 200 Hz—1,00 kHz
630-3,15k Oito bandas de 630 Hz—-3,15 kHz
2k-10 k QOito bandas de 2,00 kHz-10,0 kHz
4 k-20 k Oito bandas de 4,00 kHz—20,0 kHz

Quando um desses botdes é pressionado, os atenuadores das bandas selecionadas na tela ficam
brancos, e os nimeros dos atenuadores correspondentes da se¢iao Centralogic sdo exibidos.
Agora, vocé pode usar os atenuadores da se¢do Centralogic para controlar a banda.

OBSERVACAO
A operagao acima serd possivel mesmo se a seg¢ao Centralogic estiver travada. Quando vocé
desativar o botdo no campo FADER ASSIGN, ele voltara para o estado travado.

Opere os atenuadores da secao Centralogic.

A regido de frequéncia correspondente sera refor¢ada ou cortada.

OBSERVAGAO
Quando um atenuador da segao Centralogic é definido como a posigao central (bemol), o indicador
da tecla [ON] correspondente é desativado. Isso indica que a banda correspondente ndo esta sendo
modificada. Se vocé aumentar ou diminuir o atenuador mesmo com o menor valor, a tecla [ON]
se acendera, indicando que essa banda foi modificada. Se vocé pressionar uma tecla [ON]
acesa para apaga-la, a banda correspondente voltara imediatamente para o estado bemol.

Repita as etapas 4 e 5 para ajustar cada banda.
OBSERVACAO

Se vocé alternar o visor para outra tela ou rack, as atribuicdes dos atenuadores da segao Centralogic
serao forgadamente desativadas. No entanto, se vocé exibir novamente o mesmo rack, o grupo
de bandas que vocé controlou anteriormente sera automaticamente atribuido aos atenuadores.

Concluida a definicdo das configuracdes, desative os botées do campo FADER ASSIGN.

Os atenuadores e as teclas [ON] da se¢do Centralogic voltardo para a fun¢do anterior.

OBSERVACAO
Quando a janela pop-up GEQ for fechada, os botdes do campo FADER ASSIGN serao
desativados automaticamente.

Se vocé quiser copiar as configuracdes do 31BandGEQ exibidas no momento,
no GEQ de outro rack, ou inicializar as configuracées, podera fazé-lo usando
os botdes de ferramenta na parte superior da janela pop-up.

Para obter detalhes sobre como usar esses botdes, consulte "Usando os botdes de ferramenta”
do Manual do Proprietario separado.

OBSERVACAO

* Somente as configuragdes do 31BandGEQ que usam 15 bandas ou menos podem ser copiadas
em um Flex15GEQ.

* As configuragdes do GEQ podem ser salvas e recuperadas a qualquer momento, usando
a biblioteca dedicada.

C L /CL_=3/CL_1 - Manual de Referéncia



Usando o Flex15GEQ

Vocé usard os atenuadores 1-8 da se¢ao Centralogic e as teclas [ON] para controlar o Flex15BandGEQ.

1. Consulte as etapas 1-6 da segdo "Operacoes do rack virtual" na pagina 115 para

montar um Flex15EQ em um rack e definir sua fonte de entrada e destino de saida.
Um rack no qual um Flex15GEQ for montado mostrara informagdes de duas unidades GEQ (A e B).

OBSERVACAO
Se vocé montar um Flex15GEQ, duas unidades 31BandGEQ monofénicas serdo colocadas

em um unico rack. No entanto, somente até 15 bandas poderao ser ajustadas para cada unidade.

Pressione o rack no qual vocé montou o Flex15GEQ.
A janela pop-up GEQ para GEQ(A) ou GEQ(B) sera exibida.

GEQ 1A

Flex15GEQ

FADER ASSIGN

AVAILABLE BANDS 95

Essajanela é amesma para 31BandGEQ, exceto que o0 a caixa de pardmetros AVAILABLE BANDS
(bandas disponiveis) indica o nimero em tempo real de bandas adicionais (no maximo, 15)
que podem ser controladas no GEQ atual.

Para um rack no qual um Flex15GEQ esteja montado, as guias de alternincia de racks serdo
divididas em xA e xB (x é o nimero do rack).

Pressione o botao GEQ ON/OFF para ativar o Flex15GEQ.

Pressione um dos botdes do campo FADER ASSIGN para selecionar o grupo

de bandas que vocé controlara usando os atenuadores da secdao Centralogic.
Para obter detalhes sobre as bandas correspondentes a cada botdo no campo FADER ASSIGN,
consulte a etapa 4 da se¢do "Usando o 31BandGEQ" na pagina 120.
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Quando um desses botdes é pressionado, os atenuadores das bandas selecionadas na tela sensivel
ao toque ficam brancos, e os niimeros dos atenuadores correspondentes da se¢do Centralogic sdo
exibidos. Agora, vocé pode usar os atenuadores da se¢do Centralogic para controlar a banda.

OBSERVACAO
A operagao acima sera possivel mesmo se a se¢@o Centralogic estiver travada. Quando vocé
desativar o botdo no campo FADER ASSIGN, os atenuadores voltardo para o estado travado.

Opere os atenuadores da secao Centralogic.

Para cada uma das duas unidades GEQ de um Flex15GEQ (A e B), é possivel controlar, no maximo,
15 bandas.

A caixa de pardmetros AVAILABLE BANDS do campo FADER ASSIGN indica o nimero em
tempo real de bandas adicionais que podem ser controladas no GEQ atual. Se vocé tiver usado as
15 bandas, deverd retornar uma delas para a posi¢ao bemol a fim de operar qualquer outra banda.

FADER ASSIGN

OBSERVACAO

¢ Atecla [ON] se acendera se vocé aumentar ou diminuir um atenuador, mesmo com o menor valor.
Isso indica que a banda correspondente foi modificada.

* Para retornar rapidamente uma banda reforcada ou cortada para a posi¢cao bemol, pressione
a tecla [ON] correspondente na se¢do Centralogic para apaga-la.

Repita as etapas 4 e 5 para ajustar até 15 bandas.
OBSERVAGCAO

Se vocé alternar o visor para outra tela, as atribuicdes dos atenuadores da segao Centralogic
serdo forcadamente desativadas. No entanto, se vocé exibir novamente o mesmo rack, o grupo
de bandas que vocé controlou anteriormente sera automaticamente atribuido aos atenuadores.

Concdluida a definicdo das configuracdes, desative os botoes do campo FADER ASSIGN.
Os atenuadores e as teclas [ON] da segdo Centralogic voltardo para a fun¢io anterior.
OBSERVACAO

Quando a janela pop-up GEQ for fechada, os botdes do campo FADER ASSIGN serao
desativados automaticamente.

Se vocé quiser copiar as configuracdes do Flex15GEQ exibidas no momento,
no GEQ de outro rack, ou inicializar as configuracées, podera fazé-lo usando
os botdes de ferramenta na parte superior da janela pop-up.

Para obter detalhes sobre como usar esses botdes, consulte "Usando os botdes de ferramenta"
do Manual do Proprietario separado.

OBSERVACAO
As configuragdes do GEQ podem ser salvas e recuperadas usando a biblioteca dedicada.
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Sobre os efeitos internos

Os efeitos internos do console CL podem ser montados nos racks EFFECT 1-8 e interligados a uma
saida de canal de saida ou entrada de canal de entrada ou inseridos em um canal. Para cada efeito
montado em um rack, é possivel escolher um dos 54 tipos de efeito.

Com as configuragdes padrao, os sinais dos canais MIX 17-24 sao enviados para os racks 1-8,

e dos racks sdo enviados para ST IN 1-8 (L/R).

OBSERVACAO
Alguns tipos de efeito podem ser montados apenas nos racks 1, 3, 5 ou 7.

Para usar um efeito interno por meio de envio e retorno, atribua a saida de um canal MIX a entrada
do efeito e atribua a saida do efeito a um canal de entrada. Nesse caso, o canal de saida correspondente
¢ usado como um canal mestre para o envio do efeito, e o canal de entrada é usado como um canal
de retorno de efeito.

Rack 1
| EFFECT

Rack 2

oo 1

Entrada do canal
de entrada

Saida do canal
de saida

INPUT PATCH

Rack 7
3 [erreoT |
Rack 8

| Bl errect 31

Como opgao, vocé pode atribuir a entrada e a saida do efeito interno a saida/entrada de insercido
de um canal desejado (exceto para um canal ST IN), de forma que o efeito seja inserido nesse canal.

OUTPUT PATCH

Entrada de insergao
de um canal desejado*

Saida de inser¢éo
de um canal desejado*

—>
—>

>

EFFECT [

* Excluindo um canal ST IN

Os efeitos internos sdo categorizados em dois grupos: efeitos do "tipo STEREO" (2 entradas/2 saidas),
que processam os sinais de entrada do canal L/R de forma independente, e efeitos do "tipo MIX"
(1 entrada/2 saidas) que fazem a mixagem dos dois canais antes de processa-los.

Se sinais forem atribuidos as entradas L e R de um efeito, a forma como os canais L/R forem processados
dependera do tipo selecionado, ou seja, tipo de efeito Stereo ou Mix, da seguinte forma.
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H Efeitos do tipo STEREO

INPUT L EFFECT L L RETURN

INPUT R = EFFECTR

R RETURN

H Efeitos do tipo MIX

INPUT L
INPUT R

—> L RETURN
EFFECT

B

——> R RETURN

Se um sinal for atribuido a apenas uma entrada de um efeito de duas entradas, ele serd processado como
entrada mono/saida estéreo, independentemente do tipo de efeito selecionado, ou seja, Stereo ou Mix.
No entanto, observe que isso nao sera aplicado a COMP276, COMP276S, COMP260, COMP260S,
EQUALIZER601 e OPENDECK.

INPUT
LouR

—> L RETURN
EFFECT
——> R RETURN

Usando um efeito interno por envio e retorno

Esta se¢do explica como usar um barramento MIX como um barramento de envio de efeito e um
canal ST IN como um canal de retorno de efeito, de forma que o efeito possa ser usado em uma
configurag¢do de envio e retorno.

OBSERVACAO

¢ Se voceé quiser usar um barramento MIX como um barramento de envio de efeito, selecione "VARI"
como o tipo de barramento. Isso permitira que vocé ajuste o nivel de emissédo separadamente
para cada canal de entrada.

¢ Se vocé quiser usar a entrada para um efeito em estéreo, podera ser conveniente atribuir
o barramento MIX de destino de envio a estéreo. (Para obter detalhes sobre atribuicdes
de barramentos, consulte a pagina 48.)

Siga as etapas 1-3 descritas em "Operacoes do rack virtual" na pagina 115,
para montar um efeito em um rack.

O rack no qual um efeito é montado indicara o tipo de efeito usado por esse efeito, bem como
o numero de entradas e saidas e os niveis antes e apds o efeito.

STIMIL

REIL

STINIR
Rt1R

M ouT =

REV-X Hall

M ouT =
0oM Lo

T1

ot 1=
REV-X Plate
R PLATE
T
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2. Pressione o botio INPUT PATCH L para abrir a janela pop-up CH SELECT (selecdo
de canal) e selecione um canal MIX como a fonte de entrada para o rack.

Para obter detalhes sobre a janela pop-up CH SELECT, consulte a etapa 5 de "Opera¢oes do rack
virtual" na pagina 115. A saida do canal MIX que vocé estiver usando como o envio de efeito agora
estd atribuida a entrada L do efeito.

Se vocé estiver usando uma fonte estéreo, atribua os sinais L/R do canal MIX estéreo as entradas

L/R do rack.

3. Pressione o botio OUTPUT PATCH L para abrir a janela pop-up CH SELECT
e selecione a entrada L do canal ST IN desejado como destino de saida do rack.
Para obter detalhes sobre a janela pop-up CH SELECT, consulte a etapa 6 de "Operacoes do rack
virtual" na pagina 115. A entrada L do canal ST IN usado como canal de retorno de efeito agora
estd atribuida a saida L do efeito.
Se vocé estiver usando a saida do efeito em estéreo, atribua a entrada R do mesmo canal ST IN
a saida R do rack da mesma forma.
OBSERVACAO

Vocé pode selecionar mais de um destino de saida para o efeito.
4. Pressione o rack no qual vocé montou o efeito.

A janela EFFECT serd exibida, permitindo editar os pardmetros do efeito.

TITLE:
REV-X Hall

a
100%
MIX BAL

EFFECT 1

(1) Botbes INPUT PATCH
Pressione esses botdes para abrir a janela pop-up CH SELECT. O procedimento de operagdo
é 0 mesmo executado para o botdo INPUT do campo GEQ.
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(2) Botées OUTPUT PATCH
Pressione esses botdes para abrir a janela pop-up CH SELECT. O procedimento de operagio
¢é 0 mesmo executado para o botao OUTPUT do campo GEQ.

(3 Medidores de entrada/saida
Indicam o nivel dos sinais antes e depois do efeito.

(4 Botao giratério MIX BAL. (equilibrio do MIX)
Esse botéo ajusta o equilibrio entre o som original e o som de efeito incluido no sinal de saida
do efeito. Se vocé pressionar esse botdo para seleciond-lo, podera ajusté-lo usando o botao
giratorio de multifun¢des correspondente.

5. Conforme necessario, use o botido de multifuncdes para ajustar o botao MIX BAL.

Ajusta o equilibrio entre o som original e o som de efeito incluido no sinal de saida do efeito.
Esse parametro é fornecido para todos os tipos de efeito.

Se vocé estiver usando o efeito via envio e retorno, defina-o como 100% (somente som de efeito).
OBSERVAGCAO

Para obter mais informagdes sobre a configuracdo de pardmetros de efeito, consulte "Editando
os parametros de efeitos internos" na pagina 125.

Para ajustar o nivel de emissao do efeito de um canal de entrada, use as teclas
Bank Select (selecao do banco) da secao Centralogic para acessar a tela OVERVIEW
(visdo geral), que inclui o canal de entrada que deseja controlar.
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7. Use as teclas MIX1-16, MIX17-24 e MATRIX da secdo SELECTED CHANNEL
(canal selecionado) (painel superior) para que o campo SEND (emissdao) mostre
o barramento MIX que esta interligado como emissao de efeitos.

Vocé também pode usar os botoes MIX1-16, MIX17-24 e MATRIX na tela SELECTED
CHANNEL VIEW (exibigdo do canal selecionado) para trocar o barramento exibido.

8. Pressione o botio giratorio TO MIX SEND LEVEL (nivel de emissao para MIX)
correspondente ao barramento MIX desejado e gire o botdao de multifuncoes para

ajustar o nivel de emissdo do sinal enviado de cada canal para o barramento MIX.

Nesse estado, vocé pode ajustar o nivel de emissdo do sinal enviado do canal de entrada para

o efeito interno. Ajuste o nivel de emissdo dos outros canais de entrada da mesma forma.

Se vocé pressionar o botdo giratorio selecionado novamente, a janela pop-up MIX SEND

(envio para MIX) (8 canais) do barramento MIX de destino de envio sera exibida. Essa janela
contém chaves liga/desliga para os sinais enviados de cada canal para o barramento correspondente
e permite selecionar o ponto de envio (PRE ou POST) (consulte a pagina 41).

OBSERVACAO
Nessa ocasiao, certifique-se de que o nivel de emissao do canal ST IN selecionado na etapa
3 para o barramento MIX correspondente esteja definido como —eo dB. Se vocé aumentar esse
nivel de emissao, a saida do efeito voltara para a entrada do mesmo efeito, podendo causar
oscilagéao.

9. Para ajustar o nivel mestre do envio do efeito, acesse o canal MIX especificado
como a fonte de entrada do rack na etapa 2 na secdo Centralogic e ajuste
o atenuador correspondente.
Defina o nivel como o valor mais alto possivel, sem permitir que o sinal pos-efeito atinja o ponto
de sobrecarga.

OBSERVACAO
Os niveis de entrada e saida do efeito sdo mostrados pelos medidores de entrada/saida na parte
superior direita da janela pop-up EFFECT.

10. rara ajustar o nivel de retorno do efeito, opere o canal ST IN selecionado como
o destino de saida para o rack na etapa 3.

Inserindo um efeito interno em um canal

Esta secio explica como inserir um efeito em um canal atribuindo a entrada/saida do efeito interno
a entrada/saida do canal desejado (exceto para o canal ST IN).

1. Siga as etapas 1-3 descritas em "Operacoes do rack virtual" na pagina 115,
para montar um efeito em um rack.
O rack no qual um efeito estiver montado indicara o tipo de efeito usado por esse efeito,
bem como o niimero de entradas e saidas e os niveis antes e apds o efeito.
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Pressione o lado L do botao INPUT PATCH para abrir a janela pop-up CH SELECT
e selecione a saida de insercao de um canal como fonte de entrada.

Para obter detalhes sobre a janela pop-up CH SELECT, consulte a etapa 5 de "Operagoes do rack
virtual" na pagina 115. Agora, a saida de insergdo estd atribuida a entrada L do efeito.

Pressione o lado L do botdao OUTPUT PATCH para abrir a janela pop-up CH SELECT
e selecione a entrada de insercdo do mesmo canal que o destino de saida.

Para obter detalhes sobre a janela pop-up CH SELECT, consulte a etapa 6 de "Operacgoes do rack
virtual" na pagina 115. Agora, a entrada de insergdo estd atribuida a saida L do efeito.

Se vocé estiver inserindo um efeito em um canal que lide com uma fonte estéreo, atribua
a entrada/saida de inser¢do do canal R a entrada e a saida R.

Use as teclas Bank Select da secdao Centralogic para acessar a tela OVERVIEW
correspondente ao canal no qual vocé inseriu o efeito.

Pressione o campo INSERT/DIRECT OUT (insercdo/saida direta) para acessar

a janela pop-up INSERT/DIRECT OUT.

Certifique-se de que o rack inserido nas portas de entrada e saida esteja selecionado. Para obter
mais informagdes sobre entrada/saida de inser¢ao, consulte "Inserindo um dispositivo externo
em um canal” na pagina 21.

Ative o botao INSERT ON/OFF (ativar/desativar insercdo) para o canal no qual vocé
inseriu o efeito.

Se esse botio estiver desativado, pressione-o para ativa-lo. Nesse estado, a inser¢do do efeito
estd ativada para o canal correspondente.

Na area de acesso a funcédo, pressione o botdao RACK para acessar a janela
VIRTUAL RACK, e use a guia EFFECT para exibir o campo EFFECT.

Pressione o rack de efeito inserido no canal. A janela pop-up EFFECT sera exibida.

Nessa janela pop-up, vocé podera editar os pardmetros de efeito.

Selecione o tipo de efeito e edite os parametros.

Para obter detalhes sobre a edigdo dos pardmetros de efeito, consulte "Editando os parametros
de efeitos internos".

OBSERVACAO

¢ Os niveis antes e depois do efeito sdo mostrados pelos medidores de entrada e saida na parte
superior direita da janela pop-up EFFECT.

* Ajuste o nivel mestre de envio do efeito e os pardmetros de efeito de forma que o sinal néo atinja
o ponto de sobrecarga na fase de entrada ou saida do efeito.

Usando o atenuador do canal selecionado como o destino de saida do rack na etapa 3,
ajuste o nivel conforme apropriado.
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Editando os parametros de efeitos internos

Esta se¢do explica como alterar o tipo de efeito e editar os parametros.

1. Siga as etapas 1-3 descritas em "Operacdes do rack virtual" na pagina 115,
para montar um efeito em um rack.

Um rack no qual um efeito seja montado mostrard as seguintes informagdes.

REV-X Hall

(@ Titulo/tipo de efeito
Essa drea indica o titulo do efeito, o nome do tipo usado e um gréfico. O nimero dos canais
de entrada/saida (1 IN/2 OUT ou 2 IN/2 OUT) desse efeito também é mostrado.

(2 Medidores de entrada/saida
Indicam o nivel dos sinais antes e depois do efeito.

2. Pressione o rack no qual o efeito que vocé deseja editar esta montado.

A janela EFFECT serd exibida, permitindo editar os pardmetros do efeito. Na janela EFFECT,
vocé pode usar as guias para alternar entre os oito racks (EFFECT 1 - EFFECT 8).

® e @

0.0dE

0 0. 0dE 0.0 0.0dE 0.0dE
LOW GAIN MID GAIN HI. GAIN TOTAL

~12dB
SLOPE

0.0dE

0. 0dE

125

EQ gréfico, efeitos e Premium Rack (rack Premium)

(1) Botées INPUT PATCH
Pressione esses botdes para abrir a janela pop-up CH SELECT.

(2) Botées OUTPUT PATCH
Pressione esses botdes para abrir a janela pop-up CH SELECT.

(3 Campo de tipo de efeito
Exibe o titulo do efeito, 0 nome do tipo usado e um gréfico. O nimero dos canais de entrada
e saida (1 IN/2 OUT ou 2 IN/2 OUT) desse efeito também é mostrado. Pressione esse campo para
abrir a janela pop-up EFFECT TYPE (tipo de efeito), na qual é possivel selecionar o tipo de efeito.

(4) Botao EFFECT CUE (sinal de efeito)

Permite monitorar o sinal da saida do efeito exibido no momento. Essa funcio Cue serd valida
apenas durante a exibi¢do dessa tela. O sinal serd cancelado automaticamente quando vocé
alternar para outra tela.

(5) Campo de parametros especiais
Indica pardmetros especiais especificos a alguns tipos de efeito.

(6) Botao BYPASS (ignorar)

Ignora temporariamente o efeito.

(@ Medidores de entrada/saida
Indicam o nivel dos sinais antes e depois do efeito.

Campo de parametros do efeito
Essa drea indica os parametros do tipo de efeito selecionado no momento. Quando um botéo
giratério é pressionado nesse campo, é possivel usar os botdes giratorios de multifun¢des para
controlar a linha horizontal de botdes correspondente.

Também é possivel fazer ajustes finos girando um botio e mantendo-o pressionado.

(® Guias de selecio de racks
Use essas guias para alternar entre EFFECT 1-8.
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3. Para alterar o tipo de efeito, pressione o campo de tipo de efeito para abrir
a janela pop-up EFFECT TYPE.

Pressione um novo tipo de efeito para seleciond-lo.

EFFECT TYPE E]

Yl o

REVERE ROOM REVERE FLATE ST REVERE

(CI)

ERRLY REF. OGA EVERE REY 3R i ¢ STERED DELAY

& W G P b
A~

FLANGE & C d DYNALFLANGE  DV] SER HR.FITCH
——
S —
TREMOLD AUTO PAN ] HOD. FILTER
REL->PAN

-

iEY  DIST-*DELAY MULTI FILTER EEZ DISTORTION Al
——————————— DOYNAMICSAEQ—Mm————

OFENDECK  M.EAND DYNA.

OBSERVACAO

* Vocé também pode alterar o tipo de efeito recuperando uma configuragéo de biblioteca.

* Os tipos de efeito "HQ.PITCH" (hg.tom) e "FREEZE" (congelar) podem ser usados somente
nos racks 1, 3, 5 ou 7. Além disso, mesmo se vocé copiar esses dois tipos de efeito, ndo podera
cola-los nos racks 2, 4, 6 e 8.

4. Para editar os parametros de efeito, pressione um botao giratério do campo
de parametros de efeito para seleciona-lo e gire o botdo de multifuncoes
correspondente.

OBSERVACAO
Para obter detalhes sobre os pardmetros de cada tipo de efeito, consulte os Apéndices
(consulte a pagina 233).

5. Edite as configuracdes no campo de parametros especiais conforme necessario.

Para alguns tipos de efeito, parametros como os seguintes aparecerdao no campo de parametros
especiais.

EQ gréfico, efeitos e Premium Rack (rack Premium)

H TEMPO
Esse campo aparecerd se um efeito do tipo tempo ou modulagio for selecionado.

(1) Botao MIDI CLK (relégio de MIDI)
Se vocé ativar esse botdo, o parimetro BPM desse efeito serd
definido para corresponder ao tempo do reldgio temporizagdo
de MIDI que estiver sendo enviado da porta MIDI.

H PLAY/REC (gravar/reproduzir)

Esse campo aparecerd se FREEZE for selecionado como o tipo de efeito.

(1) Botoes PLAY/REC
Permitem gravar (amostra) e reproduzir ao usar o efeito freeze.
Para obter informagdes sobre as operagdes detalhadas, consulte
"Usando o efeito Freeze" na pagina 129.

H SOLO

Esse campo aparecerd se M.BAND DYNA (dinamica multibanda)
ou M.BAND COMP. (compressor multibanda) for selecionado como
o tipo de efeito.

(1 Botoes HIGH/MID/LOW (alto/médio/baixo)
Permitem a passagem somente da banda de frequéncia
selecionada (sao permitidas varias selegoes).

LOW MID HIGH

(2 Medidores de reducédo de ganho
Indicam o valor de redugdo de ganho de cada banda.

B Medidor de reducédo de ganho

Esse campo aparecerd se Comp276/276S ou Comp260/260S
for selecionado como o tipo de efeito.

(1) Medidores de reducéo de ganho
Indicam o valor de redugédo de ganho aplicado pelo compressor.
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H Type (tipo)
Esse campo ¢ exibido quando Equalizer601 é selecionado como
o tipo de efeito.

(1) Botao DRIVE (unidade)/botdo CLEAN (limpar)
Selecionam um dos dois tipos de equalizador que apresentam
diferentes efeitos.

DRIVE simula as alteragdes na resposta da frequéncia dos circuitos analégicos, criando um
som direcionado que aperfeigoa as caracteristicas analdgicas adicionando alguma distorgao.
CLEAN simula as alteragdes na resposta da frequéncia que sdo tipicas de circuitos analégicos,
criando um som claro, sem distor¢des, inerentemente digital.

(2) Botao FLAT (bemol)
Esse botdo redefine o ganho de todas as bandas como 0 dB.

6. Sevocé quiser monitorar o sinal de saida do efeito exibido no momento, pressione
o botdo EFFECT CUE para ativa-lo.

OBSERVACAO
Se o modo Cue for definido como MIX CUE (sinal para MIX), todos os canais para os quais
a tecla CUE estiver ativada serdo monitorados. No entanto, se vocé ativar o botdo EFFECT CUE,
somente o sinal de saida do efeito sera monitorado. (As teclas [CUE] que tiverem sido ativadas
até o momento serdo desativadas temporariamente.)

7. Sevocé quiser ignorar o efeito exibido no momento, pressione o botiao BYPASS
para ativa-lo.

8. Sse quiser copiar as configuracdes do efeito exibidas no momento no efeito
de outro rack, ou inicializar as configuracées, podera fazé-lo usando os botoes
de ferramenta na parte superior da janela pop-up.
Para obter detalhes sobre como usar esses botdes, consulte "Usando os botdes de ferramenta”
do Manual do Proprietario separado.

OBSERVACAO
As configuragdes de efeito podem ser armazenadas e recuperadas por meio da biblioteca
de efeitos.
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Usando a funcdo Tap Tempo (tempo de batida)

"Tap tempo" é uma fun¢io que permite especificar o tempo de atraso de um efeito de atraso

ou a velocidade de modulagao pressionando uma tecla no intervalo desejado.

Para usar essa fungao, é necessario atribui-la a uma tecla USER DEFINED (definida pelo usudrio) e,
em seguida opera-la.

1. Na érea de acesso a funcao, pressione o botio SETUP (configuracao) para acessar
a tela SETUP.

CURRENT USER STORAGE

Administrator ~ G SAVE/LOAD

= |PASSWORDY
CHANGE

fns are permitted.

SYSTEM SETUP +48V MASTER BUS SETUP
OFF O
MIXER SETUP =

= = = = METER
WORD CLOCK CASCADE ouTPUT MIDI/GPI x
1SLOT PORT

=

METWORK ‘

COIEOIE CONTRAST BRIGHTNESS
s HAME NAME  CH COLOR  SCREEN PANEL LAMP

OHOEONONONC)

R
scene 000 2
Initial Data

2. Na parte superior esquerda da tela, pressione o botao USER SETUP (configuragao
do usuario) para acessar a janela USER SETUP.
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EQ grafico, efeitos e Premium Rack (rack Premium)

Essa janela inclui varias paginas que podem ser alternadas com as guias localizadas na parte 4. Pressione o botio pop-up correspondente a tecla USER DEFINED a qual vocé deseja
inferior da janela. atribuir a funcdo Tap Tempo.
R (%] A janela pop-up USER DEFINED KEY SETUP (configuragio das teclas definidas pelo usuario)

sera exibida.
PREFERENCE for_Administrator

STORE / RECALL PANEL OPERATION 5
L]

AUTO CHANNEL SELEGT NPUT Selecione "TAP TEMPO" na coluna FUNCTION (func¢do), selecione "CURRENT PAGE"
srore cowrmvaron [ ] (pagina atual) na coluna PARAMETER 1 (parametro 1) e pressione o botédo OK.
Use os botdes 4 /& ou os botdes giratorios multifuncionais para selecionar um item em cada
coluna. Pressione o botdo OK. A fungdo Tap Tempo serd atribuida & tecla USER DEFINED
selecionada na etapa 4, e vocé voltara para a pagina USER DEFINED KEY SETUP.

USER DEFINED KEY SETUP

3L CE AR EL. [CUE] » [SEL] LINK LINK
Y= [FADER BANK] » [SEL] LINK INPUT

PATCH CONFIRMATION OUTPUT

CUSTOM

STEAL PATCH CONFIRMATION “

(2] Select Parameters for USER DEFINED KEV [Mo.131.
IDENTIFY 1/0 RACK PORT BY [SEL] —
LOCALE SETUP

ERROR MESSAGE

POPUP APPEARS WHEN KNOB(S) PRESSED
ANALOG
GAIN KNOB FUNCTION

SCENE UP/DOWN FYENE
DIGITAL 1/0 ERROR [ on |
LIST ORDER NORMAL

p ; NAME
MIDI IO ERROR “ NAME DISPLAY

FUNCTION PARAMETER 1

EFFECT RACK 4

3. Pressione a guia USER DEFINED KEYS (teclas definidas pelo usuario) para selecionar
a pagina USER DEFINED KEYS.

A pégina USER DEFINED KEYS permite atribuir fung¢des as teclas USER DEFINED [1]-[16].

USER SETUP E]

USER DEFINED KEYS for Administrator

CANCEL

1 SENDS OH FADER [ 1 SENDS OH FADER -
MTRX1 MTRX2 OBSERVAGAO

I Poct DuGE [ | [ — * Se vocé especificar "QU RBENT PAGE" na coluna PARAMETER 1, a fungéo Tap Tempo podera
ser usada para o efeito exibido no momento (rack).

] PAGE CHANGE 0 ] PAGE CHANGE * Se vocé especificar "RACK x" (x=1-8) na coluna PARAMETER 1, podera usar a fungao Tap Tempo

BOOKMARK BOOKMARK . Y

somente para um efeito especifico (rack).

|| ___PAGE CHANGE [ 7| _ALTERMATE FUHCTION * Para obter mais informagdes sobre teclas USER DEFINED, consulte "Teclas USER DEFINED"

BOOKMARK UHLATCH

na pagina 169.

MUTE MASTER [ ] MUTE MASTER
HUTE GROUP 1 MUTE GROUP 2 6
[

Na area de acesso a funcao, pressione o botdao RACK para acessar a janela
| —oeate—— | & TR VIRTUAL RACK, e use a guia EFFECT para exibir o campo EFFECT.

UHLATCH

7. Pressione o rack no qual o efeito que vocé deseja controlar esta montado.
A janela pop-up EFFECT sera exibida.
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EQ gréfico, efeitos e Premium Rack (rack Premium)

Usando o efeito Freeze

Esta se¢do explica como usar o tipo de efeito "FREEZE", que fornece a funcionalidade de um amostrador
simples. Quando esse tipo de efeito é selecionado, vocé pode executar operagdes na tela para gravar
(amostra) e reproduzir um som.

8. Pressione o campo de tipo de efeito para abrir
a janela pop-up EFFECT TYPE, e selecione um
tipo de efeito que inclua o parametro BPM.
O parametro BPM esta incluido nos efeitos tipo de atraso
e tipo de modulagéo e pode ser usado para especificar
o tempo de atraso ou a velocidade de modulagio.

OBSERVACAO
Para obter detalhes sobre os parametros de cada tipo
de efeito, consulte os Apéndices (consulte a pagina 233).

1. Na érea de acesso a fungio, pressione o botdo RACK para acessar a janela
VIRTUAL RACK, e use a guia EFFECT para exibir o campo EFFECT.

2. Monte um efeito norack 1, 3, 5 ou 7.

OBSERVACAO
Os tipos de efeito "FREEZE" e "HQ.PITCH" podem ser usados apenas no rack 1, 3,5 0u 7.

x‘.
100% z
MIX BAL. 3. Pressione o rack no qual o efeito que vocé deseja controlar esta montado.

A janela pop-up EFFECT sera exibida.

9. Ative o parametro SYNC (sincronizar).
P 4. Pressione o tipo de efeito para abrir a janela pop-up EFFECT TYPE, e selecione

10. No tempo desejado, pressione varias vezes a tecla USER DEFINED a qual vocé "FREEZE".
atribuiu a funcao Tap Tempo. Se o tipo de efeito "FREEZE" for selecionado, um botdao PLAY, um botdo REC e uma barra
Sera calculado o intervalo médio (BPM) no qual vocé pressionar a tecla, e o valor serd aplicado de andamento serdo exibidos no campo de pardmetros especiais.

ao parametro BPM.
B e |

O intervalo médio sera inserido no parametro.
(amédiadea,bec) TITLE:

Freeze

A

& x»
< >

A\ 4

x»

>
OUTPUT

STINIL = STINIR

1
1
1
T
1
1
1 R LRt
1
1
1
'

E E E E (D Botéo PLAY

Primeira Segunda Terceira Quarta (2) Botao REC
batida batida batida batida

1
g
€
1
1
1
1
1
1
'

(3 Barra de andamento

OBSERVACAO
Como alternativa a alternagéo do tipo de efeito, vocé também pode recuperar as configuragdes
que usam o tipo de efeito "FREEZE" da biblioteca de efeitos.

OBSERVAGAO

¢ Se o valor médio estiver fora do intervalo de 20-300 BPM, sera ignorado.

¢ Se vocé ativar o botao MIDI CLK no campo de parametros especiais, o valor do parametro BPM
sera alterado em relagéo ao tempo do relégio de temporizag@o de MIDI recebido da porta MIDI.
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5. Para comecar a gravar (amostragem), pressione o botao REC e, em sequida,
o botao PLAY.
O sinal que estiver sendo enviado para o efeito serd gravado. A barra refletird o andamento
da gravacdo atual. Finalizado um tempo fixo, os botdes serdo desativados de forma automatica.

OBSERVAGAO
Vocé pode ajustar os parametros na janela para definir configuragdes detalhadas para o tempo
de gravagao, a forma como a gravacdo comegara e a forma como a amostra sera reproduzida.
Para obter detalhes sobre os pardmetros, consulte os Apéndices (consulte a pagina 242).

6. Para reproduzir a amostra gravada, pressione o botao PLAY.

OBSERVACAO
O conteudo da amostra sera apagado se vocé gravar outra amostra, alterar o efeito ou desligar
a alimentagao para a unidade CL.

Usando o Premium Rack

Sobre o Premium Rack

O console da série CL apresenta processadores que simulam fielmente processadores analégicos
antiquados meticulosamente selecionados e um Premium Rack recém-desenvolvido, bem como EQs
graficos e efeitos embutidos. O Premium Rack usa a tecnologia VCM, que modela um circuito analdgico

em um nivel de componente para reproduzir fielmente e fazer ajustes finos de incriveis sons analdgicos.

O Premium Rack oferece seis tipos de processadores.

Nome Descricao

Portico 5033 Modela um EQ de 5 bandas analdgico da RND.

Portico 5043 Modela um compressor/limitador analégico da RND.

uzeé Modela um compressor/limitador antiquado tipico.
Opt-2A Modela um compressor de tubo de vacuo classico (tipo 6tico).
EQ-1A Modela um EQ antiquado do tipo passivo, de tubo de vacuo classico.

EQ r