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MRX Designer
Guia do usuario

Este guia do usuario explica o "MRX Designer", que faz parte do aplicativo para Windows "MTX-MRX
Editor" e lhe permite fazer configurag¢des para o MRX7-D (conhecido a partir de agora como o MRX).

Para obter uma explica¢do sobre os topicos do MTX-MRX Editor que nao fazem parte do
MRX Designer, consulte "MTX-MRX Editor Guia do usuario".

Neste guia do usudrio, < > indica uma tecla no teclado do computador. <Shift> indica a tecla Shift.

Observe estes pontos importantes

@ Todos os direitos autorais referentes a este software e ao guia do usudrio sao de propriedade
da Yamaha Corporation.

® E proibida a c6pia ou a modificagdo ndo autorizada, parcial ou total, deste software ou do guia
do usuario.

@ Lembre-se de que todas as imagens de tela incluidas neste guia do usudrio tém a finalidade
de explicar operagoes e podem ser diferentes das telas reais.

® Como este software nao foi produzido com a intengdo de ser operado no Windows 8.1/
Windows 10 por meio de um painel sensivel ao toque, ndo garantimos que ele podera ser
operado com esse tipo de painel.

@ Dante e Dante Controller sio marcas comerciais registradas da Audinate Corporation.

® Windows é marca comercial registrada da Microsoft Corporation USA nos EUA e em
outros paises.

@ iPad ¢ marca comercial da Apple Inc., registrada nos Estados Unidos e em outros paises.

® Outros nomes de empresas e de produtos exibidos neste documento sao marcas comerciais
e marcas comerciais registradas de seus respectivos proprietarios.

@ O software pode ser atualizado sem aviso prévio como melhoria.
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Uma visao geral do MRX Designer

Uma visao geral do MRX Designer

O MRX ¢ um processador configuravel livremente que permite colocar componentes conforme
desejado para projetar livremente um sistema.

O MRX pode ser acionado em um controlador externo como DCP, Wireless DCP ou MCP1.
O uso do PGM1 permite que o sistema de paginagao seja construido.
O MRX Designer ¢ um software dedicado a configuragao do MRX.

No MRX Designer, seu fluxo de trabalho consiste em colocar livremente Componentes em
Planilha de design e, em seguida, Compilar o resultado.

Depois, na comunicagdo com a unidade MRX, vocé usara o Editor do componente para editar
0s parametros.

Os pardmetros sdo armazenados/chamados na forma de Instantaneo.

Varios parametros que vocé deseja armazenar/chamar podem ser agrupados (Conjuntos de parametros),
e dez conjuntos de valores de parametro podem ser armazenados para cada conjunto de pardmetros
como instantaneos.

Um instantaneo pode ser registrado em uma Predefinicao e chamado com dispositivos como MTX,
XMV e DCP. Virios instantdneos (Grupo de instantaneos) podem ser registrados em uma tnica
predefini¢do. Instantaneos e grupos de instantaneos também podem ser acessados por um
controlador remoto.

Também ¢é possivel vincular varios parametros (Grupo de links de parametro).
Os componentes podem ser vinculados (Grupo de edi¢ao conjunto).

Os valores iniciais de um componente, com dados que especificam a ligagao entre componentes,
podem ser salvos em um computador como um Estilo do usuario. Salvando um estilo do usudrio,
vocé pode evitar precisar alterar as configuracdes sempre que colocar um componente. Os estilos
do usudrio também podem ser transferidos para outro computador.

Os componentes e os fios entre os componentes podem encapsulados como um Bloco definido pelo
usuario. Encapsulando varios componentes com um unico bloco, vocé pode deixar a folha de estilos
mais limpa ou copiar blocos para criar facilmente a mesma funcionalidade para outros canais.

Ao especificar o modo "View Only" ou "Protect” para blocos individuais, vocé pode proteger blocos
quando o comando "Protect User Defined Block" é executado.
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Estrutura da tela

Estrutura da tela

O MRX Designer consiste em uma "barra de menus", "botdes de ferramentas”, "darea Components",

"o onr m"non "o s

"area Parameter Sets", "area Parameter Link Group", "planilha de design", "area Properties",

m"r

area Parameters” e "exibi¢ao Bird’s Eye".
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No canto superior direito de cada area ha um simbolo " . "; quando vocé clica nele, a area se torna um
icone e é colocada no lado esquerdo ou direito da tela, o que permite que a planilha de design ocupa
mais espaco da tela. Quando vocé coloca o cursor sobre esse icone, a area é expandida
temporariamente. Caso vocé queira reexibir uma area em icone em sua posi¢ao fixa, mova o cursor
sobre o icone e clique no simbolo "[g#]" exibido.

Quando vocé coloca o cursor sobre a borda entre a planilha de design e uma area, a forma do cursor
muda, o que lhe permite arrasta-lo para alterar a largura da area.
(1) Barra de menus
Os comandos que podem ser executados pelo MTX Editor podem ser encontrados
aqui, agrupados por categoria.
Clique aqui para ver uma lista de comandos. (pagina 12)
(2 Botoes de ferramenta
As fung¢bdes mais usadas sao fornecidas aqui como botdes. (pagina 17)

3 Area "Components"
Esta é uma lista dos componentes que podem ser usados no MRX. Se vocé quiser usar
um componente, arraste e solte-o na planilha de design; ele sera instalado no MRX
como uma fungaio.
Para obter detalhes sobre como organizar componentes, consulte "Colocacao de
componentes".
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Estrutura da tela

@ Area "Parameter Sets"

Nesta tela, vocé pode criar conjuntos de parametros para cada sistema e armazenar
ou chamar instantaneos. Na planilha de design, acesse o editor de componentes.
Mantendo a tecla <Ctrl> pressionada, arraste o parametro que vocé deseja registrar
e solte-o no nome do conjunto de parametros da area "Parameter Sets"; o parametro
¢ registrado no conjunto de parametros. Os instantaneos também podem ser criados
nessa area. (pagina 29)

(6 Area "Parameter Link Group"

Nesta tela, vocé pode criar grupos de links de parametro para cada sistema. Na planilha
de design, acesse o editor de componentes. Mantendo a tecla <Ctrl> pressionada,
arraste o parametro que vocé deseja registrar e solte-o no nome do grupo de links de
parametro da area "Parameter Link Group"; o parametro é registrado no grupo de links
de parametro. (pagina 37)

® Area "Gang Edit Group"

Esta tela permite criar grupos de edi¢ao conjuntos para cada sistema. Na planilha de
design, mantenha pressionado <Ctrl>, arraste e solte um componente no nome de um
grupo na area "Gang Edit Group" para registra-lo como um destino do grupo de edi¢ao
conjunto. (pagina 39)

(D Planilha de design

Nesta planilha vocé pode colocar e conectar componentes. Coloque e conecte
componentes de cada MRX. (pagina 20)

Area "Properties"

Nesta area vocé pode exibir e editar informagdes do componente, da porta ou do plano
de fundo em que clica. (pagina 41)

@ Area "Parameters"

Esta drea lista os parametros do componente colocado na planilha de design. Nesta area
vocé pode abrir um editor de componentes ou arrastar e soltar um pardmetro ou um
componente para registra-lo em um conjunto de parametros, em um grupo de links de
parametro, em uma lista de configura¢des de controle remoto, na caixa de didlogo GPI,
na caixa de didlogo "Digital Control Panel" ou na caixa de didlogo "Wireless DCP".

Exibicao Bird’s Eye

Ela mostra uma visao geral da planilha de design. A area contornada por um quadro
verde é mostrada na planilha de design. Arraste o quadro para mover a area mostrada
na planilha de design. Quando um icone < é mostrado nos quatro cantos, vocé pode
arrasta-lo para aumentar ou diminuir o quadro; a area exibida da planilha de design
muda de acordo. Para aplicar/remover zoom da exibi¢ao Bird’s Eye propriamente dita,
mantenha a tecla <Ctrl> pressionada e gire a roda do mouse.

Caso vocé coloque o cursor na borda entre a exibigdo Bird’s Eye e a drea "Parameters",
a forma do cursor muda, o que lhe permite arrasta-lo para alterar a altura da exibi¢ao.

() Component

Este ¢ um moddulo para o processamento de dudio ou a entrada/saida de audio.
Para abrir o editor de componentes, clique duas vezes ou clique com o botao direito
do mouse e escolha [Open Component Editor]. (pagina 43)

(2 Component editor

Esta janela pop-up permite editar os parametros do componente. (pagina 43)
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Uso basico do MRX Designer

Uso basico do MRX Designer

O fluxo de trabalho basico no MRX Designer é descrito abaixo.

1. Registre o MRX no "Device Configuration Wizard".
O "Device Configuration Wizard" (Assistente de configurac¢ao do dispositivo)
¢ exibido quando vocé clica no botao [Device Config] etc. Registre outros
dispositivos conforme necessario.

D i

Davice Config

NETWORK YDIF

. Device Configuration Wizard @
System #1 | G
Enter the number of devices which are connected via YDIF, Analog, and/or Dante. h k
At least one MTX or MRX device must exist to make up a system. After changing the Configuration, re-store the existing Preset data. 3
YDIF Connected ANALOG Connected DANTE Connected ]

DEVICE TYPE Number DEVICE TYPE Number DEVICE TYPE Number DEVICE TYPE Number

[2 savardo -~ paMl [+ wce1 -

T T F
XMVAZB0 XMvV4140-D
I =gl &=
XMVBL40 XMV4280-D

e
EX4i8 | _ve280 X4V8140-D E
B e = IEaamaE
@ B T
i i S =
@i T AT L
@ AT e FR—

| = | -
Number of Assigned Devices:
-MTXNMRX Total: 3/4 -YDIF Total: 4/8 -MTXMRXXMVIEXio/RiofTio: 7120 -‘RiofTio: 0416 -PGM1UMCP1: 0/20 -Project Total: 7/80

2. Na tela System, selecione MRX7-D.

3. Clique no botao "Open MRX Designer".
A janela MRX Designer ¢ aberta.

01 MRX7-D

Oren K
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4. Na area "Components" a esquerda, arraste o componente que vocé
deseja usar, arraste e solte-o na planilha de design.
Caso vocé solte um componente com varios candidatos, como canais, os candidatos
sao exibidos; selecione aquele que vocé deseja usar.

WY XY3:17/X@. (0] ° Clique duas vezes em um componente na drea "Components” para
selecionar o modo Stamp; nesse modo, os componentes sdo colocados

sucessivamente a cada vez que vocé clica na planilha de design.
Para cancelar o modo Stamp, pressione <Esc> ou clique em qualquer
componente da lista.

e Os conectores de entrada/saida do MRX ndo estdo no estado padréo.
Coloque as portas que vocé deseja usar em "Input/Output” na area
"Component" a esquerda.

; I Ambient Moize Compensator -
I Auto Gain Control

E|- Cotmbiner

{f Room Combiner

{# Room Combiner plus Automixer

Yy

\AAAAL S

STEREOQIN
=3 Dynamics

.} Compresszor

YDIF OUT

TYYYYYYYYYYYYYYY
TYYYYYYYYYYYYYYY

I Meter DANTE IN 1-18 DANTE OUT 1-16

9- Mixer : :
i oI} Dugan Automixer » >

5. Para estabelecer uma conexao, arraste o » de um componente e solte-o
no 4 de outro componente.
Para saber mais detalhes, consulte Conexao de portas.

AMNALDGIN

Ty

FYYYYY

STEREDIN

YDIF IN
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Uso basico do MRX Designer

6. Clique duas vezes em um componente ou clique com o botéao direito
do mouse nele e escolha "Open Component Editor"; o editor de
componentes é aberto, permitindo operar os parametros.

STEREDIN

KEY IN
LR BOTH 2

THRESHOLD ATTACK

7. Quando vocé tiver feito as configura¢des necessarias, clique no botao
"Compile" para verificar se ha problemas na coloca¢ao e nas conexoes
do componente.

=) | "1, | Compile ]| o)

As etapas até este ponto podem ser realizadas antecipadamente usando-se
o MRX Designer.

Para estabelecer conexdes com outro equipamento, use a tela "EXT. I/O"

do MTX-MRX Editor. Para ver detalhes, consulte o "MTX-MRX Editor
Guia do usuario”.

Ligue o sistema MTX/MRX e, em seguida, faga as configuragdes detalhadas
do parametro.
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Barra de menus

Barra de menus

Os comandos que podem ser executados pelo MTX Editor podem ser encontrados aqui, agrupados

por categoria.

Clique aqui para ver uma lista de comandos.

Caixa de dialogo ou

[Reset Style to

Inicializa o estilo do usuario no estado

Menu Comando Resumo . o s
janela exibida
Salva o arquivo de projeto do MTX-MRX Editor
(substituindo a versao anterior do arquivo). : L
. : Caixa de didlogo
[Save] Quando o arquivo de projeto for salvo pela 'Save File"
primeira vez, a caixa de didlogo "Save File" sera
exibida; especifigue um nome e salve o arquivo.
Salva o arquivo de projeto do MTX-MRX Editor
incluindo o estilo do usuario. Mesmo que esse
[Save with arquivo de pro;eto_ esteja ab’er.to em ggtro Caixa de didlogo
Style] computador, o estilo do usuario ndo é importado "Save File"
y automaticamente. Se quiser importa-lo, abra
0 arquivo de projeto e depois execute
[Import Style from Project File].
Um estilo de usuério salvo no computador pode Caixa de didlodo
[Export Style] | ser exportado como um arquivo (extensao "Export St Ie"g
do nome de arquivo .mrxs). P y
[Import Style] Um estilo de usuario exportado pode ser Caixa de didlogo
P y importado para o computador. “Import Style"
]Elrrgrflogrgggf Em um arquivo de projeto que inclui o estilo do .
File] J usuario, importa esse estilo para o computador.
[File]

Factory . . o il _
Default] imediatamente posterior a instalagao.
[Print] Mostra as configuragoes da impressora e uma Caixa de dialogo "Print"

visualizagdo de impresséo da planilha de design.

[Install Speech
Privacy File]

Os sons ambiente a serem reproduzidos pelo
componente Speech Privacy podem ser
transmitidos para o MRX.

Caixa de dialogo
"Install Speech
Privacy File"

[FileTransfer]

Inicia o aplicativo "FileTransfer" para a
transferéncia de arquivos .rcsl etc. para um iPad
(com ProVisionaire Touch [v 1.2 ou posterior]
instalado) na mesma rede. Em alguns casos,

a caixa de dialogo "Network Setup"
(Configuracao da rede) podera ser exibida antes
de o aplicativo ser iniciado. Nesse caso,
selecione o0 adaptador conectado a rede

que inclui o iPad.

Aplicativo "Transferéncia
de arquivos"

[PGM1 Label
Creator]

Inicia o aplicativo "PGM1 Label Creator" (Criador
de rétulos PGM1) a fim de criar rétulos para a
PGM1/PGX1.

Aplicativo "PGM1 Label
Creator"
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Barra de menus

Caixa de dialogo ou

definido pelo usuario e escolha [Select All Wires].

Menu Comando Resumo . g
janela exibida
[Undo] Cancela a operagao anterior."1 —
[Redo] Reexecuta ? operacgao que foi cancelada .
por [Undo]."1

[Cut] Move o item selecionado para o buffer de cépia. —
[Copy] Copia o item selecionado para o buffer de cépia. —
[Paste] Cola o item do buffer de copia. —
[Paste Substitui (copia) os pardmetros do componente .
Parameters] no buffer de cépia do componente selecionado.

[Paste to User | Cola o item do buffer de copia no local bloco .
Defined Block] | definido pelo usudrio selecionado.

[Delete] Exclui o componente ou a ligacdo selecionada. —
[Duplicate] Duplica o componente e a ligagédo selecionada. —
Seleciona todos os componentes e as ligagdes

na planilha de design.
[Select All] Caso vocé queira selecionar o conteddo de um —
bloco definido pelo usuario, selecione o bloco
definido pelo usuario e escolha [Select All].
[Edit] Seleciona todos os fios na planilha de design.
[Select All Caso vocé queira selecionar o conteudo de um .
Wires] bloco definido pelo usuario, selecione o bloco

[Create User
Defined Block]

Encapsula os componentes selecionados como
um bloco definido pelo usuario.

[Unpack User
Defined Block]

Desempacota os componentes do bloco definido
pelo usuario selecionado na planilha de design.

Exibe os fios conectados ao componente

[Unbundle . . (s

Wires] selecionado ou o bloco definido pelo usuario —
separados por intervalos iguais.
Exibe os fios conectados ao componente

[Bundle Wires] | selecionado ou ao bloco definido pelo usuario —

sobreposto.

[Protect User
Defined Block]

Protege ou desprotege um bloco definido pelo
usuario cujo valor de [Lock Mode] esteja definido
como "View Only" ou "Protect".

Caixa de dialogo "Protect
User Defined Block"
ou
Janela "Unprotect User
Defined Block"
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Barra de menus

Menu Comando Resumo Cal_xa ) dla_lo_go ou
janela exibida
[Components] —
[Parameter .
Sets]
[Parameter Link , L
Group] Caso este item tenha uma marca de selegéo, a area -
- correspondente é mostrada.
[Gang Edit .
Group]
[Properties] —
[Parameters] —
Seleciona o tipo de exibicéo Bird’'s Eye.
[Floating] : mostra a exibi¢do Bird’s Eye em uma
[Bird's Eye janela a parte do MRX Designer. .
[View] View] [Docking] : mostra a exibi¢ao Bird’s Eye no canto
inferior direito do MRX Designer.
[Hide] : oculta a exibi¢ao Bird’s Eye.
[Zoom In] Amplia o visor dentro da planilha de design. —
[Zoom Out] Reduz o visor dentro da planilha de design. —
[Zoom to 100%)] Define a ampliagéo do visor na planilha de design .
como 100%.
Ajusta a ampliagdo de maneira que todos os
[Zoom to Fit] componentes colocados possam ser vistos —
na planilha de design.
Na planilha de design, mostra o tamanho do papel
[Print Aria] especificado na caixa de didlogo "Print". O ponto .
(x,¥)=(0,0) da planilha de design é o canto superior
esquerdo do papel.
Analisa a colocacgéo e a ligagao dos componentes
[Compile] no sistema MTX/MRX selecionado para saber se | Caixa de dialogo "Compile"
existe algum problema.
[Snapshot Especifica um grupo de instantaneos. Caba ?Ie didlogo "Snapshot
Group] Group
[Remote Control | Registra os parametros que serédo controlados Caixa de didlogo "Remote
Setup List] usando-se um controlador remoto. Control Setup List"
Se ON estiver marcado, os medidores do
[Peak Hold] componente atribuido manterdo o valor maximo. .
[Tools] Caso voceé selecione Reset, o valor maximo
mantido é redefinido.
Se vocé selecionar uma porta ou ligagao enquanto
[Trace Signal essa opg¢ao estiver marcada, o caminho do sinal L
Path] serd tragado em dire¢ao a saida e a entrada,
partindo do item selecionado.
Se vocé estabelecer uma conexao enquanto essa
[Duplicate Port | opgéo estiver marcada, o nome da porta da origem .
Label] da conexao sera copiado para a porta de destino
da conexao.
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Barra de menus

Menu Comando Resumo Cal_xa ) dla_lo_go ou
janela exibida
Permite que vocé configure os comandos que
devem ser transmitidos para que possa controlar
[External dispositivos periféricos por meio da rede a qual o | Caixa de dialogo "External
Events] conector Dante ou o conector NETWORK esta Events" (Eventos externos)
conectado. Para obter detalhes, consulte o "Guia do
usudrio do MTX-MRX Editor".
Permite fazer configuragbes para o conector GPI
[GPI] do MRX. Para ver detalhes, consulte 0 "MTX-MRX | Caixa de dialogo "GP!"
[Controller] Editor Guia do usuario".
(Controlador) [Digital Control Caixa de dialogo "Digital
Pagel] Permite fazer configuragbes de um DCP. Control Panel"/"Wireless
DCP'/"MCP1"
. : ) - , Caixa de didlogo "Port
[Wireless DCP] | Permite fazer configuragcdes de um DCP sem fio. Name"
[MCP1] Permite fazer configuragdes de uma MCP1. “MCP1” dialog box
[PGM1/PGX1] | Permite fazer configuragdes de uma PGM1/PGX1. Sg;((? ”de didlogo "PGM1/
[Align Left Alinha o lado esquerdo com o0 componente mais .
Sides] a esquerda dos varios componentes selecionados.
[Allgn Alinha o centro do componente com o centro
Horizontal . ‘. ; —
horizontal dos varios componentes selecionados.
Centers]
[Align Right Alinha o lado direito com 0 componente mais o
Sides] a direita dos varios componentes selecionados.
. Alinha o lado superior com a parte mais alta dos
[Align Tops] - . —
varios componentes selecionados.
[Align Vertical | Alinha o centro do componente com o centro .
Centers] vertical dos varios componentes selecionados.
. Alinha o lado inferior com a parte mais baixa dos
[Align Bottoms] | . . —
varios componentes selecionados.
[Arrange] — -
[Distribute Faz o espacamento uniforme dos componentes o
Horizontally] selecionados na direcao horizontal.
[Distribute Faz o espacamento uniforme dos componentes .
Vertically] selecionados na diregdo vertical.
Alinha a altura dos componentes selecionados.
[Same Heights] | Dependendo do numero de portas, a altura —
talvez ndo seja alinhada.
Alinha a largura dos componentes selecionados.
[Same Widths] | Dependendo do nome da porta, a largura talvez —
nao seja alinhada.
[Bring to Front] Move o componente selecionado ou o fio .
para frente.
[Send to Back] | Move o componente selecionado ou o fio para tras. —
[Close All Editor | Fecha todas as janelas de configuragédo .
Windows] do parametro e do editor de componentes.
[Show Al Editor Mo§tra todas as Japelas de configuragéo do
. parametro e do editor de componentes —
. Windows] o
[Window] no primeiro plano.
[Hide All Editor | Oculta todas as janelas de configuracédo .
Windows] do parametro e do editor de componentes.
[Show MTX- i . N .
MRX Editor] Mostra o MTX-MRX Editor no primeiro plano.
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Barra de menus

Menu Comando Resumo Cal_xa ) dla_lo_go ou
janela exibida
[Shortcut Keys] | Mostra uma lista de teclas de atalho. Janela "Shortcut keys"
[Help] , .
[Operation Exibe operacées basicas Janela "Operation
Manual] perag ) Manual"

*1. Nadrea [Properties], vocé pode especificar a operagdo que o comando [Undo]/[Redo] afetara: colocando/movendo/

excluindo um componente ou criando/excluindo uma ligagao entre os componentes.
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Botoes de ferramentas

Botoes de ferramentas

Os comandos mais usados no MRX Designer, como "Compile” e "Align Left Side", sdo fornecidos

como botoes.

Botao

Comando

Resumo

[Show MTX-MRX Editor]

Mostra o "MTX-MRX Editor" no primeiro plano.

@

B [Print] Imprime a planilha de design.

"} [Undo] Cancela a operagéao anterior.”

C" [Redo] Reexecuta a operacao que foi cancelada por [Undo].*1
%ﬁ [Cut] Move o item selecionado para o buffer de cépia.

B [Copy] Copia o item selecionado para o buffer de cépia.

D [Paste] Cola o item do buffer de copia no local selecionado.
61 [Zoom In] Amplia o visor dentro da planilha de design.

e\ [Zoom Out] Reduz o visor dentro da planilha de design.

Indica a ampliagdo atual dentro da planilha de design. Clique em ¥ para alterar

100% 2l |- aampliagdo. Vocé pode clicar na area de exibicdo numérica e inserir diretamente
um namero.
: : [Zoom to 100%] Define a ampliagdo do visor na planilha de design como 100%.

[Zoom to Fit]

Ajusta a ampliagcdo de maneira que todos os componentes colocados possam ser
vistos na planilha de design.

Alinha o lado esquerdo com o0 componente mais a esquerda dos varios

= . .
|- [Align Left Sides] componentes selecionados.

. . Alinha o centro do componente com o centro horizontal dos varios componentes
d_ﬁ' [Align Horizontal Centers] selecionados.
= [Align Right Sides] Alinha o lado direito com o componente mais a direita dos varios componentes

selecionados.

[Align Tops]

Alinha o lado superior com a parte mais alta dos varios componentes
selecionados.

[Align Vertical Centers]

Alinha o centro do componente com o centro vertical dos varios componentes
selecionados.

[Align Bottoms]

Alinha o lado inferior com a parte mais baixa dos varios componentes
selecionados.

=
-
=

[Distribute Horizontally]

Faz o espagamento uniforme dos componentes selecionados na direcao
horizontal.

E [Distribute Vertically] Faz o espagamento uniforme dos componentes selecionados na dire¢éo vertical.
T . Alinha a altura dos componentes selecionados. Dependendo do nimero de

M [Same Heights] portas, a altura talvez nédo seja alinhada.

— . Alinha a largura dos componentes selecionados. Dependendo do nome da porta,
= [Same Widths] a largura talvez ndo seja alinhada.

R [Trace Signal Path] Faz o rastreamento do caminho do sinal em direcao a saida e a entrada, partindo

da porta ou da ligagcao selecionada.

Analisa a colocacao e a ligagdo dos componentes do MRX incluidos no sistema

+& Compile | | [Compile] MTX/MRX selecionado para determinar se existe algum problema.
[Preset] Exibe caixa de didlogo "Preset". Essa caixa de didlogo é a mesma caixa de
el dialogo "Preset' do MTX-MRX Editor.
: Liga/desliga o botdo [Active] do grupo de edigdo conjunto. Caso ligado, o nome
Gang Edit [Gang Edit] do grupo de edigao conjunto selecionado no momento € mostrado a direita

do botao.

*1.  Naarea [Properties], vocé pode especificar a operagdo que o comando [Undo]/[Redo] afetard: colocando/movendo/excluindo um componente
ou criando/excluindo uma ligagao entre os componentes.
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Teclas de atalho

Teclas de atalho

Aqui estao os atalhos de teclado que vocé pode usar no MRX Designer.

Combinacoes de teclas

Operacao

<1 >/<Ctrl>+< 1 >

Rola a planilha de design para cima.
Se um componente for selecionado, essa combinagcao movera
o0 componente selecionado para cima.

< >/<Ctri>+< | >

Rola a planilha de design para baixo.
Se um componente for selecionado, essa combinagédo movera
0 componente selecionado para baixo.

< € >/<Ctrl>+< « >

Rola a planilha de design para a esquerda.
Se um componente for selecionado, essa combinagédo movera
0 componente selecionado para a esquerda.

< = >/<CtrlI>+< = >

Rola a planilha de design para a direita.
Se um componente for selecionado, essa combinagdo movera
0 componente selecionado para a direita.

<Page Up>

Rola a planilha de design para cima.

<Page Down>

Rola a planilha de design para baixo.

<Home>

Move até o componente na extremidade esquerda.

<End>

Move até o componente na extremidade direita.

<Ctrl> + <Home>

Move até o componente no canto superior esquerdo.

<Ctrl> + <End>

Move até o componente no canto inferior direito.

Roda do mouse

Rola a planilha de design para cima/baixo.

<Shift> + roda do mouse

Rola a planilha de design para a esquerda/direita.

<Ctrl> + roda do mouse

Aplica/remove zoom na planilha de design.

Teclas alfabitticas e numiricas

Selecione o componente na folha de design cujo rétulo comeca
pelo caractere correspondente. Caso haja varios componentes
assim, eles sdo selecionados sucessivamente. Seleciona os
componentes, pardmetros ou grupos com uma letra inicial
correspondente na area "Components”, "Parameter Sets",
"Parameter Link Group" ou "Parameters”. Se houver varios
componentes desse tipo, eles serédo selecionados
sucessivamente.

<Ctrl> + clique

Na planilha de design, isso permite marcar ou desmarcar
simultaneamente varios componentes ou portas de componentes,
ligacdes ou textos.

Na area "Parameters", isso permite marcar ou desmarcar
simultaneamente varios componentes ou parametros.

Clicar em - <Shift> + clique

Na area "Parameters”, isso permite marcar ou desmarcar
simultaneamente varios componentes ou parametros.

Arrastar o cursor do mouse

Seleciona os componentes, as portas de componentes,
as ligacoes e os textos totalmente dentro da area retangular
na planilha de design.

<Ctrl> + arrastar o cursor do mouse

Seleciona os componentes, as portas de componentes,
as ligacoes e os textos total ou parcialmente dentro da area
retangular na planilha de design.

<Shift> + arrastar o cursor do mouse

Seleciona as portas de entrada dos componentes que estao
parcialmente dentro da area retangular na planilha de design.

<Alt> + arrastar o cursor do mouse

Seleciona as portas de saida dos componentes que estao
parcialmente dentro da &rea retangular na planilha de design.
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Teclas de atalho

Combinacodes de teclas Operacao

Seleciona as portas de entrada e saida dos componentes que
estao parcialmente dentro da area retangular na planilha
de design.

<Shift> + <Alt> +
arrastar o cursor do mouse

Inicia 0 modo Stamp.
Modo Stamp é uma fungéo que coloca um componente na planilha
de design sempre que vocé clica.

Clique duas vezes em um
componente na 6rea "Components"

<Esc> Sai do modo Stamp ou da edigao.
<Ctrl> + arraste e solte um
componente ou um texto Duplica o componente ou o texto.
na planilha de design
<Alt> + cliqgue em um parsmetro Define o pardmetro como nominal.
Fecha a janela de configuracdo do parametro ou do editor
<Alt> + <F4> J gurag P
de componentes no primeiro plano.
<F5> Inicia a sincronizac&o e permanece online.
<Ctrl> + <F5> Permanece offline.
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Planilha de design

Planilha de design

Aqui vocé pode colocar componentes e conecta-los.

As configuragdes de pardmetro sdo as principais operagdes que vocé pode realizar on-line.
Operagdes como colocar e conectar componentes s6 podem ser feitas off-line.

dColocacao de componentes

Aqui explicamos como colocar componentes na planilha de design.

LY XYTAXD-10) Se qualquer componente na drea "Components” for selecionado, pressionar uma
tecla alfabética selecionara o componente da letra inicial correspondente.
¢ Colocacao de um tnico componente
Arraste um componente da lista na area "Components” e solte-o na planilha
de design.

System #1
File Edit View Tools Amange Windo

M @000 |Qamw |- IR

Auto Fain Control

= el

[0k ([ancel]

¢ Colocagdo de varias instancias do mesmo componente
Clique duas vezes em um componente na area "Components” para selecionar
o modo Stamp; nesse modo, o componente é colocado a cada vez que vocé clica
na planilha de design. Para cancelar o modo Stamp, pressione <Esc> ou clique
em qualquer componente da lista.

System #1
File Edit WView Tools Amrange Wind

D@04 D0 Q& wow -5

Auto Gain Control

rka»

Auto Gain Control  Auto Gain Control(Z) Auto Gain Control(3)
0 Ambient Noise Compansato »> »> > > > >
o [EEeYEsl Doub
~ B Combiner

0 Room Combiner

0 Room Combiner plus Aut

0o

¢ Alteracdao do nimero de canais de um componente colocado
Na drea "Properties”, clique no campo Form da propriedade; em seguida, clique em
[...] exibido e selecione o nimero desejado de canais. Isso nao pode ser alterado em
um componente para o qual [...] ndo seja mostrado.

Component
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Selecdo de varios componentes, portas ou ligacdes

QSelecdo de varios componentes, portas ou ligacoes

Aqui estd como selecionar varios componentes colocados na planilha de design ou varias ligagoes
que conectam portas de componentes.

e Usar o cursor do mouse para inserir totalmente objetos
Arraste o cursor do mouse para selecionar os componentes, as portas de
componentes, as ligagdes e os textos totalmente dentro da area retangular
na planilha de design.
LY XYTA7XD -] Caso a selecéo inclua um bloco definido pelo usudrio expandido e o ponto
no qual vocé comeca a arrastar esteja na folha de estilos, os objetos na folha
de estilos sdo selecionados. Caso o ponto no qual vocé comega a arrastar

esteja em um bloco definido pelo usuario, os objetos no bloco definido pelo
usuério s&o selecionados.

< em

¢ Manter a tecla <Ctrl> pressionada e usar o cursor do mouse para inserir total
ou parcialmente objetos
Mantenha a tecla <Ctrl> pressionada e arraste o cursor do mouse para selecionar
os componentes, as portas de componentes, as ligagdes e os textos total ou
parcialmente dentro da drea retangular na planilha de design.
LY XYTA7X9-00) Caso a selecéo inclua um bloco definido pelo usudrio expandido e o ponto
no qual vocé comeca a arrastar esteja na folha de estilos, os objetos na folha
de estilos e o bloco definido pelo usuario sdo selecionados. Caso o ponto

no qual vocé comega a arrastar esteja em um bloco definido pelo usuario,
0s objetos no bloco definido pelo usuario sdo selecionados.
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Selecdo de varios componentes, portas ou ligacdes

¢ Manter a tecla <Ctrl> pressionada e clicar em objetos
Mantenha a tecla <Ctrl> pressionada e clique no destino que vocé deseja selecionar.
Caso vocé mantenha a tecla <Ctrl> pressionada e clique em um objeto ja selecionado,
aselecdo é desmarcada. Isso sera pratico quando vocé tiver selecionado varios objetos
inserindo-os e quiser desmarcar um dos objetos selecionados.

Y:XY3,177Xd T0] Caso os objetos em um bloco definido pelo usuério e na folha de estilos
sejam selecionados simultaneamente, existern algumas limitagées quanto
a operacdo; por exemplo, vocé ndo pode mover componentes.

Router

LAAAALLAA

-
»
>
»
-
-
-
»
>
>
-
-
-
»
>
>
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Conexdo de portas

L Conexdo de portas

Aqui explicamos como estabelecer conexdes entre portas de componentes criando-se uma ligagao
entre as portas.

¢ Estabelecimento de uma conexao por vez
Arraste uma porta de saida para a porta de entrada do componente de destino.

ANALOGOUT
>

[

ANALOGOUT

¢ Estabelecimento de varias conexdes por vez
Selecione varias portas de saida e arraste uma dessas portas para uma porta
de entrada do componente de destino.

ANALOGOUT
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Rastreamento do caminho do sinal

QRastreamento do caminho do sinal

Aqui, explicamos como visualizar o caminho do sinal.
Para visualizar o caminho do sinal, adicione uma marca de sele¢do ao menu [Tools] > comando
[Trace Signal Path].

¢ Clique em uma ligacao
O caminho do sinal que circula por essa ligagao é exibido.

¢ Clique em uma porta
O caminho do sinal que circula por essa porta é exibido.

Select wire

|

Snapshaot Group...
Remaote Control Setup List...

YYYYYYY

GPL...
Digital Control Panel...
Wireless DCR..

N
e
>
>
>
>
>
>
S

Peak Hold v

Ei Trace Signal Path Cirl+T
f |« Label Ports

Se o caminho do sinal estiver conectado, mas nao houver sinal de audio em
circulagdo porque ele esta desligado ou porque o nivel estd minimizado, o caminho
do sinal aparecerd como uma linha tracejada.

ANALOG IN F ANALOG OUT
:.;_ g

\AAAAAJ
YYYYYYYY

ANALOG IN

3 S
- S

»

> 5 &

»

>

>

>
>
>
>
>
>
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Duplicagdao do nome de uma porta de entrada

QdDuplicacao do nome de uma porta de entrada

Se quiser usar o nome do sinal como o nome da porta, convém duplicar o nome da porta.

Aqui, explicamos como duplicar automaticamente o nome da porta de entrada.

Em geral, o nome da porta de entrada é automaticamente duplicado para a porta de entrada

do componente de destino da conexao, mas as excegdes a seguir sdo aplicaveis.

o Para um componente do tipo mixer ou um componente que tem apenas uma saida, o nome da porta
de saida é duplicado para a porta de entrada do destino da conexao.

« Se o nome da porta de origem da duplicagdo estiver em branco, ele nao sera automaticamente
duplicado.

XYY 0] Se o nome da porta ja tiver sido especificado, ele sera substituido pela duplicagdo
automadtica.

¢ Duplicacdao automatica o nome da porta quando os componentes estao
conectados

Se 0 menu [Tools] > [Duplicate Port Label] tiver uma marca de sele¢do, o nome da
porta sera automaticamente duplicado quando vocé estabelecer uma conexao entre
componentes.

| Tools | Amrange  Window  Help

Compile

Matrix Mixer

P >
> |

Snapshot Group...
Remote Control Setup List...

GPL..
Digital Control Panel...
Wireless DCP..

Matrox Mixer Fader

o —_p
| Peak Hold . <

>
> > P*____b

m' ~| Trace Signal Path Ctrl+T
Duplicate Port Label

¢ Duplicacdo do nome da porta de componentes ao longo do caminho do sinal
No menu de contexto que aparece quando vocé clica em uma porta ou em um
componente com o botdo direito do mouse, escolha [Duplicate Port Label - to the
right] ou [Duplicate Port Label - to the left]. O nome da porta de entrada ¢ duplicado
para a porta de entrada dos componentes seguintes ou anteriores.

No entanto, se um componente do tipo mixer existir dentro desse caminho,
a duplica¢io serd interrompida nesse componente.

Compressor

>

Duplicate Port Label - to the right
Duplicate Port Label - to the left

Duplicate Port Label - to the right
Duplicate Port Label - to the left

Compressor Compressor

<

-
- [

[ 3

Duplicate Port Label - to the right |
Duplicate Port Label - to the left
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Sobre [Unbundle Wires]

QSobre [Unbundle Wires]

Depois de colocar todos os componentes necessarios e terminar a criagdo de fios entre eles, vocé
podera selecionar todos os componentes e executar [Unbundle Wires] para evitar que os fios se
sobreponham no visor.

Durante a execugao de [Unbundle Wires], os itens na area "Properties” dos componentes e os fios

conectados aos componentes sdo ajustados nos valores a seguir.

Item Valor
Output Wiring Step 10
Component
Input Wiring Step 10
Wire Routing Automatic
Wire
Auto Block Avoidance | False

Caso vocé queira alterar de maneira seletiva a espacializacao entre os fios, realize a operagdo acima

e altere os valores [Output Wiring Step] ou [Input Wiring Step].

Caso vocé queira que os fios se sobreponham ao estabelecer conexdes, execute o procedimento

a seguir.

1. Coloque todos os componentes.

2. Selecione todos os componentes e execute [Unbundle Wires].
3. Estabeleca uma conexao entre componentes e selecione o fio.

4. Defina [Wire Routing] como [Automatic] e [Auto Block Avoidance] como
[False] do fio.

5. Clique no botao [Save Style] para salvar o estilo do usuario do fio no
computador.

Quando vocé conecta fios, eles sdo mostrados sem sobreposicao.
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Manuseio YDIF

Select All Components

Edit Menu
Unbundle Wires

-
-

Edit Menu
Bundle Wires

basaasndh
FILLITEY

TYTITITIL.
YYTCIvYY

YYYTYIYYY

YT Iy
TYTYITIY D
baaatians il

YITTIIIY
YYvvivyy S

yyvryvyy
b aaalans o

YYTVIYYY

TYYTYTYY ™

Change Wire Style =L . : Qutput Wiring Step
Input Wiring Step

Wire

Style

5
53

rYryryvy
Ty
hAALLALA Ny
\AAAAAAA
YYYTYYYY
S AAAALLLS

U Manuseio YDIF

Em um sistema MTX/MRX que usa YDIF para transmitir ou receber sinais de dudio, vocé precisara
estabelecer conexdes colocando os componentes YDIF IN e YDIF OUT no MRX. Caso essas
conexdes ndo sejam estabelecidas, o sinal YDIF pode ser desconectado dentro do MRX, fazendo
o som deixar de ser reproduzido. Caso vocé nao esteja realizando o processamento de sinal dentro
do MRX, conecte as entradas diretamente as saidas mostradas no diagrama abaixo.

YDIF IM YDIF OUT
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Duplicacao de componentes

dDuplicacao de componentes

Aqui explicamos como duplicar componentes com seus pardmetros.

¢ Clicar com o botao direito do mouse em um componente e escolher [Duplicate]
Um componente duplicado, sobreposto, é criado. Caso varios componentes com
suas ligagdes sejam selecionados, quando vocé escolhe [Duplicate], os componentes
sao duplicados com suas ligacdes.

> >
> >
> >
> >
> >
> >
> >
> >
> >
> >
> >
> >
> >
> >

Paste
Paste Parameters

Duplicate
Delete I}

Add to Parameter Set 2
Add to Remote Control List 2

Bring to Front
Send to Back

¢ Arrastar e soltar um componente mantendo-se a tecla <Ctrl> pressionada
Uma cépia é criada quando vocé solta o componente.

RPE (7

* Arrastar e soltar varios componentes com suas ligacdes mantendo-se a tecla
<Ctrl> pressionada
As copias dos componentes com suas ligagdes sdo criadas quando vocé solta
0 componente.

Fader Source Selector

YYYY

:qn{

XYYY.T Yyy
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Area "Parameter Sets"

Area "Parameter Sets"

Um conjunto de parametros armazenados ou recuperados como um instantaneo ¢ chamado de
“conjunto de parametros”. Vocé pode criar um conjunto de pardmetros assim, registrar os pardmetros
desejados do MRX no conjunto de parametros e armazenar os valores atuais dos membros do
conjunto de parametros como um instantaneo. Um conjunto de parametros pode armazenar até dez
instantaneos diferentes. Um pardmetro pode ser registrado em mais de um conjunto de pardmetros.

Os parametros podem ser registrados em um conjunto de parametros das maneiras a seguir.

Fonte de registro

Método de registro

Planilha de design

Mantendo a tecla <Ctrl> pressionada, arraste e solte um componente no nome
de um conjunto de parametros.

Clique com o botao direito do mouse em um componente e use [Add to
Parameter Set] a fim de selecionar o conjunto de parametros para o qual
ele sera registrado.

Janela Component
editor / Link Master
editor/Parameter setting

Mantendo a tecla <Ctrl> pressionada, arraste e solte um parametro no nome
de um conjunto de parametros.

Clique com o botao direito do mouse em um parametro e use [Add to Parameter
Set] a fim de selecionar o conjunto de parametros no qual ele sera registrado.
Clique com o botao direito do mouse em algum lugar que nao seja um
parametro e use [Add to Parameter Set] a fim de selecionar o conjunto

de parametros no qual o componente sera registrado.

Brea "Parameters"’!

Arraste e solte 0 componente ou o parAmetro no nome de um conjunto
de parametros.

Clique com o botao direito do mouse no componente ou no parametro e use
[Add to Parameter Set] a fim de selecionar o conjunto de pardmetros para
o qual ele sera registrado.

Brea "Parameter Sets"

Selecione o conjunto de parametros de registro/destino, clique no botéao
[Add Device] e selecione um dispositivo.

Brea "Parameter Link
Group" (Grupo de links
de paremetro)

Clique com o botao direito do mouse no grupo de links de parametro
e selecione [Add to Parameter Set] para registrar o atenuador mestre do link
ou o botéao [ON].

*1.  Vocé também pode usar <Shift> ou <Ctrl> para registrar simultaneamente varios componentes ou pardmetros em
um conjunto de parametros.

Se vocé for chamar todos os parémetros de um componente, a chamada demoraré
menos tempo se vocé registrar o componente do que se registrar 0s pardmetros
individuais no conjunto de parémetros.

Se vocé for chamar todos os pardmetros em uma unidade MRX, a chamada
demorara menos tempo se vocé registrar a unidade MRX do que se registrar
0s parametros ou 0s componentes individuais no conjunto de parametros.

Caso voce esteja alterando apenas as configuragdes internas de uma unidade MRX, chame um
instantdneo. Caso queira alterar outras coisas além das configuragdes internas da unidade MRX,
vocé deve registrar um instantaneo em uma predefini¢do, de maneira que o instanténeo seja chamado
quando a predefini¢do for chamada.

Vocé também pode integrar varios instantaneos em um grupo (caixa de dialogo "Snapshot Group").
O agrupamento de instantaneos permite chamar varios instantaneos em uma tnica operagao.

Os instantaneos e os grupos instantaneos também podem ser atribuidos a um DCP, aum DCP sem fio,
aum GPI ou a um agendador, além de uma predefinigao. Vocé também pode registrar um instantaneo
na Remote Control Setup List e chama-lo por um controlador remoto.
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Area "Parameter Sets"

2 3
1 Mew Add Device Il Delete
4 Duplicate
5 =
6 =i Room Combine
= =
.. IF Foom Gombiner plus Auto
L 1+20n
- 240N
0N
- EOR
L B+EOn
| 4 | m t |
7 Store Recall Claar
Ma Mame Fade Timea
o Al 0:00:00.0
02 ) 1+2+3_4+5+6 0:00:00.0
03 | 142 3+6 4+5 0:00:00.0
04 | 1+2_3+4 b+f 0:00:00.0
05 | Mot Combine 0:00:00.0
1]
ny
0
04
1

Caso vocé coloque o cursor na borda entre Parameter Sets e Snapshot, a forma do cursor
muda, o que lhe permite arrasta-lo para alterar a altura de Snapshot.

(1) Botao [New]
Cria um novo conjunto de parametros.

(2 Botao [Add Device]
Registra um dispositivo individual no conjunto de pardmetros.
Mesmo que vocé registre um dispositivo todo, as configuragdes de Link Master
do grupo de links de parémetro ndo s&o incluidas.
(3 Botao [Delete]
Exclui o conjunto de pardmetros selecionado, o MRX, o pardmetro ou o mestre do link.

Quando é excluido, um membro de um conjunto de parémetros também & excluido
dos dados do instantaneo.
Se, depois de armazenar um instantaneo, adicionar um parémetro ao conjunto
de pardmetros, vocé devera substituir/armazenar o instantaneo novamente.

(4 Botao [Duplicate]
Duplica o conjunto de parametros selecionado. Caso vocé queira duplicar os instantaneos
também, adicione uma marca de selegdo a [Duplicate Snapshots Also] na caixa de didlogo
"Duplicate” exibida.
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Area "Parameter Sets"

(5) Botoes [+]/[-]

Expande ou minimiza totalmente o visor do conjunto de parametros.

(6) Nome do conjunto de parametros
Mostra o nome do conjunto de pardmetros. Vocé pode clicar duas vezes no nome
do conjunto de parametros e edita-lo.

Y:XY3,177Xd 10] Se qualquer conjunto de pardmetros na drea "Parameter Sets" for selecionado,
pressionar uma tecla alfabética selecionara o conjunto de pardmetros da letra
inicial correspondente.

(7) Botao [Store]
Armazena (salva) um instantaneo.

Botédo [Recall]

Chama um instantaneo.

(9 Botao [Clear]
Exclui um instantaneo.

Campo [Name]
Mostra o nome do instantaneo. Vocé pode clicar duas vezes no nome do instantdneo
e edita-lo.

() Campo [Fade Time]
Ele mostra o tempo (Fade Time) necessario para alterar o nivel dos componentes do
atenuador ou o nivel de emissdo dos componentes de Matrix registrados no conjunto
de parametros. Clique duas vezes nele para abrir a caixa de didlogo "Fade Time".
Na caixa de dialogo exibida, especifique o tempo durante o qual a alteragdo acontecera.
Vocé pode especificar até trés horas.

. Fade Time (23w

hour min
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Caixa de dialogo "Preset"

QCaixa de dialogo "Preset"

Caso vocé registre um instantaneo em uma predefini¢do, ele pode ser chamado com dispositivos
como MTX, XMV e DCP.

Para armazenar todos os pardmetros das unidades MRX incluidas no sistema MTX/MRX,
armazene a predefini¢ao pressionando o botdo [Store] na caixa de didlogo "Preset". Os pardmetros
estdo vinculados a predefinicdo como [All Parameters].

Porém, caso vocé queira alterar apenas alguns dos parametros do MRX, substitua [All Parameter]
por um instantdneo. Aqui explicamos como registrar um instantaneo em uma predefinicao.

Quando vocé seleciona [All Parameters], todas as configuragées de Link Master
também sédo incluidas. Caso vocé queira armazenar todos os pardmetros, mas
apenas alguns dos parametros de Link Master, registre dispositivos individuais no
conjunto de pardmetros e, em seguida, pardmetros de Link Master individualmente.

Bl Preset [N
[ soe ) [

ﬂ MNo. MName E u MTX3 MTX5-D EXTVO MRX7-D Dcp Wireless DCP
01 Basic | ALL - ALL ALL  Conference 01 Basic 01 Basic|
02  Partty [ ALL  ALL  ALL  Pary 02 Party 02 Party
03  [MNo Data]
04  [MNo Data] -
05  [Mo Data) B
06  [MNo Data]
07  [Mo Data]
08  [MNo Data]
0%  [MNo Data]
10 [Mo Data)
11 Zone A Off | ALL a ALL 11 ALL Parameters Mo Assign Mo Assic
12 Zone B Off O O aAaw a ALL 12 ALL Parameters Mo Assign Mo Assic
13 Zone C Off | ALL a ALL 13 ALL Parameters Mo Assign Mo Assic
14  Zone D Off O O aAaw a ALL 14 ALL Parameters Mo Assign Mo Assic
15 [MNo Data]
16  [No Data]
17 [Mo Data]
18  [MNo Data]
19  [MNo Data]

4 UL F

’ R ]’ Paste l[ Glear ] ALL: Recall all parameters

ﬂ - Recall parial parameters

Power on Default Emergency Recall
[of ] (o =] [orE] [0 ~]

Cloze

Quando vocé clica duas vezes no campo MRX7-D de uma predefini¢ao na caixa de didlogo "Preset",
a caixa de dialogo "Snapshot” é exibida.
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Caixa de dialogo "Preset"

B snapshotiPresetd?) 23]
()Mo Assign

@— @ 02 All Parameters

[1Snapshot/ Snapshot Group

Snapshot SnapshotGroupl

+ Combine 123 e
+ Combine 456
+ EQ

If°All Parameters' is selected, the Preset will be re-
stored using all current parameters.

ok || cancel |
|

l
(1) Botoes de selecao do método de chamada da predefinicao
Dependendo da sele¢ao aqui, a chamada da predefini¢do funcionara da maneira a seguir.

No Assign : a predefini¢do correspondente nao chamara os pardmetros
do MRX.
All Parameters  : a predefini¢ao correspondente controlara todos os parametros

(inclusive todas as configuragdes de Link Master) do MRX.

Snapshot /
Snapshot Group : a predefini¢do correspondente chamara um instantaneo ou
varios instantaneos (um grupo de instantaneos).

(2 Botao [OK]

Aplica as configuragoes e fecha a caixa de dialogo.

(3 Botao [Cancel]
Fecha a caixa de didlogo sem aplicar as configuragdes.
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Caixa de dialogo "Preset"

Uso de uma predefinicdo para chamar apenas um instantaneo

Il snapshot(Presetoz) @

Mo Assign
02 All Parameters
@ Snapshot/ Snapshot Group

Snapshot Snapshot Group |

-I- Combine 123 -
01 Combine less 0:00:00.0
02 1+2 0:00:00.0
03 1+2+3 0:00:00.0
04
05
06
o7
08
09
10

+- Combine 456

+- EQ

[ oK ] [ Cancel

Abra a guia [Snapshot].
Selecione o instantdneo que vocé deseja chamar e clique no botao [OK].
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Caixa de dialogo "Preset"

Uso de uma predefinicao para chamar varios instantaneos

Il snapshot(Presetnz) @
)Mo Assign
(7102 All Parameters
@ Snapshot/ Snapshot Group
Snapshot Snapshot Group I @
@ e Edit D@Iicalte Clear @
&) Fecall | | Detail > ®
® ! I
Lok [ Gencel |
| |

Abra a guia [Snapshot Group].

(1) Botao [New]
Abre o Caixa de didlogo "New Snapshot Group®, o que lhe permite criar um novo grupo
de instantaneos.

(2 Botao [Edit]
Abre a caixa de didlogo "Edit Snapshot Group", o que lhe permite editar o grupo
de instantaneos selecionado. O procedimento ¢ igual ao da caixa de didlogo
"New Snapshot Group".

(3 Botao [Duplicate]
Copia o grupo de instantaneos selecionado e abre a caixa de dialogo "Duplicate
Snapshot Group", o que lhe permite edita-lo. O procedimento é igual ao da caixa
de didlogo "New Snapshot Group".

(4 Botao [Clear]
Exclui o grupo de instantaneos selecionado.

(5 Botao [Recall]
Chama o grupo de instantaneos selecionado.

(6) Botao [Detail>]
Mostra/oculta os instantaneos registrados no grupo de instantaneos.

(7 Botao [OK]
Aplica as configuracgoes e fecha a caixa de didlogo.

Botéao [Cancel]

Fecha a caixa de dialogo sem aplicar as configuragdes.
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Caixa de dialogo "New Snapshot Group"

Um grupo de instantaneos chama vérios instantaneos em sucessao.
Um grupo de instantaneos criado pode ser usado com uma predefini¢ao, um agendador,
um GPI, um DCP, um DCP sem fio ou Remote Control Setup List.

Nessa caixa de didlogo, vocé pode selecionar um instantaneo e registra-lo no grupo
de instantaneos ou exclui-lo.

B Mew Snapshot Group (=25

@—{ Group Name: Party

’Snapshots of Parameter Set Assigned Snapshot
-I- Combine 123 » Combine 123:03 1+2+3 0:00:00.0 =

Combine 456:03 445+6 0:00:00.0 @

./

01 Combine less 0:00:00.0
02 1+2 0:00:00.0
04
05
06
o7
C 08
09
10
-I- Combine 456
01 Combine less 0:00:00.0
02 4+5 0:00:00.0
04
s
06 - -

m

2 (¢ Mo

kB

| [ cangat ]
|

C_)iK
@ @

(1) "Group Name"
Mostra o nome do grupo de instantdneos. Vocé pode selecionar o nome exibido e edita-lo.

(@ Campo "Snapshots of Parameter Set"
Mostra os instantdneos armazenados.

(3 Botoes [>]/[<]
Estes botdes registram um instantaneo no grupo de instantaneos ou removem
um grupo de instantaneos registrado.

(4 Botao [<<]
Este botao remove todos os instantidneos registrados.

(5) Campo "Assigned Snapshot"
Mostra os instantaneos registrados no grupo de instantaneos.

G Botoes [ A]/[ V1]
Estes botdes alteram a ordem de chamada dos instantineos registrados.

(7 Botao [OK]
Aplica as configuracgoes e fecha a caixa de didlogo.

Botéo [Close]

Fecha a caixa de dialogo sem aplicar as configuragdes.
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Area "Parameter Link Group"

Vocé pode criar um grupo de links de parametro que vincula varios parametros como Level ou ON/OFE
Os parametros de varias unidades MRX dentro do sistema MTX/MRX podem ser registrados em um
unico grupo de links de parametro. Um tnico parametro também pode ser registrado em mais de um
grupo de links de parametro.

Um grupo de links de parametro criado pode ser usado com um instantaneo, um agendador, um GPI,
um DCP, um DCP sem fio ou Remote Control Setup List.

Parametros dos tipos Level e ON/OFF nao podem coexistir em um tnico grupo de links de parametro.
Para cada sistema MTX/MRX, ¢ possivel haver até 64 grupos de links de parametro.

Os pardmetros podem ser registrados em um grupo de links de parametro das maneiras a seguir.

Fonte de registro Método de registro

Mantendo a tecla <Ctrl> pressionada, arraste e solte um parametro no nome

de um grupo de links de parametro.
Janela Component

editor / Parameter setting C_quue como bgtéo direito glo mouse em um parémetro e use [Add to Parameter
Link Group] a fim de selecionar o grupo de links de parametro no qual ele
sera registrado.

Arraste e solte um parametro no nome de um grupo de links de parametro.

Brea "Parameters"’? Clique com o bot&o direito do mouse em um parametro e use [Add to Parameter
Link Group] a fim de selecionar o grupo de links de parametro no qual ele
serd registrado.

*1.  Vocé também pode usar <Shift> ou <Ctrl> para registrar simultaneamente varios pardmetros em um grupo de links
de parametro.

Y- XY3:377Xd.06] Se qualquer grupo de links de pardmetro na drea "Parameter Link Group" for
selecionado, pressionar uma tecla alfabética selecionara o grupo de links de
pardmetro da letra inicial correspondente.

(1) Botao [New]
Cria um novo grupo de links de parametro.

(2 Botao [Delete]

Exclui o grupo de links de pardmetro

- Link Group( 1) selecionado ou o parametro.
- e 01 MRX7-D

“. § Gompressor [30008] @ Botao [open]
L. On . . . P
LR Exibe o editor Link Master do grupo de links

5. 11 Compressor [30005] de pardmetro selecionado.

i..On @ Botoées [+]1/[-]

Expande ou minimiza totalmente o visor
do grupo de links de parametro.
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Editor Link Master

A Editor Link Master

Existe um mestre de link para cada grupo de links de parametro.

Quando vocé altera um pardmetro mestre de link, a alteracdo também afeta os parametros
registrados no grupo de links de pardmetro. Mesmo se vocé alterar um pardmetro registrado no
grupo de links de parametro, a alteragdo nao afetara os parametros mestre de link.

O nome do grupo de links de parametro é mostrado na barra de titulos e na parte inferior do editor.

Tipo LEVEL Tipo ON/OFF

BlinkGr.. (o @ ¢ BlLinkGr.. [ = | 3 [

LINK MASTER LINK MASTER

Eaual

18.63d6

Link Grourl1)

ACTIVE

dbsolute B3

Link Grour (2]

(1) Fader (apenas tipo Level)
Especifica o valor de um parametro do tipo nivel.

(2 Botao [ON] (apenas tipo ON/OFF)
Ativa/desativa o parametro.

(3 Botao [Match Values]

Caso [Absolute] ou [Equal] esteja selecionado na caixa de combinagéo, este botao
define o valor do parametro registrado como o mesmo valor do mestre de link.

@ Botéo [ACTIVE]

Caso ele esteja ativado, o grupo de links de parametro permanece ativado.
Desativa-o caso vocé queira desativar temporariamente o link.

(5) Caixa de combinacao
Especifica como as configuragdes dos tipos Level e ON/OFF sao aplicadas.

[AbsoluteJ/[Equal] Define o valor_do parémetro registrado como o0 mesmo valor
do mestre de link.

[Relative)/[Opposite] Quando vocé opera o r'rlestre de Iln_k,~ 0s pargmetros registrados
mudam enquanto mantém sua posig¢ao relativa.
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Area "Gang Edit Group"

Nesta area, vocé pode criar grupos de edi¢ao conjuntos que vinculam varios componentes. Os
componentes de varias unidades MRX dentro de um sistema MTX/MRX podem ser registradas em
um unico grupo de edigdo conjunto.

Isso permite modificar simultaneamente os pardmetros de componentes semelhantes dentro de um
grupo. Como isso pode ser feito mesmo no modo offline, vocé pode usa-lo para fazer ajustes finais
(por exemplo) no processador de alto-falante enquanto ouve o som no local real.

Quando vocé abre o editor do componente de qualquer um dos componentes que vocé deseja editar,
ele se torna o mestre, o que permite editar as configuragdes dos outros componentes vinculados. Caso
vocé queira usar essa fung¢do de vinculo depois de definir as configuragdes do grupo de edigao conjunto,
deixe o sistema do MTX-MRX Editor e do MTX/MRX online durante a operagao.

Para cada sistema MTX/MRX, ¢ possivel haver até 64 grupos de edi¢ao conjuntos.

Os parametros podem ser registrados em um grupo de edi¢do conjunto usando-se os métodos
a seguir.

Fonte de registro Método de registro

Mantendo a tecla <Ctrl> pressionada, arraste e solte um componente no nome
de um grupo de edi¢ao conjunto.

Planilha de design Clique com o botéo direito do mouse em um componente e use [Add to Gang

Edit Group] para selecionar o grupo de edi¢ao conjunto no qual ele sera
registrado.

Arraste e solte um componente no nome de um grupo de edi¢ao conjunto.

Brea "Parameters"’! Clique com o boté&o direito do mouse em um componente e use [Add to Gang
Edit Group] para selecionar o grupo de edi¢ao conjunto no qual ele sera
registrado.

*1.  Vocé também pode usar <Shift> ou <Ctrl> para registrar simultaneamente varios componentes em um grupo de
edi¢do conjunto.
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Area "Gang Edit Group"

(1) Botao [Active]
Ativa/desativa a fun¢do do grupo de edigdao conjunto. Isso se aplica ao grupo
selecionado no momento.

(2 Botao [New]
Cria um novo grupo de edigdao conjunto.

(3 Botao [Delete]
Exclui o grupo de edigdo conjunto selecionado ou o componente.

(4) Botoes [+]/[-]

Expande ou minimiza totalmente o visor do grupo de edigdo conjunto.

(5) Caixa de selecdao [Parameters]
Marque a caixa de sele¢ao dos parametros que vocé deseja vincular.

O procedimento real é descrito abaixo.
1. Clique no botao [New].
2. Insira um nome do grupo de edicao conjunto e clique no botao [OK].

3. Arraste e solte um componente da planilha de design, mantendo
pressionado <Ctrl>, ou na area "Parameters" (Parametros).

4. Desmarque a caixa de selecao de parametros que vocé nao deseja
vincular.

5. Clique no botao [Active] ou [Gang Edit] localizado nos botdes de
ferramenta.

6. Selecione o grupo de edicao conjunto que vocé deseja vincular.

7. Clique duas vezes em um componente na planilha de design associado
ao grupo de edicao conjunto selecionado.

8. Use o editor do componente para editar o parametro.
Os parametros do mesmo tipo de componentes associados ao grupo de edigdo
conjunto mudardo juntos.

9. Clique no botao [Active] ou [Gang Edit] localizado nos botdes de
ferramenta.
Isso especifica o estado ndo vinculado.

LX) Quando o MTX-MRX Editor esta online, e [Active] esta ligado, operar um
controlador externo modificara os parametros vinculados.
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Area "Properties"

Area "Properties"

Nesta area, vocé pode exibir e editar informa¢des do componente, da porta, do fio ou da planilha de
design selecionada no momento. Clique no campo Form para fazer [...] ser exibido e clique nele para
selecionar o numero desejado de canais. Isso ndo pode ser alterado em um componente para o qual
[...] ndo seja mostrado.

Background Col
Foreground Cal;
Border Color
Brush Style
Location

Size

Form
Edit Component Form.

(1) Botoes de selecdo do visor
Estes botdes selecionam se os itens de estilo do usuario sdo mostrados por categoria

( . ) ou em ordem alfabética ( ).

(2 Botao [Save Style]

Salva as configuragoes exibidas no momento no computador como um estilo
do usudrio. Componentes, portas, ligacdes e a planilha de design sdo salvos.

Os itens especificados na area "Properties” podem ser salvos como um estilo do usuario,
de maneira que, da proxima vez em que vocé colocar um novo componente ou
estabelecer ligacoes, eles serdo colocados com a mesma aparéncia salva no estilo.

Se quiser usar o mesmo estilo do usudrio em outro computador, execute um dos
procedimentos a seguir.

« Use o menu [File] = [Export Style] para salvar o estilo do usudrio como um arquivo
e depois use o menu [File] = [Import Style] no outro computador para carregar
esse arquivo.

« Use o menu [File] = [Save with Style] para criar um arquivo de projeto que inclui
o estilo do usudrio e, depois de carregar o arquivo no outro computador, use o menu
[File] = [Import Style from Project File] para carrega-lo.
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Area "Properties"

(@ Properties
Esta area mostra informagdes sobre o componente, a porta, a ligacdo ou a planilha
de design selecionada no momento.
Clique em um item a direita para editar as informagdes.Vocé pode selecionar varios
itens do mesmo tipo e edita-los simultaneamente.

Y- XY3:37/X@. (s ¢ Component Type e ID ndo podem ser editados.
e Caso vdrios itens sejam selecionados, as informagoées do item selecionado mais
recentemente sdo mostradas.

e Se uma porta estiver selecionada, clicar no botdo do lado direito da drea de
edicdo [Label] fara com a Caixa de dialogo "Port Name" seja exibida.

42 | MRX Designer - Guia do usuério



Componentes e o editor de componentes

Componentes e o editor de componentes

Aqui explicamos os componentes, o editor de componentes e as caixas de didlogo, além das janelas,
intimamente relacionados aos componentes. Para componentes com um niimero de entradas e saidas
diferente, a ilustracdo mostra o modelo mais tipico.

Quando vocé clica duas vezes em um componente na planilha de design, o editor de componentes

é aberto.

Caso vocé clique com o botao direito do mouse para acessar o menu contextual e escolha [Register
as default Values], os valores de pardmetro atuais sao registrados como os valores padrao. Um novo
componente sera colocado com os valores registrados. Esses valores padrao também podem ser
exportados/importados como um arquivo de estilo do usudrio. Para obter mais detalhes sobre o menu
contextual, consulte "Menus contextuais”.

A ID do componente é mostrada no canto inferior esquerdo do editor de componentes. Ela é usada
para diferenciar varias instancias do mesmo componente.

Caso vocé nao queira abrir varios editores de componente, clique no simbolo de reciclagem ( & ) no
canto inferior direito do editor de componentes para deixa-lo verde (8 ). Se vocé abrir outro editor
de componentes, o visor do editor de componentes no primeiro plano mudara.

Caso o simbolo de reciclagem esteja cinza Caso o simbolo de reciclagem esteja verde
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Edicdo dos parametros

LU Edicao dos parametros

Aqui explicamos como definir os parametros no editor de componentes.

Botdes giratorios
Existem varias formas de editar um pardmetro de botao giratério.

« Selecione o botdo giratério, mantenha o botao esquerdo do mouse
pressionado e mova o cursor do mouse para cima ou para baixo.

« Selecione o botao giratdrio e gire a roda do mouse.

« Selecione a area do visor numérico, mantenha o botao esquerdo do mouse
pressionado e mova o cursor do mouse para cima ou para baixo.

« Selecione a area do visor numérico e gire a roda do mouse.

« Clique duas vezes na area de exibicdo numérica e insira diretamente
um valor numérico.

Controles deslizantes

Existem vérias formas de editar pardmetros de controle deslizante como atenuadores.

Arraste o controlador do controle deslizante.

« Selecione o controlador do controle deslizante e gire a roda do mouse
dentro do quadro.

o Selecione a area do visor numérico, mantenha o botdo esquerdo do mouse
pressionado e mova o cursor do mouse para cima ou para baixo.
« Selecione a area do visor numérico e gire a roda do mouse.

o Clique duas vezes na area de exibicao numérica e insira diretamente
um valor numérico.
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Botoes

O parametro de um botao muda quando vocé clica no botao.
Existem vérios tipos de botdes. A cor da ilumina¢ao muda de acordo com a funcgéo.

¢ Alternancia de uma funcao entre ativada e desativada
O botao permanece aceso quando a fungéo estd ativada.

Cov HEosdl

e Como fazer uma selecdo mutuamente excludente
Em um conjunto de varios botdes, ativar um botdo desativa todos os outros botdes.

_
_
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Botoes

¢ Abertura de uma janela de configuracao do parametro ou de outro editor
de componentes
Clique no botédo para abrir uma janela de configuragdo do parametro ou de outro
editor de componentes.

Bl speaker Processor(2)

(==
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OUTPUT LEVEL OUTPUT
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dB

ouar

¢ Exibicao de um menu
Clique no botdo para acessar um menu.

Bl speaker Processar(2) = = =
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Pre-installed LIBRARY

—
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INFUT  INPUT LEVEL Open File Dialog... 00Default IF2112M IF211264_bi_sub
Quar

IF2115 i
TR IF211295_bi

IF2115M IF211295_bi_sub
IF3115 IF211299_bi
IH_IL IF211299_bi_sub
IS+IF IF2112AS_bi
IF2112AS_bi_moni
IF2112A5_bi_sub

X

45 | MRX Designer - Guia do usuério



AEC (Acoustic Echo Canceller, Cancelador de eco acustico)

A AEC (Acoustic Echo Canceller, Cancelador de eco aciistico)

AEC é uma fungdo que elimina o eco acustico que pode ser um problema durante conferéncias
remotas, quando o som de um alto-falante é captado por microfones ou volta de uma parede, ou hd
um ruido consistente, como o produzido por sistemas de ar-condicionado. Oferecendo-se a outra
parte um audio claro do qual esse eco e esse ruido foram removidos, a conversa durante

a conferéncia remota pode ser feita tranquilamente.

Para eliminar o eco acustico originario da outra parte, esta também deve estar equipada com um
sistema que ofereca uma func¢ao canceladora de eco acustico.

O MRX7-D pode fornecer até oito canais de AEC por unidade.

O atraso a seguir ¢ adicionado a um caminho de sinal no qual o componente AEC ¢é colocado.
Quando o wordclock é 44,1 kHz: 26,17 ms
Quando o wordclock é 48 kHz: 24,02 ms

Acoustic Echo Canceller

As entradas AEC sdo as seguintes, comegando pela parte superior.

+ Micln 1: Entrada de microfone

o Micln 2: Entrada de microfone

+ Reference: Entrada do sinal que vocé ndo deseja transmitir para o local remoto
(sinal considerado eco, e a ser removido) (por exemplo, a entrada do codec)

[0 Y:XY7:37Xd- 0] Use microfones da mesma sala de conferéncia nas entradas Micin 1 e Micin 2.

W Editor "AEC"

Aqui vocé pode fazer configuragdes relacionadas ao AEC. No lado esquerdo da tela, faga
as configuracoes do microfone conectado a Micln 1; no lado direito da tela, faga as
configuragdes do microfone conectado a MicIn 2.
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AEC (Acoustic Echo Canceller, Cancelador de eco acustico)

(1) Botao AEC [ON]
Alterna a fungao do AEC entre ativada e desativada.

(2 Botao [NR]
Trata-se de uma chave liga/desliga para a func¢do de redugao de ruido que remove
o ruido em estado estacionario, como aqueles produzidos por um projetor ou ar
condicionado na extremidade local. Convém manté-la ligada.

(3 Botéao giratorio [THRESHOLD]
Quando se aplica a redu¢ao de ruido, o ruido que excede o nivel limiar é atenuado até
o nivel especificado em limiar permitido.

(4) Medidores de nivel
Eles mostram os niveis de entrada/saida e as informagdes relacionadas ao eco acustico.

¢ Medidor de nivel [IN]
Mostra o nivel de entrada do microfone.

¢ Medidor de nivel [REF]
Mostra o nivel de entrada da referéncia.

¢ Medidor de nivel [OUT]
Mostra o nivel de saida do AEC.

¢ Medidor de nivel [ERL]
Mostra a taxa entre "Reference input” e "echo amount included in the mic input
detected by AEC".

Em geral, uma configuracdo ideal terd ERL (Echo Return Loss, Perda de retorno de
eco) em uma faixa aproximada entre 0 dB e -16 dB. Caso ela seja maior que 0 dB,
o nivel de entrada do microfone pode estar muito alto ou o microfone e o alto-
falante podem estar muito proximos. Caso ela seja menor que -16 dB, o nivel de
entrada do microfone pode estar muito baixo.

¢ Medidor de nivel [ERLE]
Mostra a intensidade do eco acustico em unidades de dB que foi removido da
entrada do microfone decorrente do aprendizado AEC. Caso o eco esteja sendo
removido corretamente, um valor negativo ¢ mostrado.

¢ Medidor de nivel [TER]
Mostra a intensidade do eco actistico em unidades de dB que acabou sendo
removido.

(5) Botao [RESET]
Clique nesse botao para redefinir as informagoes aprendidas pelo AEC.

(6) Caixa de texto da porta
Mostra o nome da porta. Vocé pode clicar duas vezes no nome e edita-lo.
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ANC (Ambient Noise Compensator, Compensador do ruido ambiente)

QJANC (Ambient Noise Compensator, Compensador do
ruido ambiente)

ANC é uma fungdo que reforga ou atenua o nivel da fonte do programa de acordo com o nivel de
entrada por meio do microfone de detec¢ao de ruido ambiente. A fungdo ANC fornecida pelo MTX
¢ um ANC ao estilo de defasagem que detecta intervalos silenciosos como, por exemplo,

entre musicas, detecta o nivel de ruido durante esses intervalos e varia o nivel de acordo.

Ao coloca-lo na planilha de design, selecione MONO ou STEREO conforme apropriado para

a fonte do programa. As ilustragdes usadas na explicagdo a seguir se destinam ao caso de STEREO.
Posicione o microfone de deteccao de ruido ambiente em um local onde ele ndo receberd som
direto dos alto-falantes, mas estard proximo da fonte do ruido ambiente, como no teto no centro
da sala, acima da multidao ou do publico, e a uma determinada distancia dos alto-falantes.

Exemplos de uso

Exemplo 1: Em um local onde um discurso esteja sendo feito, ajuste automaticamente
o nivel de saida da fonte do programa para cima ou para baixo, de acordo
com o nivel do ruido ambiente (por exemplo, o ruido da multidao).

Exemplo 2: Em um restaurante, ajuste a musica em segundo plano (fonte do programa)
de acordo com o ruido das conversas proximas para manter a privacidade.

Ambient Moise Compensator

Conecte o sinal do microfone de detec¢ao de ruido ambiente a entrada inferior.
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ANC (Ambient Noise Compensator, Compensador do ruido ambiente)

Editor "Ambient Noise Compensator"

Aqui vocé pode fazer configuragdes relacionadas ao ANC.
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(1) Botdao ANC [ON]
Alterna a fun¢ao do ANC entre ativada e desativada.

(@ AMBIENT

* Medidor de nivel
Mostra o nivel do ruido ambiente.

* Botdo giratério [THRESHOLD]
Especifica o nivel médio do ruido ambiente. Caso o nivel do ruido ambiente exceda
esse valor, o nivel da fonte do programa aumenta; caso o nivel seja inferior a esse
valor, o nivel da fonte do programa diminui.
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ANC (Ambient Noise Compensator, Compensador do ruido ambiente)

(3) GAP

Botao giratério [THRESHOLD]
Especifica o valor de limiar da fonte do programa.

Se permanecer abaixo do limiar durante um tempo especificado, o nivel da fonte
do programa sera interpretado como uma defasagem.

Botao giratério [TIME]
Especifica o tempo necessario para que uma defasagem seja detectada.

(4 PROGRAM SOURCE GAIN

Botao giratério [MIN GAIN]
Especifica o valor minimo da compensag¢ao do nivel de fonte do programa.

Botao giratério [MAX GAIN]
Especifica o valor maximo da compensagao do nivel de fonte do programa.

Botao giratério [GAIN RATIO]

Especifica a taxa da compensagio do nivel de fonte do programa. E especificada
como a taxa "Program source compensation amount": "Amount of ambient noise
increase from the threshold value".

Botao giratéorio [RESPONSE TIME]
Especifica a velocidade de resposta para a compensa¢ao de nivel.

Medidor de nivel
Indica o nivel de saida da fonte do programa ap6s a compensagao.
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Audio Detector (Detector de audio)

QAudio Detector (Detector de audio)

O Detector de dudio é uma fun¢ao que detecta sinais de audio. Quando o indicador de detec¢do
para a saida de GPI é registrado, um sinal pode ser transmitido do conector GPI [OUT] da unidade
quando um sinal de audio é detectado.

Audio Detector

Editor "Audio Detector"

Aqui, vocé pode especificar o valor do limiar do sinal de audio e conferir se foi detectada
uma entrada que exceda o valor do limiar.

P

Bl Audio Detector | = | & 23]

AuDIO DETECTOR LD

THRESHOLD INFINITE oLD
. HOLD :
Y

-

3.08s

Infinite Hold

® © ®

() Indicador de detecgao

Acende-se quando é detectada uma entrada que exceda o valor do limiar. Se isso for
registrado em uma saida de GPI ou Lista de Configura¢ao de Controle Remoto,
o estado aceso do indicador de detec¢do podera ser visto no dispositivo externo.

(2 Botéao giratorio [THRESHOLD]
Especifica o valor do limiar no qual um sinal de audio é detectado.

(3 Botao [INFINITE HOLD]
Se esse botao estiver ativado, o indicador de detec¢cdo permanecera aceso, uma vez que
um sinal de audio for detectado.
Se esse botdo estiver desativado, o indicador de detecgdo se acendera quando o audio
for detectado. Quando o sinal de dudio cair abaixo do valor de limiar, o indicador de

detecgdo apagara depois de decorrido o tempo especificado pelo botao giratério
[HOLD].

(4) Botéao giratorio [HOLD]
Se o botao [INFINITE HOLD] estiver desativado, sera especificado o tempo em que

o indicador de deteccao permanecera aceso depois que o sinal de audio cair abaixo do
valor do limiar.
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AGC (Auto Gain Controller, Controlador de ganho automatico)

QAGC (Auto Gain Controller, Controlador de
ganho automatico)

AGC ¢ uma fung¢io que compensa automaticamente o ganho de acordo com o nivel de entrada,
mantendo um nivel de saida constante para um sinal de entrada cujo nivel esteja mudando.

Por exemplo, diferen¢as na proximidade e na altura da voz de uma pessoa falando ao microfone
podem causar variagdes no som amplificado, tornando-o menos inteligivel. Nesses casos, o volume
sera ajustado automaticamente dentro de um intervalo fixo.

Ao coloca-lo na planilha de design, selecione MONO ou STEREO conforme apropriado para
a entrada/saida. As ilustracdes usadas na explicagao a seguir se destinam ao caso de STEREO.

Auto Gain Conitrol

> >

> »

Editor "Auto Gain Controller"

Aqui vocé pode fazer configuragdes relacionadas ao AGC.

Bl Ao GainC..[ = | @ |23
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Editor "Auto Gain Controller"

Compensation Leve| Threshold Ratio
1 21 1
2 -27.75 1.3
3 -34.5 2
4 -41.25 4
5 -48 20

Noise Gate : OFF

.18dl/

Compensation Levell

20 — -18dB
-40 —

Compensation Level2
-60 —

Output(dB)

Compensation Level4

-80 — Compensation Level5

-100 —

-120 T T T T T
-80 -60 -40 -20 -10 0
Input(dB)

\

Se a entrada estiver abaixo do valor de limiar,
a saida sera ajustada de maneira que seja
—18 dB quando atingir o valor de limiar.

Se a entrada estiver acima do valor de limiar
e abaixo de —18 dB, a saida sera definida
como —18 dB.

Se a entrada estiver acima do valor de limiar
e acima de —18 dB, o nivel de saida sera
ajustado pelo valor da taxa.

(1) Botao AGC [ON]

Alterna a fun¢do do AGC entre ativada e desativada.

(2 Medidor do nivel [INPUT]
Mostra o nivel do sinal de entrada.

Output(dB)

[

Noise Gate : ON

.18d%

20 -18dB

-40

-60 —

-80 —

-100 —

-120 T

Input(dB)

Se o gate de ruido estiver ativado, o volume
sera ajustado de modo que a entrada

€ a saida estejam no mesmo nivel em

—60 dB e, em seguida, serd ajustado de
modo que a saida seja —18 dB quando
atingir o valor de limiar.

Se a entrada estiver acima do valor de limiar
e abaixo de —18 dB, a saida sera definida
como —18 dB.

Se a entrada estiver acima do valor de limiar
e acima de —18 dB, o nivel de saida sera
ajustado pelo valor da taxa.

(3 Botédo giratorio [COMPENSATION LEVEL]
Especifica a intensidade da compensa¢ao de ganho. Configuragdes mais altas
produzirdo mais compensagao. Talvez nao seja possivel manter um nivel de saida
constante caso esse valor seja alterado repentinamente.

(4) Botao giratorio [RESPONSE TIME]

Especifica a velocidade de resposta para a compensagao de ganho. Isso se aplica
a compensag¢do que aumenta o ganho; trata-se do tempo necessario para um aumento
de 6 dB. Isso ndo afeta a compensagao que diminui o ganho.

(5 Botao NOISE GATE [ON]
Alterna o gate de ruido entre ativado e desativado.

(6) Medidor do nivel [OUTPUT]
Mostra o nivel do sinal de saida compensado.
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Combiner

dCombiner

Esta funcéo é usada quando sinais de audio sao compartilhados entre varias salas ou quando uma
Unica sala esta particionada de diversas maneiras. As saidas do sinal de dudio sao alteradas de
acordo com a forma como as salas estao divididas ou conectadas. O MRX oferece dois tipos

de combinador: "Room Combiner" e "Room Combiner plus Automixer". O ultimo adiciona

a funcionalidade Dan Dugan Automixer. Até oito salas podem ser registradas no combinador,

e vocé também pode especificar a forma das salas conforme sua forma real. Vocé pode registrar
instantaneos em um controlador remoto como um DCP ou um DCP sem fio e chamar parametros
conforme apropriado ao estado das salas.

Aqui explicamos como usar "Room Combiner plus Automixer".

Quando vocé arrasta da area "Components" e o solta na planilha de design, uma caixa de didlogo
¢ exibida, o que lhe permite projetar a sala.

. Room Combiner plus Automixer IEI

Click, hold and drag over Cells to create a Room.
Click, hold and drag over existing Room to expand.
Click again on an existing Room to clear.

(o ) (]

Arraste as células para criar a sala. Quando vocé clica em uma célula que compde uma sala, a sala
¢ cancelada; quando vocé arrasta uma célula que compde uma sala para uma célula que nao faz
parte de uma sala, a sala é estendida. Crie as salas e clique no botao [NEXT>]. A tela muda para
uma tela na qual vocé pode reatribuir os nimeros de sala.
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. Room Combiner plus Automixer

Click on assigned Cells to re-number Rooms.

(o ) [ )

Caso vocé queira reatribuir os nimeros de sala, clique nos nimeros de sala consecutivamente.
Durante a edigdo, caso vocé queira renumerar as salas comegando por 1, clique no botao
[Restart numbering].

Depois de terminar a renumeragao, clique no botdo [Next>]. A tela muda para uma tela na qual
vocé pode especificar o nimero de microfones colocados nas salas.

. Room Combiner plus Automixer

Assign Microphone Inputs for each Room.

Total Microphones 24 -

Mic3

Mic10

Mic11

Mic13
Mic14
Mic15
Mic16

Cancel ][ Create ]
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Na lista suspensa, selecione o numero de microfones usados por todas as salas e clique ou arraste
as células dos microfones a serem atribuidas as salas.

Depois de terminar as atribuigoes, clique no botdo [Create]. "Room Combiner plus Automixer"
¢ colocado na planilha de design.

"Room Combiner" nao tem essa tela.

Room Com binsr Room Combiner

As entradas sdo atribuidas da maneira a seguir, comegando pela parte superior.

¢ Room Combiner
Room In (som pré-mixado ou microfones individuais) x nimero de salas
BGM In x 4
Page In (transmissdo para todas as salas) x 1

¢ Room Combiner plus Automixer
In (entradas enviadas por meio do Automixer) x nimero de microfones
(méximo de 24 microfones)
Local In (entradas ndo enviadas por meio do Automixer) x nimero de salas
BGM In x 4
Page In (transmissdo para todas as salas) x 1
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Editor "Room Combiner"/
editor "Room Combiner plus Automixer"

Aqui vocé pode especificar quais salas sdo combinadas.

?

Bl Room Combiner plus Automixer

Dugan Automixer

Room 2 Room &
ROOM COMBINE
Room 3 Room & p—
Room 1 |

™ poom 1+3
D Room 1+4

Room 1+5

Room 1+6

1+4:0n

.

1) Rooms

Esta drea mostra as salas. Quando vocé clica em um botao localizado entre duas salas
(o botdo de combinagio), as salas sdo combinadas. As salas combinadas sio mostradas
na mesma cor. Quando vocé clica duas vezes ou clica com o botio direito do mouse em
um bloco e escolhe [Open Parameter Window], a janela de configuragdo do pardmetro
do combinador ¢ exibida.

(2 Botao [Dugan Automixer] (apenas para Room Combiner
plus Automixer)

Quando vocé clica nele, a janela Dugan Automixer de Room Combiner plus Automixer
¢ exibida.

(3 Botao [ROOMS]

Clique aqui para abrir a janela de configuragdao do parametro do combinador.

(4) Lista suspensa para selecao de salas
Ela seleciona a sala a qual os botdes de combinagao mostrados abaixo sao atribuidos.

(5) Botoes de combinacao

Eles especificam quais salas sdo combinadas. Salas ndo adjacentes também podem
ser combinadas.
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Janela Combiner parameter setting (Room Combiner)

Aqui vocé pode exibir e editar os pardmetros de todas as salas.
Quando as salas estdo conectadas, [Room In] pode ser ajustado para cada sala; porém,
a configura¢do da sala de numeragdo mais baixa tem prioridade para [Paging]/[BGM]/

[Room Out].

(=] & (=5

Bl Room Combiner
ROOM COMBINER

Room 2
£ Name : Room 4

Room 1
Name Name : Room 2 Name : R
Room In Room In Room Out Room In Room In Room Out

B.688

ottt 3

E— BB - BGH BB -

Room 3 Room 77
MName - Room 5 Name : Foom & Name - Room 7 Name : Room 8
Room In Room In Room In Room In

et 3 et 3

1) Index

Mostra o nimero e a cor atribuidos a sala. As salas conectadas sao mostradas

na mesma Cor.

(2 Caixa [Name]
Indica o nome da sala. Vocé pode clicar duas vezes no nome e edita-lo.

(® [Room In]
Ajusta o volume de emissdo de Room In para Room Out, além de ligar/desligar
a fun¢do mudo.

@ [Paging]
Ajusta o volume de emissdo de Page In para Room Out, além de ligar/desligar

a fun¢do mudo.

©® [BGM]

Seleciona um BGM de 1 a 4, ajusta o volume desse BGM enviado para Room Out,

além de ligar/desligar a fungao mudo.

(6) [Room Out]
Ajusta o nivel de Room Out e liga/desliga a fungao mudo.
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Janela Combiner parameter setting (Room Combiner
plus Automixer)

Ela mixa [Local In], [BGM] e [Paging] com as entradas do microfone de cada sala que
foram mixadas automaticamente e produzidas pelo Dugan Automixer. Aqui vocé pode
exibir e editar os parametros de todas as salas.

Quando as salas estdo conectadas, [Local In] pode ser ajustado para cada sala; porém,
a configuracao da sala de numeragao mais baixa tem prioridade para pardmetros
diferentes de [Local In].

?

Bl Room Combiner plus Automixer f=diE =

ROOM COMBINER PLUS AUTOMIXER

Room 1 Room 4

Mame : |Room 1 Mame : Room 2 MName : Room 3 Name : Room 4
Room Out

8.8 8.8 8.68 8.88

Paging Paging Paging

Room Out

Paging

1) Index
Mostra o niimero e a cor atribuidos a sala. As salas conectadas sdo mostradas
na mesma cor.

(2) Caixa [Name]
Indica o nome da sala. Vocé pode clicar duas vezes no nome e edita-lo.

(3 [Mics]
Ajusta o volume de emissao de Dugan Automixer para Room Out, além de ligar/desligar
a fun¢do mudo.

@ [Paging]
Ajusta o volume de emissdo de Page In para Room Out, além de ligar/desligar
a fungao mudo.

(3 [Local In]
Ajusta o volume de emissdo de Local In para Room Out, além de ligar/desligar
a fun¢do mudo.

(6 [BGM]
Seleciona um BGM de 1 a 4, ajusta o volume desse BGM enviado para Room Out,
além de ligar/desligar a fungdao mudo.

(@ [Room Out]
Ajusta o nivel de Room Out e liga/desliga a fungdo mudo.
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Janela Dugan Automixer (apenas para Room Combiner plus Automixer)

Janela Dugan Automixer (apenas para Room Combiner
plus Automixer)

Ela personaliza o componente "Dugan Automixer" a ser usado com Room Combiner plus
Automixer. Para saber mais detalhes, consulte Editor do componente "Dugan Automixer".

Embora o componente "Dugan Automixer" mixe microfones em unidades de grupos, essa
janela ndo tem um parametro Group porque os microfones sdo mixados para cada sala.
O nome da sala a qual o microfone estava atribuido originalmente ¢ mostrado acima

do nimero do canal.

. Room Combiner plus Automixer

Room 1 Joom 2 oom 4 Room 5

(JOVER® (OVER® (JOVER® (JOVER® (JOVERW FOVER®

RIDE RIDE RIDE RIDE RIDE RIDE

Dan Dugan
Sound Design

level level el ‘el vel ‘e vel level

reset

auto mix weight auto mix weight auto mix weight auto mix weight auto mix weight auto mix weight auto mi weight auto mix weight
gain gain gain gain gain gain gain
o | o 0

gain

BT

override override werride aoverride override

Room 1
1
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Em um sistema de som que inclui varias unidades de alto-falante, pode parecer a um ouvinte

que a voz da pessoa que esta falando esta vindo de uma unidade de alto-falante proxima, e ndo da
pessoa real. Nesses casos, vocé pode corrigir a localizagdo percebida retardando o audio da unidade
de alto-falante préxima na propor¢ao da distancia entre a unidade de alto-falante proxima

da pessoa que esta falando e a unidade de alto-falante que esta distante dessa pessoa.

Se o som de diferentes unidades de alto-falante estiver causando interferéncia mutua, adicionar
um pequeno atraso a um dos sinais de audio deslocara as frequéncias interferentes, diminuindo

a sensa¢ao nao natural.

Ao colocar isso na planilha de design, selecione MONO ou STEREO e especifique o volume de
atraso maximo (maximo de 1.000 ms); defina esses parametros de acordo com a entrada/saida

e o volume maximo apropriado de atraso. As ilustragdes usadas na explicagao a seguir se destinam
ao caso de STEREO.

Y- XY3,177Xd 10) Selecionar um componente com muito atraso consumird mais memaria do MRX.

Editor do componente "Delay"
Aqui vocé pode especificar o volume de atraso em termos de tempo ou distancia.

Boeey [ & ==
pELay D

? 7

DelauTime O

(1) Botao DELAY [ON]

Alterna a fungdo de atraso entre ativada e desativada.

(2 Botdo giratorio Delay Time
Especifica o tempo de atraso.

(3 Caixa de listagem Type

O tempo de atraso especificado pelo botdo giratério Delay Time é convertido nas
unidades selecionadas e conforme mostrado a esquerda.

X3 37Xd 1] A amostra é mostrada com base na frequéncia especificada na caixa de didlogo
"Word Clock" do MTX-MRX Editor.
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dDynamics

O MRX permite especificar quatro tipos de componente que modificam a faixa dinamica:
Compressor, Ducker, Gate, Limiter e Paging Ducker. As ilustragdes usadas na explicagdo a seguir
se destinam ao caso de STEREO.

TS5 50T Ducker Limiter Paagi

>
>

Para componentes diferentes do Paging Ducker, a entrada inferior serve para especificar o sinal
de inicio. Para o Paging Ducker, a entrada inferior serve para especificar o sinal do microfone
de paginagao.

Editor do componente "Compressor"

Esse tipo de processamento de sinal comprime a faixa dindmica. Use-o para evitar problemas
que possam ocorrer no som caso a entrada exceda um determinado nivel (limiar).

Bl cormressor o~

KEY IN
KEYIM [E2

THRESHOLD ATTACK
10 ¢
- "4
-8dB BEms

RATIO RELEASE

A //
+20 —| 7
7
//

10 Taxa=2:1 /

A -

7
TP »
Compressao = dificil_ &

-30 —]

Nivel de saida (dB)

1

1

1

40 —| !
1

-50 —] !
1

-60 —]

1
! 1
! 1
—70 —} 1 |
L |-
T rrrr 11T 1T
~70 60 -50 —40 30 -20 -10 0 +10 +2
Nivel de entrada (dB)

(1) Botao COMP [ON]
Alterna a fungao de compressor entre ativada e desativada.
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Editor do componente "Compressor"

(@ Curva do compressor

Ela mostra o efeito como um grafico. O eixo horizontal ¢ o nivel do sinal de entrada,
e o eixo vertical é o nivel do sinal de saida.

(3 Medidor [GR]

Indica o volume de redugdo do ganho.

(4 Medidor [OUT]

Mostra o nivel do sinal de saida.

(5 Caixa de listagem [KEY IN]

Nesta lista, selecione o sinal de entrada usado como o sinal de inicio; ou seja, o sinal
de referéncia que faz o compressor funcionar.

As opgdes a seguir sao oferecidas.

e [SELF]
Para um componente de canal mono, o sinal de entrada é usado como a fonte
do acionamento.

* [LI/[R]
Para um componente de canal estéreo, o sinal de entrada L ou R ¢ usado como
a fonte do acionamento.

e [LR BOTH]
Para um componente de canal estéreo, os sinais de entrada L/R sdo usados como
a fonte do acionamento.

Os sinais de entrada L/R mais intensos serao os acionadores.

e [KEYIN]
A entrada de inicio é usada como a fonte do acionamento.

(6) Botao giratorio [THRESHOLD]
Especifica o limiar no qual o compressor entrard em vigor.

() Botéao giratério [RATIO]
Especifica a taxa de compressao.

Quando o limiar for excedido, o sinal de saida sera ajustado de acordo com a taxa
especificada por "input signal: output signal”. Por exemplo, com uma configuragio
de 4:1, a parte do sinal que exceder o limiar serda comprimida em 1/4.

Botéao giratorio [KNEE]
Especifica como a compressao sera aplicada.

Com a configuragao [HARD], a compressao funcionard como um limitador.

Caso a configuragdo [HARD] produza uma impressao nao natural, aumente o valor.
No entanto, aumentar o valor excessivamente também aumentara a intensidade de
compressao da parte abaixo do limiar. Se alguma outra coisa além de caracteres
alfanuméricos de byte unico for inserida, a configuragao sera [HARD].

(9 Botéao giratorio [ATTACK]
Especifica o tempo de ataque (o tempo a partir do momento em que o sinal de entrada
excede o limiar até o momento em que a compressdo maxima ¢ atingida).

Botao giratorio [RELEASE]
Especifica o tempo de liberagdo (o tempo a partir do momento em que o sinal de entrada
cai abaixo do limiar até 0 momento em que a compressao deixa de ser aplicada).

() Botao giratorio [GAIN]
Define o ganho do sinal de saida.
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Editor do componente "Compressor"

Editor do componente "Ducker"

Esta fungdo reduz o nivel do sinal de audio (volume) do canal de entrada quando um sinal de
audio entra em um canal especifico. Por exemplo, se ela for usada na musica em segundo
plano e a fonte de inicio estiver atribuida a um canal com um microfone conectado, a musica
em segundo plano diminuira automaticamente quando uma fala for feita a esse microfone
e retornara automaticamente ao volume original quando a fala terminar.

Bl bucker o @ [
DUCKER ||

KEY IN
KEYIN B2

ATTACK

-4508
RANGE
Ed
S )

dE

+20 —

+10 —

~10 —] Limiar = =20 dB

20 4 —————————— -

-40 —

Nivel de saida (dB)

-50 —]

—-60 —]

70 —]

-
T

-70 -60 50 —40 -30 —20 -10 0 +10 +20
Nivel de entrada (dB)

(1) Botao DUCKER [ON]
Alterna a fungdo DUCKER entre ativada e desativada.

(@ Curva do silenciador

Ela mostra o efeito como um grafico. O eixo horizontal é o nivel do sinal de entrada,
e o eixo vertical ¢ o nivel do sinal de saida.

(3 Medidor [GR]
Indica o volume de redugdo do ganho.

(4 Medidor [OUT]

Mostra o nivel do sinal de saida.
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Editor do componente "Compressor"

(5) Caixa de listagem [KEY IN]

Nessa lista, selecione o sinal de entrada usado como o sinal de inicio; ou seja, o sinal de
referéncia que faz o DUCKER funcionar.

As opgoes a seguir sao oferecidas.
e [SELF]

Para um componente de canal mono, o sinal de entrada é usado como a fonte
do acionamento.

* [L)/[R]
Para um componente de canal estéreo, o sinal de entrada L ou R é usado como
a fonte do acionamento.

e [LR BOTH]
Para um componente de canal estéreo, os sinais de entrada L/R sdo usados como
a fonte do acionamento.

Os sinais de entrada L/R mais intensos serdo os acionadores.

e [KEYIN]
A entrada de inicio é usada como a fonte do acionamento.

(6) Botao giratorio [THRESHOLD]
Especifica o limiar no qual o DUCKER ¢ aplicado.

(7) Botéao giratorio [RANGE]
Especifica a intensidade de atenuacao aplicada quando o DUCKER esta ativo.

Botéao giratorio [ATTACK]

Especifica o tempo de ataque (o tempo a partir do momento em que o sinal de entrada
excede o valor de THRESHOLD até a intensidade de atenuagéo especificada pelo botao
giratorio [RANGE] ser atingida).

(9 Botéao giratorio [HOLD]

Especifica o tempo de sustentacao (o tempo a partir do momento em que o sinal de
entrada fica abaixo do THRESHOLD até a atenuagao comegar a ser removida).

Botéao giratorio [RELEASE]
Especifica o tempo de liberagdo (o tempo a partir do momento em que o tempo de
sustentagdo especificado pelo botao giratério [HOLD] decorreu até o DUCKER deixar

de ser aplicado). A configuragao é expressa como o tempo necessario para que o nivel
mude em 6 dB.
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Editor do componente "Compressor"

Editor do componente "Gate"

Esse tipo de processamento de sinal s6 transmite o sinal de audio enquanto este excede um
volume especificado. Use-o para cortar o ruido de baixo nivel, por exemplo, quando néo
hd entrada de um microfone ou quando a entrada esta abaixo de um nivel especificado
(o valor de limiar).

B Gate ) =

KEY IN
LR BOTH E2

-

THRESHOLD ATTACK
Ed
> 0
-26dB

RANGE

v 0

-S6dE Z.54ms

DECAY

(1 Botao GATE [ON]
Alterna a fungao de gate entre ativada e desativada.

(2 Curva de gate

Ela mostra o efeito como um gréfico. O eixo horizontal é o nivel do sinal de entrada,
e o eixo vertical é o nivel do sinal de saida.

(3 Medidor [GR]

Indica o volume de redugdo do ganho.

(4 Medidor [OUT]

Mostra o nivel do sinal de saida.

(5) Caixa de listagem [KEY IN]

Nesta lista, selecione o sinal de entrada usado como o sinal de inicio; ou seja, o sinal
de referéncia que faz o gate funcionar.

As opgoes a seguir sdo oferecidas.
e [SELF]

Para um componente de canal mono, o sinal de entrada é usado como a fonte
do acionamento.

* [LI/IR]
Para um componente de canal estéreo, o sinal de entrada L ou R ¢ usado como
a fonte do acionamento.

66 | MRX Designer - Guia do usuério



Editor do componente "Compressor"

e [LR BOTH]
Para um componente de canal estéreo, os sinais de entrada L/R sdo usados como
a fonte do acionamento.

Os sinais de entrada L/R mais intensos seriao os acionadores.
e [KEYIN]
A entrada de inicio é usada como a fonte do acionamento.

(6) Botao giratorio [THRESHOLD]
Especifica o limiar no qual o gate entrara em vigor.

(7 Botao giratorio [RANGE]
Especifica a intensidade de atenuagio aplicada quando o gate est4 ativo.
Botéao giratorio [ATTACK]

Especifica o tempo de ataque (o tempo a partir do momento em que o sinal de entrada
excede o limiar até a abertura do gate).

(9 Botéao giratoério [HOLD]
Especifica o tempo de sustentagao (o tempo a partir do momento em que o sinal
de entrada fica abaixo do limiar até o momento em que o gate comega a se fechar).

Botéao giratorio [DECAY]
Especifica o tempo de queda (o tempo durante o qual o gate se fecha depois
de decorrido o tempo de sustentagdo).
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Editor do componente "Compressor"

Editor do componente "Limiter"

Os sinais de entrada que excedem o valor de limiar sao comprimidos a e0:1, 0 que evita que
sinais maiores que o valor de limite sejam produzidos. Ele é usado principalmente para
evitar que amplificadores e sistemas de alto-falante sejam danificados pela entrada excessiva.

[ umiter o] & =

umitTeR YD
@_ KEY IN

LR BOTH E2

THRESHOLD ATTACK

r
2. Bms

RELEASE

-~

-70 -60 -50 -40 -30 -20 -10
Nivel de entrada (dB)

A ///
+20 — //
TAXA = 20:1 e
+10 —] 7
//
0 —| s
P 7
o Limiar = —20 dB e
o -10 — 7
~ 7
5 e Y Lo
R e i =4~ X |
3 ! 1 !
O -30 — ! I !
k-] ! 1 :
— 1
g -40 — | : !
= ! I !
1 1
50 —] . ' ,
1 | !
-60 —| I h 1
| ! |
-70 — h ! L
| =
0 2

(1) Botao LIMITER [ON]
Alterna a fungdo de limitador entre ativada e desativada.

(@ Curva do limitador

Ela mostra o efeito como um grafico. O eixo horizontal ¢ o nivel do sinal de entrada,
e o eixo vertical ¢ o nivel do sinal de saida.

(3 Medidor [GR]

Indica o volume de redugdo do ganho.

(4 Medidor [OUT]
Mostra o nivel do sinal de saida.
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(5) Caixa de listagem [KEY IN]

Nesta lista, selecione o sinal de entrada usado como o sinal de inicio; ou seja, o sinal
de referéncia que faz o limitador funcionar.

As opgoes a seguir sao oferecidas.
e [SELF]

Para um componente de canal mono, o sinal de entrada é usado como a fonte
do acionamento.

* [L)/[R]
Para um componente de canal estéreo, o sinal de entrada L ou R é usado como
a fonte do acionamento.

e [LR BOTH]
Para um componente de canal estéreo, os sinais de entrada L/R sdo usados como
a fonte do acionamento.

Os sinais de entrada L/R mais intensos serdo os acionadores.
e [KEYIN]
A entrada de inicio é usada como a fonte do acionamento.

(6) Botao giratorio [THRESHOLD]
Especifica o limiar no qual o limitador é aplicado.

(7) Botéao giratorio [ATTACK]
Especifica o tempo de ataque (o tempo a partir do momento em que o sinal de entrada
excede o limiar até o momento em que o efeito limitador maximo ¢ atingido).

Botéao giratorio [RELEASE]
Especifica o tempo de liberagdo (o tempo a partir do momento em que o sinal de
entrada fica abaixo do limiar até o momento em que o efeito limitador deixa de
ser aplicado).
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Editor do componente "Paging Ducker"

Essa fungao controla o nivel de sinal de audio da origem do programa pelo status de
ligado/desligado do botao TRIGGER [ON].

Como o botdo TRIGGER [ON] e o indicador [RANGE] podem ser registrados no GPI ou
em Remote Control Setup List, eles podem ser controlados de um dispositivo externo ou
manipulados de forma a acender um LED externo.

O MRX?7-D pode fornecer até 24 componentes "Paging Ducker" por unidade.
Bl Paging Ducker | = | = (s

PAGING DUCKER [T

TRIGGER ATTACK

= - OUTPUT

Qyar
RANGE HOLD
N N
A.8dE 18.08=

RELEASE

-

GREEd Ducking

Indicador de intervalo aceso Indicador de intervalo apagado

Nivel

Entrada de programa
0dB

Entrada de microfone

Valor do intervalo
Saida de microfone

—00

Espera Liberagao

Trigger ON

(D Botao PAGING DUCKER [ON]
Alterna a fungao Paging Ducker entre ativada e desativada.

(2 Botao TRIGGER [ON]
Se vocé ativa-lo, o nivel de sinal de dudio da origem do programa sera reduzido até
o valor especificado pelo botao giratério [RANGE]. Se vocé desativa-lo, o nivel de sinal
de dudio da origem do programa retornara ao nivel original. Defina-o de forma que ele
opere em conjunto com a chave ou o botdao do microfone de paginagao.
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Editor do componente "Compressor"

(3 Botéao giratorio/indicador [RANGE]
Esse botao giratorio define o nivel de sinal de audio da origem do programa quando
o botao TRIGGER [ON] esta ativado. O indicador é aceso quando o sinal é reduzido
até o nivel especificado pelo botdo giratorio. Se vocé anexar um LED ao GPI e registrar
o indicador [RANGE)] para GP], sera possivel verificar se o microfone de paginagao
estd ou ndo ativo.

(4 Botao giratério [ATTACK]
Especifica o tempo ao longo do qual o nivel do sinal de dudio da origem do programa
¢ reduzido até o nivel especificado pelo botao giratério [RANGE], come¢ando quando
o botio TRIGGER [ON] ¢ ativado.

(5) Botao giratorio [HOLD]
Especifica o tempo apds o qual o nivel do sinal de audio da origem do programa comega
a retornar ao nivel original depois que o botao TRIGGER [ON] ¢ desativado.

(6) Botao giratorio [RELEASE]
Especifica o tempo ao longo do qual o nivel do sinal de audio da origem do programa

retorna ao nivel original depois do tempo especificado pelo botao giratério [HOLD].

(7 Medidor [OUTPUT]

Mostra o nivel do sinal de saida.
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Combinacao

dCombinacao

O MRX oferece um efeito de canal mono.

Effect

Editor do componente "Effect"

Rl Effect [ o = [
eFFECcT 0D

Reverb Hall [E3

REVERB TIME

7T

(1) Botao EFFECT [ON]
Alterna o efeito entre ativado e desativado.

(2 Caixa de listagem de tipos de efeito
Seleciona o tipo de efeito. Vocé pode selecionar um dos quatro tipos a seguir.

¢ Reverb Hall (Reverberacao de salao)
Reverberac¢do que simula um espago amplo, como uma sala de concertos.

¢ Reverb Stage (Reverberacao de palco)
Reverberagdo que simula um ambiente amplo.

¢ Karaoke Echo
Eco de microfone projetado para uso em karaokés.

* Vocal Echo
Eco vocal projetado especificamente para vocais em um palco.

(3 Botéao giratorio de parametros de efeito
Ajusta o parametro do efeito. Sera [REVERB TIME] se o tipo de efeito for reverberagao
e [DELAY TIME] se o tipo de efeito for eco.
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EQ

dEQ

O MRX oferece dois tipos de equalizador: GEQ e PEQ.

Ao coloca-lo na planilha de design, selecione MONO ou STEREO e o nimero de bandas.
Defina esses parametros de acordo com a entrada/saida e o nimero de bandas apropriado.
As ilustragoes usadas na explicagdo a seguir se destinam ao caso de STEREO.

Y:XY3,377Xd 00] Selecionar um componente com muitas bandas consumird mais recursos DSP
do MRX.

Editor do componente "GEQ"

Aqui vocé pode fazer configuragdes do GEQ.
Ao colocar o GEQ na planilha de design, vocé pode escolher sete, 15 ou 31 bandas.
As ilustragoes mostradas aqui se destinam a selecao de 31 bandas.

O =0 o] 5 S

Q

® ©

B.144 o144 o144 8144 OUTFUT
5 5 5 5 QI
16.8 16.8 16.6 16.6
5 5 ‘. -

56.8 188 485
BYPASS M BYPASS B BYPASS B BYPASS

A B c D

@ © ©® ® ®

(1) Curva EQ

Ela mostra a resposta como um grafico.

(2 Botao GEQ [ON]

Alterna a fun¢ao do GEQ entre ativada e desativada.

(3 Botoes de bypass
Especificam se cada banda ¢ ignorada. Caso vocé clique em um botéo para acendé-lo,
essa banda ¢ ignorada.
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Editor do componente "GEQ"

(4 Atenuadores de ganho
Ajustam o ganho de saida de cada banda.

(5) Botoes [+15]/[+12]/[+6]/[-24]
Selecione o intervalo de ajuste do ganho do GEQ. Quando vocé clicar em um botao,
a exibi¢do dos atenuadores de ganho e da curva EQ mudara para o intervalo selecionado.

(6) Botao [FLAT]
Move todos os atenuadores de ganho para a posi¢ao 0.

(D Medidor [INPUT]
Mostra o nivel do sinal de entrada.

Botéao giratorio [HPF]/botao HPF [BYPASS]

Especifica a frequéncia de corte do filtro passa-altas. Caso vocé ndo esteja usando
o filtro passa-altas, clique no botdo [BYPASS] para ativa-lo (aceso).

(9 Botéao giratorio [LPF]/botao LPF [BYPASS]
Especifica a frequéncia de corte do filtro passa-baixas. Caso vocé nao esteja usando
o filtro passa-baixas, clique no botao [BYPASS] para ativa-lo (aceso).

Botéao giratorio [B/W-Q]
Especifica a largura da banda de frequéncia ajustada pelo filtro rejeita faixa.

() Botao giratério [Freq.]
Especifica a frequéncia central do filtro rejeita faixa.

@ Botdo NOTCH [BYPASS]

Liga/desliga o filtro rejeita faixa. Caso vocé nao esteja usando o filtro rejeita faixa,
ligue-o (aceso).

i3 Medidor [OUTPUT]
Mostra o nivel do sinal de saida.
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Editor do componente "GEQ"

Editor do componente "PEQ"

Aqui vocé pode fazer configuragdes do PEQ.

Ao colocar o PEQ na planilha de design, vocé pode escolher duas, trés, quatro, seis ou oito
bandas. As ilustragdes mostradas aqui se destinam a selecao de oito bandas.

& re0 = =R

PER | rer B3
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58.8 268 568 1.8k C 16.8k
1 1
A B c D E

300681 BandH: Ture

(1) Curva EQ

Ela mostra a resposta como um grafico. Vocé pode alterar as configuragdes arrastando
os pontos no grafico.

@ Botao PEQ [ON]

Alterna a fungao do PEQ entre ativada e desativada.

(3 Caixa de listagem [Type]
Seleciona o tipo de filtro usado para as bandas mais a esquerda e mais a direita.
O numero de botdes giratdrios abaixo aumenta ou diminui de acordo com
o tipo selecionado.
Os tipos de filtro a seguir sao oferecidos.

e PEQ (Parametric Equalizer, Equalizador paramétrico)
O volume na regido da frequéncia especificada sera reforcado ou cortado de acordo
com a largura especificada pela configuragao Q.

e L.SHELF (Low Shelf, Realce baixo)
O volume de toda a regido de baixa frequéncia abaixo da frequéncia especificada
sera refor¢cado ou cortado. Use essa op¢ao para finalidades como o reforgo de graves.
[6dB/Oct] e [12dB/Oct] especificam a intensidade de atenuag¢ao por oitava.

e H.SHELF (High Shelf, Realce alto)
O volume de toda a regido de alta frequéncia acima da frequéncia especificada sera
refor¢ado ou cortado. Use essa opgao para finalidades como o refor¢o de agudos.
[6dB/Oct] e [12dB/Oct] especificam a intensidade de atenuag¢ao por oitava.

e HPF (High Pass Filter, Filtro passa-altas)
A regido abaixo da frequéncia especificada sera cortada.
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Editor do componente "GEQ"

¢ LPF (Low Pass Filter, Filtro passa-baixas)
A regido acima da frequéncia especificada sera cortada.

(4) Botéao giratorio [B/W-Q]
Especifica a largura da regido de frequéncia de cada banda.

(5) Botao giratorio [Freq]
Ajusta a frequéncia central de cada banda.

(6) Botao giratorio [Gain]
Especifica o ganho na regido de frequéncia de cada banda.

(7 Botéao [FLAT]
Move todos os botdes giratdrios [Gain] para a posigédo 0.

Botao [BYPASS]

Especifica se cada banda ¢ ignorada. Caso vocé clique em um botao para acendé-lo,
essa banda ¢ ignorada.
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Atenuador

dAtenuador

Ele ajusta o nivel de saida de cada canal.
Especifique o numero de canais quando vocé colocar o componente na planilha de design.

Selecione-o de acordo com o nimero de canais cujo nivel vocé deseja ajustar. A ilustragao usada

na explicagdo a seguir se destina ao caso de oito canais.

XY I7Xd 00 U componente com um grande nidmero de canais ocupa mais recursos DSP

do MRX.

Fader

Editor do componente "Fader"

Bl Fader

-21.48 | -21.48 | -5.35 QA6 4 38

1) Indice de canais
Indica o namero do canal.

(2 Botao Link
Especifica se operagoes de atenuador/[ON]/[@] dos canais adjacentes serdo vinculadas.
Caso vocé clique no botdo para acendé-lo, essas operagdes sdao vinculadas

(3 Botao [ON]
Alterna a saida de cada canal entre ativada e desativada.

(4) Botao [9]
Especifica se a fase do sinal de saida de cada canal esta invertida. Caso vocé clique
no botao para acendé-lo, a fase do sinal de saida desse canal é invertida.

(56 Atenuador

Ele ajusta o nivel de saida de cada canal. Vocé pode clicar com o botéo direito do mouse
no atenuador para acessar o menu contextual e selecionar [0 dB] ou [-Infinity].

(6) Nome da porta
Mostra ou edita o nome da porta. Ele esta vinculado "Label" da porta do componente.
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Supressor de realimentacdo

L Supressor de realimentacao

Supressor de realimentagdo (daqui em diante mencionado como FBS, Feedback Suppressor)

¢ uma fungao que impede a realimentagao acustica desagradavel que ocorre quando o som de um
alto-falante é captado por um microfone e reamplificado. Além de ser desagradavel, a realimentagao
acustica exerce pressao sobre os alto-falantes e pode danifica-los. Para evitar essa realimentagio,
posicione os alto-falantes de maneira que o som nao seja captado pelo microfone e amplificado.

Se a realimentagdo actstica persistir, vocé podera usar o FBS para melhorar sua margem.

O MRX pode fornecer dois tipos de FBS: Notch FBS e Pitch Shift FBS.
Notch FBS usa um filtro rejeita faixa para reduzir o nivel do ponto de realimentagao.

Pitch Shift FBS desloca levemente o tom do ponto de frequéncia que esta sendo realimentado,
finalizando assim o loop de realimentacao.

Até oito unidades Notch FBS podem ser colocadas em uma unidade MRX.

Motch FBS  Pitch Shift FBS

Editor do componente "Notch FBS"
Kl Notch FBs = & )

NOTCH FBS

FIXED [ on |

Freq.
[Hz]

When the [DETECT] button is on the DYMSKIC method cannot be

DYNAMIG  * ||

Freq.

Dunamic:0n T

FIXED

Depois que os microfones e os alto-falantes tiverem sido instalados e enquanto

as configuragdes do MRX estiverem sendo feitas, esse método localizara de modo proativo
pontos de realimentac¢do no sistema de som atual e aplicara os filtros apropriados.

Isso ¢é eficaz para microfones cuja posi¢do seja fixa.

(1) Botéao FIXED [ON]

Alterna o resultado de deteccdo entre ativado e desativado.

@ Botao [DETECT]

Inicia ou para a detecgdo. Ele s6 esta disponivel no modo on-line. A detecgdo néo
termina automaticamente. Durante a detecgdo, a filtragem DYNAMIC permanece
desativada. Para saber mais detalhes sobre o procedimento de detec¢ao, consulte
Realizagdo da detec¢ao FBS para o tipo FIXED.

(3 Botao [CLEAR]
Limpa as configuracgdes de filtro.

@ [Freq.]

Exibe as frequéncias dos filtros que foram aplicados. Até sete filtros serao aplicados.
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Realizacdao da deteccao FBS para o tipo FIXED

DYNAMIC

Este método localiza continuamente os pontos de realimentagdo méveis enquanto a unidade
MRX esta em uso e atualiza as configuragdes do filtro de acordo. Isso é eficaz para
microfones sem fio cuja localizagdo nao seja fixa e que podem ser usados em varias posigoes.

(5) Botdo DYNAMIC [ON]

Ativa ou desativa a funcao DYNAMIC. A operagdo do FBS comecara quando vocé
ativa-la.

(6 Botao [CLEAR]
Limpa as configuragdes de filtro.

@ [Freq.]

Exibe as frequéncias dos filtros que foram aplicados. Até sete filtros serdo aplicados.

(X TAZXIA « O indicador acendera quando ocorrer o seguinte.

- Quando uma frequéncia for exibida
- Quando uma frequéncia exibida atualmente for reescrita
e Usando-se FIXED, o calculo continuara repetidamente, mesmo depois que todos
os sete filtros tiverem sido exibidos, por exemplo, para combinar as frequéncias
que estejam mais proximas umas das outras. No entanto, usando-se DYNAMIC,
se todos os sete filtros ja estiverem exibidos, mas uma nova realimentacdo for
encontrada, o filtro especificado primeiro e que tera o menor efeito sobre
a qualidade do dudio sera descartado e substituido pelo filtro recém-especificado.
Um filtro sera descartado automaticamente dentro de um determinado periodo
depois de ter sido aplicado.
N&o é possivel eliminar por completo toda a realimentagdo em todos os ambientes.
e Se a realimentacdo aumentar quando vocé aumentar um atenuador ou o ganho
e ndo for suprimida automaticamente, diminua o atenuador ou ganho para evitar
que os alto-falantes sejam danificados.

Realizacao da deteccao FBS para o tipo FIXED

Para obter bons resultados, vocé deve configurar os microfones, os alto-falantes e outros
equipamentos de som, além de ajustar as configuracdes de EQ de saida antes de realizar
a detec¢ao. Se vocé quiser, FIXED também podera ser usado com DYNAMIC.

1.

2.

3.

5.

Ajuste o volume de saida do amplificador de poténcia.

Ao falar ao microfone, aumente gradualmente a saida do amplificador de poténcia
até o volume no qual o sistema sera operado em cendrios de uso real. Além disso,
bata palmas e verifique se ndo ocorre realimentagao.

Mantenha siléncio no espaco para o qual vocé deseja suprimir
a realimentacao.

Minimize a entrada do microfone que vocé deseja detectar.

Para minimizar a entrada, vocé pode ajustar o ganho de entrada ou usar o atenuador
para ajustar a saida. Nos componentes colocados, ajuste os pardmetros do
componente apropriado.

Clique no botao [DETECT] para iniciar a detecgao.

Aumente gradualmente a entrada do microfone que vocé deseja detectar.
Embora haja realimentagao, o MRX ird detectar imediatamente essa frequéncia
e inserir um filtro.

Repita essa operagdo. Quando vocé tiver obtido um resultado satisfatorio,
clique no botao [DETECT] para encerrar a detecgao.
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Editor do componente "Pitch Shift FBS"

Se vocé ndo notar resultados, talvez a deteccdo tenha falhado. Clique no botédo
[CLEAR] para descartar o resultado da detecgédo. Se vocé quiser repetir as
configuragdes, ajuste a posigdo dos microfones e dos alto-falantes, ajuste o volume
e tente o procedimento acima mais uma vez desde a etapa 1.

Em alguns casos, a detecgdo ndo ocorrera corretamente se o volume total for
aumentado excessivamente ou se 0s microfones e 0s alto-falantes estiverem muito
proximos ou se o som de um alto-falante estiver entrando diretamente em

um microfone.

KITd37.00 O MRX nao consegue detectar vérios pontos de realimentacdo simultaneamente.
As configuragbes serdo mais faceis se vocé aumentar lentamente o atenuador ou
0 ganho, de maneira que a realimentacdo ocorra gradualmente.

Editor do componente "Pitch Shift FBS"

Qi ritcchs... [ o | & =5

PITCH SHIFT FBS B

ch [E3

SUPPRESSION LEVEL

-

-

-15 [Cents]

on

(1) Botao PITCH SHIFT FBS [ON]

Alterna a fungdo do Pitch Shift FBS entre ativada e desativada. A operacdo de
Pitch Shift FBS comecara quando vocé ativa-la.

(2 Caixa de listagem Mode
Seleciona o tipo do sinal de entrada.
Os modos sdo os seguintes.

¢ Speech
Escolha se o sinal de entrada for uma fala.

¢ Music
Escolha se o sinal de entrada for uma mausica.

(3 Botéao giratorio [SUPPRESSION LEVEL]

Especifica a intensidade com base na qual a realimentagdo é suprimida. Valores mais
altos produzem um efeito mais forte.

@ [Cents]

Indica o valor da alteragdo de tom aplicada pelo efeito, em unidades de centésimos.
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Filtro

AFiltro

Um filtro permite que uma regido de frequéncia especifica passe e atenue outras regioes

de frequéncia.

O MRX oferece trés tipos de filtro: BPF (filtro passa-faixa), HPF (filtro passa-altas) e LPF

(filtro passa-baixas). Selecione MONO ou STEREO ao colocar esse componente na planilha

de design. As ilustragdes usadas na explicagdo a seguir se destinam ao caso de STEREO.

Cada editor de componente tem uma caixa de listagem [HPF] ou [LPF]; clique nela para acessar
um menu. Vocé pode combinar seis inclinagdes com quatro tipos de filtro.

[6dB/Oct], [12dB/Oct], [18dB/Oct], [24dB/Oct], [36dB/Oct] e [48dB/Oct] especificam a intensidade
de atenuagdo por oitava. Valores mais baixos aplicam uma atenuagao mais suave; valores mais altos
aplicam uma atenuag¢do mais ingreme.

Cada tipo de filtro esta descrito abaixo.

¢ Direto
Nenhum filtro sera aplicado. Nao havera atenuagao; a resposta sera a mesma
em todas as frequéncias.

¢ AdjustGce (Gc ajustavel)
Ajusta o Gc (ganho na frequéncia de corte) em um intervalo de -6 a +6 dB.
A configuragdo dele como -3 dB produzira um filtro Butterworth, e a configuracao
dele como -6 dB produzira um filtro Linkwitz-Riley. O botdo giratério Ge sera
exibido quando vocé seleciona-lo.

e Butrwrth (Butterworth)
Trata-se da resposta mais comum. A regido passada é plana, e o ganho na frequéncia
de corte é de -3 dB.

* Bessel
Esta curva enfatiza a resposta da fase; a atenuagao é mais gradual do que com
Butterworth, mas a forma de onda néo sera distorcida quando uma onda quadrada
passar por ela.

¢ Linkwitz (Linkwitz-Riley)
A ordem deste filtro sera uma poténcia de dois; a tensao somada das saidas LPF
e HPF produzira um ganho de 0 dB por todo o intervalo de frequéncia. A regiao
passada ¢ plana, e o ganho na frequéncia de corte é de -6 dB.
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Filtro

Editor do componente "BPF"

Este filtro passa o sinal em uma banda de frequéncia especificada e atenua o sinal em
outras regides de frequéncia.

‘@er (o) ® s

Z8.8Hz £8.BkHz

-3dB -3dB

HPFTupe

(1) Botao BPF [ON]
Ativa ou desativa o BPE.

(2 Caixa de listagem [HPF]/[LPF]
Selecione a intensidade de atenuagao por oitava e o tipo de filtro.

(3 Botoes giratérios [Freq.]
Especificam a frequéncia de corte do HPF e LPE.

(4) Botéao giratorio [Gc]
Quando [AdjustGce] (Ge ajustavel) esta selecionado na caixa de listagem [HPF]/[LPF],
esses botdes giratdrios especificam o ganho na frequéncia de corte.

(5) Botoes [BYPASS]

Especificam se cada banda é ignorada. Caso vocé clique em um botdo para acendé-lo,
esse filtro é ignorado.
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Filtro

Editor do componente "HPF"

Este filtro passa o sinal da regido acima da frequéncia especificada e atenua o sinal
na regido de frequéncia inferior.

Qe (o] O [

(1) Botao HPF [ON]
Ativa ou desativa o HPE.

(2 Caixa de listagem [HPF]
Seleciona a intensidade de atenuagdo por oitava e o tipo de filtro.

(3 Botéao giratorio [Freq.]
Especifica a frequéncia de corte.

(4) Botéao giratorio [Gc]
Quando [AdjustGc] (Ge ajustavel) estd selecionado na caixa de listagem [HPF],
esse botdo giratdrio especifica o ganho na frequéncia de corte.
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Filtro

Editor do componente "LPF"

Este filtro passa o sinal da regido abaixo da frequéncia especificada e atenua o sinal
na regido de frequéncia superior.

Qe (o] O [

(1) Botao LPF [ON]
Ativa ou desativa o LPE.

(2 Caixa de listagem [LPF]
Seleciona a intensidade de atenuagdo por oitava e o tipo de filtro.

(3 Botéao giratorio [Freq.]
Especifica a frequéncia de corte.

(4) Botéao giratorio [Gc]
Quando [AdjustGc] (Ge ajustavel) estd selecionado na caixa de listagem [LPF],
esse botdo giratdrio especifica o ganho na frequéncia de corte.
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Entradas/Saidas

QEntradas/Saidas

Tratam-se dos conectores de entrada/saida e do cartio SD do MRX.
As entradas consistem em ANALOG, STEREQO, YDIF e DANTE.
DANTE IN e SD CARD néao tém um editor de componentes.

As saidas consistem em ANALOG, YDIF e DANTE.

YDIF OUT nao tem um editor de componentes.

Caso uma placa Mini-YGDALI seja especificada, SLOT mostra o nome da placa.
Caso vocé queira reproduzir o audio usando uma placa SD, coloque um componente SD CARD.

XY 7YX 00] Para colocar um SLOT, selecione a placa Mini-YGDAI. O componente
correspondente a placa selecionada é colocado na planilha de design.

IN

rYvyyyyyy
TYYYyYryyYy

Editor "ANALOG IN"

Aqui vocé pode fazer configuragoes para os conectores de entrada [INPUT] e exibir

os niveis dos sinais de dudio de entrada.

Bl AnALOG IN
ANALOG IN

N1 M3 INS

auer auer

3
- B
)

=30
-40
-E0

-B0

GAIN

GAIN

-

Sdb

GAIN
L]

29d6

GAIN

GAIN
%

4d6 #5306

Inf:Gain

@ indice de canais

Indica o numero do conector de entrada analdgico.

(2 Medidor de nivel
Indica o nivel de entrada analégica.

(3 Botao giratorio [GAIN]

Ajusta o ganho analdgico do HA (head amp, amplificador com cabega).
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Editor "STEREO IN"

(4) Botao [+48V]
Liga/desliga a alimenta¢do phantom HA (+48 V).

Aviso

Naio se esqueca de deixar esse botido desligado caso vocé néao precise de alimenta¢io phantom.

Ao ligar a alimentac¢do phantom, vocé deve tomar as precau¢des abaixo para evitar ruido

e possiveis danos a unidade e aos dispositivos externos.

« Deixe esse botao desligado caso um dispositivo sem suporte para alimenta¢ao phantom
esteja ligado ao conector [INPUT].

« Nao ligue/desligue um cabo ao/do conector [INPUT] enquanto esse botao estiver ligado.

« Abaixe o nivel de saida para o minimo antes de ligar/desligar a alimenta¢ao phantom.

XY X (0] Nao ha uma chave mestra. Para evitar mau funcionamento, ndo se esquecga
de fazer os ajustes apropriados para o equipamento conectado.

(5) Nome da porta
Mostra ou edita o nome da porta. Ele esta vinculado "Label" da porta do componente.

Editor "STEREO IN"

Ele mostra o nivel dos sinais de dudio de entrada pelos conectores [ST IN].

Bl sterE.. [ = | @ [p3)

STEREC IN

Editor "YDIF IN"

Ele mostra o nivel dos sinais de audio de entrada pelos conectores [YDIF].

@ vorr ) &

¥DIF IN

86 | MRX Designer - Guia do usuério



Editor "ANALOG OUT"

Editor "SLOT IN"

Ele mostra o nivel dos sinais de 4udio de entrada para a placa Mini-YGDAI.

Bl My4-AEC(IN) =N EoR~>=

SLOT IN

ey

Editor "ANALOG OUT"

Aqui vocé pode fazer configuragdes para os conectores de saida [OUTPUT!] e exibir
os niveis dos sinais de dudio de saida.

B AnALOG ouT =R

ANALOG OUT

ouT1 ouTz ouT3 ouTd ouTS OUTE ouT?

oy ey oyar ouar oay

U Rd D
U Rd D
M k3 w0 L

A.AdE

Outdl :Gain Ty

1) Indice de canais
Indica o numero do conector de saida analégico.

(2 Medidor de nivel
Indica o nivel de saida analdgica.

(3 Botéao giratorio [GAIN]
Ajusta o ganho da saida.
(4 Botéo [INV]
Inverte a polaridade do sinal de saida.

(5’ Nome da porta
Mostra ou edita o nome da porta. Ele esta vinculado "Label" da porta do componente.
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Editor "ANALOG OUT"

Editor "DANTE OUT"

Aqui vocé pode fazer configuragdes relacionadas a saida DANTE.

Bl oANTE OUT 1-16
DANTE OUT 1 - 16

D1 Dz D3 D4 05 D& )7 b 9 | D11 Dz

GAIN GAIN GAIN GAIN GAIN GAIN GAIN GAIN GAIN GAIN GAIN

3.8d6 H.8dE 8.6dB B.BdE 8.0dB 8.8dB 8.648 8.0dB 8.8d6 H.0dE 8.8dB 8.6dB

8.8d6 8_6BdE

OutBd:Polarity

@ indice de canais
Indica o ndmero do canal DANTE.

(2 Botéao giratorio [GAIN]
Ajusta o ganho da saida.

(3 Botao [INV]
Inverte a polaridade do sinal de saida.

(49 Nome da porta

Mostra ou edita o nome da porta. Ele esta vinculado "Label" da porta do componente.
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Editor "SLOT OUT"

Editor "SLOT OUT"

Aqui vocé pode fazer configuragdes para as saidas da placa Mini-YGDALI e exibir os niveis
dos sinais de audio de saida.

MY4-AEC(OUT)
OT OUT

auTi ouT4 ouTs OUTE ouT? 0 : ouTia ouT1 ouT12 ouTi3 ouT14 ouT1S ouT16

duar nuer duar duar ouer duer duar nuer nuer

E z) E E z) E E
- B - B - B - B - B - B - B - B - B - B - B - B
g q q q q g g q q q g g

1) Indice de canais
Indica o nimero do conector de saida.

(2 Medidor de nivel
Indica o nivel de saida.

(3 Botéao giratorio [GAIN]
Ajusta o ganho da saida.

(4) Botao [INV]
Inverte a polaridade do sinal de saida.

(5) Nome da porta
Mostra ou edita o nome da porta. Ele esta vinculado "Label" da porta do componente.
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Medidor

dMedidor

Ele exibe o nivel do sinal de cada canal.

Especifique o nimero de canais quando vocé colocar esse componente na planilha de design.
Selecione-o de acordo com o niimero de canais que vocé deseja exibir. A ilustra¢ao usada na
explicagdo a seguir se destina ao caso de oito canais.

XY 7X9 0] Um componente com um grande ndmero de canais ocupa mais recursos DSP
do MRX.

Editor do componente "Meter"

Ele exibe o nivel da saida de cada canal.

Rlveter (o] & 5]

JAE11

1) Indice de canais
Os numeros de canal sao mostrados em unidades de oito canais.

@ Medidor

Ele exibe o nivel do sinal de cada canal.
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Mixer

QMixer

O MRX oferece quatro tipos de mixers: Delay Matrix, Dugan Automixer, Matrix Mixer e Summer.

Ao colocar esse componente na planilha de design, selecione o nimero de canais apropriado para
entrada e a saida (e no caso de Delay Matrix, especifique o valor maximo de atraso). A Delay Matrix
tem um atraso maximo de 500 ms, e o nimero maximo de entradas e saidas é 16 de entrada/16 de
saida. O nimero maximo de entradas para o Dugan Automixer é 24 canais. Como simplesmente
mixa e reproduz o dudio de entrada, o tipo Summer nédo tem editor de componentes. A ilustragio
usada na explicagdo a seguir se destina ao caso de 16 canais.

Dielzy Matrx Matrz Mower Dhu

LA
¥
¥

\AAAAAAAAALLALA L BN

>
>
>
-
>
>
>
>
>
-
>
>
>
>
>
-

TYYYYYrYYYoreey
LA AAAASASALASAG-S;
TYYYYYYYYFYYYYYY
LAAAALALALALALAALAALAL)J

Y YYYY Y YYYYYYYYYYTYY

Comegando pela parte superior, o Dugan Automixer tem as saidas a seguir.
Discrete Out (som processado) x ndmero de microfones
Group Mix Out (o som mixado de cada grupo) x nimero de grupos

Editor do componente "Dugan Automixer"

Em um sistema usado para fala sem roteiro, o automixer detecta os microfones em uso
e otimiza automaticamente a distribuigdo do ganho, mantendo um ganho de sistema
consistente entre varios microfones sem precisar que um engenheiro ajuste
constantemente os atenuadores.

O Dugan Automixer oferecido no MRX pode ajustar automaticamente o ganho

do automix para até 24 microfones usados para fala.

Nesta explicagao, descrevemos como usar o Dugan Automixer com trés microfones.

Quando uma pessoa estiver falando Quando duas pessoas estiverem conversando
70 70
60 60

Audio de entrada
do microfone (dB)

Audio de entrada
do microfone (dB)

50
40

50
40

-10 -10
~20 -20
Ganho do Automix (dB) a0 Ganho do Automix (dB) a0

Quando duas pessoas falam simultaneamente,
0 ganho é distribuido automaticamente entre os
dois microfones de maneira que o ganho total

permaneca constante e o ganho do microfone
restante diminua.

Quando uma pessoa fala, o ganho desse
microfone aumenta instantaneamente,

€ 0 ganho dos outros microfones diminui.

O mesmo acontece quando outra pessoa fala.
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Editor do componente "Dugan Automixer"

O Dugan Automixer ¢ diferente da funcionalidade de um limitador ou de um controlador
de nivel automatico. Quando varias pessoas estdo falando, o engenheiro pode usar
normalmente os atenuadores para ajustar niveis individuais. Mesmo quando ha ninguém
falando, o nivel de audio do microfone é detectado e o ganho ¢é distribuido
automaticamente, de maneira que os atenuadores possam ser deixados aumentados.

RIDE RIDE RIDE RIDE RIDE RIDE

Dan Dugan
Sound Design

i i O o S ; 2 i S, reset
AUt M pighy SO M oy SUED MBC ooy SURD Moy SURO D iy SUBD M oy UMD M ooy SUED M e
gain gain gain gain gain gain gain gain

o ] ] o

-6

5 )
gain

-12 -12
.88 || e BEE | e 568 B.66

8.88 | 4o B.8a8 B.88 | .88

-15 b -15 15
group override  group override  group override | group override  group owerride  group override group override
o [ ]

7 g

Campo mestre

(1 Exibicdo de canais
Para canais de entrada 1-8, 9-16 e 17-24, essa area mostra o medidor do ganho de
automix de cada canal (Automix gain) e o status homem (amarelo)/automatico (verde)/
sem audio (vermelho).

Quando vocé seleciona a regido de canais 1-8, 9-16 ou 17-24, os canais exibidos no
campo de controle do canal alternam 1-8, 9-16 e 17-24.

Caso haja menos de oito microfones, os canais 9-16 e 17-24 ndo sdo mostrados.
Caso haja menos de 16 microfones, os canais 17-24 nao sdo mostrados.

@ Botao [OVERRIDE]

Esta fun¢do remove o audio instantaneamente de todos os microfones, exceto um
microfone especifico, como o microfone da cadeira ou da cabega.

Caso ele esteja ativado, os canais cujo botao [override] esteja ativado sao definidos como
" " . . ~ . . . ~ . " "
man" e os canais cujo botdo [override] esteja desativado sao definidos como "mute".

Para o microfone especificado, como da cadeira ou da cabeca, clique no botao
[override] da secdo do canal para deixa-lo amarelo. Pressione o botdo mais uma vez
para retornar a configuragao anterior.

(3 Botao [MUTE]
Liga/desliga a fungao mudo de todos os microfones do grupo.

(4) Botao [reset]
Redefine os valores padrao dos diversos parametros.
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Editor do componente "Dugan Automixer"

(5) Botao [meters]
Alterna o visor do medidor do campo de controle do canal entre ganho/entrada/saida.

[ ):XY3:177Xd . 101] Durante o uso de [weight] para ajustar a sensibilidade relativa entre os canais de
entrada, a alternancia do visor do medidor para "gain" permite usar o campo de
controle do canal para ajustar o ganho, proporcionando mais visibilidade.

Campo de controle do canal

Ele é codificado por cor e grupo.
Canais do mesmo grupo sido mixados.

1 Indicador [level]

Ele acende em verde quando o dudio atinge o nivel apropriado de automixagem.

L XY2:377Xd.06)] ¢ Caso o indicador [level] apague, aumente o ganho de entrada.
e Caso o indicador [level] acenda em vermelho, diminua o ganho de entrada.

(@ Medidor

O medidor oferece trés modos de exibi¢do: ganho (verde: ganho de automix) /entrada
(amarelo: nivel de entrada) /saida (azul: nivel de saida). O modo de exibicio muda
sempre que vocé pressiona o botdo [meters] no campo mestre.

XYY 0] Normalmente, vocé o deixard no modo de exibicdo "gain'".

(3 Controle deslizante [weight]

Ajusta a sensibilidade relativa entre canais de entrada. Defina o visor do medidor como
"gain” e ajuste a configuragao de peso de maneira que os medidores estejam
aproximadamente no mesmo nivel em que permanecem quando néo hd entrada.

Por exemplo, se for ouvido um ruido préximo de um determinado microfone

(por exemplo, ruido de vento do ar condicionado), diminuir o valor de peso desse canal
reduzira o ruido.

O automixer calcula a propor¢ao do nivel de entrada de um canal especifico em relagdo
ao mix de todas as entradas no grupo. Os exemplos a seguir descrevem como funciona
o controle de peso.
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Editor do componente "Dugan Automixer"

@ Caso o valor de configuracao do peso seja aumentado em
um canal

« O valor de ganho da automix desse canal aumenta, e o valor dos outros canais diminui.
« Canais com uma configuracao de peso alta obterao mais facilmente um ganho
de automix em compara¢ao com outros canais.

@ Caso o valor de configuracao do peso seja diminuido em
um canal

« O valor de ganho da automixagem desse canal diminui, e o valor dos outros
canais aumenta.

o Se as pessoas falarem simultaneamente em varios microfones, sera mais dificil
diferencia-los dos outros microfones.

(4 Botao [group]
Seleciona o grupo a que cada canal pertence. Clique no botdo para alternar o grupo.

(5) Botao [override]

Quando o botdo [OVERRIDE] do campo mestre esta ativado, a configuragao desse
botdo determina se o canal correspondente muda para o modo "man" ou "mute".

 Caso vocé ligue o botdo [OVERRIDE] do campo mestre quando o botao [override]
do campo de controle do canal esta ativado, o modo do canal muda para "man".

« Caso vocé ligue o botao [OVERRIDE] do campo mestre quando o botdo [override]
do campo de controle do canal esta desativado, o modo do canal muda para "mute".

« Quando o botao [OVERRIDE] do campo mestre esta desligado, esse canal retorna
ao modo anterior.

(6) Namero do canal de entrada
Indica o nimero do canal de entrada.

(D Nome da porta
Mostra ou edita o nome da porta. Ele esta vinculado "Label" da porta do componente.

Botoes [man]/[auto]/[mute]
Estes botdes alternam o canal entre man/auto/mute.

man : o audio passa sem modificar o ganho. Selecione esse modo caso haja canto
ao microfone.

auto : o automixer estd ligado. Selecione esse modo para conversa.
mute :o canal permanece sem audio.
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Editor do componente "Dugan Automixer"

Editor do componente "Delay Matrix"/
editor do componente "Matrix Mixer"

Este mixer coloca os canais de entrada e os barramentos de saida em uma matriz.

No editor do componente "Matrix Mixer", vocé pode ajustar o equilibrio do grupo para
cada barramento de saida. No editor do componente "Delay Matrix", vocé pode ajustar
o equilibrio e o atraso do grupo para cada barramento de saida.

Explicamos aqui o processo usando uma captura de tela do editor do componente
"Delay Matrix".

LY XY A7XD-00) Selecionar um componente com muito atraso consumird mais meméria do MRX.

Bl pelay Matrix =Nl

DELAY MATRIX

PO O

[y R - LR V. G

['s SR I =

©

18

I N o T O

on

T

(1) Botao Window open
Abre o Janela de configura¢do de parametro de "Delay Matrix"/ janela de configuragdo
de parametro de "Matrix Mixer", o que lhe permite fazer configura¢ées como o nivel de
emissdo para cada canal de saida.

(2 Matriz de canais
Mostra o nivel de emisséo e atraso de cada canal. O eixo vertical indica o canal de entrada
e o eixo horizontal indica o canal de saida. Clique aqui para ligar/desligar a emissao.
Vocé pode clicar com o botéo direito do mouse em um ponto cruzado e escolher Open
Parameter Windows (abre uma janela de configuragao de pardmetro), Out ON (ativar
todo o eixo vertical), Out Off (desativar todo o eixo horizontal), In ON (ativar todo
o eixo horizontal) ou In OFF (desativar todo o eixo horizontal).
Vocé também pode abrir uma janela de configuragao de parametro clicando duas vezes
em um ponto cruzado.
Quando vocé clica duas vezes na area de exibi¢ao do nome de uma porta localizada
acima ou a esquerda da matriz, uma janela é aberta, permitindo editar o nome da porta.
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Janela de configuracdo de parametro de "Delay Matrix"/ janela de configuracdo de parametro de "Matrix Mixer"

(3 Botao [ON]
Liga tudo.

(4) Botao [OFF]
Desliga tudo.

(5) Botao [NOMINAL]
Define o nivel de emissao da matriz como 0 dB.

(6) Botao [-3dB]
Define o nivel de emissdao da matriz como -3 dB.

(7) Botao [-6dB]
Define o nivel de emissao da matriz como -6 dB.

Botdao [MINIMUM]
Define o nivel de emissao da matriz como —oo dB.

Janela de configuracao de parametro de "Delay Matrix"/
janela de configuracao de parametro de "Matrix Mixer"

Aqui vocé pode ajustar configuragdes como o nivel de emissdo para os canais de saida.

A janela de configuracdo de parametro do canal de saida é aberta quando vocé clica no
botdo para abrir a janela do editor do componente "Delay Matrix" ou "Matrix Mixer".
Explicamos aqui o processo usando uma captura de tela da janela de configuragdo de
parametro de "Delay Matrix".

Bl pelay Matrix ==

CROSS POINT

QUTPUT

D
©
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{12
13
9

SEEE1 In30uti:0n

1 Indice do medidor
Os ntimeros de canal do medidor sao mostrados em unidades de oito canais.

(@ Medidor

Ele exibe o nivel do sinal de cada canal de saida. Abaixo do medidor, um simbolo A
indicando o canal de saida selecionado no momento ¢ mostrado.
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Janela de configuracdo de parametro de "Delay Matrix"/ janela de configuracdo de parametro de "Matrix Mixer"

(3 Botao [ON]
Ativa/desativa a emissao.

(4) Botéao giratorio Delay Time (somente para a janela de configuracéo
de parametro de "Delay Matrix")

Especifica o tempo de atraso. As unidades sao em ms. Vocé pode selecionar as unidades
na caixa de listagem Tipo.

(56) Atenuador
Ajusta o nivel de emissdo do canal de entrada.

(6) Nome da porta de entrada
Mostra ou edita o nome da porta de entrada.
Ele esta vinculado "Label" da porta do componente.

(D) Caixa de listagem [OUTPUT CHANNEL]
Alterna o canal de saida para o qual fazer configuragoes.

Nome da porta de saida
Mostra ou edita o nome da porta de saida.
Ele esta vinculado "Label" da porta do componente.

(9 Caixa de listagem Tipo

O tempo de atraso especificado pelo botao giratorio Tempo de Atraso é convertido nas
unidades selecionadas e mostrado a esquerda.

o MS..coonuuene. Milissegundos

o Amostra ... Numero de amostras (o intervalo dependera da configuragao da frequéncia
de amostragem).

e Metro......... Metros/segundo

o Pés......... Pés/segundo

Botao [ON]
Liga tudo.

(1) Botao [OFF]
Desliga tudo.

12 Botao [NOMINAL]
Define o nivel de emissao do canal de entrada como 0 dB.

(13 Botao [-3dB]
Define o nivel de emissao do canal de entrada como -3 dB.

Botao [-6dB]

Define o nivel de emissao do canal de entrada como -6 dB.

5 Botao [MINIMUM]
Define o nivel de emissao do canal de entrada como —oo dB.
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Oscilador

dOscilador

O MRX oferece um oscilador de canal mono.

Oscillator

Editor do componente "Oscillator"

Aqui vocé pode especificar a forma de onda gerada e o nivel.

Bl oscillator | = | @ |25
OSCILLATOR " I

WAVE FORM OUTPUT
SINE  NOISE

auar

(4]
(5)

(1) Botao OSCILLATOR [ON]
Especifica se o sinal especificado é de saida.

@ Botoes [100Hz]/[1kHz]/[10kHz]

Estes botdes produzem uma senoide da frequéncia correspondente.

(3 Botéao giratorio [VARI]/[Freq.]
Caso esse botao esteja ativado, uma onda senoide da frequéncia especificada pelo botao

giratdrio é produzida. Caso vocé queira usa-lo como um tom piloto, mixe-o
imediatamente logo ap6s YDIF OUT ou DANTE OUT.

(4) Botao [Pink]
Produz um ruido rosa.

(5) Botéao [Burst]
Produz um ruido pulsado.

(6) Botao giratorio [LEVEL]
Especifica o nivel de saida.

@ Medidor

Mostra o nivel do sinal de saida.
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Paging

HdPaging

Este componente se destina ao microfone da estagdo de paginagao PGM1.

Ele ajusta o volume da fonte do programa de acordo com a transmissao de paginagdo. Para saber
mais detalhes sobre como usa-lo, consulte o guia de configuragdo do MRX.
Caso esteja usando a PGM1, defina o programa como algo diferente de SD.

Caso vocé esteja usando a fungdo "Paging” do agendador, coloque o componente "Paging”, mesmo
que uma PGM1 nao esteja conectada.

FPagin

As entradas sdo as seguintes, comegando pela parte superior.

» Microfone da 1* prioridade: Entrada do microfone de prioridade

o Mic2-4: Entradas de microfones que nao sejam o microfone de prioridade
 SD: Entrada de sinal sonoro ou reprodu¢iao da mensagem

« Programl1-24: Entradas de programas a serem transmitidas a zonas para as quais a paginag¢ao sera
transmitida
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Paging

Editor do componente "Paging"

Aqui vocé pode definir configura¢des basicas para transmissao de paginagao.

PAGING |IETD

PAGING SOURCE GAIN

RAMNGE
1st MIC .

MIC 2
L
MIC 3 !
MIC 4
5D » 5 r = ATTACK

-cadB

L

18.8=

REREASE

i ! T

(0 Botdao PAGING [ON]
Liga/desliga a fungao de paginagao.

(2 Botao [ZONE Group]
Abre o Janela "Zone Group" (Grupo de zonas) onde vocé pode definir configuragoes de
grupo de zonas.

(3 Botao [Settings]
Abre a Caixa de dialogo "PGM1/PGX1".
@ Area de configuragées PAGING SOURCE

¢ Indicador
Ele acenderd se houver uma PGM1 ou SD transmitindo no momento.

¢ Caixa de entrada de texto
Mostra o nome da porta de entrada. Vocé pode clicar duas vezes no nome e edité-lo.

() Area ZONE

¢ Indicador
Um indicador permanece aceso caso nao haja uma zona transmitindo no momento
por causa da operagdo de uma PGM1 ou de um evento de Paging pelo agendador.

¢ Caixa de texto da zona
Mostra o nome da porta de saida. Vocé pode clicar duas vezes no nome e edita-lo.
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Paging

® Area de configuracées de GAIN (Ganho)

Cada botao giratorio redefinira o valor padrao, se vocé clicar nele mantendo a tecla
<Alt> pressionada.

Nesta area, vocé pode fazer configuragdes relacionadas a linha mostrada em verde no
fluxo exibido abaixo.

nI'AV43| PTT: ligado PTT: Apagado
I I
Saida de programa :
0dB | . C
| | i | | :
Entradadomic————:— ——IL—I T 4-----
EntradadoSDfF———-——NT—————— _: _____
I
Intervalo———JI——— __'I _____
Saida Mic/SD : : | :
e | | I | |
! T
: ¢ ) : ' : : I hora
| N |(->|<—>|

I
| Ataque Abeftura  Somde | Liberacdo
Sinal sonoro fechamento

e Botao giratério [RANGE]
Especifica o valor do programa enquanto o sinal sonoro é reproduzido ou enquanto
a PGM1 estd transmitindo.

e Botao giratério [ATTACK]
Especifica o tempo desde quando a PTT da PGM1 acende até o programa diminuir
para o valor RANGE.

* Botdo giratorio [RELEASE]
Especifica o tempo desde quando a transmissao ou o sinal sonoro de encerramento
para de ser reproduzido até o programa retornar ao nivel original. -
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Paging

Janela "Zone Group" (Grupo de zonas)

Especifique um grupo de zonas, caso vocé queira que um unico botdo de selecdo de zona/
mensagem de uma PGM1/PGX1 transmita para varias zonas.

&l paging o] & )

ZONE GROUP

9 18 11 12 13 14 15 16 17 18 19 2/ 2 1

(1) Botao [Clear]
Desliga todo o agrupamento.

(@ Matriz do grupo de zonas
Nesta matriz, vocé pode definir configuragdes do grupo de zonas. Clique em uma
interse¢ao na matriz para liga-lo/desliga-lo. As zonas acesas pertencem a um grupo de
zonas.
Quando vocé clica duas vezes em uma caixa de texto localizada acima ou a esquerda da
matriz, uma janela é aberta, permitindo editar o nome da porta de saida ou do grupo
de zonas.

XY 7X9 1)) Os quadrados da grade também podem ser registrados em um conjunto de
parémetros ou em uma lista de controles remotos mantendo-se <Ctrl> pressionado
e arrastando e soltando.
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Polaridade

dPolaridade

Ele inverte a polaridade do sinal de entrada e produz o resultado.

Editor do componente "Polarity"

Bl polarity [ = | = (sl

POLARITY

Polarity

(1) Botéo [@]
Caso ele esteja ativado, a polaridade do sinal de entrada ¢ invertida e o resultado
¢ produzido.

U Revolabs Control

Ele liga/desliga canais dentro desse componente de acordo com as operagdes do botdo sem audio
de um microfone Executive Elite feito pela revolabs corporation.

Caso ele seja usado simultaneamente com o componente AEC, colocar esse componente apds

o AEC permite que o AEC aprenda constantemente, independentemente do microfone estar ligado

ou desligado.

Defina a unidade DSP base do Executive Elite da maneira a seguir.

 Defina o endereco IP da unidade DSP base como a mesma sub-rede do sistema MTX/MRX.

 Na configuracao do controle externo da interface do usudrio da Web local, defina o "External
Control" [Processor] como "Yamaha MRX7-D", "Connection Mode" como [Telnet] e o endereco IP
e o numero da porta do MRX7-D como 49280. O enderego IP do MRX7-D deve ser configurado
como um endereco estético.

o Use a porta LAN para conectar a unidade ao sistema MTX/MRX.

Ao colocar esse componente na planilha de design, selecione os numeros de canal do microfone em
unidades de oito canais. A ilustragdo usada na explicagdo a seguir se destina ao caso de 1 a 8 canais.
Quando vocé coloca esse componente na planilha de design, os parametros do MRX controlados
pelo microfone revolabs sao especificados automaticamente na lista de configuragdes do controle
remoto.

Revolabs Control 1-2

-
>
>
>
-
>
>
-
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Editor "Revolabs Control"

Para evitar inconsisténcias entre os valores das configuragdes, defina os parametros do
componente "Revolabs Control" de maneira que eles sejam controlados apelas pelo
microfone revolabs. Além disso, ndo permita que as configuragdes sejam substituidas
por predefini¢des ou instantaneos.

Bl Revolabs Control 1-8 e & =]

Revolabs Control

revolabs

1 2 3 4 S & T 3
con Jif o Jif on Qi on B on Qi on Jf on Jif on

S1866

1) Indice de canais
Indica o nimero do canal do microfone.

(2 Botao [ON]
Indica o status ligado/desligado do botao sem dudio do microfone.
Acionar o botao [ON] néo altera o status liga/desliga audio do microfone.

(3 Caixa de texto da porta
Mostra ou edita o nome da porta. Ele esta vinculado "Label" da porta do componente.

(4 Botao [Remote Control Setup List]

Quando vocé clicar nesse botdo, Caixa de dialogo "Remote Control Setup List"
serd exibido.
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JRoteador

Este componente distribui entradas para portas de saida.

Embora uma entrada possa ser produzida para varios canais, varias saidas nao podem ser
produzidas para um tnico canal. Em outras palavras, esse componente pode distribuir sinais,
mas nao pode mixa-los.

Selecione o numero de canais (maximo de 64 de entrada/64 de saida) quando vocé colocar esse
componente na planilha de design. Na explica¢ao aqui, a ilustragdo mostra o exemplo de oito canais
de entrada e 16 canais de saida.

Router

-
>
-
-
b
-
-
>

TYYYYYYYYYYYYYYY

Editor do componente "Router"
Aqui vocé pode especificar como os sinais sao distribuidos.

£l Router (o] & )

ROUTER

Output

9 18 11 12 13 14 15 1§

30064

(1) Botao [Clear]
Desliga todas as saidas.

(@ Roteador
Este é um roteador que distribui os sinais. Clique em um quadrado na grade para
ligar/desligar a saida.
Quando vocé clica duas vezes na area de exibi¢ao do nome de uma portalocalizada acima
ou a esquerda do roteador, uma janela é aberta, permitindo editar o nome da porta.

XY AN 0] Os quadrados da grade também podem ser registrados em um conjunto de
pardmetros ou em uma lista de controles remotos mantendo-se <Ctrl> pressionado
e arrastando e soltando.
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dSeletor de fonte

Ele seleciona uma fonte dentre varias fontes de entrada.

Source indica o numero de fontes de entrada, e Channel indica o nimero de canais dessas fontes.
Por exemplo, um componente "4 Source 2 Channel" seleciona uma fonte de dois canais dentre
quatro fontes de dois canais.

Ao colocar esse componente na planilha de design, selecione o nimero de origens de entrada
(4/8/16) e o numero de canais nessas origens (1/2/6 no caso de 4/8 origens de entrada ou 1/2 no

caso de 16 origens de entrada). A ilustracao explicativa aqui mostra o exemplo de quatro fontes
de entrada em que cada fonte tem dois canais.

Source Selector

Editor do componente "Source Selector"

(Esource .. (=] © e

SOURCE SELECTOR

Source

(1) Botoes Selector
Selecione a fonte que sera produzida.

(2 Nome da porta
Mostra ou edita o nome da porta. Ele esta vinculado "Label" da porta do componente.
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dProcessador de alto-falante

O processador de alto-falante é um processador cruzado para ajuste de alto-falante; ele inclui

um APF (All Pass Filter, Filtro passa tudo), um equalizador de buzina e um limitador.

Ao colocar esse componente na planilha de design, selecione o nimero de canais de saida para
os alto-falantes conectados. Selecione "1" caso os alto-falantes conectados sejam usados no modo
de amplificador tnico (intervalo completo), selecione "2" para 0 modo de amplificador duplo,
selecione "3" para o modo de amplificador triplo e selecione "4" para 0 modo de

amplificador quadruplo.

As ilustragdes usadas na explicagdo a seguir se destinam ao caso do modo de amplificador duplo.

Spesker Processor

3

Editor do componente "Speaker Processor"

Aqui vocé pode exibir a resposta do parametro Speaker Processor e acessar janelas para
configurar os parametros.

Bl speaker Processor El = @

SPEAKER PROCESSOR

Pre-installed LIBRARY
= O

(7]
INPUT INPUT LEVEL NAVIGATOR OUTPUT LEVEL OUTPUT
- Ouar

fuar
. BAdE

8. B8dE

(1) Grafico [PHASE]

Exibe uma curva de resposta de fase cruzada. Essa exibi¢do leva em conta a resposta
de PEQ e Delay. Os canais de saida sao coloridos por cores.

(2 Grafico [LEVEL]
Exibe uma curva de resposta de amplitude cruzada. Essa exibi¢ao leva em conta
a resposta de PEQ e Output Level. Os canais de saida sdo coloridos por cores.
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(3 Botoes GRAPH VISIBLE

Estes botdes alternam o grafico do canal de saida correspondente entre visivel e oculto.
Eles sao mostrados caso haja varios canais de saida.

@ Botao [DELAY]

Mostra ou oculta a resposta de DELAY na curva cruzada exibida.

(5) Botao [PEQ]
Mostra ou oculta a resposta de PEQ na curva cruzada exibida.

(6) Botao Pre-installed LIBRARY [LIST]
Seleciona e mostra itens de biblioteca.

Nas bibliotecas pré-instaladas com no MTX-MRX Editor, o valor Threshold de
LIMITER é definido como o valor apropriado quando se usa um amplificador
de poténcia com um ganho de tenséo de 26 dB.
Conforme necessario, faga os ajustes apropriados as configuragdes de LIMITER do
MRX e do nivel de saida, além do ganho de tensdo do amplificador de poténcia
e do atenuador.
Por exemplo, caso esteja usando um amplificador de poténcia cujo ganho de
tensdo é de 30 dB, vocé deve diminuir o valor do atenuador do amplificador
de poténcia em 4 dB ou o valor LIMITER Threshold do MRX em 4 dB.
O ganho de tensdo de uma unidade XMV varia de acordo com o tipo e a configuragéo.
Para saber mais detalhes, consulte o Manual do proprietario do XMV.

(7 Botao Pre-installed LIBRARY [STORE]
Salva o estado atual como um item de biblioteca (extensao de arquivo [.ce3]).

Bibliotecas do MRX ndo sdo compativeis com bibliotecas do MTX. Porém, como
a banda HIGH do cruzamento do MTX ndo tem um parametro LPF, ela ndo sera
aplicada se vocé carregar uma biblioteca do MRX. Depois de carregar uma
biblioteca que foi criada no MTX, vocé precisara definir o parametro LPF da banda
HIGH do cruzamento.

Medidor [INPUT]

Mostra o nivel do sinal de entrada.

(9 Botéao giratorio [INPUT LEVEL]

Especifica o nivel de entrada. Vocé pode clicar duas vezes na area de exibi¢ao numérica
e inserir diretamente um valor numérico.

Botio [CROSSOVER]

Abre o Janela de configuracao do parametro "CROSSOVER" onde vocé pode fazer
configuragdes de cruzamento.

() Botdo [DELAY]

Abre uma janela onde vocé pode fazer configuragoes de atraso para cada canal de saida.
Para saber mais detalhes sobre essas configuragdes, consulte Editor do componente "Delay".

(12 Botao [PEQ]
Abre uma janela onde vocé pode fazer configuragdes de PEQ para cada canal de saida.
Para saber mais detalhes sobre essas configuragoes, consulte Editor do componente "PEQ".

Y XYT: 77X 00 O PEQ de Speaker Processor é um PEQ de seis bandas.

(3 Botao giratorio [OUTPUT LEVEL]
Especifica o nivel da saida de cada canal de saida.

Botao [MUTE]
Liga/desliga a fungdo mudo para cada canal de saida.
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1 Botao [LIMITER]

Abre uma janela onde vocé pode fazer configuragdes de limitador para cada canal
de saida. Para saber mais detalhes sobre essas configuragdes, consulte Janela de
configuragdo do parametro "LIMITER".

Medidor [OUTPUT]

Exibe o nivel do sinal de saida de cada canal de saida.

Janela de configuracdao do parametro "CROSSOVER"

Aqui vocé pode fazer configuragdes de cruzamento para os canais de saida.

Bl speaker Processor o @ [

CROSSOVER

POLARITY POLARITY

Thru [E3

.:r]r]I-H:

? 79 797

38075 Crossover:Low:HPF Ture

(1) Botoes POLARITY [NORMAL]/[INVERTED]
Especificam se a polaridade de cada canal de saida serd invertida.

(2 Botao [MUTE]
Liga/desliga a fungao mudo para cada canal de saida. Ele esta vinculado ao botao
[MUTE] do editor do componente "Speaker Processor".

(3 Botéao giratorio Cross [Freq.]
Especifica a frequéncia de cruzamento de cada canal de saida.

(4) Caixa de listagem [HPF]/[LPF]
Selecione a atenuagao por oitava e o tipo de filtro de cada canal de saida.

Para saber mais detalhes sobre a inclina¢ao da atenuagao e os tipos de filtro,
consulte "Filtro".

(5) Botdes giratorios HPF/LPF [Freq.]
Especificam a frequéncia de corte do HPF e LPE.

(6) Botao giratorio [Gc]
Quando [AdjustGce] (Ge ajustavel) esta selecionado na caixa de listagem [HPF]/[LPF],
esse botdo giratdrio especifica o ganho na frequéncia de corte.
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Janela de configuracao do parametro "LIMITER"

Aqui vocé pode fazer configuragdes de limitador para cada canal de saida. A explicagao
a seguir usa a janela da banda HIGH.

Kl High o) & S
umiterR YD

THRESHOLD ATTACK

gl R
&R ouT Manual

auer

RELEASE
| Manual E3 I

L

5Zms

High:Limiter:ReleaseMode

@ ® ®

(1) Botao LIMITER [ON]

Alterna a fungao de limitador entre ativada e desativada.

(2 Curva do limitador

Ela mostra o efeito como um gréfico. O eixo horizontal ¢ o nivel do sinal de entrada,
e o eixo vertical é o nivel do sinal de saida.

(3 Medidor [GR]

Indica o volume de redugdo do ganho.

(4 Medidor [OUT]
Mostra o nivel do sinal de saida.

(5) Botao giratorio [THRESHOLD]
Especifica o limiar no qual o limitador ¢é aplicado.

(6) Caixa de listagem [ATTACK]

Especifica a velocidade na qual o limitador entrara em vigor. Se Manual for selecionada,
sera exibido um botao giratério que permite especificar a configuracao em unidades de
ms. Se a opgao Fast/Mid/Slow estiver selecionada, as seguintes configuragdes serao
definidas automaticamente de acordo com a frequéncia de corte do HPF do
cruzamento nas configuracdes de Speaker Processor.

o Fast............. 1/4 do comprimento de onda da frequéncia de corte
o Mid............. 1/2 do comprimento de onda da frequéncia de corte
o Slow............ um comprimento de onda da frequéncia de corte
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() Caixa de listagem [RELEASE]

Especifica a velocidade na qual o limitador sera liberado. Se Manual for selecionada,
sera exibido um botéo giratdrio que permite especificar a configuragdo em unidades de
ms. Se a opgao Fast/Mid/Slow estiver selecionada, as seguintes configuragdes serdo
definidas automaticamente de acordo com a frequéncia de corte do HPF

do cruzamento nas configuragdes de Speaker Processor.

o Fast............ quatro comprimentos de onda da frequéncia de corte
o Mid............. oito comprimentos de onda da frequéncia de corte
o Slow............ 16 comprimentos de onda da frequéncia de corte

dSpeech Privacy

Esta fun¢do mixa sons ambiente e de mascaramento para dificultar que pessoas proximas ougam
conversas em um local especifico.

No MRX7-D, somente uma func¢io é fornecida em cada unidade.

Embora haja duas saidas para cada sinal mixado, elas consistem em uma saida sem deslocamento
e uma saida com deslocamento. Atribuindo essas duas saidas a alto-falantes alternados, vocé pode
reduzir a sensa¢ao ndo natural de fase inclinada na qual o som se sobrepoe.

Antes de ligar o sistema MTX/MRX, selecione [Install Speech Privacy File] no menu [System]

do MTX-MRX Editor ou no menu [File] do MRX Designer, além de usar Caixa de didlogo
"Install Speech Privacy File" para instalar um arquivo no MRX.

| Alto-falantes de teto |

Sem deslocamento Com deslocamento Sem deslocamento

Spesech Privacy
1 ()
1w/Offset ‘

Com deslocamento Sem deslocamento Com deslocamento
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Text

Editor do componente "Speech Privacy"

Aqui vocé pode fazer configuragdes dos sons ambiente e de mascaramento.

Bl speech Privacy E=R|Rch ==

SPEECH PRIVACY

1 2 4

irgnmental £o-ocr

Cha:0n

@ indice da fonte
Indica o numero da fonte a ser especificado.

(@ Caixa de listagem [Environmental Sound]

Especifica o som ambiente a ser usado. Selecione-o conforme apropriado ao ambiente
de saida.

Forest : sons da floresta
Seashore :o som das ondas

Street : ruido da rua

Building :som de ar condicionado

(3 Botéao giratorio [Speech Sound Masker]

Especifica a proporg¢do do som de mascaramento adicionado ao audio de saida.
A unidade é uma porcentagem (%).

(4) Botéao giratorio [LEVEL]

Especifica o nivel do mix de sons ambiente e de mascaramento.

(5 Botao [ON]
Especifica se o audio do sinal mixado de cada fonte deve ser removido ou nao.

UText

Esta é uma caixa de texto usada para colocar o texto na planilha de design.
Vocé pode clicar duas vezes na area exibida como [Text] e inserir o texto.
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O Transmitter/Receiver

Essa fungéo faz a conexdo sem fio de componentes que estio localizados a uma distdncia um
do outro na planilha de design.

O componente Transmitter e o componente Receiver do mesmo rdtulo de componente sao
conectados. Se houver varias portas, portas identicamente numeradas serdo conectadas umas
as outras. Um componente Transmitter pode ser conectado a varios componentes Receiver.

Ao colocar esse componente na planilha de design, selecione o rétulo de componente e o nimero
de canais. Insira um novo nome como o rétulo de componente ou selecione um rétulo de
componente ao qual ele serd associado. Como o nimero de canais, selecione o numero de canais
que vocé deseja usar.

YDIFIN

YYYYYYYTYYYYYYYY
¥
|
[ ]
1
1
 §
{
IYTTTYYTT

YYYYYYY
Yryryyy
YYYYyYYY

Quando vocé selecionar uma ligagdo e pressionar <Space>, um componente Transmitter
e um componente Receiver serdo adicionados.

YDIFIN YDIF OUT

YTYTYTYYYYYYYYYY
TYYYYYTYYYYYYYYYY

v <Space>

YDIF IN YDIF OUT

YYYYYYYY.
Yy Yy
YYYTYYYYYYYYYYYY

>
>
»>
o
b
b
-
-
-
-
-
-
-
—
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Transmitter/Receiver

Se vocé segurar o botao do mouse no meio de uma conexao e pressionar <Space>, um componente
Transmitter ou Receiver serd criado.

YDIF IN YDIF OUT

T Y YYIYTYYYYYYY
TYYYYYYYYYYYYYYY

v <Space>

Iﬁl

Transmitter component sends audio to any
Receiver component sharing the same Label.
Enter a component label or select an existing
Receiver from the list.

-

e~

YDIF IN YDIF OUT

TYYrYYYYYYYYYYTYY

>
>
>
>
>
> >
> -
> -
& >
& b
> >
> >
> b
&
&
»>
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QBloco definido pelo usuario

Os componentes e os fios entre os componentes podem encapsulados como um bloco definido pelo
usuario. Encapsulando varios componentes com um tnico bloco, vocé pode deixar a folha de estilos
mais limpa ou copiar blocos para criar facilmente a mesma funcionalidade para outros canais.

Uma fungdo de protecdo é fornecida para o bloco definido pelo usuario. Ao protegé-lo, vocé pode
impedir que outra pessoa altere a configuragdo ou os parametros ou pode impedir o acesso ao
conteudo desse bloco.

Aqui esta como colocar um bloco definido pelo usuario.

o Arraste e solte da darea "Component". (Um bloco vazio foi colocado.)

« Com os componentes selecionados, clique com o botao direito do mouse e escolha [Create User
Defined Block]. (Isso coloca um bloco que contém os componentes selecionados.)

« Com os componentes selecionados, escolha o menu [Edit] = [Create User Defined Block].
(Isso coloca um bloco que contém os componentes selecionados.)

Ao colocar um bloco definido pelo usuario, especifique o nimero de entradas e saidas como um
bloco. O niimero de entradas e saidas podera ser alterado depois em "Form" da area "Properties".

As entradas e as saidas conectam diretamente componentes fora do bloco com componentes dentro
do bloco.

Para mostrar ou ocultar o conteddo de um bloco, clique no [+]/[-] no canto superior esquerdo
do bloco ou clique duas vezes no bloco.

OUT 1
>

Os componentes em um bloco podem ser colocados, conectados e editados da mesma maneira em
uma planilha de design.

Com um bloco selecionado, vocé pode arrastar e soltar os cantos superior, inferior, esquerdo ou
direito para expandir ou reduzir o bloco. Com um bloco expandido selecionado, vocé pode arrastar
e soltar as bordas superior, inferior, esquerda ou direita para mover o bloco na planilha de design.
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Aqui estd como desempacotar um bloco definido pelo usuario.

« Clique com o botao direito do mouse no bloco e escolha [Unpack User Defined Block].
« Com o bloco selecionado, escolha 0 menu [Edit] = [Unpack User Defined Block].

Ha trés modos de protegdo de blocos definidos pelo usuario.

* Modo Off
O estado desprotegido.

¢ Modo View Only
Um bloco definido pelo usudrio protegido ou um editor de componente dentro
desse bloco pode ser aberto, mas a configuragao e os parametros nao podem ser
alterados. Os componentes no bloco definido pelo usuario ndo aparecem na area
"Parameters".
Um icone de cadeado (J£]) aparece no canto inferior esquerdo do editor de
componente em um bloco protegido.

* Modo Protect
Um bloco definido pelo usudrio protegido nao pode ser aberto. Os componentes no
bloco definido pelo usuario nao aparecem na area "Parameters”. Use esse modo
quando quiser manter o conteudo completamente oculto.

Um icone de cadeado (J2]) aparece no canto superior esquerdo do bloco protegido.
Para aplicar a protecdo, faga o seguinte.

1. Selecione o bloco definido pelo usuario que vocé deseja proteger.
Se vocé selecionar varios blocos definidos pelo usudrio, eles serdo protegidos no
mesmo modo.

2. Na area "Properties", use [Lock Mode] para especificar o modo de
bloqueio que vocé deseja aplicar.

€} 5ave Style

User Defred Block
In F 40ut
Block

|_|:||::l::_ r'.'1|:ll:|E=

Wiew Oinly
Protect

[+]

[+]

Font Golaor

Backeround Co LU,
Foreground Col[0] 255 64, 12
Border Color (N 255, 44, 38,

Bruzh Stvle SimpleGradient’
Location 190, 70
Size 670, 250

—- Cae - ~

[+]

[+]

[+]

[+]

[+]

-

3. Conforme necessario, repita as etapas 1 e 2 para especificar o modo de
bloqueio de outros blocos definidos pelo usuario.
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4. Escolha o menu [Edit] = [Protect User Defined Block].
A caixa de didlogo "Protect User Defined Block" é exibida.

B Protect User Defined Block =<
Protect contents of locked User Defined Blocks.
[ 01 MRX7-D
[[7] 02 MRX7-D

[C] 03 MRX7-D
[C] 04 MRX7-D

PIN Code 0000

(o) [cmea ]

5. Selecione as unidades MRX no sistema MTX/MRX que devem
ser protegidas.

B Protect User Defined Block =<

Protect contents of locked User Defined Blocks.

01 MRX7-D
[C] 02 MRX7-D
03 MRX7-D
[C] 04 MRX7-D

PIN Code 0000

(o) [cmea ]

6. Especifique um c6digo PIN que removera a protecao do sistema
MTX/MRX.

Especifique o c6digo PIN como um nimero de quatro digitos.

B protect User Defined Block ==

Protect contents of locked User Defined Blocks.

01 MRXV-D
[C] 02 MRX7-D
03 MRXV-D
[C] 04 MRX7-D

PIN Code  2236]

(0] [ Comel ]

7. Clique no botao [OK].
A protegao correspondente ao modo de bloqueio especificado sera aplicada aos
blocos definidos pelo usuério das unidades MRX selecionadas.
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Para remover a protecao, faca o seguinte.

1. Escolha o menu [Edit] = [Protect User Defined Block].
A caixa de didlogo "Unprotect User Defined Block" é exibida.

. Unprotect User Defiend Block @

PIN Code

Cancel

2, Insira o cédigo PIN que foi especificado durante o bloqueio e clique

no botao [OK].
A caixa de didlogo "Protect User Defined Block" é exibida.

. Protect User Defined Block @

Protect contents of locked User Defined Blocks.

01 MRX7-D
[C] 02 MRX7-D
03 MRX7-D
[C] 04 MRX7-D

FIN Code | 2236

(0] [ Comol ]

3. Desmarque as caixas de selecao das unidades MRX que vocé
deseja desproteger.

. Protect User Defined Block @

Protect contents of locked User Defined Blocks.

[C] 01 MRX7-D
[C] 02 MRX7-D
[C] 03 MRX7-D
[C] 04 MRX7-D

PIN Code 2236

(o [ omel |

4. Clique no botao [OK].
A protecao é removida. A configuragido [Lock Mode] é mantida.

118 | MRX Designer - Guia do usuério



Caixas de dialogo e aplicativos

Caixas de dialogo e aplicativos

Aqui explicamos caixas de dialogo e aplicativos que ndo explicamos em "Componentes e editores
de componentes".

dCaixa de dialogo "Print"

Aqui, é possivel fazer configuragdes relacionadas a impressao de uma planilha de design,
especificar o tamanho do papel mostrado nessa planilha de design e ver uma visualizagao
da impressao.

Weine e

Printer
Neme: | Microsoft XPS Document Witer -

Paper
Size: [M v]

@ Portrait

(©) Landscape
R R R R R A
P ———

Margins

@ mm © Inch
Top: 127 Left: 127

Bottom:  12.7 Right: 127

Color
@ Color

(©) Gray Scale

Print Zoom
© None

O L O

() Fit to exactly 1sheet

(1) Botao [Print]
Clique nele para abrir a caixa de dialogo "Imprimir" do Windows.

@ Printer

¢ Caixa de listagem [Naming]
Especifica a impressora a ser usada.

(@ Print Paper

¢ Caixa de listagem [Size]
Especifica o tamanho do papel. Se o item [Print Area] do menu [View] tem uma
marca de sele¢ao. O tamanho do papel indicado na planilha de design ¢ definido
apos essa configuracao.

¢ Botdes de opgao [Portrait]/[Landscape]
Especificam a orientagdo do papel. A orientagao do papel mostrada na planilha de design
¢ definida apos essa configuragao.

(9 Margins
¢ Botdes de opcao [mm]/[Inch]
Especificam as unidades para as margens superior, inferior, esquerda e direita.

¢ Caixas de texto [Top]/[Bottom]/[Left]/[Right]
Especificam as margens superior, inferior, esquerda e direita.

(5) Color

e Botdes de opcao [Color]/[Gray Scale]
Especificam se a impressdo deve ser colorida ou em escala de cinza.
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(6 Print Zoom

¢ Botdes de opcao [None]/[Fit on one page]
Especificam se o contetido impresso sera a regido do papel mostrado na planilha de
design ou se o conteudo terd o tamanho reduzido para caber em uma tnica pagina.

(D Area de visualizacao
Mostra uma visualiza¢ao da impresséo.

dCaixa de dialogo "Install Speech Privacy File"

Aqui vocé pode instalar arquivos para o componente Speech Privacy no MRX. Realize essas
operagdes antes de ligar o sistema MTX/MRX.

Quando a instalagédo for concluida, o MRX sera reiniciado.

® @ ® ®
Il 1nstall Speech Privacy File [223e)
@
Install Unit ID | | Type Device Name File Refresh
o7 [MrRx7-D [MRx7-D Tcomplete
@

Speech Privacy Audio File will be sent to MRX7-D.
Please go offline to send audio file.

Enviromental Sound

Forest

Seashore
Street
Building

Inslta Il Cancel
@ ®

(1) Campo [Install]

Especifique se é necessario instalar um arquivo. Se ele tiver uma caixa de sele¢ao,
um arquivo sera instalado no MRX.

=T o R == ]

(@ Campo [Unit ID]
Indica a UNIT ID do MRX aplicavel.

(3 Campo [Type]

Indica o nome do modelo do MRX aplicavel.

(4 Campo [Device Name]
Indica o nome do dispositivo do MRX aplicavel.
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(5) Campo [File]

Indica o estado dos arquivos mantidos no MRX aplicavel.

"Installed" : 0 arquivo estd instalado.
Bar : 0 arquivo esta sendo instalado.
"Completed" :ainstalagdo do arquivo esta concluida.

(6) Botao [Refresh]
Atualiza a exibicéo.

(7) Botao [Install]

Comega a instalagdo de arquivos em unidades MRX para as quais existe uma marca
de sele¢cdo no campo [Install].

Botédo [Cancel]

Fecha a caixa de didlogo sem instalar os arquivos.
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QdAplicativo "Transferéncia de arquivos"

Ele transfere arquivos exportados com uma extensao .rcsl, arquivos PDF ou arquivos de imagem
para um iPad na mesma rede que tenha ProVisionaire Touch (v 1.2 ou posterior) ou ProVisionaire
Touch Kiosk instalado. Antes de transferir o arquivo, inicie ProVisionaire Touch ou ProVisionaire
Touch Kiosk e o deixe visivel na tela.

Se um adaptador de rede ndo estiver selecionado, a caixa de didlogo [Network Setup] sera exibida;
selecione um adaptador de rede.

O ProVisionaire Touch pode receber arquivos com as extensoes a seguir.

xcesl, .pdf, .jpg, .jpeg, .bmp, .png, .pvt, .ypvt, ypvk

Os arquivos .pvt, .ypvt e .ypvk sdo salvos na pasta de arquivos do ProVisionaire Touch.
O ProVisionaire Touch Kiosk s6 pode receber arquivos com a extensao .ypvk.

.rcsl pode ser usado caso o MRX7-D seja registrado como um dispositivo com o ProVisionaire Touch.

.pdf, .jpg, .jpeg, .bmp e .png podem ser usados caso o ProVisionaire Touch coloque o widget
correspondente.

B+ File Transfer - . - — ; EI = @

— System

Select a file to transfer

Path:  CftempdHotelrezl - l:l

@—{Destinatiuns Search ]

Host Service IP Address

iPad ProVisionaire Touch 192.168.0.12

Send

@ ®

(1) Menu [System]

No comando "Network Setup" (Configuragdo da rede), abra a caixa de dialogo
“Network Setup”(Configuragao da rede).

@ Select a file to transfer (Selecione um arquivo a ser transferido)

Selecione o arquivo que vocé deseja transferir. Se vocé clicar no botdo a direita, a caixa
de didlogo "Open File" (Abrir arquivo) sera exibida, permitindo selecionar um arquivo.

(3 Destinos

Selecione o iPad de destino da transferéncia. Se o iPad de destino da transferéncia ndo
for mostrado, pressione o botdo [Search] para pesquisar a rede. O botao [Search]
permanece ativado caso o arquivo a ser transmitido seja selecionado.

(4) Botao [Send]
Envia o arquivo selecionado para o iPad selecionado.

(5) Botao [Close]
Fecha o aplicativo "File Transfer".
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dAplicativo "PGM1 Label Creator"

Aqui vocé pode criar uma imagem de rétulo para impressio da PGM1 ou da PGXI.

Para saber mais detalhes sobre o aplicativo "PGM1 Label Creator", consulte o "Guia do Usuario do
MTX-MRX Editor".

Para imprimir o rétulo, conecte uma impressora ao computador.

O Caixa de dialogo "Compile"

Analisa a colocagiao e aligacdo dos componentes no sistema MTX/MRX selecionado para determinar
se existe algum problema. Aqui vocé também pode exibir estatisticas como o uso do recurso.

@

Bl o =
Detail =
Fitness Gym - Processing
If Processing exceeds 100% please try deleting any unnecessary
Message components, and completing unfinished wiring.
e p D
Compile Successful. ~Memory
@ If DSP Memory Usage exceeds 100% please reduce number of
Speaker Processor, Speech privacy or Delay Components.
. J
) ) - Connections
02 MRX7D 03 MRX7D If connections fail, please try splitting large Components into multiple
(" e s M smaller Forms.
Processing 40% Processing 40% - Latency
" 1% " 1% Latency of D3P domain.
emary o emary o Extra latency is applied to a path which has Acoustic Echo Canceller
Connections OK Connections 0K component.
@ Latency(44. 1kHz) 1.54ms Latency(44. 1kHz) 1.549ms Eoreme (bl g 2li e R s
Latency(48kHz)  1.41ms Latency(48kHz)  1.41ms - System Resourcel
If System Resource 1 Usage exceeds 100% try deleting any
System Resourcel Usage 14% System Resourcel Usage 13% unnecessary Parameter Sets.
System Resource? Usage 16% System Resource2 Usage 15%
L ) - System Resource2
If System Resource? Usage exceeds 100% try deleting any
unnecessary Components and Parameter Link Groups.

@
(1) Botao [Detail]

Exibe dicas sobre o que vocé podera fazer se houver falha na compilagao.
@ Area [Message]
Indica se a compilac¢do foi bem-sucedida. Caso ela seja bem-sucedida, a mensagem

"Completed successfully” é mostrada. Caso haja uma falha na compila¢ao, a mensagem
"Compilation was not successful”" é mostrada.

@ Area de exibicao do resultado

Exibe os resultados da compilagao. S6 sera possivel ligar o sistema MTX/MRX
se a compila¢ao for bem-sucedida.

(4) Botao [OK]
Fecha a caixa de didlogo.
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dCaixa de dialogo "Snapshot Group"

Aqui vocé pode criar ou editar um grupo de instantaneos.
@ ® © @
[ snapshot Group =]

Snapshot Group

Param. Set(1):01 Snapshot 01 0:00:00.0 =«
Param. Set(2):01 Snapshot 01 0:00:00.0

[r ey H Edit ][leicate][ Clear ]

E Becall Detail = -

Group(1} -

© ©

Cloze
©)

(1) Botao [New]
Abre a caixa de didlogo "New Snapshot Group", o que lhe permite criar um novo grupo
de instantaneos. Para saber mais detalhes sobre essa caixa de dialogo, consulte Caixa de
didlogo "New Snapshot Group".

(2 Botao [Edit]
Abre a caixa de didlogo "Edit Snapshot Group", o que lhe permite editar o grupo
de instantaneos selecionado. O método de operagao é o mesmo de Caixa de didlogo
"New Snapshot Group".

(3 Botao [Duplicate]
Copia o grupo de instantaneos selecionado e abre a caixa de didlogo "Duplicate

Snapshot Group", o que lhe permite edita-lo. O método de opera¢ao é o mesmo
de Caixa de didlogo "New Snapshot Group".

(4) Botao [Clear]
Exclui o grupo de instantaneos selecionado.

(5 Botao [Recall]
Chama o grupo de instantaneos selecionado.

(6) Botao [Detail]
Mostra/oculta os instantdneos registrados no grupo de instantaneos.

(7) Botao [Close]
Fecha a caixa de didlogo.
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QCaixa de dialogo "Remote Control Setup List"

O MRX pode ser controlado em um dispositivo externo por meio dos conectores Dante [PRIMARY]/
[SECONDARY] ou do conector [RS-232C]. Aqui vocé pode registrar parametros do MRX,
medidores, instantdneos e grupos de instantaneos a serem controlados em um dispositivo externo.
Configure o dispositivo externo conforme descrito em "MTX3/MTX5-D/MRX7-D/XMV Series/
EXi8/EX08 Remote Controller Protocol Specification".

Os parametros podem ser registrados na lista das maneiras a seguir.

Fonte de registro Método de registro

Planilha de design

Mantendo a tecla <Ctrl> pressionada, arraste e solte um componente no
campo [PARAMETER].

Cliqgue com o botao direito do mouse em um componente e use [Add to
Parameter Set] a fim de selecionar onde ele sera registrado.

Janela Component direito do mouse em algum lugar que ndo seja um parametro e use [Add to
editor / Link Master Remote Control List] a fim de selecionar onde ele sera registrado; vocé pode
editor/Parameter setting registrar todos os paradmetros do componente ou os medidores do componente.

Mantendo a tecla <Ctrl> pressionada, arraste e solte um parametro no
campo [PARAMETER].

Clique com o botao direito do mouse em um parametro e use [Add to Remote
Control List] a fim de selecionar onde ele sera registrado. Clique com o botédo

Add to Next

. Registre-se no primeiro nimero nao usado.
Available Number 9 P

Add to end Registre-se apds o ultimo parédmetro registrado.

Brea "Parameters

Arraste e solte o componente ou o pardmetro no campo [PARAMETER].

II*1 . ~ . . n
Clique com o botao direito do mouse em um componente ou em um parametro

e use [Add to Remote Control List] a fim de selecionar onde ele sera registrado.

Brea "Parameter Link parametro no campo [PARAMETER].
Group" (Grupo de links

de parsmetro)

Mantendo a tecla <Ctrl> pressionada, arraste e solte um grupo de links de

Clique com o botao direito do mouse em um grupo de links de parametro e use
[Add to Remote Control List] para selecionar onde ele sera registrado.

*1.  Vocé também pode usar <Shift> ou <Ctrl> para registrar simultaneamente varios componentes ou pardmetros na lista.

O menu contextual a seguir ¢ exibido quando vocé clica com o botao direito do mouse dentro

da lista.

Se a indicagao do campo [FUNCTION] do item clicado com o botao direito do mouse for
Parameter, o editor do componente que inclui o parametro correspondente sera aberto

[Find] com esse parametro selecionado.
Se a indicagao do campo [FUNCTION] do item clicado com o botao direito do mouse for
Level Meter, o componente correspondente na planilha de design sera selecionado.

[Cut] Move o item clicado com o botao direito do mouse para o buffer de copia.

[Copy] Copia o item clicado com o botéo direito do mouse para o buffer de cdpia.

[Paste] Cola o item do buffer de cépia no local clicado com o botao direito do mouse.
Insere uma linha na lista.

[Insert] A insercdo nao sera possivel se o item estiver no nimero 1.000 na lista. Se inserisse
varias linhas que excederiam 1.000 itens na lista, os itens s&o inseridos até o numero
1.000 na lista.

[Delete] Exclui o item clicado com o botao direito do mouse.
Troca o item clicado com o botao direito do mouse.

[Swap] Use [Swap]—>[Source] para selecionar o item de origem da troca e use
[Swap]—[Destination] para selecionar o item de destino da troca. Vocé também pode
selecionar um destino de troca onde ndo ha item.
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@ ® ® @

[ Remote Control Setup|List [=3a]

@' 01MRX7-D
@' 001-100 | 101-200 | 201-300 | 301-400 | 401-500 | 501-600 | 601-700 | 701-800 | 801-900 | 901-1000| Revolabs ”

Mo. FUNCTION PARAMETER (=Ctrl=+drag-and-drop MRX7-D parameter into this column.) | Type CmpID JMIN MAX

E] Parameter Source Selector_Source Source Selecto..§ 30000 1 [‘

Parameter Source Selecto..] 30000 1

Parameter Source Selecto..] 30000 1

I] Parameter Source Selecto..] 30000 1
i [ 5 ]} Parameter Speech Privacy | 30001 | OFF N

(6 ]} Parameter Speech Privacy | 30001 | OFF ON

Parameter Speech Privacy | 30001 | OFF ON

Parameter Speech Privacy | 30001 | OFF ON

@ Parameter Room Combiner pl i Room Combin...§ 30002 OFF ON

Parameter Room Combiner pl A 0 Room Combin...§ 30002 OFF ON

E] Parameter Room Combiner pl X Room Combin...§ 30002 OFF ON

Parameter Room Combiner pl Room Combin._§ 30002 | OFF ON

Snapshot Par.

Snapshot Group e

(E

[Ca0 1 2

pl ]

Range View Type
[ Cilear ] [ Al Clear ] [ Export ] [ Transfer ] [ Search ] | String Display | [ Humeric ] [ (0] 4 ] [ Cancel ]

©, @ @ @
(1 Edicao do destino

@

Indica a UNIT ID e o nome do dispositivo do MRX da unidade que esta sendo editada.

(@ Listar guias para alternar o visor

Selecione o intervalo de itens mostrado na lista, em unidades de 100.

X131/ e (s] © Cmbora os itens também possam ser registrados na guia [revolabs], colocar um
componente ‘revolabs control" substituira os itens do componente "revolabs

control".

e Se vocé mover o cursor sobre uma guia durante arrastar e soltar, as guias serdo

alternadas.

(3 Botoes [IndexNo]

Indica o numero da lista. Quando vocé clicar nesse botdo, Caixa de dialogo "Snapshots"

das listas serd exibido.

(4 Campo [FUNCTION]
Mostra o tipo de item registrado na lista.

(5 Campo [PARAMETER]
Mostra o item registrado na lista.

(6 Campo [Type]

Mostra o tipo de componente com o parametro registrado na lista.
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(7 Campo [Cmp ID]

Mostra a ID do componente com o parametro registrado na lista.

Campos [MIN]/[MAX]
Mostre os limites minimo e maximo ou o intervalo da sele¢ao do parametro registrado
na lista. No caso de pardmetros do tipo de nivel para o qual um valor Min/Max pode
ser especificado, clicar nele abrira uma caixa de dialogo na qual vocé pode especificar
o intervalo.

(9 Botao [Clear]

Exclui o item selecionado da lista. Vocé pode usar <Ctrl> ou <Shift> para selecionar
varios itens.

Botao [All Clear]

Exclui todos os itens da lista.

() Botao [Export]
Salva a lista. Existem dois tipos de formato de arquivo.

*.csv  : este formato de arquivo permite que os parametros do MRX sejam exibidos
em um aplicativo de planilhas. Vocé pode usa-lo ao usar comandos para
operar o MRX.

*resl : este formato de arquivo pode ser carregado no ProVisionaire Touch.

(12 Botao [Transfer]

Inicia o aplicativo "FileTransfer" para transferéncia de arquivos para ProVisionaire
Touch ou ProVisionaire Touch Kiosk.

(13 Botao [Search]

Abre o Caixa de didlogo "Search” para pesquisar a lista da caixa de didlogo "Remote
Control Setup List".

Botdes Range View Type [String Display]/[Numeric]
Alternam o visor dos campos [MIN]/[MAX].
String Display : visor no formato mostrado no editor de componentes.
Numeric : visor como o valor interno.

5 Botao [OK]

Aplica as configuragoes e fecha a caixa de dialogo.

Botédo [Cancel]

Fecha a caixa de didlogo sem aplicar as configuragdes.
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H Caixa de dialogo "Snapshots" das listas

Use-a ao registrar um instantaneo ou um grupo de instantdneos na caixa de dialogo
" . "
Remote Control Setup List".

Registro de um instantaneo na lista

-

[l snapshots (ListNo:001) ==

Snapshot | epapehot Group

+- Param. Set(1) -
- RoomCombine
01 Snapshot 01 0:00:00.0
02 Snapshot 02 0:00:00.0
]
04
05
0e
o7
na
09
10

[ (0] 2 ][ Cancel ]

Abra a guia [Snapshot].
Selecione o instantdneo que vocé deseja chamar e clique no botao [OK].

Registro de um grupo de instantaneos na lista

[l snapshots (ListNo:001) ==
Snapshot Snapshot Group
| Mew |[ Edit |[Duplicate || Clear | RoomCombine:01 Snapshot 01 0:00:00.0 =
Detail = Param. Set(1):01
Group(1) -
[ ok ] ’ Cancel ]

Abra a guia [Snapshot Group].

Para saber mais detalhes sobre o procedimento, consulte Caixa de didlogo
"New Snapshot Group".
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H Caixa de dialogo "Search" para pesquisar a lista
Use-a quando vocé quiser pesquisar a lista da caixa de dialogo "Remote Control Setup List".

® ® ® @ ®
.Search @
Lookin: [ FUNCTION M

Search for : [ Parameter b

[ Search All I [ Search Next ] ’ Close

MNo. FUMCTION PARAMETER Type Cmp ID

1 Parameter Source Selector_Source Source Sele... 30003

2 Parameter Source Selector_Source Source Sele... 30003

3 Parameter Source Selector_Source Source Sele... 30003

4 Parameter Source Selector_Source Source Sele... 30003

5 Parameter Speech Privacy_Ch01:0n Speech Priva.. 30004

& Parameter Speech Privacy_Ch02:0n Speech Priva.. 30004

7 Parameter Speech Privacy_Ch03:0n Speech Priva.. 30004

8 Parameter Speech Privacy_Ch04:0n Speech Priva.. 30004

9 Parameter Room Combiner plus Automixer_1+2... Room Combi... 30005

10 Parameter Room Combiner plus Automixer_1+3.... Room Combi... | 30005

11 Parameter Room Combiner plus Automixer_4+5.... Room Combi... . 30005

12 Parameter Room Combiner plus Automixer_4+6... Room Combi... 30005

13  Parameter Room Combiner plus Automixer_Ch0.... Room Combi... 30005
Found 13 items.

(1) Caixa de listagem [Look In:]
Seleciona o local da pesquisa.

(2 Caixa de texto/caixa de listagem [Search for:]

Uma caixa de listagem ¢ exibida caso vocé tenha selecionado [FUNCTION] na caixa
de listagem [Look In:]; do contrario, uma caixa de texto ¢ exibida.

Selecione o item a ser pesquisado ou insira o texto.

(3 Botao [Search All]
Pesquisa a lista em busca das condi¢des especificadas e mostra os resultados abaixo.

Quando vocé clica em um item nos resultados da pesquisa exibidos, o foco move para
o item correspondente na caixa de didlogo "Remote Control Setup List".

(4 Botao [Search Next]

Pesquise na lista as condic¢oes especificadas e move o foco para o item que foi
encontrado na caixa de didlogo "Remote Control Setup List". Quando vocé clica nesse
botdo novamente, o foco move para o proximo item de resultado da pesquisa.

(5) Botao [Close]
Fecha a caixa de didlogo "Search" para pesquisar a lista.
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QCaixa de dialogo "External Events" (Eventos externos)

Para obter detalhes sobre a caixa de dialogo "External Events" (Eventos externos),
consulte o "Guia do usuario do MTX-MRX Editor".

QCaixa de dialogo "GPI"

Para ver detalhes sobre as caixas de dialogo "GPI" e "Settings" (Configuragdes),
consulte o "MTX-MRX Editor Guia do usuario".

Para saber mais detalhes sobre fun¢des, visores e parametros exclusivos do MRX,
consulte Lista de configuragdes em caixas de didlogo "Settings".

LY:XYT: 37X 0] Se quiser usar o conector [GPI OUTPUT] para indicar que uma predefinicdo foi
chamada, fazer configuracées na caixa de didlogo "Preset".

O Caixa de dialogo "Digital Control Panel"/"Wireless DCP"/
"MCP1"

Para saber mais detalhes sobre as caixas de dialogo "Digital Control Panel", "Wireless DCP",
"MCP1" e "Settings", consulte o "Guia do usuario do MTX-MRX Editor".

Para saber mais detalhes sobre fun¢des, visores e parametros exclusivos do MRX,
consulte Lista de configuragdes em caixas de didlogo "Settings".

Aqui explicamos a guia [Source Select].

Parameter Assign | Dimmer & Lock Source Select

Assign a "Source Selector’ Component for use with this DCP.
After assigning Component, use DCP Parameter Assign tab to assign sources to DCP

controls.

DEVICE COMPOMNENT
01 MRX7-D + Source Selector o
02 MRX7-D

Para usar a fun¢ao [MRX Source Select], vocé deve selecionar inicialmente o componente "Source
Selector” (Seletor da fonte) para cada DCP ou cada pagina de DCP sem fio ou MCP1.

Para saber mais detalhes sobre a fungdo [MRX Source Select], consulte Lista de configuracoes
em caixas de didlogo "Settings".
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dCaixa de dialogo "PGM1/PGX1"

Aqui vocé pode fazer atribuigdes para os botdes de selecdo de zona/mensagem da PGM1 ou da
PGX1 e definir configuragdes para o botao PTT.

Para saber mais detalhes sobre a caixa de didlogo "PGM1/PGX1", consulte o "Guia do Usuario do
MTX-MRX Editor".

O Caixa de dialogo "Port Name"

Se uma porta estiver selecionada, clicar no botao do lado direito da area de edigao Label na area
"Properties” fara com que essa caixa de dialogo seja exibida.

Aqui, é possivel editar todos os nomes de portas do componente que inclui a porta selecionada.

B rort Name @
(1 —+ Acoustic Echo Ca ncelkler : 3
IN Part Hame ouT Paort Hame
Mic Inl To Gonferencel
Mic In2 To Gonference?2
Reference
5 I I
O | Set Default Mame | | Al Clear | | (0] 8 | | Cancel |
@ ® ® @

(1) Nome do componente
Indica o nome do componente que inclui a porta selecionada.

(2 Campos [IN]/[OUT]

Mostra os nomes de portas padrao.

(3 Campo [Port Name]

Mostra ou edita o nome da porta. Quando vocé pressiona <Enter>, a entrada
é confirmada, e o foco se move para a porta seguinte. Também ¢é possivel usar as teclas
de cursor para mover o foco.

(4) Botao [Set Default Name]
Especifica o nome mostrando nos campos [Port Name] das areas [IN]/[OUT].

(5 Botao [All Clear]
Limpa todos os nomes de portas.

(6) Botao [OK]
Salva as configuragdes e fecha a caixa de didlogo.

(7) Botao [Cancelar]
Fecha a caixa de didlogo sem salvar as alteragoes.
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Lista de configuracées em caixas
de dialogo "Settings"
Aqui explicamos fungoes, visores e parametros exclusivos do MRX.

Para ver detalhes sobre itens compartilhados com a série MTX, consulte o "MTX-MRX Editor
Guia do usudrio".

dDigital Control Panel/Wireless DCP/MCP1

As configuragdes do DCP e do DCP sem fio estdo explicadas aqui.

Caso [FUNCTION] seja [MRX Parameter]

Os parametros podem ser registrados das maneiras a seguir.

Fonte de registro Método de registro

Janela Component
editor / Link Master
editor/Parameter setting

n*1

Mantendo a tecla <Ctrl> pressionada, arraste e solte
um parametro no campo [PARAMETER)].

Brea "Parameters Arraste e solte um parametro no campo [PARAMETER)].

Brea "Parameter Link
Group" (Grupo de links
de paremetro)

Mantendo a tecla <Ctrl> pressionada, arraste e solte um grupo de
links de parametro no campo [PARAMETER)].

*1.  Vocé também pode usar <Shift> ou <Ctrl> para registrar simultaneamente varios pardmetros em
uma lista.

Quando um parametro é registrado, UNIT ID, nome do dispositivo, nome do componente
e nome do parametro sdo mostrados caso ele seja um parametro individual. Caso um
parametro mestre de link em um grupo de links de parametro, os nomes do grupo de links
de parametro e do parametro sdo mostrados.

No caso de um DCP sem fio, apenas parametros do tipo ON/OFF podem ser registrados
em uma chave.

B Caso o parametro registrado em uma chave seja do tipo ON/OFF
A chave controla a configuragao liga/desliga do parametro.

[ 01 MRX7-D/1 DCP1V45 Settings (Switch1) [=23a]
FUMCTION PARAMETER
Mo Assign o
SD Play
Preset Recall
MRX Parameter 01 MRX?_D

MRX Parameter Sets
MRX Source Select

Speech Privacy

Ch01:0n

L <Ctrl=+drag-and-drop MRX7-D parameter into this area.

e [ QK H Cancel
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Caso [FUNCTION] seja [MRX Parameter]

H Caso o parametro registrado em uma chave seja do tipo
Level (DCP)

@ Caso o [Control Type] seja [Inc/Dec]
Use a chave para alterar o nivel ou o nivel de emissao.

[ 01 MRX7-D/1 DCP1V4S Settings (Switchl)
FUMCTION PARAMETER
Mo Assign
SO Play
Preset Recall
MR Parameter 01 MRX?_D

MRX Parameter Sets
MRX Source Select

Speech Privacy

ChO01:Level

<Ctrl>+drag-and-drop MRX7-D parameter into this area.

ST

@ Inc ) Dec Switch
UpperLimit(d8) | 0.0 = SR
Minimum (dB) -0 =
e [ oK ” Cancel
O [Inc]

Se vocé selecionar essa opgao, pressionar a chave repetidamente aumentara o nivel
ou o nivel de emissao.

4+[Upper Limit]
Especifica o nivel maximo atingido quando vocé pressiona a chave.

4+ [Minimum]
Se o valor do parametro atual for menor que o valor especificado aqui,
pressionar a chave uma vez definira o parametro como esse valor.

O [Dec]
Se vocé selecionar essa opgdo, pressionar a chave repetidamente diminuira o nivel
ou o nivel de emissao.

4+[Lower Limit]
Especifica o nivel minimo atingido quando vocé pressiona a chave.

4+ Caixa de selecao [Mute Enable]
Se ela estiver ativada, o estado Mute (- dB) serd ativado se o nivel for diminuido
abaixo do valor especificado por [Lower Limit].

O [Switch]
Permite definir configuragdes relacionadas a chave.

[Sensitivity] especifica a sensibilidade na qual o parametro mudara quando a chave
for pressionada.

133 | MRX Designer - Guia do usuério



Caso [FUNCTION] seja [MRX Parameter]

@ Caso o [Control Type] seja [Knob Assign] (apenas DCP1V4S)
A chave muda o que sera controlado pelo botao giratério.

Escolha essa configuragao caso vocé queira que o botao giratério tenha mais de
uma fungao.

. 01 MRX7-D/0 DCP1V4S5 Settings (Switchl)
FUNCTION PARAMETER
Mo Assign
SD Play
Preset Recall
MR Parameter 01 MRX7-D

MRX Parameter Sets
MRX Source Select

Speech Privacy

ChO1:Level

=+drag-and-drop MRXT7-D parameter into this area.

Control Type ; Knob Assign ™

Parameter Range 7] Hominal Knob
Sensitivi
Upper Limit(dB) [ 0.0 | = iy
2 knob rotation will adjust level
Lower Limit (dB) | -co = 4 = between lower and upper limits.
Acceleration

[”] Mute Enable

(7] [ 0K ” Cancel

O [Parameter Range]
Use [Upper Limit] e [Lower Limit] para especificar o intervalo no qual o nivel pode
ser variado.

Se a opgao [Mute Enable] estiver ativada, o estado Mute (e dB) sera ativado
se o nivel for diminuido abaixo do valor especificado por [Lower Limit].

LY XY2:377Xd.06] » Se o valor nominal especificado pelo seguinte [Nominal Value] for maior
que o limite em [Upper Limit], [Upper Limit] aumentara com [Nominal
Value]. Por outro lado, se o valor nominal ficar abaixo do limite em
[Lower Limit], [Lower Limit] caira com [Nominal Value].
e Usando [Parameter Range], vocé pode limitar o intervalo no qual o usudrio
pode controlar o volume. Por exemplo, vocé pode usa-lo para especificar
o volume méaximo de uma musica em segundo plano ou usar um
controlador para fazer ajustes finos de volume em um intervalo estreito
de-6dBa +6 dB.
O Caixa de selecdo [Nominal]
Aqui vocé pode fazer configuragdes para a fungao Nominal.
Ao especificar o valor nominal, vocé pode atribuir uma posi¢ido de LED especifica
como a configura¢do de volume normal. Por exemplo, ao especificar o LED central
como a configura¢do de volume para uso normal e a defini¢do do valor maximo
como o volume maximo permitido para o sistema, vocé pode evitar danos ao
sistema que podem ocorrer caso o volume da musica em segundo plano fosse
aumentado durante momentos de ruido intenso.

Se a caixa de sele¢do for marcada, a fun¢ao Nominal serd ativada.
[Nominal Value] especifica o valor nominal.

[Nominal LED Position] especifica a posi¢ao do LED que acendera quando o nivel
atingir o valor nominal.

Se a caixa de selegdo estiver desmarcada (funcdo Nominal desligada),
ambos os pardmetros ficardo esmaecidos e indisponiveis.
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Caso [FUNCTION] seja [MRX Parameter Sets] (apenas chave)

O [Botao giratério]

Aqui vocé pode fazer configuragdes para os botdes giratérios do DCP.
[Sensitivity] especifica a sensibilidade na qual o parametro mudara quando o botao

giratorio for movido.

Se a opgao [Acceleration] estiver acionada, o pardmetro mudara com mais rapidez
se a velocidade de rotagdo do botao giratério aumentar. Se a opgao [Fast] for
selecionada para a sensibilidade em [Sensitivity], a configuracdo [Acceleration]

ficara esmaecida e indisponivel.

H Caso o parametro registrado em um botéo giratorio ou em
uma chave da MCP1 seja do tipo Level

Use o botao giratdrio ou a chave da MCP1 para aumentar ou diminuir o nivel de

emissao.

Para obter detalhes sobre essas configuragdes, consulte Caso o [Control Type] seja

[Knob Assign] (apenas DCP1V4S).

[Sensitivity] da MCP1 especifica a sensibilidade na qual o parametro mudara quando a

chave for acionada.

Caso [FUNCTION] seja [MRX Parameter Sets] (apenas chave)

O instantaneo ou o grupo de instantaneos é chamado.

I 01 MRX7-D/0 DCP4S Settings (Switch1)

MRX Parameter Sets
MRX Source Select

FUMCTION
Mo Assign “ | Snapshot Recall
SD Play Snapshot Group Recall
Preset Recall
MRX Parameter

DEVICE

PARAMETER1

“ Param. Set(1)

Param. Set(2)

“ 01 Snapshot 01

02
03
04
05
06
07
08
09
10

s

PARAMETER2

o |

aK | | Gancel
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Caso [FUNCTION] seja [MRX Parameter Sets] (apenas chave)

Se [FUNCTION] for [MRX Source Select] (DCP/DCP sem fio)

A funcdo atribuida a chave ou ao botdo giratorio/controle deslizante mudard de acordo
com o valor de origem do componente "Source Selector” (Seletor da fonte) especificado
antecipadamente na guia "Source Select” (Selecao da fonte) da caixa de didlogo

"Digital Control Panel" (Painel de controle digital) ou "Wireless DCP" (DCP sem fio).

Em caso de uso de um botao giratorio/controle deslizante para ajustar
o nivel (sendo DCP4S-EU/US)

O exemplo a seguir usa uma chave para selecdo da fonte e um botao giratério/controle
deslizante a fim de ajustar o nivel associado.

Digital Control Panel Dialog

Source Selecor

Source Selector
Fader Component Component

Step1 - FUNCTION : MRX Source Select{Switch)

Settings (Switch1)

FUNCTION

MRX Paramater
MRX Paramater Sets

Inc/Dec

Sel

Step2 - FUNCTION : MRX Source Select{Knob)

Settings(Knob 1))

FUNCTION | DEVICE |PARAME‘I'ER‘I |PARAMEI'ER2 |

MTX Send Level
MRX Paramatar

2
x|
4

+ "Drag and Drop”

01 MRX7-D_Fader Ch01:Level

Fader Component : Ch1 Level Comrol|

2o

Selq

Step1 + Step?2

Q9
QQ

Fader Compaonent : Ch1 Level C‘.onlrcll
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Caso [FUNCTION] seja [MRX Parameter Sets] (apenas chave)

Explicaremos as configuragdes da chave e do botao giratério/controle deslizante neste exemplo.

Configuracdes do switch
Selecione o tipo de pardmetro a seguir a ser operado pela chave e faga as diversas configuragoes.
o Sele¢io da fonte

O [PARAMETER1]/[PARAMETER2]
[PARAMETERI1] mostra o componente especificado na guia "Source Select" (Selegao
da fonte).
[PARAMETER?] especifica a fonte que sera ligada. ON s6 pode ser especificado para
uma fonte.

Configuracoes do botéo giratorio/controle deslizante

O [PARAMETER1]/[PARAMETER2]
[PARAMETER1] mostra o componente especificado na guia "Source Select” (Selegao
da fonte).
Caso a chave acima seja usada para alterar a fonte do componente "Source Selector” (Seletor
da fonte), o parametro do tipo de nivel especificado abaixo é atribuido ao botao giratério/
controle deslizante.
Os parametros a seguir podem ser especificados para cada fonte ([cada um dos [PARAMETER?2]).

O [Select Parameter:]
Especifique o parametro do tipo de nivel que serd vinculado a fonte selecionada. O botao
[Clear] apaga o pardmetro.

O [Parameter Range]
Use [Upper Limit] e [Lower Limit] para especificar o intervalo no qual o nivel pode ser variado.
Se a opcao [Mute Enable] estiver ativada, o estado Mute (-0 dB) sera ativado se o nivel for
diminuido abaixo do valor especificado por [Lower Limit].

(). XY3:37/X@.(s] ° Se o valor nominal especificado pelo seguinte [Nominal Value] for maior que o

limite em [Upper Limit], [Upper Limit] aumentara com [Nominal Value]. Por outro
lado, se o valor nominal ficar abaixo do limite em [Lower Limit], [Lower Limit] caira
com [Nominal Value].

e Usando [Parameter Range], vocé pode limitar o intervalo no qual o usuario pode
controlar o volume. Por exemplo, vocé pode usa-lo para especificar o volume
maximo de uma musica em segundo plano ou usar um controlador para fazer
ajustes finos de volume em um intervalo estreito de -6 dB a +6 dB.

O Caixa de selecdo [Nominal] (somente para o DCP)
Aqui vocé pode fazer configuragdes para a fungao Nominal.
Ao especificar o valor nominal, vocé pode atribuir uma posi¢ao de LED especifica como a
configuragao de volume normal. Por exemplo, ao especificar o LED central como a
configuragao de volume para uso normal e a definigdo do valor maximo como o volume
maximo permitido para o sistema, vocé pode evitar danos ao sistema que podem ocorrer
caso o volume da musica em segundo plano fosse aumentado durante momentos de ruido
intenso.
Se a caixa de selecio for marcada, a fun¢ao Nominal serd ativada.
[Nominal Value] especifica o valor nominal.
[Nominal LED Position] especifica a posi¢do do LED que acendera quando o nivel atingir
o valor nominal.
Se a caixa de selecdo estiver desmarcada (fungdo Nominal desligada), ambos os pardmetros
ficardo acinzentadas e indisponiveis.

O [Knob] (somente para o DCP)
Aqui, é possivel definir configura¢des para botoes giratorios do DCP.
[Sensitivity] especifica a sensibilidade na qual o parametro mudara quando o botéao
giratorio for movido.
Se a opgdo [Acceleration] estiver acionada, o parametro mudara com mais rapidez se a
velocidade de rotagdo do botdo giratério aumentar. Se a opgao [Fast] for selecionada para a
sensibilidade em [Sensitivity], a configuracao [Acceleration] ficara esmaecida
e indisponivel.

137 | MRX Designer - Guia do usuério



Caso [FUNCTION] seja [MRX Parameter Sets] (apenas chave)

Em caso de uso de uma chave para ajustar o nivel

O exemplo a seguir serve para usar uma chave, em vez de um botao giratério/controle
deslizante para controlar o nivel.

Digital Control Panel Dialog

[ _
sscren
=
P
ey Do D0 e K s s s s 008
e p—
za e
Source Selector

Fader Component Component R =

Step1 - FUNCTION : MRX Source Select{Switch)

Settings (Switch 1)

FUNCTION | | DEVICE | PARAME

MRX Paramatar
MAX Paramater Sets

Inc/Dec

Step2 - FUNCTION : MRX Source Select (Switch)

Settings witch3D

FUNCTION | DEVICE | PARAMETER 1 | PARAMETER2

MRX Parameter
MRX Parameter Seis

B

e 01 MRX7-D_Fader ChO1:Level

@ Ing O Dec

K, Click... *

Fader Gomponent : Ch1 |

=

-]

Step1 + Step2

i¢k, Click... *

Fader Component : Ch1 |

1
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Caso [FUNCTION] seja [MRX Parameter Sets] (apenas chave)

Explicaremos as configuragdes da chave neste exemplo.

Configuracdes do switch
Selecione o tipo de pardmetro a seguir a ser operado pela chave e faga as diversas
configuragdes.

« Selecdo da fonte

e Inc/Dec

O [PARAMETER1]/[PARAMETER2]
[PARAMETERI1] mostra o componente especificado na guia "Source Select"

(Selecao da fonte).

No caso de selecdo da fonte, [PARAMETER?2] especifica a fonte que sera ligada.
ON s6 pode ser especificado para uma fonte.

No caso de Inc/Dec, caso a chave acima seja usada para alterar a fonte do
componente "Source Selector” (Seletor da fonte), o parametro do tipo de nivel
especificado abaixo é atribuido a chave.

Os parametros a seguir podem ser especificados para cada fonte ([cada um dos
[PARAMETER?2]).

O [Select Parameter:]
Especifique o parametro do tipo de nivel que sera vinculado a fonte selecionada.

O botéo [Clear] apaga o parametro.

O [iInc]
Caso vocé selecione isso, o nivel aumenta sempre que pressiona a chave.

+[Upper Limit]
Especifica o nivel maximo atingido pressionando-se a chave.

O [Dec]
Caso vocé selecione isso, o nivel diminui sempre que pressiona a chave.
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Caso [FUNCTION] seja [MRX Parameter Sets] (apenas chave)

Se [FUNCTION] for [MRX Source Select] (MCP1)

A funcgdo atribuida a chave mudara de acordo com o componente "Source Selector”
(Seletor da fonte) especificado antecipadamente na guia "Source Select” (Sele¢ao da fonte)
da caixa de didlogo "MCP1".

Caso a funcao de selecdo da fonte seja atribuida a uma chave
Toque na chave para alterar as fontes.

Configuracdes do switch

Selecione o tipo de parametro a seguir a ser operado pela chave e faga as diversas
configuragdes.

o Selecao da fonte

O [PARAMETER1]/[PARAMETER2]
[PARAMETERI] mostra o componente especificado na guia "Source Select"
(Selecdo da fonte).

[PARAMETER?2] especifica a fonte que sera ligada. ON sé pode ser especificado
para uma fonte.

A atribuicdo da funcao de ajuste do nivel vinculada quando a chave
seleciona uma fonte

O parametro do tipo de nivel vinculado sera acionado quando a chave for tocada para ligar
a fonte.

Configuracdes do switch
Selecione o tipo de parametro a seguir a ser operado pela chave e faga as diversas
configuragoes.

« Inc/Dec

O [PARAMETER1]/[PARAMETER2]
[PARAMETERI1] mostra o componente especificado na guia "Source Select"
(Selecao da fonte).

[PARAMETER?2] especifica a fonte que sera ligada. ON s6 pode ser especificado
para uma fonte.

O [Select Parameter:]
Especifique o parametro do tipo de nivel que sera vinculado a fonte selecionada. O
botao [Clear] apaga o parametro.

O [Parameter Range]
Use [Upper Limit] e [Lower Limit] para especificar o intervalo no qual o nivel pode
ser variado.

Se a opgdo [Mute Enable] estiver ativada, o estado Mute (-e dB) sera ativado se o
nivel for diminuido abaixo do valor especificado por [Lower Limit].
LY XY 7Xd 00  Usando [Parameter Range], vocé pode limitar o intervalo no qual o usuério
pode controlar o volume.
Por exemplo, vocé pode usa-lo para especificar o volume maximo de uma
musica em segundo plano ou usar um controlador para fazer ajustes finos
de volume em um intervalo estreito de -6 dB a +6 dB.
O [Sensitivity]
Isso especifica a sensibilidade na qual o parametro mudara quando a chave for
tocada.
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GPI Input/GPI Output

QGPI Input/GPI1 Output

Para ver detalhes sobre essas configuracoes, consulte "MTX-MRX Editor Guia do usuario”.

Caso [FUNCTION] seja [MRX Parameter]

Os parametros podem ser registrados das maneiras a seguir.

Fonte de registro Método de registro

Janela Component
editor / Link Master
editor/Parameter setting

n*1

Mantendo a tecla <Ctrl> pressionada, arraste e solte
um parametro no campo [PARAMETER)].

Brea "Parameters Arraste e solte um parametro no campo [PARAMETER].

Brea "Parameter Link
Group" (Grupo de links
de parsmetro)

Mantendo a tecla <Ctrl> pressionada, arraste e solte um grupo
de links de paradmetro no campo [PARAMETER].

*1.  Vocé também pode usar <Shift> ou <Ctrl> para registrar simultaneamente varios parametros em

uma lista.
I eI Settings (Input Portl) (23]
FUMNCTION PARAMETER INPUT TYPE
No Assign - I High Active -
SD Play L Low Active
Preset Recall & Rizing Edge
MRX Parameter 01 MRX7-D < Falling Edge

MRX Parameter Sets

Speech Privacy
Ch01:0On

<Ctrl>+drag-and-drop MRX7-D parameter into this area.

0K ] [ Gancel

Caso [FUNCTION] seja [MRX Parameter Sets] (apenas Input)

Selecione o instantdneo ou o grupo de instantaneos que sera chamado por um sinal
no conector [GPI IN].

I GP1 Settings (Input Port2) ==
FUNCTION DEVICE PARAMETER1 PARAMETER2 INPUT TYPE
Mo Assign “ | Snapshot Recall - = Param. Set(1) = {1 8napshot 01 » & Rising Edge -
5D Play Snapshot Group Recall Param. Set(2) 0z <X Falling Edge
Preset Recall 03
MRX Parameter 04
MRX Parameter Sets 05
06
o7
08
09
- - - - 10 - -
QK ] [ Gancel
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Menus contextuais

Menus contextuais

Em algumas dreas, um menu contextual ¢ exibido quando vocé clica com o botao direito do mouse.

Um menu contextual ndo ¢ exibido para Snapshot na area "Parameter Sets", na area "Properties”

ou na exibigao Bird’s Eye.

JdComponentes

Quando vocé clica com o botao direito do mouse em um componente, o menu contextual a seguir
¢ exibido (nem todos os itens sao mostrados para todos os componentes).

Menu

Sumario

Open Component

Abre o editor de componentes.

Editor

Find Pair Se vocé executar isso para um Transmitter ou Receiver, 0 componente
emparelhado estara em um estado selecionado.

Cut Move o item selecionado para o buffer de cdpia.

Copy Copia o componente, inclusive as configuragdes de parametro do editor
de componentes.

Paste Duplica o componente copiado, inclusive as configuracdes de parametro

do editor de componentes.

Paste Parameters

Caso vocé selecione um componente existente do mesmo tipo e o execute,
0s parametros copiados do componente sao aplicados.

Duplicate

Duplica o componente copiado, inclusive as configuracdes de parametro
do editor de componentes.

Delete

Exclui o componente.

Add to Parameter Set

Registra o componente no conjunto de parametros.

Add to Gang Edit Group

Registra o componente no grupo de edigdo conjunto.

Add to Remote Control
List

Registra todos os parametros do componente ou os medidores do componente
na Remote Control Setup List.

Caso sejam registrados simultaneamente, varios componentes sao registrados
como medidores.

Add to Next Registre-se no primeiro nimero nao usado
Available Number 9 P .
Add to end Registre-se apds o Ultimo pardmetro registrado.

Bring to Front

Move o visor do componente para o primeiro plano.

Send to Back

Move o visor do componente para o segundo plano.

Unbundle Wires

Exibe os fios conectados ao componente selecionado ou o bloco definido pelo
usuario separados por intervalos iguais.

Bundle Wires

Exibe os fios conectados ao componente selecionado ou ao bloco definido pelo
usuario sobreposto.

Duplicate Port Label -
to the right

Duplica 0 nome da porta de entrada do componente selecionado para a porta de
entrada de cada um dos componentes posteriores no caminho do sinal.

Duplicate Port Label -
to the left

Duplica 0 nome da porta de entrada do componente selecionado para a porta de
entrada de cada um dos componentes anteriores no caminho do sinal.

Create User Defined
Block

Encapsula os componentes selecionados como um bloco definido pelo usuario.
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Bloco definido pelo usuario

A Bloco definido pelo usuario

Quando vocé clica com o botao direito do mouse em um bloco definido pelo usudrio, o menu
contextual a seguir ¢ exibido; os itens de menu podem estar presentes ou ausentes, dependendo do
bloco estar aberto ou fechado.

Menu Conteudo

Open User Defined Abre ou fecha o bloco definido pelo usuério.

Block

Cut Move o bloco definido pelo usuério para o buffer de copia.
Copy Copia o bloco definido pelo usuario.

Paste Duplica o item do buffer de cdpia na planilha de design.

Paste to User Defined Duplica o item do buffer de cépia no local bloco definido pelo usuario.

Block

Duplicate Duplica o bloco definido pelo usuario copiado.

Delete Exclui o bloco definido pelo usuario.

Select All Seleciona todos os componentes e os fios no bloco definido pelo usuéario.
Select All Wires Seleciona todos os fios no bloco definido pelo usuéario.

Registra todos os componentes do bloco definido pelo usuario no conjunto de

Add to Parameter Set A
parametros.

Registra todos os componentes do bloco definido pelo usuario no grupo de edicéo

Add to Gang Edit Group conjunto

Registra os medidores de todos os componentes do bloco definido pelo usuario na
lista de configuragao do controle remoto. Caso haja apenas um componente, todos
os parametros do componente ou os medidores do componente séo registrados.
Add to Remote Control
List Add to Next

Available Number

Registre-se no primeiro nimero ndo usado.

Add to end Registre-se apds o ultimo parametro registrado.
Bring to Front Move o visor do bloco definido pelo usuario para o primeiro plano.
Send to Back Move o visor do bloco definido pelo usuario para o segundo plano.

Mostra os fios conectados ao bloco definido pelo usuario separados com

Unbundle Wires espacializacgao igual.

Bundle Wires Mostra os fios conectados ao bloco definido pelo usudrio sobrepostos.
Duplicate Port Label - Duplica o nome da porta de entrada do componente selecionado para a porta de
to the right entrada de cada um dos componentes posteriores no caminho do sinal.
Duplicate Port Label - Duplica 0 nome da porta de entrada do componente selecionado para a porta de
to the left entrada de cada um dos componentes anteriores no caminho do sinal.

Unpack User Defined

Block Desempacota o bloco definido pelo usuério selecionado.
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Janela Component editor/Parameter setting

dJanela Component editor/Parameter setting

Quando vocé clica com o botao direito do mouse em um editor de componentes ou em uma janela
de configuragao do pardmetro, o menu contextual a seguir é exibido. Os quatro itens superiores
serdo exibidos se vocé clicar com o botao direito do mouse em um local diferente de um parametro.

Menu Sumario

Define o editor de componentes do MRX Designer e o MTX-MRX Editor em uma
ampliacao de 200% de exibicao vertical e horizontal.

Large Scale View

Registre os valores de parametro atuais do componente em um estilo como
os valores padrédo. Novos componentes serdo colocados com os valores
padrédo registrados.

Os valores padrao registrados podem ser importados/exportados como um
arquivo de estilo.

Register as default
values

Reset default values to | Retorna o valor padrao do componente para os valores logo apds a instalagéo

Factory Default do MTX-MRX Editor.
Co Copia o componente, inclusive as configuragdes de parametro do editor de
Py componentes.

Conteudo - Se vocé selecionar um componente existente do mesmo tipo

Paste Parameters R . ~ .
€ 0 executar, os parametros copiados desse componente serao aplicados.

Caso vocé o execute em um parametro, este é registrado no conjunto

de parametros.

Caso vocé o execute em outro lugar que ndo um parametro, 0 componente
é registrado no conjunto de pardmetros.

Add to Parameter Set

Caso vocé o execute em um parédmetro, este é registrado no grupo de edi¢édo
conjunto.

Caso vocé o execute em outro lugar que ndo um parédmetro, 0 componente

€ registrado no grupo de edigao conjunto.

Add to Gang Edit Group

Caso vocé o execute em um parametro, o parametro é registrado na Remote
Control Setup List.

Caso vocé o execute em outro lugar além de um pardmetro, todos os parametros
ou os medidores do componente séo registrados na Remote Control Setup List.
Add to Remote Control
List Add to Next
Available Number

Registre-se no primeiro nimero ndo usado.

Add to end Registre-se apés o ultimo parametro registrado.

dPortas de componentes

O menu contextual a seguir ¢ exibido quando vocé clica com o botao direito do mouse na porta
de um componente.

Menu Sumario

Duplica o nome da porta de entrada correspondente a porta de entrada ou de
saida selecionada, copiando-o para a porta de entrada de cada um dos
componentes posteriores no caminho do sinal.

Duplicate Port Label -
to the right

Duplica o nome da porta de entrada correspondente a porta de entrada ou de
saida selecionada, copiando-o para a porta de entrada de cada um dos
componentes anteriores no caminho do sinal.

Duplicate Port Label -
to the left
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dWire

O menu contextual a seguir ¢ exibido quando vocé clica com o botao direito do mouse em

uma ligagao.

Menu

Sumario

Delete

Exclui a ligacao.

Bring to Front

Move o fio selecionado para frente.

Send to Back

Move o fio selecionado para tras.

Add a Transmitter &
Receiver

Conecta a ligagao selecionada usando um componente Transmitter e um
componente Receiver.

dPlanilha de design

O menu contextual a seguir ¢ exibido quando vocé clica com o botao direito do mouse em
uma planilha de design que ndo contém componentes.

Menu Sumario
Paste Cola o componente copiado para a planilha de design.
Select All Seleciona todos os componentes e as ligagdes na planilha de design.

Select All Wires

Seleciona todos os fios na planilha de design.
(Exceto aqueles dentro de um bloco definido pelo usuario)

Close All Editor
Windows

Fecha todas as janelas de configuragao do parametro e do editor
de componentes.

Snap To Grid

Caso essa opg¢ao seja marcada, os componentes sdo alinhados com a grade
da planilha de design.

QArea "Parameter Sets"

O menu contextual a seguir ¢ exibido quando vocé clica com o botao direito do mouse em um
conjunto de parametros, em um dispositivo, em um componente ou em um parametro na area

"Parameter Sets".

Menu

Sumario

Caso vocé o execute para um componente, o componente correspondente
na planilha de design é selecionado.
Se vocé executa-lo para um parametro, o editor do componente que inclui

Find A ) n :
0 parametro correspondente sera aberto com esse parametro selecionado.
Esse tipo ndo pode ser executado para um conjunto de paradmetros ou
um dispositivo.

Delete Exclui o item. As configuragdes em um nivel inferior também s&o excluidas.
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Area "Parameter Link Group"

QArea "Parameter Link Group"

O menu contextual a seguir ¢ exibido quando vocé clica com o botao direito do mouse em
um grupo de links, em um dispositivo, em um componente ou em um parametro na area
"Parameter Link Group".

Menu Sumario

Open Link Master Abre o editor Link Master do grupo de links de parametro.

Caso vocé o execute para um componente, 0 componente correspondente
na planilha de design é selecionado.
Se vocé executa-lo para um parémetro, o editor do componente que inclui

Find n ] n :
o parametro correspondente sera aberto com esse parametro selecionado.
Esse tipo ndo pode ser executado para um grupo de links de parametro
ou um dispositivo.

Delete Exclui o item. As configuragdes em um nivel inferior também s&o excluidas.

Caso vocé o execute para um grupo de links de parametro, o atenuador mestre

Add to Parameter Set do link ou o botao [ON] é registrado no conjunto de parametros.

Caso vocé o execute para um grupo de links de parametro, o atenuador mestre
do link ou o botéao [ON] é registrado na Lista de configuragdes do controle remoto.

Add to Remote Control

List Add to Next

. Registre-se no primeiro nimero nao usado.
Available Number 9 P

Add to end Registre-se apds o ultimo parametro registrado.

QArea "Gang Edit Group"

O menu contextual a seguir ¢ exibido quando vocé clica com o botao direito do mouse em um grupo
de edigdo conjunto, tipo de componente, dispositivo ou parametro na area "Gang Edit Group".

Menu Sumario
Find Caso vocé o execute para um componente, o componente correspondente na
planilha de design é selecionado.
Delete Exclui o item. As configuragdes em um nivel inferior também s&o excluidas.
ALL ON
(Acompanhamento Caso vocé execute isso em um parametro, todos os pardmetros estao ligados.
ligado)
Caso vocé execute isso em um parametro, todos os parametros estao
ALL OFF )
desligados.
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Area "Parameters"

QArea "Parameters"

O menu contextual a seguir ¢ exibido quando vocé clica com o botao direito do mouse em
um componente ou em um parametro na area "Parameters".

Menu

Sumario

Find

Caso vocé o execute para um componente, o componente correspondente
na planilha de design é selecionado.

Se vocé executa-lo para um parametro, o editor do componente que inclui
0 parémetro correspondente sera aberto com esse pardmetro selecionado.

Add to Parameter Set

Caso vocé o execute em um parametro, este é registrado no conjunto
de parametros.

Caso vocé o execute em um componente, este é registrado no conjunto
de parametros.

Add to Gang Edit Group

Caso vocé o execute em um componente, este é registrado no grupo de edi¢éo
conjunto.

Add to Parameter Link
Group

Caso vocé o execute em um parédmetro, este é registrado no grupo de links
de parametro.

Add to Remote Control
List

Caso vocé o execute em um parametro, o parédmetro é registrado na Remote
Control Setup List.

Caso vocé o execute em um componente, todos 0s pardmetros ou os medidores
do componente séo registrados na Remote Control Setup List.

Caso sejam registrados simultaneamente, varios componentes sao registrados
como medidores.

Add to Next

. Registre-se no primeiro nimero nao usado.
Available Number 9 P

Add to end Registre-se apds o ultimo parametro registrado.
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Solugdo de problemas

Solucao de problemas

Problema Possivel causa Acéao
O processamento Exclua componentes desnecessarios ou minimize
excedeu 100%. as portas de entrada desconectadas.
Reduza o valor de atraso maximo de Delay.
A memodria excedeu Se, ainda assim, ele exceder 100%, exclua os
100%. componentes Delay, Speaker Processor ou

Speech Privacy.

Ocorre um erro Em alguns casos, vocé podera ter sucesso se um
de compilasro. componente com um numero grande de canais de
entrada/saida for dividido entre varios componentes
com um numero menor de canais de entrada/saida.

Falha nas conexodes.

O recurso do sistema 1
excedeu 100%.

O recurso do sistema 2 | Exclua componentes ou grupos de links de
excedeu 100%. parametro desnecessarios.

Exclua conjuntos de paradmetros desnecessarios.

Nro 1 possHvel colocar
um componente.

Nro n possHvel
estabelecer uma conexro.

O sistema esta ligado. | Use o MTX-MRX Editor para desligar o sistema.
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