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MENSAGEM ESPECIAL

Este produto utiliza baterias ou uma fonte de alimentagio
externa (adaptador AC). NAO CONECTE este produto a
qualquer outra fonte de alimentagdo ou adaptador AC que ndo
seja igual ao descrito neste manual, na placa de identificagao,
ou recomendado especificamente pela Yamaha.

Este produto deve ser usado somente com os componentes
que o acompanham, ou com suportes recomendados pela
Yamaha. Caso sejam usados outros acessorios, favor
observar todas as instru¢des de seguranga que acompanham
0S Mesmos.

ESPECIFICACOES SUJEITAS A ALTERACAO:
A informagéo contida neste manual foi assumida como correta
na ocasiao da sua publicagéo. Entretanto, a Yamaha se
reserva o direito de alterar ou modificar qualquer das
especificagdes, sem obrigacéo de avisar ou de atualizar as
unidades existentes.

Este produto, tanto individualmente quanto em combinagéo
com um amplificador e fone de ouvido ou caixa(s) acustica(s),
€ capaz de produzir niveis Sonoros que possam causar perda
permanente da audicdo. NAO o utilize durante muito tempo
com um nivel de volume alto ou que seja desconfortavel. Caso
vocé perceba perda de audigdo ou zumbido nos ouvidos,
consulte um médico.

IMPORTANTE: Quanto maior o volume do som, mais rapido
surgirdo os danos.

OBSERVACAO:

Os custos de servigos decorrentes do desconhecimento de
como operar uma fungéo ou efeito (quando o produto esta
operando como projetado) ndo estéo cobertos pela garantia
do fabricante, e s&o, portanto, de responsabilidade do
proprietario. Favor ler este manual com atengéo e consultar a
loja antes de solicitar o servigo.

QUESTOES AMBIENTAIS:

A Yamaha se empenha em fabricar produtos que sejam tanto
seguros para o usuario quanto adequados ao meio-ambiente.
Nos acreditamos sinceramente que nossos produtos e
métodos de producao atendem a esses objetivos. Em
obediéncia tanto ao texto quanto as inten¢des da lei,
gostariamos que vocé atentasse para o seguinte:

Observacao sobre baterias:

Este produto PODE conter uma bateria nao-
recarregavel pequena que, se for o caso, esta soldada
no circuito. A vida média deste tipo de bateria é de
aproximadamente cinco anos. Quando for necessario
substitui-la, entre em contato com a assisténcia técnica
autorizada para efetuar o servico.

Este produto também pode conter baterias
recarregaveis comuns. Antes de recarregar uma bateria,
certifique-se de que ela é recarregavel e que o
carregador a ser usado é adequado a bateria.

Ao instalar baterias, ndo misture novas com usadas,
nem baterias de tipo diferente. As baterias devem ser
instaladas corretamente. A instalagdo incorreta e o uso
de baterias de tipos diferentes podem acarretar em
super-aquecimento ou ruptura do invélucro da bateria.

Aviso:

Nao tente desmontar nem coloque para incinerar a
bateria. Mantenha-as longe do alcance de criangas.
Desfaga-se das baterias usadas conforme os
regulamentos da sua cidade. Verifique nas lojas que
trabalham com baterias o que fazer para se desfazer
delas.

Como se Desfazer do Produto:

Caso este produto se danifique a ponto de nao ter
conserto, ou se por alguma razao sua vida util for
considerada expirada, favor observar as leis federais,
estaduais e municipais que definem como se desfazer
de produtos que contenham baterias, plasticos, chumbo,
etc. Caso a loja nao possa lhe informar, favor contatar
diretamente a Yamaha.

PLACA DE IDENTIFICACAO:

A placa de identificagdo esta localizada embaixo do
produto. O nimero do modelo, 0 nimero de série, 0s
requisitos de alimentacgéao, etc., estdo nessa placa.
Anote o nimero do modelo, o nimero de série, e a data
da compra nos campos abaixo e guarde este manual
como registro permanente da sua compra.

Modelo

No. de Série

Data da compra

FAVOR GUARDAR ESTE MANUAL
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PRECAUCOES
FAVOR LER COM ATENQAO ANTES DE PROSSEGUIR

Guarde este manual em lugar seguro para o caso de necessitar no futuro.

N\ aviso

Siga sempre as precaucoes basicas listadas abaixo para evitar a possibilidade de prejuizos sérios ou mesmo morte por
choque elétrico, curto-circuito, danos, incéndio, ou outros riscos. Estas precaucdes incluem, mas nao se limitam, ao seguinte:

Fonte de alimentacéo AC

Use o equipamento somente na voltagem especificada. A voltagem requerida
estd impressa na placa de identificagdo do equipamento.

Use somente 0 adaptador especificado (PA-5D ou equivalente recomendado
pela Yamaha). O uso de um adaptador errado pode resultar em danos ao
instrumento ou superaquecimento.

Verifique a tomada periodicamente e remova a sujeira ou poeira que se
acumular nos pinos.

N&o deixe o cabo de alimentagéo proximo a fontes de calor, como
aquecedores ou radiadores. N&o dobre-o excessivamente, ndo coloque objetos
pesados sobre ele, nem deixe-0 em posi¢ao que possa ser pisado ou que
alguém possa tropegar.

Nao abra

N&o abra o instrumento, nem tente desmontar as partes internas ou modifica-las
de qualquer maneira. O instrumento ndo contém partes que requeiram de

manutencao do usuario. Se o funcionamento parecer anormal, desligue-o e leve-

a uma assisténcia técnica da Yamaha.

/\ cuipapo

Adverténcia sobre agua

+ N&o exponha o instrumento & chuva, nem use-0 proximo & gua ou em
condigbes de umidade. Nao coloque recipientes com liquido que possa ser
derramado sobre suas aberturas.

+ Nunca insira ou remova a tomada de energia com as méos molhadas.

Adverténcia sobre fogo

+ Néo coloque produtos incandescentes, tais como velas, sobre o instrumento,
pois isso pode causar incéndio.

Se perceber alguma anormalidade

+ Se 0s pinos do adaptador AC estiverem gastos ou danificados, ou se
repentinamente ocorrer perda de som durante o uso do instrumento, ou se
surgir algum odor diferente ou fumaga, desligue o instrumento imediatamente,
desconecte 0 adaptador da tomada da rede elétrica e leve o instrumento ao
servigo de assisténcia técnica autorizada da Yamaha.

Siga sempre as precaucoes basicas listadas abaixo para evitar a possibilidade de prejuizos sérios ou mesmo morte por
choque elétrico, curto-circuito, danos, incéndio, ou outros riscos. Estas precaugoes incluem, mas nao se limitam, ao seguinte:

Fonte de alimentacao AC

Ao desconectar 0 adaptador da tomada de energia da rede elétrica sempre
puxe pelo adaptador, nunca pelo cabo.

Desconecte o0 adaptador da tomada sempre que néo estiver usando o
instrumento, ou em caso de tempestade com descargas elétricas.

Nao conecte o instrumento a rede elétrica por meio de conector mdltiplo
(benjamim). Isso podera prejudicar a qualidade do som ou causar super-
aquecimento na tomada.

Localizacao

N&o exponha o instrumento a poeira excessiva, nem a vibragdes, nem ao calor
ou frio extremos (tais como insolagéo direta, proximo a aquecedor, ou dentro
do carro durante o dia), para evitar a possibilidade de deformag&o do painel ou
danos aos componentes internos.

N&o use o instrumento proximo a equipamentos de TV, radio, telefone celular,
ou outros dispositivos, pois podera gerar ruido.

N&o coloque o instrumento em posicéo instavel onde possa cair acidentalmente.
Antes de mover o instrumento desconecte o adaptador AC e demais cabos.

Ao instalar o instrumento, certifique-se de que a tomada da rede elétrica que voct
esta usando esta acessivel. Se ocorrer algum problema ou funcionamento
anormal, desligue imediatamente a alimentacao e desconecte o instrumento da
tomada.

Use somente o suporte especificado para o instrumento. Ao fixar a estante ou
suporte, use os parafusos fornecidos. Se isto néo for feito poderdo ocorrer danos
a0s componentes intemos ou o instrumento podera cair.

(3)-10 1/2
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+ N&o use o instrumento com volume alto ou desconfortével durante longo perioc
de tempo, pois isso pode causar perda permanente da audi¢do. Caso vocé

+ Desligue todos 0s equipamentos antes de conectar o instrumento a outros perceba perda de audicdo ou zumbido nos ouvidos, consulte um médico.
equipamentos. Antes de ligar os equipamentos, ajuste seus volumes para o
minimo. Aumente os volumes gradualmente enquanto toca o instrumento até obt:

0 volume desejavel. Salvando os dados

Salvando e guardando seus dados
= + Os dados editados sao perdidos quando vocé desliga o instrumento sem salva-
Manutencao los. Salve os dados importantes em um dispositivo de memdria USB ou em um
+ Paralimpar o instrumento use um pano macio e seco. N&o use removedores de equipamento externo, como um computador. (paginas 69, 76)
tinta, solventes, fluidos de limpeza ou panos impregnados com produtos

- : Fazendo copia dos dados do dispositivo USB
« Para se proteger contra a perda de dados por causa de danos da midia de

Conexoes

* Nunca insira papel, metais ou outros objetos nas fendas do painel. Se isso armazenamento, recomendamos que vocé salve os dados importantes em dois
acontecer, desligue o instrumento imediatamente, retire a tomada da rede dispositivos de armazenamento USB ou em equipamentos externos, como um
elétrica e leve o instrumento a assisténcia técnica autorizada Yamaha. computador.

+Nao coloque objetos de vinil, plastico ou borracha sobre o instrumento, pois isso
pode descolorir o painel ou o teclado.

+Nao coloque seu peso ou objetos pesados sobre o instrumento, e ndo use forga
excessiva nos botdes, chaves e conectores.

A Yamaha néo se responsabiliza por danos decorrentes do uso impréprio ou de modificagées efetuadas no instrumento, nem pela perda ou destruigao de dados.

Sempre desligue o instrumento quando ndo o estiver usando.

Mesmo com a chave na posi¢ao “STANDBY”, existe ainda uma pequena corrente elétrica fluindo para o equipamento. Quando néo for usar o equipamento pode muitc
tempo, desconecte o adaptador AC da tomada da rede elétrica.

As ilustragdes e representages de telas do instrumento apresentadas neste manual tém objetivo meramente didatico, e podem aparecer ligeiramente diferentes
do que aparece realmente no seu instrumento.

e Marcas registradas

* Windows € marca registrada da Microsoft® Corporation.

* Apple e Macintosh sdo marcas registradas da Apple Computer, Inc., registrada nos E.U.A. e em outros paises.
* Os nomes de empresas e produtos mencionados neste manual sdo marcas registradas das respectivas empresas.

(3)-10 2/2
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Este produto incorpora software para computador do qual a Yamaha possui direitos autorais ou possui licenga dos direitos
autorais de terceiros. Este material inclui, sem limitacao, todos os softwares de computador, arquivos de estilos, arquivos
MIDI, dados WAVE, partituras musicais e gravagdes sonoras. O uso nao autorizado desses softwares e contetidos além do
uso pessoal ndo € permitido, sob penas legais. Qualquer violacdo de direitos autorais tem conseqiiéncias legais.

NAO FACA, NAO DISTRIBUA, E NEM USE COPIAS ILEGAIS.

E expressamente proibido copiar os dados musicais disponibilizados neste instrumento — incluindo, mas sem se limitar a eles — os
dados MIDI e de dudio, exceto para uso pessoal.
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Parabéns, e obrigado por escolher o Yamaha MM6 Music Synthesizer!

Por favor, leia este manual com atencdo antes de usar o instrumento
para poder aproveitar todos os diversos recursos.

Depois de ler o manual, guarde-o em um lugar seguro e de facil acesso,
para consultd-lo quando precisar entender melhor uma operacdo ou
funcao.

Acessorios

Junto com o instrumento vieram os seguintes itens. Favor verificar se todos vieram na embalagem.

» Manual do Proprietério

* CD (com software de gravacao)

» Adaptador AC (pode ndao acompanhar o produto, dependendo da regido
onde vocé o adquiriu; consulte o revendedor Yamaha)

MM6 Manual do Proprietario 7



Recursos Principais do MM6

m Timbres de alta qualidade para performance » Pagina 15

O MMB6 contém uma ampla gama de timbres de alta qualidade (muitos baseados
nos timbres da série Motif), compreendendo desde instrumentos acusticos até sons
sintéticos. Use a fun¢do Category Search para chamar rapidamente os timbres
desejados, conforme o tipo de instrumento.

m Toque no teclado junto com um padrao » pagina 23

Os padrdes musicais do MM6 foram feitos para que vocé€ possa criar uma ampla
variedade de géneros musicais diferentes simplesmente reproduzindo pistas com
padrdes. Além disso, vocé pode gravar facilmente mudancas de acorde nos padrdes «
na sua execucao em tempo real no teclado no modo Song.

m Use o arpejador > Pagina 20

O recurso versitil do arpejador executa automaticamente frases de bateria e percussao,
frases de guitarra e frases de sintetizadores conforme as teclas que vocé tocar.

m Salve e chame as configuracoes de Performance (Performance
Memory) » pagina 59

A memoria de Performance permite a vocé criar e armazenar combinacdes de

configuragdes de timbres que voce toca (incluindo arranjos de divisdo e superposicao

de teclado), os padrdes que deseja enderegar as pistas de acompanhamento, e outras

configuragdes importantes para uso ao vivo. As configura¢des de Performance podem

ser chamadas facilmente pressionando-se uma s6 tecla.

m Controle do filtro e EG em tempo real » Pagina 41

Vocé pode controlar o filtro (freqii€ncia de corte e ressonincia) e o EG (ataque e
liberacdo) em tempo real usando quatro botdes no painel. E esses ajustes detalhados
no som podem ser salvos ma memoria de Performance.

m Salve os dados de Performances em memaoria USB » Pagina 66

A transferéncia de dados entre 0 MM6 e o seu computador € ficil porque o MM6 pode
armazenar os dados em dispositivos USB de memdria.

m Crie musica junto com seu computador usando o software in-
cluso » Pagina 80

Voce pode conectar o MM6 ao seu computador usando um cabo USB, e transferir dados
MIDI para o software de gravacao. Com o software que vem com o MMB6, ele passa a ser
gerador central de timbres do seu sistema de produ¢@o musical por computador.
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Iniciando

Certifique-se de fazer o seguinte ANTES de
ligar o instrumento:

Conexoes de Alimentacao

1 Certifique-se de que a chave [STANDBY/ON] do
instrumento estd na posi¢do STANDBY.

A\ aviso

- Use somente o adaptador AC Yamaha PA-5D (ou outro
adaptador recomendado especificamente pela Yamaha) para
alimentar seu instrumento pela rede elétrica. O uso de outros
adaptadores poderao resultar em danos irreparaveis ao
adaptador e ao instrumento.

2 Conecte o pino DC do adaptador a entrada DC IN
no painel traseiro do instrumento.

3 Conecte o adaptador AC (PA-5D ou outro adaptador
recomendado pela Yamaha) na tomada da rede
elétrica.

A\ cuibabo

» Desconecte o adaptador AC quando néo estiver usando o
instrumento, ou quando ocorrer tempestade elétrica.

DC IN

o]

)

PA-5D P rede elétrica

Presilha do cabo

JMLSTANDBY/ = ON

DC IN PHONES

]

Prenda a extremidade do cabo de alimentag@o a
presilha (como mostrado acima) para evitar que o cabo
se solte acidentalmente durante a operagao.

Nao estique o cabo mais do que 0 necessario nem puxe-
o com for¢a quando ele estiver preso na presilha para
evitar desgaste do cabo ou quebra da presilha.

10 MM6 Manual do Proprietario

Faca todas conexdes necessarias, conforme
descrito abaixo, ANTES de ligar o
instrumento.

Usando Fones de Ouvido

PHONES g ?
Como 0 MM6 ndo possui alto-falantes proprios, ele
precisa ser conectado a um amplificador e caixas

acusticas externas, a um fone de ouvido ou a um
equipamento de amplificacdo de audio.

A\ aviso

« Nao use fone de ouvido com volume alto por um periodo de tempo
prolongado. Isto podera causar perda auditiva.

A\ cuipADO

» Ao conectar o MM6 a um equipamento externo, certifique-se de
que a alimentagao de todos os equipamentos externos estd
desligada para evitar possiveis choques elétricos ou danos aos
equipamentos. Também certifique-se de que diminuiu o volume de
todos os equipamentos.

Conectando a um Computador (porta USB)

usB
TO HOST

Vocé pode conectar a porta USB do instrumento a
porta USB de um computador para permitir a
transferéncia de dados de execugdo e arquivos de
musica entre os dois (pagina 77).
Para usar os recursos de transferéncia de dados por
USB vocé precisard fazer o seguinte:

- Primeiro, certifique-se de que a chave POWER do

equipamento MIDI esta em OFF, e entdao use um

cabo USB para conectar o equipamento MIDI ao
computador.

« Instalar o driver USB-MIDI em seu computador.

Vocé pode obter o driver USB-MIDI em nosso site:
http://www.global.yamaha.com/download/usb_midi/

Consulte as instrugdes inclusas no pacote de arquivos dc

driver USB-MIDI para saber o procedimento de

instalacdo do driver.

[ NOTA |

* O cabo USB pode ser adquirido em lojas de informética, lojas de
instrumentos ou em lojas de departamentos.



Iniciando

Ligando o Instrumento

Diminua o volume girando o controle [MASTER
VOLUME] para a esquerda e pressione a chave
[STANDBY/ON] para ligar o instrumento. Para desligar
pressione novamente a chave [STANDBY/ON].

Gire o controle [MASTER VOLUME] Pressione a
no sentido anti-horério. chave.

MLSTANDBY/ =.ON

’ AJ
MASTER
VOLUME

oo b
ooooooo cooooooo

I

Ao ligar o instrumento, sdo carregados os dados da
memoria flash interna. Se nao houver dados na
memoria flash, todas as configuracdes do instrumento
serdo restauradas para as condi¢des iniciais.

T —
[ —

/A cuiDADO

- Uma pequena corrente elétrica flui para o instrumento
mesmo quando a chave na posicdo “STANDBY”. Se vocé ndo
for usar o instrumento por muito tempo, certifique-se de que o
adaptador AC esta desconectado da tomada da rede elétrica.

A\ cuibADO

« Nunca tente desligar o instrumento quando houver uma
mensagem “Writing..” na tela. Se vocé fizer isso, podera danificar
a memoria flash e perder os dados.

Ajustando o Volume e o Contraste da Tela

Ajuste o volume do MM6 e dos equipamentos externos
para os niveis apropriados. Se for preciso, ajuste o
contraste da tela de LCD usando o controle LCD
CONTRAST.

controle de volume

[MASTER VOLUME] ajuste de contraste

LCD CONTRAST

’ A}
MASTER
VOLUME

W | W—

o o oo oo b
oooo ooo oo Doooooo Dooooooo
oo obbb boo o Dhoooooooooooo

i

 —
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Painel e Conexoes
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MASTER CUTOFF RESONANCE ATTACK RELEASE e o
VOLUME sone PATTERN BT ey CTION -
5 =8 | O
L SouthernRapl
TAP TEMI FILE
METRONOME TEMPO = + ESET USER
OO O U:] o ) I (Y 1 1
e
,,,,,,,,,,,
PATTERN CONTROL
o 3 6 0 Ogme Oum
FINGER F LL IN START
= 8l looo —( ()
- N
[SONG CONTROL
— —— —

|

Roda [PITCH BEND]
Roda [MODULATION]
Botido [MASTER VOLUME] ..

Botoes [CUTOFF], [RESONANCE],

[ATTACK], [RELEASE]
Tecla [METRONOME]
I Tecla [TAP TEMPO] .............
Teclas TEMPO [+], [-]

B} soNG

Tecla [SONG]

Teclas [PRESET], [USER], [USB] ...

IE} Tecla [PATTERN]

FUNCTION
Teclas [EDIT], [UTILITY]

FILE

Teclas [MENU], [EXECUTE] ....
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Controles do Painel e Conexodes o

LCD CONTRAST m
CATEGORY ARPE(

CATEGORY SEARCH

NTH DRUM/
ss STRINGS PASS  LEADYPAD PEAGYSE  ETHNIC

OO =98 Eee

J

-
O

s EEEEEE PERFORMANCE MEMORY
8 PATTERN

-.‘DDD_:DDD

TRAC

M_lUSCC SYNTHESIZER l M E

TRACK CLEAR

_Hl_lﬁ'll_ll_lﬂl_lﬂl_ll_lfi'll_lﬂl_lli'll_ll_lfill_lI'i'll_ll_ll'i'll_ll'i'll_lli'll_ll—ﬁ

Painel Traseiro
m—@ﬂkﬁ4ﬂm gi m
o 2, O 00 G50 = g
39
| Painel
Tecla [ARPEGGIO ON/OFF]........ p4gina 20 Chave [STANDBY/ON] ............... pagina 14
Teclas TRANSPOSE [+], [-]......... pagina 49 Conector DCIN...........c.cccoovevneee. pagina 10
Teclas OCTAVE [UP], [DOWN].... pagina 50 Conector PHONES........................ pagina 10
Tecla [DUAL]........c.coovoeeeeeerrnnns pagina 16 Conectores OUTPUT R, L/MONO pagina 73
Tecla [SPLIT] ..o pagina 17 Conector FOOT CONTROLLER. pagina 41
Teclas PERFORMANCE BANK [INC], Conector SUSTAIN. ................... pégina 41
[DEC].....coooeeeeeeeeeeee pagina 59 Conectores MIDI IN, OUT. .......... pagina 73
B Teclas ERFORMANGE ENORY | ] Gonctores USBTO DEVCE
Tecla [TRACK SELECT/MUTE] .. pagina 58 TOHOST......ocovieeeee pagina 73
Tecla [STORE] oo pagina 59 Presilha do cabo............ocev..... pagina 10
Teclas TRACK [1]-[8],
[PATTERN]. ..o pagina 29
Teclas CATEGORY SEARCH...... pagina 15
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Ouvindo a Mdsica de Demonstragao

Este instrumento inclui uma musica que demonstra algumas das possibilidades e
recursos do instrumento.
Vamos entao ouvir a musica de demonstracao.

Pressione a tecla [STANDBY/ON] até que ela trave na posicao ON.

A janela principal (Main) aparecera na tela.

TRANSFOSE 0 S OCTEUE 0 © 55
TEdPD  J=098 474 - MEASURE 001 CONHECT
RoTANDEY/ N
MR String Ensemble2 nome do timbre (VOICE)
@ SPLIT Cuolt Galaxy EP
Hichor  SouthernRap1 — nome do padrdao (PATTERN)
— — nome da musica (SONG)
Pf Arpl — nome do arpejo (ARPEGGIO)

FERFORAMEROEY H]
= |
1 234567 8| o

Pressione a tecla [SONG] e a tecla [PATTERN] simultaneamente.

Aparece na tela a janela de demonstragao.

Aumente gradualmente o controle [MASTER VOLUME] enquanto ouve o
instrumento para ajustar o nivel de volume desejado.

Ao chegar ao fim, a musica de demonstracdo comegard novamente.

2

PATTERN

o— DEMO —e

5

Pressione a tecla [START/STOP] para parar a reproducao da musica.

A janela Main aparecerd novamente.

4 A}
MASTER
VOLUME

3

®) ©)

(

O

<« »>p REC 1]

SONG CONTROL
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& Tocando o Instrumento

Além dos timbres de piano, 6rgao e outros timbres de teclado, este
instrumento possui uma ampla gama de timbres realisticos —
incluindo violao, baixo, cordas, sax, trompete, bateria e percussao,
efeitos sonoros, e uma grande variedade de timbres musicais.

Selecionando o Timbre Principal

Selecione o timbre principal (Main Voice) e toque-o pelo teclado.

Pressione uma das teclas de CATEGORY SEARCH.
« Para alterar a categoria de

Apareceré a janela Main Voice. timbre (Voice), pressione outra
. . , . ~ tecla CATEGORY SEARCH.

O nome da categoria selecionada, o nome e o nimero do timbre serdo

realcados na tela.

janela do timbre

CATEGORY prm(‘?lpal .
H H (Main Voice)
- " ] .
= KEYBOARD/ORGAN nome da categoria

CATEGORY SEARCH
KEYBOAHD/ GUITAR/
PIANO ORG. BASS STRINGS ~ BRASS LEAD/FAD PERC/SE ETHNIC

) Q\«(\DDDDDD

— timbre (voice) que
esté selecionado

[ 001 Sweetness ]

002 Chorus EP
003 80th Boost

: ! Escolha na categoria selecionada o timbre (voice) que deseja tocar.

Use o dial para selecionar o timbre desejado. Os timbres disponiveis serdo
selecionados e mostrados em seqiiéncia. O timbre selecionado aqui se torna o timbre
principal (Main).

Para este exemplo selecione “004 Early70’s”

VOICE SELECT(MAIN)

CATEGOR‘I’
(—— (e )
d L-‘ &

002 chorusep I
003 80th Boost

004 Early 70's

Experimente selecionar e tocar outros timbres.
Pressione a tecla [EXIT] para retornar a janela Main.
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Tocando o Instrumento

Combinando Timbres — Dual

Voceé pode selecionar um segundo timbre para soar junto com o principal quando vocé tocar no teclado. O
segundo timbre é chamado de “dual”.

D Dois timbres soando ao mesmo tempo.

Pressione a tecla [DUAL].

O timbre dual selecionado soard junto com o timbre principal
quando vocé tocar no teclado.

—O

2 Pressione e mantenha pressionada a tecla [DUAL] por mais de
um segundo.

Aparecerd a janela Dual Voice.
O nome da categoria selecionada, o nome e o nimero do timbre (voice) serdo

‘ realcados na tela.

Janela do timbre dual

(Dual Voice)

—— categoria selecionada

CATEGORY
DUAL
= T —— (2]

@ | 006 Spiccate |
007 _String Ensemble

Mantenha pressionada
por mais de 1 segundo 1009 Chamber Strings |

timbre dual selecionado

Pressione a tecla de categoria desejada na secao p—” »
» Para alterar a categoria de
C AT E G O RY S E A R C H . timbre (Voice), pregsione outra

tecla CATEGORY SEARCH.

CATEGORY SEARCH

KEYBOARD/ GUITAR/ SYNTH DRUM/
PIANO ORGAN BASS STRINGS BRASS LEAD/PAD PERC/SE ETHNIC

O OO0
!
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Tocando o Instrumento

Selecione o timbre que deseja tocar.

Use o dial para selecionar o timbre desejado. Os timbres disponiveis serdo
selecionados e mostrados em seqiiéncia. O timbre selecionado aqui se torna o
timbre dual (Dual Voice).

Para este exemplo, experimente selecionar “057 Twinkle”.

uaa Urgel I
056 Random Bell

057 Twinkle

| 088 Tubular Bells 1

5 Toque no teclado.
, o Y

NV

Experimente selecionar e tocar outros timbres dual.

Pressione a tecla [EXIT] para retornar a janela Main.

Dividindo o Teclado

No modo Split (teclado dividido), vocé pode tocar timbres diferentes na regido a esquerda e a direita do ponto
de divisdo (split point) do teclado. Os timbres principal e dual podem ser tocados na regido da direita, e o
timbre tocado na regido da esquerda € chamado timbre split (split voice). O ponto de divisdo pode ser alterado
a vontade (pagina 52).

ponto de divisao
(split point) @p
{

timbre split timbre principal e timbre dual

Pressione a tecla [SPLIT].

O timbre split selecionado soard a esquerda do ponto de divisdo do teclado.

SPLIT

0
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Tocando o Instrumento

2 Pressione e mantenha pressionada a tecla [SPLIT] por mais de um
segundo.

Aparecerd a janela Split Voice.
O nome da categoria selecionada, o nome e o niimero do timbre (voice) serao

realcados na tela.

I T T T e —— janela do timbre split

CATEGORY (Split Voice)
SPLIT nulmn/nnss
| KEYBOARDKORGAN —— categoria selecionada
I]l]9 Wurli Tremolo
l]l 0 Wurli Amped

T — | . .
Mantenha pressionada (011 Cool Galaxy EP I timbre splitselecionado

f 012 DX Modern EP
por mais de 1 segundo | 013 Fhyper Tines |

Pressione a tecla da categoria desejada na secao

« Para alterar a categoria de
timbre (Voice), pressione outra
tecla CATEGORY SEARCH.

CATEGORY SEARCH
KEYBOARD/ GUITAR/ SYNTH DRUM
PIANO ORGAN BASS STRINGS  BRASS  LEAD/PAD PERC/SE ETHNIC

Cooh
N

4 Selecione o timbre que deseja tocar.

Use o dial para selecionar o timbre desejado. Os timbres disponiveis
serdo selecionados e mostrados em seqiiéncia. O timbre selecionado
aqui se torna o timbre split.

Para este exemplo, experimente selecionar “002 Symphony Strings”.

UJda LM Urchestra Hit I
001 Live! Orchestra

002 Symphony Strings

| 003 Slow Strings |

5 Toque no teclado.
, ! P

NV

Experimente tocar o timbre split selecionado.

Pressione a tecla [EXIT] para retornar a janela Main.
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Tocando o Instrumento

Selecionando um Kit de Bateria

Os kits de bateria s@o conjuntos de instrumentos de percussao.

Pressione a tecla [DRUM/PERC/SE].

Aparecerd na tela a categoria DRUM.

VOICE SELECTIMAINY
CATEGORY
: H
CATEGORY SEARCH svnmLEns/Pnns __|
KEYBOARD/ ~GUITAR/ SYNTH DRUM/ EI DRUM/PERC/SE IEI
PIANO ORGAN BASS STRINGS ~ BRASS  LEAD/PAD PERC/SE  ETHNIC
0 O W o e . T — |
097 GM Gunzhot

U 001 Standard Kit

002 Analez TBKt
002  Analoz T9Kit

2 Use o dial para selecionar o kit que deseja tocar (001-023).

ulu  Indian kat B 7 I
011 Chinese Kit

012 GM Standard Kit 1

lwy standard®itz

Toq ue Cada hota do Klt. « Veja a Lista de Kits de Bateria
na pdgina 90.

Exemplo: 012 GM Standard Kit 1

S @/\@‘\f\“\é\ @‘\/\0&

KO LS
@ \ < o R S
<<\00 <<\()O L @ \y & e’%?: *
S
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Tocando o Instrumento

A func¢do de arpejo permite a voce criar arpejos (acordes dedilhados) simplesmente tocando as notas no
teclado. Por exemplo, vocé pode tocar as notas de uma triade — tonica, terca e quinta — e a fun¢do do
arpejo cria automaticamente uma variedade de frases arpejadas interessantes. Alterando o tipo de arpejo e
as notas que vocé toca, é possivel criar uma ampla gama de padrdes e frases que podem ser usadas para
composi¢do musical e também ao vivo.

Pressione a tecla [ARPEGGIO ON/OFF] para ligar a
fungéo do arpeio, - A fungdo do arpejo sé pode ser

aplicada aos timbres principal €
dual.

A luz fica acesa quando a funcéo de arpejo esté ligada.

L ARPEGGIO

ON/OFF

:? Toque uma ou mais notas no teclado para disparar a
execucao do arpejo.

A frase ou padrio de ritmo que toca depende das notas ou acorde que
vocé tocar, e também do tipo de arpejo selecionado.

W

3 Ao terminar de usar a funcao de arpejo,
pressione a tecla [ARPEGGIO ON/OFF] para desliga-la.
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Tocando o Instrumento

mAlterando o tipodearpejo ....ccceeeeeaienan

O tipo de arpejo mais adequado € selecionado automaticamente quando vocé escolhe
um timbre, mas vocé pode selecionar facilmente qualquer outro tipo de arpejo.

Pressione e mantenha pressionada a tecla [ARPEGGIO ON/OFF]
por mais de um segundo.

Aparecerd na tela a janela de selecdo de tipo de arpejo.

@ ARPEGGIO

ON/OFF ARPEGG]D
| m v )
Arpng,,ll] Type

Mantenha pressionada
por mais de 1 segundo

Use o dial para selecionar o tipo de arpejo desejado.

Na pagina 102 vocé encontrard uma lista dos tipos de arpejos disponiveis.

ARPEGGIC
B soecoree BN

60(Pf Arpl )

tipo de arpejo

O som do arpejo produzido mudara de acordo com o nimero de notas € com a

drea do teclado em que vocé tocar.
Voceé pode salvar as configuracdes do instrumento neste momento para
chamaé-las novamente sempre que quiser repetir sua execucao (pagina 59).

Vocé também pode gravar a sua execugdo (pagina 29).
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Executando Padroes

Este instrumento possui um recurso de auto-acompanhamento que
produz acompanhamento (ritmo + baixo + acorde) no padrao que vocé
escolher para os acordes que tocar com a mao esquerda. Hd uma ampla
variedade de padroes com diferentes arranjos e compassos (consulte a
Lista de Padroes na pagina 97).

Nesta secao aprenderemos a usar os recursos de auto-acompanhamento.

Ouvindo o Padrdo de Ritmo

A maioria dos padrdes inclui uma parte de ritmo. Voc€pode selecionar dentre uma ampla variedade de tipos
de ritmo — rock, blues, Euro trance e muitos, muitos outros.

Vamos comegar ouvindo um ritmo bdsico. A parte ritmica é executada usando apenas instrumentos de
percussao.

Pressione a tecla [PATTERN].
« Para alterar a categoria de

Aparecera na tela a janela de selecdo de padroes. timbre (Voice), pressione outra
. . ., . ~ tecla CATEGORY SEARCH.

O nome da categoria selecionada, o nome e o nimero do timbre serdo

realcados na tela.

CATEGORY CATEGORV
PATTERN DEC INC
H]

) = B & Fa—a

L Hisoe —— =ab3| Categoria selecionada
Selecione o padrao que deseja tocar.

PATTERMN SELECF———————— Janela de selecao de padrdes

| 168  Garba D |

169 No data

001 SouthernRapl

1002 SouthernRap? |

| Padréo selecionado

Use o dial para selecionar o padriao que deseja tocar. Os padrdes
disponiveis serdo selecionados e mostrados em seqiiéncia.
Consulte a Lista de Padrdes, na pagina 97.

PATTERN SELECT

CATEGORV
— _
] T —— 1

I 015 ChartPop |

016 RockPop

017 FunkPopRock

1018 ChartRock |

3 Pressione a tecla [START/STOP].

O padréo de ritmo comecard a tocar.
Para parar a execugao, pressione novamente a tecla [START/STOP].

N/ \4
O o SYNC ®

A
START/
START STOP
—-— -_— -_— l
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Tocando Junto com um Padrao

Na pédgina anterior vocé aprendeu como selecionar um padrao de ritmo.

Aqui veremos como adicionar acompanhamento de baixo e acorde no ritmo béasico para produzir um

acompanhamento completo para que vocé possa tocar junto com ele.

Selecione o padrao que deseja tocar (pagina 22, passos 1-2).

Pressione a tecla [EXIT] para retornar a janela principal (Main).

2 Ligue a tecla FINGER.

Pressione a tecla [FINGER].
Para desligar o modo FINGER, pressione a tecla outra vez.

A luz fica acesa quando a fungdo FINGER esta ligada.

FINGER

=0

'

e Quando a funcao FINGER esta ligada ...
A regido a esquerda do ponto de divisdo do teclado (54 : F # 2) se transforma
na “drea de auto-acompanhamento” e é usada somente para especificar os
acordes do acompanhamento.

Ponto de divisédo (54/F#2)

L bl

L Areadeauto- _J
acompanhamentc

3 Ligue a opcao de inicio sincronizado.

Pressione a tecla [SYNC START] para ligar a op¢ao de inicio sincronizado.

o ® SYNC

A
N/ \
@ START/ l
START STOP

N

A luz pisca quando a opcao de
inicio sincronizado esté ligada

Executando Padroes

« O ponto de divisdo do teclado
pode ser alterado a vontade,
como descrito na pagina 52.

O modo de espera (standby) € acionado quando a funcéo de inicio sincronizado

(Sync Start) é ligada.

Quando a fung¢do de inicio sincronizado (Sync Start) estd ligada, o

acompanhamento de baixo e acorde do padrao comega a tocar assim que vocé
toca uma nota na regido a esquerda do ponto de divisdo do teclado. Pressione a
tecla novamente para desligar a fun¢@o de inicio sincronizado.
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Executando Padroes

Toque um acorde com a mao esquerda para iniciar o padrao.

Se vocé ainda n@o sabe como tocar qualquer acorde, experimente tocar
qualquer coisa no teclado. Consulte a pagina 25 para informagdes sobre
como tocar acordes.

O acompanhamento mudard conforme as notas que vocé tocar com a mao
esquerda.

ponto de divisdo
(split point)

v

MWW

Toque uma variedade de acordes com a mao esquerda
enquanto toca uma melodia com a mao direita.

ponto de divisdo

(split point)
y oA v > o7
t Area de auto- J
acompanhamento

Quando terminar, pressione a tecla [START/STOP] para
parar a execucao do padrao.

o o SYNC o START/
START STOP

0

Vocepode mudar as “secdes” do padrio para adicionar variacdo ao
acompanhamento.

Consulte “Varia¢Ges de Padrdes (Se¢des)” na pagina 51.
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Executando Padroes

Tocando Acordes de Auto-acompanhamento

Existem dois tipos de acordes de auto-acompanhamento:

e Acordes facilitados (Easy Chords)

e Acordes normais (Standard Chords)
O instrumento ird automaticamente reconhecer os tipos diferentes de acordes. Esta funcio é conhecida como Multi Fingering.
A regido da esquerda do ponto de divisdo do teclado (padrdo: 54/F#2) se torna a “drea de acompanhamento”. Toque os acordes de

acompanhamento nesta drea do teclado.
Ponto de diviséo (padrao: 54/F#2)

Tonicas e notas
correspondentes

L Area de auto-—
acompanhamento

m Acordes Facilitados (Easy Chords) m Acordes normais (Standard Chords)

Este método permite a vocé tocar facilmente os acordes na drea de Este método permite a vocé€ produzir acompanhamento tocando
acompanhamento do teclado usando um, dois ou trés dedos. acordes usando a digitacdo normal na drea de acompanhamento
do teclado.

Digitacao do acordes normais [exemplos para acordes “C”]

- Para tocar um acorde maior c Caga Cs o2
Toque a nota da ténica do acorde.

M

©) #11) (b5)
M7

Toque a nota da ténica e a nota preta mais

« Para tocar um acorde menor E F

.
.
®
.
.
.
0
)
0
.
®
.

préxima a sua esquerda. (65)

.
(®)
—
.

hi
Hidki
W T
Hidki

=t ==

Toque a nota da ténica e a nota Cm Com addo Cms Con7
branca mais proxima a sua esquerda. F F F
9 (1) 9) -
- Para tocar um acorde de sétima menor Cm7 Cm7 Cmmz Cmm7
Toque a nota da ténica e a nota branca
e a nota preta mais proximas a sua ool | I o3l [ofe . sl Jol lols] | 5] Jo
esquerda (todas juntas). c(:?) H F c"ﬁ?a ?’F‘ F chﬂ
cr F cﬁ"‘" F c7? H c? F
a:")a E o F c“;? F & E E
C7aug C7susa Csus2

As notas entre parénteses ( s ) sdo opcionais; os
acordes serao reconhecidos sem elas.

® Modos Multi Fingering e Full Keyboard
Permitem a vocé selecionar a se¢do de acompanhamento do teclado para tocar os acordes.
Ao mudar configuragdes, consulte “Especificando Acordes em Toda a Extensdo do Teclado” (pdg.56), e “Digitacido do
Acorde” (pdg.65).
Multi Fingering: Como explicado acima, as notas a esquerda do ponto de divisdo (padrdo: 54, F#2) se tornam a drea
de acompanhamento. Existem duas formas de se tocar acordes de auto-acompanhamento: acordes facilitados (Easy

z

Chords) e acordes normais (Standard Chords). O modo padrdo (ajuste original) é “Multi Fingering”.

Full Keyboard: Permite a vocé tocar os acordes do acompanhamento livremente, em qualquer regido do teclado.
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Usando Musicas

Neste instrumento, o termo “musica” se refere aos dados que formam
uma composicao.
Nesta secao aprenderemos como selecionar e tocar musicas.

Selecionando e Quvindo uma Musica

Selecione e pressione a tecla de categoria da secao SONG que
corresponda ao tipo de musica que vocé quer ouvir.

[PRESET] : Acessa as trés musicas internas pré-gravadas.

[USER] :Acessa as musicas que vocé proprio gravou e as musicas gravadas
de um computador.

[USB] : Acessa as musicas armazenadas em um dispositivo USB que
esteja conectado no conector DEVICE.

Aparecerd na tela a janela de selecdo de musica.

O nimero e o nome da musica selecionada serdo realcados na tela.

SONG

- _\ EONG SELECT — Janela de selecdo

CATEGORY ’ de musica
L :IISUI FULTY . USER SUMG : .
(=) T TR |
PRESET USER UsB | |
I | Musica
\_ Q\(ﬁ\ 001_Urbanistic selecionada

\) 1002 ClubLite |

Selecione a musica que deseja ouvir.

« As musicas do usudrio (User

Use o dial para selecionar a musica que vocé deseja ouvir. Songs — misicas que vocé
L. . L. ~ . A . mesmo grava) e as musicas
As musicas disponiveis serdo selecionadas e mostradas em seqiiéncia. armazenadas no dispositivo

USB também podem ser
ouvidas. O procedimento para
SONG SELECT ouvir essas musicas é

CATEGORY : exatamente 0 mesmo que das
R B musicas internas.
USER SUFE . USER %0HG .
= PRESET =y

|'uni Urbanistiz |
(002 CublLife ]

| 003 Comeback To Me |

PRESET Musicas internas (trés musicas)

USER Musicas do usudrio (musicas gravadas por vocé; pagina 29)
USB Musicas armazenadas em um dispositivo USB conectado ao instrumento
(pagina 67)

26 MM6 Manual do Proprietario



Usando Musicas

Ouca a musica.

Pressione a tecla [START/STOP] para iniciar a reproducdo da musica
selecionada. Vo€ pode interromper a reproducdo a qualquer momento
pressionando novamente a tecla [START/STOP].

o o ve¥
- - - l q inicia a musica
REC n >/l‘®
CONTROL

Avancando, Retornando e Pausando a Musica

Estes sdo como os controles de execu¢@o de um toca-discos de CD, permitindo a vocé avangar [»»],
retroceder [««] e pausar [Il] a reproducdo da musica.

O O O ®) O

-

/
/« >> \ REC n \ >/l

== SONG CONTROL

[

[«4] Retrocesso [»»] Avanco [a1] Pausa
Pressione a tecla de Pressione a tecla de Pressione a tecla
retrocesso para voltar avancar para ir de pausa para
rapidamente a um ponto rapidamente a um ponto pausar a musica.
anterior da musica. adiante na musica
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Usando Mdusicas

‘ Os seguintes tipos de miisica podem ser usados neste instrumento:

e Preset (as trés musicas pré-gravadas internamente no instrumento) numeros 001-003.
e User (gravagoes de suas proprias €XECUGOES) wuumrerssrsrsssssmsssssssssnsmssssssssssnsssssnsssssnnssssanssssn numeros 001-005.
e USB (musicas armazenadas no diSpPositivo USB)....cccuuceermsssssssssmmsssssssssssssssssssssssssssanssnsns numeros 001-

A tabela abaixo mostra o fluxo basico para usar as musicas pré-programadas (preset), as musicas do usudrio
(user), e as musicas do dispositivo USB.

y, A > e
W Dispositivo USB
Sua propria execugao Musicas ) o2

Conectar ao conector

Gravar USB TO DEVICE para

(pagina 29) salvar/carregar (pagina 75)

r—— — —
Local de armazenamento da musica

Preset User USB
(001-003) (001-005) (001-)

Musicas ) oo I Msicas } o0
Conversao de SMF.
Carregar/salvar como
Arquivos do usuério (User)

( Reproduzir )

2N

As trés musicas pré-
gravadas internamente
no instrumento.

L
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Gravando a sua Execucao

Vocé pode gravar até cinco de suas proprias execucoes ao teclado e
salva-las nas musicas do usuario (User Songs) 001 a 005. Essas
musicas podem ser reproduzidas da mesma maneira que as musicas
internas pré-gravadas (Preset Songs).

Depois de salvar sua execu¢cao como uma musica do usuario, ela
pode ser convertida para o formato SMF (Standard MIDI File) e
salva no dispositivo USB de armazenamento (pagina 70).

m Dados gravaveis

Podem ser gravadas oito pistas (tracks) com execugdo ao teclado e uma pista de :
padrdes (execugao de acordes).

Podem ser gravadas oito pistas individualmente.

o Pistas [1]-[8] --eveerrrmrrreerns gravacao da execucao ao teclado (somente o timbre principal).
o Pista [PATTERN]........cccerrurriunnans gravacao dos padroes de ritmo e das partes de acordes.

m Cortando uma Pista
Este instrumento permite a vocé escolher se as pistas gravadas serdo reproduzidas
enquanto voce estd gravando ou reproduzindo outras pistas (pigina 58).

. Partes de
Melodia ou outras partes de teclado acorde

‘l' ‘l' ‘l' ‘l' ‘l’ ‘I' ‘l' ‘l' ‘l' N iansac)

PATTE R N

TRACK

Pista Pista Pista Pista Pista Pista Pista Pista Pista de|
1 2 3 4 5 6 7 8 padrdo

MM6 Manual do Proprietario 29



Gravando a sua Execucao

Procedimento de Gravacao

Comece a gravar depois de selecionar o nimero da musica do usudrio, a pista e a parte que quer gravar.

Na janela principal (Main), pressione a tecla [USER], e entao use
o dial para selecionar o nimero de musica do usuario (001-005)

que voceé deseja gravar.

77— SONG j
CATEGORY
B ustrsone &R
PRESET USER usB |0m UserSenzd . l
] 005 UserSonz 5
(\(«\ 001 User Song 1
\_ N\

| 002 User Song 2 . I

NGB! 003 User Sonz 3

Pressione a tecla [REC].
A tecla [REC] se acendera.

2

A
A 75\ 4
o ) ‘“@"
n >/l j
CONTROL

Selecione a pista de gravacao.

Pressione a tecla TRACK ([1] a [8]) correspondente a pista que deseja
gravar enquanto mantém pressionada a tecla [TRACK SELECT/MUTE].
A pista selecionada piscard na tela.

TRACK

SELECT/
MUTE

Pressione e mantenha
pressionada

6 7 8

) O O

3

) CO OO |

+ O

0

TRACK

A pista 1 aparecerda —
realgada.

PRIILAN
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A cuipabo

« Se vocé gravar em uma pista
onde ja existem dados
gravados, esses dados serdao
substituidos e perdidos.

[ NOTA |

» Quando vocé selecionar a pista
[PATTERN] para gravar, o modo
FINGER seré4 ligado
automaticamente.

* O modo FINGER ndo pode ser

ligado ou desligado depois de
iniciar a gravagéo.




Gravando a sua Execucéao

¢ Pista dos padroées (Pattern Track) selecionada para gravaciao

Pressione a tecla TRACK [PATTTERN] enquanto mantém pressionada . F{atra calnc?/arz gravagéo na
pista selecionada, pressione
a tecla [TRACK SELECT/MUTE]. outra vez a tecla daquela pista.
A pista dos padrdes ficard real¢ada e serd ativado o modo de espera de O modo FINGER néo pode ser
~ ligado ou desligado depois de
gravagao. comegar a gravagao.
TRACK
SELECT/
MUTE + PATTERN
Pressione % A pista dos padrdes aparece realgada.
e mantenha
pressionada

¢ Alterando o padrao a ser gravado
Pressione a tecla [PATTERN] e use o dial para selecionar o padrao desejado.
Depois de selecionar o padrio, pressione a tecla [EXIT].

5 PATTERN SELECT
R
° o o° CATEGORY
o : .

o PO ( EXIT
oo o0, E]"- Pop and Rock -‘E] |
000 °° 1 1

AR
°° ° o
e °
o

|q.1..r- GhartPop .. | @
016 RockPop
@ 017 FunkPopRock

P

ATTERN

0

A gravacao comecara quando voceé tocar no teclado.

1018 ChartRock 1

Vocé também pode iniciar a gravacdo pressionando a tecla [ NOTA ]

. - : + Se a memdria ficar cheia
[START/STOP]. Pressione a tecla [EXIT], e o nlimero do compasso ser: durante a gravagdo, aparecera

mostrado na janela principal (Main) da tela. uma mensagem e a gravagéo
parard automaticamente. Use a
Ndmero do compasso atual fungao de apagar musica ou de
apagar pista (pagina 33) para
‘ apagar os dados indesejados e
fazer mais espago para gravar,

TRANSPOSE 0 | OCTAVE O UsE PP ~
e 1008 Aj4 veacurs” 006 | comnecr e em seguida inicie a gravacdo
MAIN
» ' Power Grand
oljaL o
comeca a sPuT -—-
gravagao P —
USER SOME

Pare a gravacao pressionando a tecla [START/STOP]
ou a tecla [REC].

O O O
REC n >/-'®
CONTROL

Quando a gravacao pdra, o nimero do compasso atual retorna a 001
e os nimeros das pistas gravadas aparecem na tela com uma moldura
em volta.
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Gravando a sua Execucao

6

m Para gravar outras pistas

Repita os passos 2 a 5 para gravar as demais pistas.

Pressionando as teclas TRACK [1]-[8] e/ou a tecla [PATTERN] permite
monitorar as pistas previamente gravadas (mostradas com uma moldura em volta
do niimero) enquanto se grava uma nova pista. As pistas previamente gravadas
também podem ser silenciadas (mostradas sem a moldura em volta do nlimero)
enquanto se grava uma nova pista (pagina 58).

m Para regravar uma pista
Simplesmente selecione a pista que deseja regravar, usando o procedimento
normal. O novo material substituird os dados anteriores.

Depois de gravar ...

¢ Para reproduzir uma musica do usuario (User Song)

O procedimento € o mesmo das musicas pré-gravadas (Preset) (pagina 26).

1 Pressione a tecla [USER].
2 O ndimero/nome da musica atual ficara real¢cado. Use o dial para
selecionar a musica do usudrio (001 a 005) que quer reproduzir.
3 Pressione a tecla [START/STOP].
¢ Para salvar a misica no dispositivo USB (veja pagina 69)

¢ Para converter a misica para o formato SMF e em seguida salvar no
dispositivo USB (veja pagina 70)

Os seguintes dados sdo gravados antes do inicio da misica. Mesmo que vocé
altere os dados durante a gravagdo, os dados ndo s@o gravados.

* Tipo de reverb, tipo de chorus, férmula de compasso, nimero do padrdo, volume
do padrao
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Gravando a sua Execucéao

Clear — Apagando Musicas do Usudrio

Esta funcao apaga toda a musica do usudrio (todas as pistas).

Na janela principal (Main), selecione a musica do usuario
(001 to 005) que vocé quer apagar.

Pressione e mantenha pressionada a tecla
[TRACK SELECT/MUTE] por mais de um segundo enquanto
mantém pressionada a tecla [STORE].

Aparecerd na tela uma mensagem solicitando sua confirmagao.

TRACK
SELECT/
MUTE STORE
OI” ‘
A}
e ®
SONG CLEAR
Pressione e Pressione por
mantenha mais de um
pressionada segundo

Do you clear User Songl 7

3 Pressione a tecla [INC/YES].

Aparecerd na tela uma mensagem de confirmacao. Pressione
[DEC/NO] para cancelar a operagao de Song Clear.

Para executar a funcao Song Clear pressione a [INC/YES].

Aparecerd rapidamente uma mensagem informando que a musica esta
sendo apagada.

» Se vocé quiser apagar s6 uma
determinada pista de uma
mdsica do usuario, use a
fungcao Track Clear.

« Para executar a fungao de
Song Clear, pressione a tecla
[INC/YES]. Pressione a tecla
[DEC/NO] para cancelar a
operagdo Song Clear.
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Gravando a sua Execucao

Track Clear — Apagando uma Pista da Musica do Usuario

Esta funcdo permite a vocé apagar uma determinada pista (track) de uma musica do usudrio.

1 Na janela principal (Main), selecione a musica do usuario (001 to 005)
que contém a pista que vocé quer apagar.

2 Pressione a tecla TRACK [1] a [8] correspondente a pista que vocé quer
apagar enquanto mantém pressionada a tecla [TRACK SELECT/MUTE].

Para apagar a pista de padroes (pattern track), pressione a tecla TRACK [PATTERN] por mais
de um segundo enquanto mantém pressionada a tecla [TRACK SELECT/MUTE].
Aparecerd na tela uma mensagem solicitando confirmacao.

MUTE 1 2 3 4 5 6 7 8 PATTERN

Pressione e TRACK CLEAR

mantenha ) _

pressionada Pressione por mais
de um segundo

s
_|
2
[ ]
(@)
A
4
=1

Do you clear Trackb 7

« Para executar a fungao de

3 Pressione a tecla [INC/YES].

Aparecera na tela uma mensagem de confirmagdo. Pressione a tecla Track Clear, pressione a tecla
~ [INC/YES]. Pressione a tecla
[DEC/NO] para cancelar a operacdo de Track Clear. [DEC/NO] para cancelar a

operagdo Track Clear.

Para executar a operacao de Track Clear pressione a
tecla [INC/YES].

Aparecerd rapidamente uma mensagem informando que a pista estd
sendo apagada.
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E Dados memorizados e Inicializacao

Dados Memorizados

As seguintes configuragdes sdo sempre memorizadas, e sdo preservadas mesmo quando o instrumento é
desligado. Se vocé quiser inicializar essas configuracdes, use a funcao Initialize, explicada a seguir.

e Parametros memorizados

* Midsicas do usudrio (User Song)

* Arquivo de padrdes (Pattern file)

* Memoria de Performance

* Os parametros na janela UTILITY/EDIT
Ponto de divisdo, sensibilidade ao toque, volume do padrio, volume da misica, volume do metrdnomo,
cancelamento da demonstracdo, tipo de Master EQ, digitacdo de acordes, afinacdo, velocidade do arpejo

* Configuracdo do painel: AUTO FILL IN

Inicializacao

Esta funcdo apaga todos os dados memorizados no instrumento e restaura as configuracdes originais.

mApPagar memoria «.....ceeeeeccceccccccccccnnns

Para apagar os dados memorizados, ligue o instrumento pressionando a tecla [STANDBY/ ON]
enquanto mantém pressionada a tecla branca mais a direita no teclado. Os dados da memdria
serdo apagados e serdo restaurados os valores originais de fabrica.

MLSTANDBY/ = ON
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Operacoes e Janelas Basicas

Operacoes Basicas

O controle geral do MM6 € baseado nas seguintes operagdes:

1 Pressionar uma tecla para selecionar uma funcao basica.
2 Usar o dial para selecionar um item.

3 Iniciar/parar uma funcao.

Tela
Categoria - O Categoria
@ (pgina 38, 39) 2 ) Getimbres

de musica

e Ajuste de volume

Ajusta o volume do som ouvido no sistema  Gire no sentido
anti-horéario para

Gire no sentido
horario para

de dudio onde esta conectada' a saida diminuir o volume aumentar o volume,
OUTPUT ou no fone de ouvido conectado »
MASTER
VOLUME

a saida PHONES.

4 )
1 Pressione uma tecla para selecionar uma funcao basica.

=)

CICIC)| ======= === — - eCategoria de musica
Seleciona uma categoria que contém a
musica (song) que VOc€ quer ouvir.

CATEGORY SEARCH
PIANO KE;%:ED/ GéJIATSgR/ STRINGS BRASS LESAVD’;LP»‘QD P%glé’/ﬂS/E ETHNIC H H
— — — o Categoria de timbres
Seleciona a categoria que contém o

timbre (voice) que vocé quer tocar.

[ B B B

* Se vocé quiser mudar de categoria, pressione outra tecla de categoria ou use as teclas CATEGORY
[DECJ/[INC].
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Operacodes e Janelas Basicas Gl

e CATEGORY [lNC]/[DEC] Exemplo: janela de selecdo de timbres

Vocé pode selecionar rapidamente -CATEGORY CATEGORY
uma categoria diferente depois de ter
selecionado uma categoria de
musicas, padrdes ou timbres. Essas
teclas podem ser usadas para passar
seqiiencialmente pelas categorias.

Categoria
seguinte

Categoria
anterior

VOICE SELECTIMAIN]

CATEGGH‘(
sunnn BIISS
g '-
|l][]2 ChorusEP
003 80th Boost
004 Early 70" s
| D05 Vintage'74

N — y

4 )
2 Use o dial para selecionar um item.

Quando uma funcio bdsica € selecionada, o nome da categoria aparece na parte superior da tela, e o item

selecionado fica real¢ado abaixo dele.
Podem ser selecionados itens diferentes usando-se o dial ou as teclas [INC/YES] e [DEC/NO].

YOICE SELECTIAMAIN

CATEGORY
E| o Nome da categoria selecionada J

|m4 GM Honky-t k|
0156 GM Harpsichord

[ 001 Power Grand ]

002 Ageressive
003 Bright Piano

[
L
e

Item selecionado

=

o Dial e Teclas [INC/YES], [DEC/NO]
Gire o dial no sentido horério Diminui Aumenta Pressione a tecla [INC/YES] brevemente para
incrementar o valor de 1, ou pressione a tecla
[DEC/NO] brevemente para decrementar o valor de 1.
Pressione e mantenha pressionada qualquer tecla para
incrementar ou decrementar continuamente o valor.

para aumentar o valor do item

selecionado, ou no sentido anti-
horario para diminuir seu valor.
Gire o dial continuamente para

aumentar ou diminuir o valor DEC/NO  INC/YES

. Pressione Pressione
continuamente. brevemente para brevemente para
decrementar incrementar

Na maioria dos procedimentos descritos neste manual o dial € recomendado para fazer sele¢do simplesmente porque
ele € o método de sele¢do mais facil e mais intuitivo. Observe, no entanto, que a maioria dos itens ou valores que
podem ser selecionados com o dial também podem ser selecionados usando as teclas [INC/YES] e [DEC/NO].

. /

4 )
3 Iniciar / parar uma funcao.

O vy Use a tecla [START/STOP].
el Depois de selecionar uma miusica ou um padrao de ritmo,
- I: pressione esta tecla para iniciar a reproducao.
>/N Pressione a tecla novamente para parar a reproducao.

- 4
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B Operacoes e Janelas Basicas

Janelas

o Nomes das janelas
A tela fornece todas as informagdes que voc€ precisa para operar facilmente o instrumento. O nome da
janela atual aparece no alto da tela. Por exemplo, aparece “MAIN” no alto da janela principal.

JRANSPOSE O i OCTRUE O
TEMPOD  J=DOB  4/4 | vEAsURE 0D

FATH
[vorce ) Power Grand

e Janela MAIN

GOHHECT

Cool! Galaxy EP
HieHop SouthernRap1

1 2345867 8| &

e Chamando a janela principal

A maioria das operacoes basicas sao executadas a

partir da janela principal (MAIN) do instrumento.
Vocé pode retornar a janela principal a partir de

_k) qualquer outra janela pressionando a tecla [EXIT]
proxima ao dial.

EXIT

e Janela UTILITY/EDIT (pagina 64, 62)

A janela UTILITY/EDIT d4 acesso a 46 itens (25 itens de UTILITY e 21 itens de EDIT) que podem ser
editados.

A janela UTILITY ou EDIT aparece quando € pressionada a tecla [UTILITY] ou a tecla [EDIT]. A cada
vez que sdo pressionadas as teclas CATEGORY [DEC]/[INC] descritas na pagina 37, é selecionado um
novo item dentre os 46 itens disponiveis.

Pressione as teclas CATEGORY [DEC]/[INC] quantas vazes precisar até aparecer a funcao desejada. Voce
pode em seguida usar o dial ou as teclas [INC/YES] ou [DEC/NO] para ajustar o valor da fun¢do como

desejar.
EFFECT MAIN VOICE
BE Reverb Tvoe Bl  SrrTrre—- |
EE item UTILITY/ EDIT )\?/
| 01(HALL1) -~ | |, N — 104
\k Valor )//
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Operacodes e Janelas Basicas Gl

ltens da Janela Principal (MAIN

A janela principal mostra todas as configura¢des bdsicas da musica, padrdo e timbre atuais. Ela também
inclui uma gama de indicadores que mostram os estados (ligado/desligado) de diversas funcdes.

Como essa janela permite a vocé visualizar todas as configura¢des bésicas atuais em uma area
centralizada, é uma boa idéia té-la visivel enquanto vocé toca.

Transposicao
(pagina 49)

No. do compasso Oitava
(pagina 31) (pagina 50)

Estado do USB

TRAMSF A\ G TaL =]
............ 5 OSE u ':": E u i Aparece “CONNECT” quando é
Ar_ldamento COMHECT possivel acessar a conexao
(paginas 45, 47) —— e USB TO DEVICE (péagina 67).

Cool! Galaxy EP

/. HipHoe SouthernRap!
USER 50HE User Song 1
ARP Pf Arpl

BrfkiE: 1
NEEEEE ST T

Estado da Memoria Estado da Pista

de Performance Mostra a pista de
4aina 59 reproducdo da musica
(Pagi ) do usuério (pagina 58)

Acorde
(pagina 25)

Il——-

voIce M Timbre principal (Main Voice) (pagina 15)
DUAL StrngnsembIeQ S +Timbre dual (Dual Voice) (pagina 16)
SPLIT CDDI' GalaxyEP S ————— Timbre do split (Split Voice) (pagina 17)
HipHop SouthernRap1 — Padrio (pagina 22)
USER S0HG User Song 1 ———————— Musica (pagina 26)
Pt Arpl ——— Arpejador (pagina 20)
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Usando os Controles do MM6

Vocé pode controlar tonalidade, volume, afinacao e outros parametros usando os
controles do painel frontal, bem como usando controles externos conectados as

entradas no painel traseiro.

Controles do Painel do MM6

rodade rodade
Pitch Bend Modulagao Botodes rotativos

— —
CUTOFF RESONANGE ATTACK RELEASE

b

mRodadePiichBend ...c.ccciit tieeeeeeeeeeeccccccccccccccannne

Use a roda de Pitch Bend para subir (empurre a roda) ou descer (puxe a roda para voc€) a altura das notas
enquanto toca no teclado. Esta roda possui uma mola que a posiciona automaticamente no ponto da
afinacdo normal quando vocé a solta. Experimente usar a roda de Pitch Bend enquanto pressiona uma nota

no teclado.
= . U
Aumenta a afinagéo N T
Diminui a afinagéao w
—

N——r

mRodadeModulagao . .. e eiiieeeeeeeeeeeeecccccccccaccnns

Este controle € usado para aplicar vibrato ao som do teclado.
Quanto mais vocé move a roda para a frente, maior € o efeito aplicado ao som. Experimente a roda de

Modulag@o com vidrios timbres pré-programados enquanto toca no teclado.

Maximo N o7

Minimo
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Usando os Controles do MM6

MBOtOES rOtatiVOS « v v ieiieeeieeeeeeeeeecececeacccccccccccncens

Vocé pode alterar o brilho e as caracteristicas de tonalidade do timbre principal (Main Voice) e do timbre
dual (Dual Voice) em tempo real, girando os botdes enquanto toca.
Gire o botdo para a direita para aumentar o valor, e para a esquerda para diminuir.

aumenta o valor diminui o valor

CUTOFF RESONANCE ATTACK RELEASE

CUTOFF Aumenta ou diminui a freqiéncia de corte do filtro, para ajustar o brilho do som.
RESONANCE Ajusta o nivel de pico nas proximidades da freqliéncia de corte.
ATTACK Determina o tempo de ataque do som.

Por exemplo, vocé pode fazer o som de um timbre de cordas subir de volume gradualmente
ajustando um tempo de ataque longo... simplesmente gire este botao para a direita.
RELEASE Determina o tempo de queda do som.

Girando o botao para a direita aumenta o tempo de queda (dependendo do timbre),
deixando o som se sustentar depois que a tecla é solta. Para produzir uma queda
abrupta, ajuste para um tempo curto.

Controles Externos

Painel Traseiro do MM6

(@
I
]\

FOOT
CONTROLLER SUSTAIN

g A

g FC4 ou FC5

PRl [IGA/AESIGA - « « - -« e e e emeeeees e e e e e e an

Um pedal opcional do tipo liga/desliga (ex: FC4 ou FC5) conectado a entrada SUSTAIN do painel traseiro
permite a vocé controlar o sustain. Por exemplo, voc€ pode ligar ou desligar o sustain com o pé enquanto
toca com ambas as maos.

NOTA |
» Osustain s6 pode ser aplicado aos timbres principal e dual.

mPedalcontrolador ....cccceeeeeeeeeeecccccccccccccccccccccccsnse

Vocgpode conectar um pedal opcional (FC7) a entrada FOOT CONTROLLER do painel traseiro. A
possibilidade de controlar volume com o pé pode ser uma vantagem em apresentacdes ao vivo.
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Melhorando o0 Som com Reverb, Chorus e Efeitos de DSP

Selecionando um tipo de Reverb

O reverb permite a voc€ tocar com a ambiéncia de uma sala de concerto.
Quando vocé seleciona um padrdo ou uma musica, € selecionado automaticamente o tipo de reverb para o

timbre que estd sendo usado. Para selecionar um tipo diferente de reverb, use o procedimento descrito abaixo.

7 Pressione a tecla [UTILITY] para
acessar a janela UTILITY.

EDIT UTILITY
[ 1
)

FUNCTION

EFFECT
o] LT’ B

;

2 Use as teclas CATEGORY [DEC]/ [INC]
para selecionar o item Reverb Type.
Serd mostrado o tipo de reverb selecionado.

CATEGORY
DEC INC

0

Iltem Reverb Type

UTILITY

EFFECT
B eebnel IO
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3 Use o dial para selecionar o tipo de reverb.

Vocépode verificar como soa o tipo de reverb
tocando no teclado.

UTILITY

EFFECT
] ST S -

03(HALL3)

tipo de reverb selecionado

Consulte a Lista de Tipos de Efeitos na
pagina 98 para saber sobre os tipos de reverb
disponiveis.

® Ajustando o nivel de mandada do reverb
Vocépode ajustar individualmente a quantidade de
reverb a ser aplicada aos timbres principal, dual
e split. (pdgina 63)



Melhorando o Som com Reverb, Chorus e Efeitos de DSP

Selecionando um tipo de Chorus

O efeito de chorus cria um som encorpado, como se varios timbres semelhantes estivessem soando em

unissono.

Quando vocé seleciona um padrdo ou uma musica, € selecionado automaticamente o tipo de chorus para o
timbre que estd sendo usado. Para selecionar um tipo diferente de chorus, use o procedimento descrito abaixo.

7 Pressione a tecla [UTILITY] para
acessar a janela UTILITY.

FUNCTION

EDIT UTILITY
| |
0

2 Use as teclas CATEGORY [DEC]/ [INC]
para selecionar o item Chorus Type.
Serd mostrado o tipo de chorus selecionado.

CATEGORY
DEC INC

Item Chorus Type
|

UTILITY

EFFECT
(] - e —— |

14{CELESTE1)

3 Use o dial para selecionar o tipo de chorus.

Voc€pode verificar como soa o tipo de chorus
tocando no teclado.

B chouwsie — EJB

01{CGHORUS1)

Tipo de Chorus selecionado

Consulte a Lista de Tipos de Efeitos na
pagina 98 para saber sobre os tipos de chorus
disponiveis.

® Ajustando o nivel de mandada do chorus

Voc€ poce ajustar individualmente a quantidade de
chorus a ser aplicada aos timbres principal, dual
e split. (pdgina 63)
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Melhorando o Som com Reverb, Chorus e Efeitos de DSP

Aplicando Efeitos de DSP

Estes efeitos podem ser usados para adicionar profundidade e enriquecer os timbres tocados no teclado

(principal, dual e split).

[ _NOTA |

« DSP significa “Digital Signal Processor’”, que é um processador especial
projetado para processar e adicionar efeitos aos sinais de audio digital.

7 Pressione a tecla [UTILITY] para
acessar a janela UTILITY.
UTILITY

2 Use as teclas CATEGORY [DEC] / [INC]
para selecionar o item DSP ON/OFF.

FUNCTION

CATEGORY
DEC INC

e

Iltem DSP On/Off
|

UTILITY

EFFECT
B oswonorn . O

3 Use o dial para escolher DSP ON ou
OFF, como preferir.
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m Alterando o tipode DSP ......

7 Pressione a tecla [UTILITY] para
acessar a janela UTILITY.

2 Use as teclas CATEGORY [DEC]/[INC]
para selecionar o item DSP Type.

Serd mostrado o tipo de DSP selecionado.

CATEGORY
DEC INC

0

Iltem DSP Type

[ waster bu e

EFFECT
( s unone ) .
) E—TT—

( wowmwwmn )

3 Use o dial para selecionar a tipo de DSP.
Vocé pode verificar como soa o tipo de efeito
tocando no teclado.

Consulte a Lista de Tipos de DSP na pagina 99
para saber sobre os tipos de DSP disponiveis.

[ Waster ba hpe

EFFECT
{ Teseoumoon :
=) T

C_ oo )

Tipo de DSP selecionado

Pressione as teclas [INC/YES] e [DEC/NO]
simultaneamente para selecionar o valor
padrio inicial.
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Recursos Uteis de Performance

Usando o Metrénomo

Este instrumento inclui um metrdnomo com andamento e compasso ajustaveis.
Use-o para ajustar o andamento mais confortdvel para vocé tocar a musica.

mlnicie o metronomo..........

Inicie o metronomo pressionando a
tecla [METRONOME].

Para parar o metrdbnomo, pressione de novo a
tecla [METRONOME].

METRONOME

[

SRR

Tempo do compasso atual

TENFD  4=098 4/4 (. MEASURE ]

HALH
Power Grand

TRANSFOSE 0 . OLTRVE-O)

COHKEGT

HisHop SouthernRap!

[ FERF ORMMERORY 5 Lo TR
Btk 1

] I B
1 2345687 8] es FR1ELRE

m Ajustando o andamento

Veja como vocé pode ajustar o andamento do

metrénomo.
7 Pressione a tecla TEMPO [+] para

aumentar 1 unidade no andamento, ou a
tecla TEMPO [-] para diminuir 1 unidade.

TEMPO

;JL%

J= 099

andamento

2 Use o dial para selecionar o valor do
andamento, de 11 a 280.

Pressione a tecla [EXIT] para retornar a janela
original.

Pressione as teclas TEMPO [+] ou [-] quantas
vezes precisar para ajustar o andamento
desejado.

Vocé também pode manter pressionada qualquer
das teclas TEMPO para variar continuamente o
valor do andamento dentro de uma faixa maior.
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m Configurando o numero de
tempos por compasso, e a figura
detempo...ccceeeenenecnnenn.

Neste exemplo vamos definir um compasso de 3/8.

7 Mantenha pressionada a tecla
[METRONOME] por mais de um segundo.

A férmula de compasso serda mostrada na tela.

METRONOME

Mantenha pressionada
por mais de um segundo

UTILITY

METRDNDME

TumSns n-mnmat

Time Signature - Numerator

Numero de )
temposno __| Figura de
compasso | tempo

2 Use o dial para selecionar o numero de
tempos no compasso.

O primeiro tempo do compasso soard como
uma sineta e os demais tempos soardo como um
clique. Se vocé configurar esse parametro como
“00”, todos os tempos soardo como um clique,
sem o som de sineta no comeco do compasso.
A faixa permitida vai de 0 a 60. Selecione 3
para este exemplo.

| _NOTA |
» O compasso do metrénomo é sincronizado com a execugao do
padrdo ou da musica, de maneira que esses parametros ndo podem
ser alterados enquanto um padrdo ou uma musica estiverem em
execugao.

3 Pressione a tecla CATEGORY [INC] para
visualizar “Time Signature — Denominator”.

CATEGORY
DEC INC

R

UTILITY

METRONOME
g &
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4] Use o dial para selecionar a figura de tempo.

Selecione a figura de tempo desejada: 2,4,8 ou 16
(minima, seminima, colcheia ou semicolcheia).
Para este exemplo, selecione 8. O compasso serd
entdo definido como 3/8.

UTILITY

METRONOME
Bl ine siznature - Denominator 4

Pressione a tecla [METRONOME] para
confirmar a configuragio.

m Ajustando o volume do metronomo

7 Pressione a tecla [UTILITY] para
acessar a janela UTILITY.

EDIT UTILITY FUNCTION

2 Pressione a tecla CATEGORY [DEC] /

[INC] até que o item “Metronome Volume”
apareca na tela.

CATEGORY
DEC INC

)
0

MH’RDNOME
m (tews Camest )
Mﬁtr Dnome Volume

Volume do metrénomo

3 Use o dial para ajustar o volume do
metrénomo como desejar.
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Ajustando o Andamento

Se a execu¢@o de uma misica ou de um padrao ficar muito rdpida ou muito

devagar, experimente alterar o andamento. Pressione a tecla TEMPO [+] ou [-].

Aparecerd na tela o pardmetro “Tempo”.

Use as teclas TEMPO [+] e [-] para ajustar o andamento dentro da faixa de 11 a 280 tempos por minuto.

TEMPO
= +

L L@

Vocé pode retornar ao andamento original pressionando simultaneamente as teclas [+] e [-].

Usando a Tecla TAP TEMPO

Para ajustar automaticamente o andamento da execug¢do, bata quatro vezes na tecla [TAP TEMPO] para as
musicas em 4/4, ou trés vezes para 3/4, no andamento desejado.

Bata devagar para reduzir o andamento, ou rdpido para aumentar o andamento. Vocé s precisa bater
duas vezes para ajustar o andamento durante a reproducdo de uma mtsica.

TAP
TEMPO

—////QD
)

Ajustando a Sensibilidade ao Toque

Quando a sensibilidade ao toque esta ativada, vocé

pode ajustar a resposta do teclado em quatro passos. Se”s"b”"'dade do toque
7 Pressione a tecla [UTILITY] para OVERALL .
acessar a janela UTILITY. 5] O]
[ EDIT UTILITY FUNCTION
|
)
3 Use o dial para selecionar um ajuste de
2 Use as teclas CATEGORY [DEC] / [INC] sensibilidade ao toque de 1 a 4.
para selecionar o item Touch Sensitivity. Os valores mais altos produzem maior (mais
O item selecionado é mostrado. facil) variacdo de volume em resposta a forca

no teclado — ou seja, maior sensibilidade.
Quando a sensibilidade ao toque € ajustada

CATEGORY -
DEC INC para 4 (Off), todas as notas soardo com o
] mesmo volume, independentemente da
(\{) forca que vocé tocar as notas.
[ NoTA |

| - A sensibilidade padrio é “2”.
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Selecionando um Ajuste de EQ

Existem cinco configuragdes diferentes para o Master EQ, permitindo a vocé obter a melhor sonoridade
para uma variedade de situacdes — como ao ouvir com fones de ouvido, por exemplo.

7 Pressione a tecla [UTILITY] para
acessar a janela UTILITY.

Aparece na tela a funcao selecionada.
OTILITY FUNCTION

(=N

2 Use as teclas CATEGORY [DEC] / [INC]
para selecionar o item Master EQ Type.

Aparece na tela o tipo de EQ selecionado.

CATEGORY
DEC INC

0

UTILITY

EFFECT
B et ot B4

2(Attack)

Tipo de Master EQ selecionado

3 Use o dial para selecionar a configuragio
desejada para o Master EQ.
Existem cinco configuracdes, de 1 a 5. H4
configuragdes para realcar graves, reduzir
freqiiéncias para efeitos especiais, e outras.

Controlando o Volume do Arpejo com a Dinamica no Teclado

7 Pressione a tecla [UTILITY] para
acessar a janela UTILITY.
UTILITY

2 Use as teclas CATEGORY [DEC] / [INC]
para selecionar o item Arpeggio Velocity.
Aparece na tela o item selecionado.

FUNCTION

CATEGORY
DEC INC

0
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UTILITY

ARPEGGIO
B Avcciovelciy B0

Intensidade selecionada para o arpejo

3 Use o dial para ajustar a intensidade
como desejar.

Original .. A intensidade selecionada é
usada para a reproducdo de cada
tipo de arpejo.

Thru........ E usada a intensidade do teclado.
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Transpondo o Teclado

1 Alteracao de altura em passos de semitom
(transposicao)
A afinacdo global do instrumento pode ser deslocada

para cima ou para baixo até um maximo de uma

oitava, em passos de semitom.

7 Pressione uma das teclas TRANSPOSE

[+]/[-]. O valor é mostrado na tela,
indicando a quantidade de transposicao
acima ou abaixo do valor normal.

TRANSPOSE
- +

1
N

01

Valor atual

2 Use o dial para ajustar o valor da
transposicao dentro da faixa de -12 a +12.

NOTA |
« Este ajuste ndo afeta os kits de bateria

Pressione a tecla [EXIT] para retornar a janela
principal (Main).
Pressionando as teclas TRANSPOSE [+]/ [-]
brevemente permite alteracdes em passos
unitarios.
Mantendo pressionada qualquer das teclas
TRANPOSE [+] / [-] faz aumentar ou diminuir
continuamente o valor.
[NoTA"]

* Pressione qualquer das teclas [INC/YES] e [DEC/NQO] ou

TRANSPOSE [+] e [-]simultaneamente para selecionar o valor
inicial padrao.

1 Ajuste fino da altura (afinacao)

A afinacdo global do instrumento pode ser

deslocada para cima ou para baixo até um maximo

de 1 semitom, em passos de aproximadamente 0,2

Hz. O ajuste padrao é 440Hz.

7 Pressione a tecla [UTILITY] para
acessar a janela UTILITY.

FUNCTION

UTILITY
|
T

2 Use as teclas CATEGORY [DEC] / [INC]
para selecionar o item Tuning.

EDIT

UTILITY

OVERALL

B
Pitch Bend Banar
[+] -
A Tuning

LY

|

Tuning A faixa vai de 415,3 a 466,2 Hz

3 Use o dial para ajustar o valor da
afinacao entre 415.3 e 466.2Hz.

[ NOTA |

| « Este ajuste ndo afeta os kits de bateria.

[ _NOTA |

restaurar instantaneamente o ajuste padrgo.
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¢ Pressione as teclas [INC/YES][DEC/NO] simultaneamente para
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Recursos Uteis de Performance

Transpondo o Teclado em Oitavas

As vezes vocé pode querer tocar em uma regido mais alta ou mais baixa. Por exemplo, vocé pode querer
deslocar a afinacdo para baixo para atingir notas bem mais graves, ou para cima, para obter notas mais
agudas em solos. As teclas OCTAVE [UP] / [DOWN] permitem a vocé fazer isso rdpida e facilmente.

A cada vez que voceé pressiona a tecla OCTAVE [UP] no painel, a afinag@o geral do timbre sobe uma
oitava. Pressione a tecla OCTAVE [DOWN] para deslocar a afinacdo do teclado uma oitava para baixo. A
faixa vai de -1 a +1, sendo que o 0 € a afinacdo padrdo.

Quando a afinacdo é deslocada para cima a luz de OCTAVE [UP] se acende, e quando a afinacdo é
deslocada para baixo a luz de OCTAVE [DOWN] se acende.

Vocgpode restaurar instantaneamente a afina¢ao normal (0) pressionando simultaneamente ambas as
teclas OCTAVE [UP] e [DOWN] (ambas as luzes se apagarao).

OCTAVE Indicacéo de oitava
O O |
DOWN UP
L ] COCTHUE ) e
@ CMERCURE 001 COMMECT
e OCTAVE +1 e OCTAVE -1

1 oitava acima

i Y

5 TTF rmmww
alislilolalisl

| _NOTA |
* Quando é selecionado um kit de bateria, os timbres de percussao enderegados
ao teclado s&o deslocados na posigdo, mas nao na afinagao.
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Funcoes dos Padroes

As operacoes basicas do recurso de padrées (auto-acompanhamento) sao descritas
ha pagina 22.

Apresentaremos aqui algumas outras maneiras de vocé executar os padroes, ajustar o
volume, tocar acordes usando os padroes, etc.

Variagdes de Padrdes (Secdes)

Para permitir algumas variagdes na execucao dos padrdes, cada padrdo inclui um nimero de “se¢des” que
podem ser selecionadas e executadas conforme desejado.

PATTERN CONTROL
o O aumo ) ) ) O
FINGER FILL IN A B C D

A4
Virada (Fill-in) sec¢ao principal (Main)

g
-

e Secoes principais (Main) A-D
Estes sdo os padrdes principais de acompanhamento, que se repetem indefinidamente até
que seja selecionada outra se¢ao.
Quando a tecla [FINGER] esta ligada, o padrao serd executado com os acordes
determinados pelo que vocé toca com a mao esquerda.

e Viradas (Fill Ins) (AUTO FILL IN)
Pressione a tecla [AUTO FILL IN] para ligar a fun¢@o de virada automadtica. Quando esta
funcdo estd ligada, € adicionada automaticamente uma virada a parte do padrdo de ritmo
quando a sec¢do principal € alterada.
Mesmo com a fung¢ao de virada automatica desligada, vocé pode adicionar uma virada a
qualquer momento simplesmente pressionando a tecla da se¢ao principal quando aquela
mesma se¢do principal estiver sendo executada.

7 Selecione o padrao desejado. (veja
pagina 22) 4 Pressione a tecla [SYNC START] para
ligar Sync Start.

2 ngue o padrao. O indicador se acende
Pressione a tecla [FINGER]. O indicador acima quando a fungao Sync
N P Start esta ligada.
a esquerda da tecla se acendera.

Vj _'\(
O . SYNC . START/ l

®  Oindicador se START STOP
FINGER acende quando - - -
] FINGER esta ligada. ‘@

3 Ligue AUTO FILL IN.

Pressione a tecla [AUTO FILL IN]. e Sync Start
@® Oindicador se acende Quando o modo de espera de Sync Start (inicio
AUTO quando AUTO FILL IN 5 s L. ~
FILL IN esté ligada. sincronizado) esta ativado, a execugdo do
—| |— padrao inicia assim que vocé€ toca um acorde na
b regido de acompanhamento do teclado.

MM6 Manual do Proprietario 51



Funcodes dos Padrbes

5 Pressione uma tecla da secdo principal: Ponto de divis&o
(split point)
[AI-[D].
O indicador acima a esquerda da tecla da sec@o
principal ativa se acendera. W
A
Ny =\I" PATTERN CO t J
(@) O O @) regiao de
A B c D acompanhamento
% 7 Pressione qualquer das teclas da secao

principal, [A]-{D], como desejar.

‘/‘:\'— PATTERN CO

selecionado iniciara assim que vocé B c D

6 A secio principal do padrio [ o) o)
A

]_ _—

tocar um acorde com a mao esquerda. —[ ]—

Para este exemplo, toque um acorde de dé maior h
(como mostrado a seguir).

Para saber como digitar os acordes, veja
“Tocando Acordes de Auto-acompanhamento”,
na pagina 25.

Sera executada uma virada, levando a
sec¢do principal selecionada.

Definindo o Ponto de Divisao

O ponto de divisao padrdo € a tecla nimero 54 (tecla fa sustenido F#2), mas vocé pode altera-lo para outra
nota usando o procedimento descrito abaixo.

7 Pressione a tecla [UTILITY] para 3 Use o dial para definir o ponto de
acessar a janela UTILITY. divisao em qualquer tecla de 000 (C-2)
a 127 (G8).
EDIT UTILITY FUNCTION Ponto de diviséo (54 : F#2)

}

™ L R

L Timbre Split—}—-ﬁmbre principalg

2 Use as teclas CATEGORY [DEC] / [INC]

para selecionar o item Split Point.
[ NOTA |

* Quando vocé altera o ponto de divisdo o ponto de divisdo do auto-

CATEGORY acompanhamento também é alterado.

DEC INC
UTILITY

OVERALL
H E}
g g

« O timbre split soa na tecla do ponto de divis&o.

054(F#t2)
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Tocando um Padrao com Acordes e Sem Ritmo (Acompanhamento Parado)

Depois de pressionar a tecla [FINGER] para ligar o auto-acompanhamento, voceé pode tocar na regido da esquerda
(acompanhamento) do teclado para produzir acordes sem acompanhamento ritmico. Isto é o recurso de “Stop
Accompaniment”, e podem ser usadas algumas das digitacdes de acordes reconhecidas pelo instrumento. O MM6
reconhece como acordes as notas tocadas na regido de auto-acompanhamento do teclado (pdgina 25).

Selecione um padrao (pagina 22) e acione o
modo de padroes, e em seguida pressione
a tecla [FINGER] para ligar o modo FINGER.

@ Oindicador se
FINGER acende quando

FINGER esta
Q | —_— ligada.

Regiao de
r—acompanhamentoy

Wﬂ

Ajuste do Volume do Padrao

Selecione um padrio (pagina 22) e acione o | 2 Use as teclas CATEGORY [DEC] / [INC]
modo de padroes. para selecionar o item Pattern Volume.

7 Pressione a tecla [UTILITY] para CATEGORY
acessar a janela UTILITY. __DEC INC

1
EDIT UTILITY FUNCTION m
[ 1

)

VOLUME
I;;ter EQ Type Son3 Unllln:
5 eETTTr— 2]

| ]

3 Use o dial para ajustar o volume do
padrao entre 000 e 127.
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Béasico sobre Acordes

Duas ou mais notas podem ser tocadas juntas para compor um “acorde”.

O tipo mais bésico de acorde € a “triade”, contendo trés notas: a tdnica,
a terca e a quinta da respectiva escala. Uma triade de D6 maior (C
major), por exemplo, € composta das notas D6 (tonica ou raiz), Mi =
(intervalo de terca da escala de d6 maior), e Sol (intervalo de quinta da < D—:l\
escala de D6 maior). & téniLa s

Na triade de D6 maior mostrada ao lado, a nota mais baixa € a “tonica”

do acorde (esta € a posi¢do normal do acorde ... usando outras notas do acorde na posi¢do mais baixa
criam-se “inversdes”). A tonica € o som central do acorde, que suporta e ancora as demais notas.

A distancia (intervalo) entre as notas adjacentes de uma triade s@o a terca menor e a ter¢a maior.

—

B

Terga maior—quatro semitons Terga menor—trés semitons
1
o o o

O intervalo mais baixo em relacdo a tonica da triade (entre a tdnica e a ter¢a) determina se a triade é um
acorde maior ou menor, € podemos deslocar a nota mais alta para cima ou para baixo em um semitom
para produzir dois acordes adicionais, como mostrado abaixo.

Acorde Maior Acorde menor Acorde de 52 aumentada Acorde de 52 diminuta
/) Cwm /) Cm /) Caug /) Cdim
17 7 7 17
p 4 p .4 p .4 p 4 !
[ £am Y o [ £an Y o [ Fan Y 'S [ £am Y o
A1V res W TS VU TFS TS
PY) /‘ %J\ Py J\ Py —§J\ Py /‘ -&J\
32 menor 32 maior 32 maior 32 menor 32 maior 32 maior 32 menor 32 menor

As caracteristicas basicas do som do acorde permanecem intactas mesmo quando alteramos a ordem das
notas do acorde para criar diferentes inversoes. Os acordes sucessivos em uma progressao de acordes
podem ser conectados suavemente, por exemplo, escolhendo as inversdes apropriadas.

e Lendo os homes dos acordes
Os nomes dos acordes nos dizem exatamente tudo que precisamos
saber sobre ele (exceto inversao). O nome do acorde diz qual é a tonica, C m
se ele € maior, menor, ou diminuto, se ele requer uma sétima ,maior ou / \
aumentada, as alteracdes ou tensdes que ele usa... tudo a primeira vista. el (IDEDEEDEE

e Alguns tipos de acorde (estes sdo alguns dos acordes comuns reconhecidos pelo MM6.)

42 Suspensa 7 Menor de 72 72 Maior
2 Csus4 2 Cr7 2 Cm7 /N Cwmz
174 174 ; 7 ; i/
7 p .4 b Z V.t
S = [ Fan Y S (S S (S =
ANIVJ O A3V I ANIV b A3V I
Py, /L-e-J\ 9) L ¢ D-J\ o /L7 »—J\ Y) ¢ D-J\
52 justa 42 justa 7% menor acorde maior 72 menor acorde menor 7% maior acorde maior
72 maior/menor 72 com 52 diminuta 72 menor com 52 diminuta 72 com 42 suspensa
/N Cmm7 P c¥ ’ clb P C7sus4
IJ | U ! V4 \
y = / o= p .o b o= 2 S
L&) O (es—=~ (es—° (S POS
A\IV4 b | S \\SV.A b \\3VJ o
Y LN o /L o o /L "o o L ©
72 maior acorde menor 52 diminuta acorde 72 5% diminuta acorde 72 menor 72 menor acorde de

42 suspensa
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-AcordescomunsReconheCidos ® © ®© ®© © ® ®©®©©® ©®©®©°0©°© 0 0°0°0°0°0° 0° 0000 00 0 0 0 0

Todos os acordes na tabela sdao acordes de D6 (C).

Nome do Acorde/[Abreviatura] Formacgao Normal Acorde (C)| Na tela
Maior [M] 1-3-5 C C
Maior com 92 adicional [(9)] 1-2-3-5 c? Caddo
Maior com 62 [6] 1-(3)-5-6 Cs Ce
Maior com 62 e 92 [6(9)] 1-2-3-(5)-6 co Ce®
Maior com 72 maior [M7] 1-3-(5)-7 Cwmr Cwm7
Maior com 72 e 92 [M7(9)] 1-2-3-(5)-7 cw cwu7®
Maior 72 com 112 aumentada [M7(#11)] 1 (22) 33 #f4 (55)' ; Ul g Cm7#11
Maior com 52 diminuta [(b5)] 1-3-b5 o cbs
Maior com 72 e 52 diminuta [M7b5] 1-3-0b5-7 che Cm705
42 suspensa [sus4] 1-4-5 Csus4 Csus4
Maior com 5% aumentada [aug] 1-3-#45 Caug Caug
Maior com 72 e 52 aumentada [M7aug] 1-3)-#5-7 Cwm7aug CM7aug
Menor [m] 1-b3-5 Cm Cm
Menor com 92 adicional [m(9)] 1-2-b3-5 cY Cm add9
Menor com 62 [m6] 1-b3-5-6 Cme Cme
Menor com 72 [m7] 1-b3-(5)-b7 Cm7 Cm7
Menor com 72 e 92 [m7(9)] 1-2-b3-(5)-b7 c Cm79
Menor com 72 e 112 [m7(11)] 1-(2)-b3-4-5-(b7) chy Cm711
Menor com 72 maior [mM7] 1-b3-(5)-7 Cmm7 Cmm7
Menor com 72 maior e 92 [mM7(9)] 1-2-b3-(5)-7 Crtd) Cmm79
Menor com 72 e 52 diminuta [m7b5] 1-b3-b5-b7 chy Cm7b5
Menor com 72 maior e 52 diminuta [nM7b5] | 1 -b3 - b5 -7 Cmbd) Cmm705
Diminuto [dim] 1-b3-b5 Cdim Cdim
Diminuto com 72 [dim7] 1-b3-b5-6 Cdim7 Cdim7
ay ey c; o

72 com 92 menor [7(b9)] 1-b2-3-(5)-b7 b9 c7b9
72 com 132 menor [7(b13)] 1-3-5-b6-b7 ch c7h13
72 com 92 [7(9)] 1-2-3-(5)-b7 c¥ c79

72 com 112 aumentada [7(#11)] 1 (22) 33 #f4 (55)' E; Ul g c7#i
72 com 132 [7(13)] 1-3-(5)-6-b7 c® c7'3
72 com 92 aumentada [7(#9)] 1-#2-3-(5)-b7 c4o c7#9
72 com 52 diminuta [7b5] 1-3-b5-b7 Cbs Cc7bs
72 aumentada [7aug] 1-3-#5-b7 C7aug C7aug
72 com 42 suspensa [7sus4] 1-4-(5)-b7 C7sus4 C7sus4
22 suspensa [sus2] 1-2-5 Csus2 Csus2
[ NOTA_| [_NOTA |

acompanhamento baseado apenas na ténica.

com acorde menor.

* As notas entre parénteses podem ser omitidas.
« Tocando-se duas ténicas iguais em oitavas adjacentes é produzido

* Uma quinta justa (1 + 5) produz acompanhamento baseado apenas na
ténica e na quinta, que pode ser usado tanto com acorde maior como

« As digitagbes de acordes listadas sdo todas na posicdo basica da
ténica, mas podem ser usadas inversées — com as seguintes
excegoes: m7, m7b5, 6, m6, sus4, aug, dim7, 7b5, 6(9), sus2.

* As inversées dos acordes 7sus4 e m7(11) ndao s&o reconhecidas se
as notas entre parénteses forem omitidas.

« O auto-acompanhamento algumas vezes ndo se modificara quando
forem tocados em seqliéncia acordes relativos (ex: alguns acordes
menores seguidos de sétima menor).

» Usando-se dois dedos sera produzido um acorde baseado no acorde
que foi tocado antes.

« Dependendo do padrdo selecionado, alguns acordes podem nao ser
reconhecidos.
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Funcodes dos Padrbes

Especificando Acordes em Toda a Extenséo do Teclado

No tépico “Tocando Junto com um Padrao”, na pagina 23, descrevemos dois métodos de se tocar os
padrdes (Multi, Full) nos quais os acordes sdo detectados apenas na regido da esquerda do teclado ou em
toda a extensao do teclado.

Fazendo as configuragdes descritas abaixo, a detec¢c@o de acordes do acompanhamento ocorre ao longo de
toda a extensao do teclado. Como vocé também pode tocar normalmente ao longo de toda a extensdo do
teclado ao mesmo tempo, esta capacidade permite criar execugdes complexas e interessantes.

Neste modo, s6 podem ser detectados os acordes tocados na formagao normal (pagina 25).

7 Pressione e mantenha pressionada a
tecla [FINGER] por mais de um segundo
para que apareca o item Chord Fingering.

O

FINGER
UTILITY

OVERALL
EI - Chord Fingering - El

1{Multi Finger)

Pressione por mais de 1 segundo

2 Use o dial para selecionar 2 (FullKeyboard).

UTILITY

OVERAI.L
E| L

Chord szenns

2(FulIKeyhoardJ
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Configuracoes da Musica

Volume da Musica

7 Pressione a tecla [UTILITY] para
acessar a janela UTILITY.

EDIT UTILITY
[ 1
)

2 Use as teclas CATEGORY [DEC] / [INC]
para selecionar o item Song Volume.

FUNCTION

Alterando o Andamento da Musica

CATEGORY
DEC INC

)
0

B sonsvoume 40

UTILITY

Volume da
Musica

Ajuste de 000 a 127

3 Use o dial para ajustar o volume da
musica como desejar.
[_NoTA ||

« O volume da musica pode ser ajustado enquanto a musica esta
selecionada.

Vocé pode alterar o andamento da misica como desejar.
Pressione a tecla TEMPO [+] ou [-]. Aparecera na tela o andamento e vocé podera usar o dial ou as teclas
TEMPO [+] / [-] para ajustar o andamento dentro da faixa de 011 a 280 tempos de seminima por minuto.

Vocé pode retornar ao andamento original pressionando simultaneamente as teclas [+] e [-].
Pressione a tecla [EXIT] quando terminar de fazer os ajustes desejados. Mantendo pressionada
uma dessas teclas faz aumentar ou diminuir continuamente o andamento.
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Configuragdes da Musica

Silenciando uma Pista

Cada “pista” executa uma parte diferente da misica — melodia, percussio, acompanhamento, etc.
Voceé pode silenciar (mute) pistas individualmente para poder tocar vocé mesmo no teclado a parte
silenciada, ou simplesmente silenciar as pistas que ndo queira ouvir.

Para silenciar uma pista, pressione a tecla da pista correspondente (TRACK [1]-[8],
[PATTERN]) enquanto mantém pressionada a tecla [TRACK SELECT/MUTE].

Pressione a mesma tecla novamente para desativar o silenciamento da pista.

TRACK
SELECT/
MUTE 1 2 3 4 5 6 7 8 PATTERN

Nenhum ndmero de pista ............ nenhum dado.

a pista contém dados mas esta silenciada.
a pista contém dados e néo esta silenciada.
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Memorizando Configuracdes do Painel

Este instrumento possui um recurso de PERFORMANCE MEMORY que possibilita a vocé
memorizar até 64 configuracoes favoritas para serem usadas sempre que vocé quiser.

Até 64 configuragdes completas podem ser memorizadas (8 x 8 bancos).

e
8 Bancos =

Memory 1 Memory 2 Memory 3 Memory 4 Memory 5 Memory 6 Memory 7 Memory 8

PERFORMANCE MEMORY
1 2 3 4 5 6 7 8

Salvando na Meméria de Performance

7 Ajuste os controles do painel como quiser —| 3 Pressione a tecla PERFORMANCE

selecione um timbre, padrao, etc. MEMORY [1]-[8] enquanto mantém
pressionada a tecla [STORE].

2 Pressione as teclas PERFORMANCE Isto faz salvar as configuracdes atuais do
BANK [INC] / [DEC] até que o numero painel na memdria do instrumento.

do banco desejado apareca na tela.
Vocé também pode usar o dial na janela STORE PERFORM:‘NCE MEMOR;(

PERFORMANCE BANK. (] + QJ :]
07 T

PERFORMANCE BANK
(@ [ NOTA |

» Vocé também pode salvar em um dispositivo USB as configuragdes
do painel que foram salvas na memodria de Performance como
arquivo de usuario (veja pagina 69).

PERFORMANCE

[ NOTA |

B ANK 2  Se vocé salvar em um nimero da memdria de Performance que ja
contém dados, esses dados serdo apagados e substituidos pelos

novos dados.

Numero do banco A CUIDADO

« Nio desligue o instrumento enquanto os dados estiverem
sendo salvos na memodria de Performance, pois isto podera
danificar ou perder os dados.

[ _NOTA |
 Os dados nao podem ser salvos na memdria da performance
enquanto uma musica esta sendo reproduzida.
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Memorizando Configuracoes do Painel

Chamando Configuracoes da Memoéria de Performance

7 Pressione a tecla PERFORMANCE BANK
[INC]/ [DEC] até que o numero do banco

desejado apareca na tela.

Vocé também pode usar o dial na janela
PERFORMANCE BANK.

PERFORMANCE BANK
DEC INC

O

BANK: 2

PERFORMANCE

Numero do banco

2 Pressione a tecla PERFORMANCE

MEMORY, [1]-[8], contendo as
configuracoes que deseja chamar.
Os controles do painel serdo ajustados
imediatamente.

PERFORMANCE MEMORY

1 2 3 8

]

)
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e Configuracoes que podem ser salvas
na memdria de Performance

» Configuracoes de padrao
Niimero do padrdo, FINGER ON/OFF, ponto
de divisdo, configuragdes Main A/B/C/D,
volume, andamento, digitacao do acorde,
SYNC START ON/OFF

» Configuracoes do timbre principal (main)
Numero do timbre, volume, oitava, pan, niveis
de reverb, chorus e DSP, nivel DRY, tempo de
ataque e de sustentacdo, freqiiéncia de corte e
ressonancia do filtro

Configuracoes do timbre dual
Dual ON/OFF, ntiimero do timbre, volume,
oitava, pan, niveis de reverb, chorus e DSP,
nivel DRY, tempo de ataque e de sustentacao,
freqliéncia de corte e ressonancia do filtro

Configuracoes do timbre split
Split ON/OFF, niimero do timbre, volume,
oitava, pan, nivel do reverb, nivel do
chorus, nivel do DSP, nivel DRY

» Configuracoes de efeitos
Tipo de reverb, tipo de chorus, DSP ON/OFF,
tipo de DSP

- Outras configuracoes
Transposi¢ado, faixa do Pitch Bend,
ARPEGGIO ON/OFF, tipo de arpejo, oitava



Memorizando Configuracdes do Painel

Apagando uma Memdria de Performance

Este procedimento apaga as configuracdes do painel que foram salvas em uma memoria de performance.

7 A janela PERFORMANCE BANK aparece 3 Pressione a tecla [INC/YES].
quando vocé pressiona uma das teclas

PERFORMANCE BANK [INC] ou [DEC]. Aparecera na tela uma mensagem de

Use as teclas PERFORMANCE BANK l(;onﬁ?maga](;EC/NO . 1
[INC] e [DEC] para selecionar o banco ressione [ ] se quiser cancelar a
que contém a memoria de Performance Operagao.

que voce quer apagar. 4 Para executar a operacéo de apagar a
Enquanto a janela PERFORMANCE BANK memoria de Performance pressione a
estd sendo mostrada, vocé também pode usar o tecla [INC/YES].

dial para selecionar um banco. .
Aparecerd brevemente na tela a mensagem

indicando que o apagamento esta sendo

executado.

PERFORMANCE BANK
DEC INC

0

BANK: 2

Numero do banco

PERFORMANCE

2 Mantenha pressionada por mais de um
segundo a tecla PERFORMANCE
MEMORY ([1]-[8]) correspondente a
Performance que vocé quer apagar.
Aparecerd na tela uma mensagem de
confirmacao.

PERFORMANCE MEMORY
1 2 3 8

% Mantenha pressionada

por mais de um segundo

MM6 Manual do Proprietario 61



(VAN VAN |

Editando um Timbre

Crie timbres originais editando os diversos parametros disponiveis. Editando esses
parametros vocé pode criar novos timbres que sejam mais adequados as suas necessidades.

Selecionando e Editando um Item

Existem 21 parametros editaveis.

7 Na lista das funcdes da janela EDIT
(pagina 63), verifique a fungcao que vocé
quer ajustar.

2 Pressione a tecla [EDIT] para acessar
a janela EDIT.

EDIT UTILITY FUNCTION
N
N
MAII:] VOICE .
FY Main Volume =1

| |

3 A cada vez que as teclas CATEGORY
[INC] / [DEC] sao pressionadas, sao
selecionados em seqiiéncia os 21 itens
disponiveis. Selecione o item que vocé
quer editar.

Consulte a lista de fun¢des na pagina 63 para
saber os itens que podem ser editados.

O item anterior aparece acima a esquerda do item

selecionado, e o nome do item seguinte aparece
acima a direita.

CATEGORY
DEC INC
grupo EDIT item anterior item seguinte

MAIN VOICE
Il.-lleilnrb Level l H. DSP L!v;l
rTrr—- |

item selecionado parametros
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4 Use o dial ou as teclas [DEC/NO] e
[INC/YES] para ajustar o valor.

As configuragdes do tipo liga/desliga podem
ser ligados pressionando a tecla [INC/YES], e
desligados pressionando a tecla [DEC/NO].
Em alguns casos, a tecla [INC/YES] inicia a
execucao da funcio, e a tecla [DEC/NO]
cancela a selecéo.

Pressione as teclas [INC/YES][DEC/NO]
simultaneamente para restaurar
imediatamente a configuragdo padréo.

DEC/NO INC/YES
» Decrementa * Incrementa
de 10 valor. = [ ——— de1ovalor.
* Desliga > « Liga
« Cancela » Executa

Pressione simultaneamente
para restaurar a configuragcao
padréo.

Os parametros editados sdo memorizados
assim que sao editados.

Para restaurar as configuracodes originais de
fabrica , execute o procedimento na secao
“Inicializacdo” da pdgina 35.



Editando um Timbre

m Lista de Itens de Edicao

Grupo Item da funcao | Indicagao na tela Faixa/Valores Descricao
MAIN VOICE Volume Main Volume 000-127 Determina o volume do timbre principal (main)

Oitava Main Octave -2-2 Determina a oitava do timbre principal em passos
de oitava.

Pan Main Pan 000 (esquerda)— | Determina a posigao do pan do timbre principal. O

064 (centro)— valor “0” posiciona o som todo para a esquerda;
127 (direita) “127” posiciona o som todo para a direita.

Nivel de Reverb | Main Reverb Level | 000-127 Determina a quantidade de sinal do timbre
principal que é enviada para o efeito de reverb.

Nivel de Chorus | Main Chorus Level | 000—127 Determina a quantidade de sinal do timbre
principal que é enviada para o efeito de chorus.

Nivel de DSP Main DSP Level 000-127 Determina a quantidade de sinal do timbre
principal que é enviada para o efeito de DSP.

Nivel sem efeito | Main Dry Level 000-127 Determina o quanto serd ouvido do sinal do
timbre principal sem processamento (sem
efeito de reverb, chorus ou DSP).

DUAL VOICE Volume Dual Volume 000-127 Determina o volume do timbre dual.

Oitava Dual Octave -2-2 Determina a oitava do timbre dual em passos de
oitava.

Pan Dual Pan 000 (esquerda)— | Determina a posigao do pan do timbre dual. O valor

064 (centro)— “0” posiciona o som todo para a esquerda; “127”
127 (direita) posiciona o som todo para a direita.

Nivel de Reverb | Dual Reverb Level 000-127 Determina a quantidade de sinal do timbre dual
que é enviada para o efeito de reverb.

Nivel de Chorus | Dual Chorus Level | 000-127 Determina a quantidade de sinal do timbre dual
que é enviada para o efeito de chorus.

Nivel de DSP Dual DSP Level 000-127 Determina a quantidade de sinal do timbre dual
que é enviada para o efeito de DSP.

Nivel sem efeito | Dual Dry Level 000-127 Determina o quanto sera ouvido do sinal do
timbre dual sem processamento (sem efeito de
reverb, chorus ou DSP).

SPLIT VOICE Volume Split Volume 000-127 Determina o volume do timbre split.

Oitava Split Octave -2-2 Determina a oitava do timbre split em passos de
oitava.

Pan Split Pan 000 (esquerda)— | Determina a posigao do pan do timbre split. O valor

064 (centro)—
127 (direita)

“0” posiciona o som todo para a esquerda; “127”
posiciona o som todo para a direita.

Nivel de Reverb | Split Reverb Level 000-127 Determina a quantidade de sinal do timbre split
que é enviada para o efeito de reverb.

Nivel de Chorus | Split Chorus Level 000-127 Determina a quantidade de sinal do timbre split
que é enviada para o efeito de chorus.

Nivel de DSP Split DSP Level 000-127 Determina a quantidade de sinal do timbre split
que é enviada para o efeito de DSP.

Nivel sem efeito | Split Dry Level 000-127 Determina o quanto sera ouvido do sinal do

timbre split sem processamento (sem efeito de
reverb, chorus ou DSP).

* Pressione as teclas [INC/YES][DEC/NO] simultaneamente para restaurar imediatamente o valor padrao.
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Configuragoes Uteis

As configuracoes detalhadas, tais como afinacao, ponto de divisao do teclado e
efeitos podem ser feitas na janela UTILITY.

Selecionando e Configurando Funcgdes

Existem 25 parametros ao todo.

7T Nalista das funcoes da janela UTILITY 4] Use o dial ou as teclas [DEC/NO] e

(pagina 65), verifique a funcao que [INC/YES] para ajustar o valor.
voce quer ajustar. As configuragdes do tipo liga/desliga podem ser
ligados pressionando a tecla [INC/YES], e
2 Pressione a tecla [UTILITY] para acessar desligados pressionando a tecla [DEC/NO].
a janela UTILITY. Em alguns casos, a tecla [INC/YES] inicia a
execucdo da funcdo, e a tecla [DEC/NO] cancela
EDIT UTILITY FUNCTION a selecdo.
| Pressione as teclas [INC/YES][DEC/NO]
XD_ simultaneamente para restaurar a configuragao
padrdo (exceto a configuracdo inicial de MIDI).
Em? E » Decrementa eSS INC/YES * Incrementa
de 1o valor. = [ —— de1ovalor.
& B] . Desliga J . liga
r \‘ « Cancela  Executa
|
Pressione simultamee_lmente~
3 Pressione as teclas CATEGORY [DEC] P g aurar @ configuracao
e [INC] quantas vezes precisar
até aparecer na tela a janela com Os parametros editados sdo memorizados
o nome da fungéo. assim que sao editados.

Para restaurar as configuracodes originais de
fabrica , execute o procedimento na secao
“Inicializacdo” da pdgina 35.

Consulte a lista de funcdes da pagina 65.

O nome do item anterior da lista aparece
acima a esquerda do item selecionado, e o
nome do préximo item da lista aparece acima

a direita.
CATEGORY
DEC INC
Grupo UTILITY item anterior item seguinte

t |

( oosrmmomn )

Item selecionado parametro
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Configuracdes Uteis

m Lista de Funcdes Uteis

Grupo Item da funcao Indicacao na tela | Faixa/Valores Descricao

EFFECT Nivel de Reverb Reverb Type 01-26 Determina o tipo de Reverb, “26” significa
“desligado”. (veja lista na pagina 98)

Nivel de Chorus Chorus Type 01-31 Determina o tipo de Chorus, “31” significa
“desligado”. (veja lista na pagina 98)

Liga/desliga DSP DSP On/Off ON/OFF Ajusta a equalizagdo aplicada a saida do
instrumento (inclusive fone de ouvido ou outra
saida) para otimizar o som em condicOes diferentes.

Tipo de DSP DSP Type 001-190 Determina o tipo de DSP, “190” significa “desligado”.
(veja lista na pagina 99)

Tipo de Master EQ | Master EQ Type 1 (Flat), 2 (Attack), | Seleciona o tipo de Master EQ. Use este recurso para

3 (Hard), 4 (Retro), | enfatizar graves, reduzir a faixa de reproducgéo para

5 (HighPass) efeitos especiais, etc.

VOLUME Volume do padrao Pattern Volume 000-127 Determina o volume da execugao do padrao.

Volume da Musica | Song Volume 000-127 Determina o volume da musica.

OVERALL Afinagao Tuning 415.3-466.2 Hz Ajusta a afinagéo do instrumento em passos de
aproximadamente 0.2 Hertz.

Faixa do Pitch Bend | Pitch Bend Range | 01-12 Ajusta a faixa do pitch bend em passos de semitom.

Ponto de divisdo Split Point 000-127(C-2-G8) | Determina a tecla mais alta do timbre Spilit e define o
ponto de divisdo — ou seja, a tecla que separa os
timbres Split (inferior) e principal (superior). O ponto
de divisao e o ponto de divisdo do acompanhamento
sdo ajustados automaticamente para o mesmo valor.

Sensibilidade ao Touch Sensitivity 1 (Soft), 2 (Medium), | Determina a sensibilidade de resposta.

toque 3 (Hard), 4 (off)

Digitacéo do Acorde | Chord Fingering 1 (Multi Finger), Determina o modo de detecgao de acorde.

2 (FullKeyboard) No modo Multi Finger, séo detectados os acordes
normais e os acordes simplificados tocados na regido da
esquerda do teclado. No modo Full, sdo detectados os
acordes normais tocados em qualquer parte do teclado,
e as notas tocadas normalmente também soam.

ARPEGGIO Tipo de arpejo Arpeggio Type 01-150 Seleciona o tipo de arpejo. Consulte a lista de
arpejos na pagina 102.

Intensidade do arpejo | Arpeggio Velocity 1 (Original), 2 (Thru) | Determina o volume do arpejo.

PC MODE Modo PC PC Mode ON/OFF Otimiza as configuragdes de MIDI para conectar a
um computador (pagina 79).

MIDI Local On/Off Local ON/OFF O recurso do Local Control determina se as notas
tocadas no instrumento soam ou néao pelo gerador
interno de sons. No modo Local On, as notas sao
produzidas pelo gerador interno, e no modo Local
Off as notas nao sao produzidas. (pagina 78)

Clock externo External Clock ON/OFF Determina se o instrumento é sincronizado por sua

On/Off referéncia interna de andamento (OFF), ou por uma
referéncia vinda de outro equipamento (ON). (pagina 78)

Saida do teclado Keyboard Out ON/OFF Determina se a execugdo feita no teclado é
transmitida via MIDI (ON) ou nao (OFF).

Saida do padrao Pattern Out ON/OFF Determina se a execugao das notas do padrao é
transmitida via MIDI (ON) ou nao (OFF).

Saida da musica Song Out ON/OFF Determina se a execugao da musica é transmitida via
MIDI (ON) ou néao (OFF).

Configuragao Inicial | Initial Setup YES/NO Envia para um computador os dados do painel do
instrumento. Pressione a tecla [INC/YES] para enviar
ou a [DEC/NQ] para cancelar.

METRONOME | Numero de tempos Time Signature — 00-60 Determina a quantidade de tempos do compasso do

do compasso Numerator metrébnomo.

Figura de tempo Time Signature — 2,4,8,16 Determina a figura de tempo do compasso do

do compasso Denominator metrénomo.

Volume Metronome Vol- 000-127 Determina o volume do metrénomo.

ume

UTILITY Cancela Demo Cancel ON/OFF Quando em ON, a musica de demonstragao nao inicig

demonstracao mesmo que as teclas [SONG] e [PATTERN] sejam

pressionadas simultaneamente.

* Pressione as teclas [INC/YES][DEC/NQO] simultaneamente para restaurar imediatamente o valor padrdo (exceto a configuragao inicial de MIDI).
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Armazenando/Salvando Dados

Nesta secao veremos os procedimentos para se configurar e formatar dispositivos USB
de armazenamento, e também como salvar e carregar dados deles.

Um dispositivo USB de armazenamento é uma midia de memoria de alta capacidade
usada para se armazenar dados.

Quando um dispositivo USB é inserido no conector USB TO DEVICE deste instrumento,
as musicas e as configuracoes do instrumento podem ser salvas e carregadas.

O dispositivo USB também pode ser usado para transferir para o instrumento as musicas
baixadas da Internet.

Se vocé ndo possui um dispositivo USB de armazenamento, precisard adquirir um (ou mais).
O instrumento ndo suporta necessariamente todos os dispositivos de armazenamento USB
disponiveis no mercado. A Yamaha ndo pode garantir a operagdo com os dispositivos USB de
armazenamento que vocé adquirir. Antes de adquirir um dispositivo USB de armazenamento,
favor consultar o revendedor Yamaha, ou distribuidor autorizado Yamaha (veja lista no final
deste manual).

¢ Para proteger os dados (chave de protecao contra escrita)

Alguns dispositivos USB de armazenamentos sdo dotados de uma chave de prote¢@o contra escrita.
Paraevitar o apagamento de dados importantes salvos em um dispositivo USB de armazenamento,
posicione a chave de prote¢do contra escrita para a posi¢do “protegido”. Ao salvar os dados, certifique-
se de que a chave de protecdo estd na posi¢do “substituir”.
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Armazenando/Salvando Dados

Usando um Dispositivo USB de Armazenamento

7 Conecte o dispositivo USB de
armazenamento no conector USB TO
DEVICE, tomando cuidado em inseri-lo
na direcao correta.

TO DEVICE TO HOST

=

a1

IMPORTANTE|
« Para reproduzir musicas copiadas do computador para o

dispositivo USB, as musicas devem ser armazenadas no diretorio
raiz do dispositivo USB ou nas pastas de primeiro ou segundo
nivel da raiz. As musicas armazenadas nestes locais podem ser
selecionadas e reproduzidas como musicas USB (pdgina 26). As
musicas armazenadas em pastas de terceiro nivel ndo podem ser
selecionadas e reproduzidas neste instrumento.

Dispositivo USB (raiz)

Pode ser
selecionada
e reproduzida

— Pasta

raiz

N&o pode ser
selecionada ou
reproduzida

2 Verifique se esta sendo mostrado
“CONNECT” na janela principal.

| TRANSPOSE O ocrae @[] fiiv=e i | —— CONNECT
TEHFO 1;193 4/4  MEASURE 0D COHHECT
Comte ™
Wi PR
T e e
HieHoo SouthernRapl
ks .
Pt Arpl

] PERFORMHERDRY
EfME: 1

12345678 FATERY

Vocé pode abrir a janela FILE CONTROL na
qual vocé pode acessar as operacdes do
dispositivo USB de armazenamento
pressionando a tecla [MENU] nesta janela.
(ndo pressione esta tecla agora, mas somente
quando for indicado na se¢ao abaixo)

Menu Pagina
Format 68
User File Save 69
SMF Save 70
Load 71
Delete 72

Uma mensagem (informagao ou
confirmacao) podera aparecer na tela para
facilitar a operacdo. Consulte a se¢ao
“Mensagens” na pagina 83 para saber o
significado de cada mensagem.

[ NOTA |

« Enquanto a janela FILE CONTROL estiver sendo mostrada,
nenhum som sera produzido se vocé tocar no teclado. Além disso,
nesta situagdo apenas as teclas relativas as fungées de arquivos
estardo disponiveis .

[ NOTA |
* Ajanela FILE CONTROL nédo aparecera nas seguintes situagoes:

« Durante a reprodugao de musica ou execugao de padrao
« Enquanto os dados estiverem sendo carregados do dispositivo
USB de armazenamento
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Armazenando/Salvando Dados

Formatando um Dispositivo USB de Armazenamento

Um dispositivo USB novo precisa ser formatado antes de poder ser usado neste instrumento.

A\ cuibabo

- Se vocé formatar um dispositivo USB de armazenamento que ja
contenha dados, todos os dados serdo apagados. Tome cuidado
para ndo apagar dados ao usar a funcdo de formatacéo.

7 Depois de conectar o dispositivo USB de
armazenamento ao conector USB TO
DEVICE do instrumento, certifique-se de
que a mensagem “CONNECT” esta sendo
mostrada na janela principal.

2 Pressione a tecla [MENU].

Aparecera uma mensagem solicitando a vocé que
confirme a operacdo de formatagao.

[ _NOTA |

« Se aparecer o item Load no passo 2, pressione as teclas CATEGORY
[INC] /[DEC] quantas vezes precisar para que aparega o item Format.

FILE

MENU EXECUTE

=4
!

CATEGORY
DEC INC

FILE CONTROL

CATEGORY
= TS - <)

Format OK 7 [EXECUTE]
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3 Pressione a tecla [EXECUTE] e aparecera
uma mensagem de confirmacao.

Vocepode pressionar a tecla [DEC/NO] neste
momento para cancelar a operagao.

4 Pressione a tecla [EXECUTE] outra vez,
ou a tecla [INC/YES], e a operacao de
formatacao sera iniciada.

A cuipano

- A formatacdo ndo pode ser cancelada depois que aparece a
mensagem de que a formatagao esta sendo executada. Nunca
tente desligar o instrumento ou remover o dispositivo USB de
armazenamento durante esta operacao.

5 Aparecera na tela uma mensagem

informando a conclusao da operacao.
Pressione a tecla [EXIT] para retornar a janela
principal.

« Se o dispositivo USB de armazenamento estiver protegido contra

a escrita, aparecerd uma mensagem na tela e vocé ndo podera
executar a operagao.



Armazenando/Salvando Dados

Salvando os Dados

Existem tré€s tipos de dados que podem ser salvos por esta operagdo como um “arquivo do usudrio”: musica
do usudrio, arquivo de padrdo e dados de memdria de performance.

7 Certifique-se de que ha um dispositivo
USB de armazenamento devidamente
conectado ao conector USB TO DEVICE,
e que a mensagem “CONNECT” aparece
na janela principal.

2 Pressione a tecla [MENU].

3 Use as teclas CATEGORY [DEC] e [INC]
para localizar o item User File Save.

Serd criado automaticamente um nome padrao
para o arquivo.

CATEGORY
DEC INC
FILE CONTROL
CATEGORY

5 T —

e Para substituir um arquivo existente

Se vocé quiser substituir um arquivo que ja existe no
dispositivo USB de armazenamento, use o dial ou as
teclas [INC/YES] e [DEC/NO] para selecionar o
arquivo, e em seguida pule para o passo 6.

| _NOTA |

« Se o dispositivo USB de armazenamento estiver protegido contra
escrita, aparecera uma mensagem na tela e vocé ndo podera
executar a operagao.

« Se nao houver espago suficiente no dispositivo USB para salvar os

0s dados. Apague os dados indesejaveis no dispositivo USB para
fazer espago (pagina 72), ou use outro dispositivo USB.

« Consulte o tépico “Mensagens” na pagina 83 para outros possiveis
erros que possam impedir que vocé consiga completar a operagdo.

4] Pressione a tecla [EXECUTE].

Aparecerd um cursor abaixo do primeiro
caractere do nome do arquivo.

5 Modifique o nome do arquivo, se quiser.
* A tecla [1] move o cursor para a esquerda,
e a tecla [2] move para a direita.
* Use o dial para selecionar um caractere na
posicao atual do cursor.

dados, aparecera uma mensagem na tela e vocé ndo podera salvar

* A tecla [8] apaga o caractere na posi¢ao
do cursor.

PERFORMANCE MEMORY
1 2 8

D0
]

Cursor para Cursor para Apaga Seleciona
a esquerda adireita caractere caractere
FILE CONTROL
CATEGORY

] - Errrr—— )

( usmor

Flease Enter Hame.

Cursor

6 Pressione a tecla [EXECUTE].

Aparecerd uma mensagem de confirmacdo na
tela. Vocé pode pressionar a tecla [DEC/NO]
neste momento para cancelar a operagao.

/ Pressione a tecla [EXECUTE] outra vez,
ou a tecla [INC/YES], e a operacao de
salvar iniciara.

O arquivo do usudrio serd armazenado na pasta
USER FILES do dispositivo USB.

A cupano

- A operacdo de salvar ndo pode ser cancelada depois que
aparece a mensagem de que a ela esta sendo executada.
Nunca tente desligar o instrumento ou remover o dispositivo
USB de armazenamento durante esta operagéo.

8 Aparecera uma mensagem na tela

quando a operacao for concluida.
Pressione a tecla [EXIT] para retornar a janela
principal.

[ NOTA |
« Se vocé definir um nome de arquivo que ja existe, sera solicitada
uma confirmagdo. Pressione as teclas [EXECUTE] ou [INC/YES] se
vocé quiser substituir o arquivo de mesmo nome, ou a tecla
[DEC/NO] para cancelar.

» O tempo necessario para a execugdo da operagdo de salvar
depende do dispositivo USB de armazenamento que vocé
estiver usando.
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Armazenando/Salvando Dados

Convertendo e Salvando uma Musica em Formato SMF

Esta operagdo converte uma musica do usudrio (001 a 005) em formato SMF 0 e salva o arquivo no dispositivo USB.

® O que é um arquivo SMF (Standard MIDI File)?
O formato SMF (Standard MIDI File) ¢ um dos
formatos mais comuns e populares para se

armazenar dados de seqiiéncia. Existem duas
variagdes: formato 0 e formato 1. Um grande

nimero de equipamentos MIDI é compativel com o
formato SMF 0, e a maioria das seqiiéncias MIDI
comercializadas sdo fornecidas no formato SMF 0.

7 Certifique-se de que ha um dispositivo
USB de armazenamento devidamente
conectado ao conector USB TO DEVICE,
e que a mensagem “CONNECT” aparece
na janela principal.

2 Pressione a tecla [MENU].

3 Use as teclas CATEGORY [DEC] e [INC]
Para localizar o item SMF Save.
O campo SOURCE FILE sera realcado e 0 nome
da musica do usudrio serd mostrada.

CATEGORY
DEC INC

0

CATEGORY
Bl SMF Save =3

SOURCE FILE

DESTINATION FILE
( SONGO01 ]

Nome da musica do usuario

4 Use o dial para selecionar a musica do
usuario a ser salva.
Voce pode pressionar as teclas [INC/YES] e
[DEC/NO] simultaneamente para selecionar
a primeira musica do usudrio.

5 Pressione a tecla [EXECUTE].

Sera realcado DESTINATION FILE, e
aparecerd o nome padrdo para a musica a
ser convertida.
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e Para substituir um arquivo ja existente

Se vocé quiser substituir um arquivo que ja
existe no dispositivo USB, use o dial ou as
teclas [INC/YES] e [DEC/NO] para selecionar
0 arquivo, e em seguida pule para o passo 8.

6 Pressione a tecla [EXECUTE]. O cursor
aparecera abaixo do primeiro caractere
do nome do arquivo.

7 Altere o nome, se desejar.

Para saber como entrar com o nome, consulte o
topico “Salvando os Dados”, na pagina 69.

FILE CONTROL

CATEGORY
7= SMF Save =1 3]

SOURCE FILE

User Song | ]

DESTINATION FILE

! Plegse Enter Hame.

Cursor Nome do arquivo a ser salvo

8 Pressione a tecla [EXECUTE].

Aparecerd uma mensagem de confirmacao.
Vocé pode pressionar a tecla [DEC/NO] neste
momento para cancelar a operacao.

9 Pressione a tecla [EXECUTE] outra vez,
ou a tecla [INC/YES], e sera iniciada a
operacao de salvar.

A musica do usudrio serd armazenada na pasta
USER FILES do dispositivo USB.

ACUIDADO

- A operacdo de salvar ndo pode ser cancelada depois que
aparece a mensagem de que a ela esta sendo executada.
Nunca tente desligar o instrumento ou remover o dispositivo
USB de armazenamento durante esta operagao.

7 O Aparecera uma mensagem na tela

quando a operacao for concluida.
Pressione a tecla [EXIT] para retornar a
janela principal.

[ NOTA |
« Se vocé definir um nome de arquivo que ja existe, sera solicitada
uma confirmag&o. Pressione as teclas [EXECUTE] ou [INC/YES]
se vocé quiser substituir o arquivo de mesmo nome, ou a tecla
[DEC/NO] para cancelar.

« O tempo necessdrio para a execugdo da operagdo de salvar
depende do dispositivo USB de armazenamento que vocé estiver
usando.



Armazenando/Salvando Dados

Carregando Arquivos do Usuario e Arquivos de Padroes

Os arquivos do usudrio e de padrdes armazenados no dispositivo USB podem ser carregados para o instrumento.

A\ cuibaDo

« Quando um arquivo do usudrio é carregado, sdo substituidas todas as
musicas do usudrio 001-005 (user songs), todos os arquivos de
padrées (user patterns) e toda a memdria de performance. Se vocé
carregar apenas um arquivo de padrao, somente os dados do arquivo
de padrdo serao substituidos. Salve os dados importantes do
instrumento em um dispositivo USB antes de carregar os dados que
irdo substitui-los.

7 Com o dispositivo USB de conectado

ao conector USB TO DEVICE, certifique-
se de que a mensagem “CONNECT” é
mostrada na janela principal.

2 Pressione a tecla [MENU].

3 Use as teclas CATEGORY [DEC] / [INC]
para localizar o item Load.

CATEGORY
DEC INC

0

CATEGORY
B .. —EJf

USR USERDD1

4 Use o dial para selecionar o arquivo
do usuario que vocé quer carregar.
Todos os arquivos do usudrio do dispositivo

USB serdo mostrados primeiro, seguidos dos
arquivos de padrdes.

[ NOTA |

« Os arquivos de padrées devem estar localizados no diretdrio raiz. Os
arquivos de padrbes localizados em pastas ndo serdo reconhecidos.

5 Pressione a tecla [EXECUTE].

Aparecera uma mensagem de confirmacao.
Voce pode pressionar a tecla [DEC/NO] neste
momento para cancelar a operacao.

6 Pressione a tecla [EXECUTE] outra vez,
ou a tecla [INC/YES], para comecar a
carregar o arquivo.

A cuibabo

- A operacdo de carregar arquivo nao pode ser cancelada
depois que aparece a mensagem de que a ela esta sendo
executada. Nunca tente desligar o instrumento ou remover o
dispositivo USB de armazenamento durante esta operacao.

7 Aparecera uma mensagem na tela

quando a operacao for concluida.
Pressione a tecla [EXIT] para retornar a
janela principal.
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Apagando Dados de um Dispositivo USB

Este procedimento apaga arquivos do usudrio e arquivos SMF selecionados no dispositivo USB de armazenamento.

1 Certifique-se de que o dispositivo USB
contendo o(s) arquivo(s) que vocé quer
apagar esta conectado corretamente no
conector USB TO DEVICE, e que aparece a
mensagem “CONNECT” na janela principal.

2 Pressione a tecla [MENU].

3 Use as teclas CATEGORY [DEC] / [INC]
para localizar o item Delete.

CATEGORY
DEC INC

e

CATEGORY
B e EIR)

USR USERDD1

4 Selecione o arquivo que deseja apagar.
Voc€pode pressionar as teclas [INC/YES] e
[DEC/NO] simultaneamente para selecionar a
primeira musica ou arquivo do usudrio no
dispositivo USB de armazenamento.

5 Pressione a tecla [EXECUTE].

Aparecerd uma mensagem de confirmacao.
Voc€pode pressionar a tecla [DEC/NO] neste
momento para cancelar a operagao.

6 Pressione a tecla [EXECUTE] outra vez, ou
a tecla [INC/YES], e a operacao iniciara.

A cuipano

- A operacdo de apagar arquivo nao pode ser cancelada
depois que aparece a mensagem de que a ela esta sendo
executada. Nunca tente desligar o instrumento ou remover o
dispositivo USB de armazenamento durante esta operacao.

7 Aparecera uma mensagem na tela
quando a operacao for concluida.
Pressione a tecla [EXIT] para retornar a janela
principal.

[NOTA_j
« Se o dispositivo USB de armazenamento estiver protegido contra

escrita, aparecera uma mensagem especifica na tela e vocé nao
podera executar a operagao.

Reproduzindo Musicas de um Dispositivo USB

71 Certifique-se de que o dispositivo USB
contendo a musica que vocé quer
reproduzir esta conectado corretamente
no conector USB TO DEVICE, e que
aparece a mensagem “CONNECT” na
janela principal.

2 Pressione a tecla [USB].

— SONG j

PRESET USER USB ]
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3 Use o dial para selecionar a musica que
vocé quer reproduzir.

4] Pressione a tecla [START/STOP].

A
o o YeV

1

=2l ./.@

CONTROL




2 Conexoes

Conectores

QOUTPUT FOOT
R L/MONO [>ONTROLLER  SUSTAIN

IN out TO DEVICE TO HOST

Og0

@ &E2 B

Conectores OUTPUT L/MONO e R

Estes conectores (1/4" mono) saem com 0s
sinais de audio em estéreo.

Para usar saida em mono, use apenas o conector
L/MONO.

Conectores MIDI IN e OUT

O conector MIDI IN recebe as mensagens MIDI
dos equipamentos MIDI externos. Ele pode ser
usado para controlar o MM6 ou tocar seu
gerador de timbres a partir de um equipamentos
MIDI externo. Os dados referentes a execugdo
de notas e operacao nos controles do MMG6 sdo
transmitidos através do conector MIDI OUT.

Conector USB TO DEVICE

Este conector permite a conexdo de dispositivos
USB de armazenamento (dispositivos de
memoria, unidades de disco, etc.) e permite a
vocé carregar e salvar dados de/para esses
dispositivos. Para mais informagdes, consulte o
tépico “Conectando um Dispositivo USB de
Armazenamento” na pagina 75.

2 El 4

Conector USB TO HOST

Este conector permite a conexao direta com um
computador, e possibilita a vocé transferir
dados de MIDI entre os equipamentos.

Para mais informagdes, consulte o tépico
“Conectando a um Computador”, na pagina 77.
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Conectando a um Equipamento Externo de Audio

Como o MM6 nao possui alto-falantes préprios, ele deve ser conectado a um sistema de amplificacio
externo, a um fone de ouvido ou a algum outro tipo de sistema de dudio.

m Conectando a caixas ou monitores amplificados ...............

Para uma reproducio 6tima e precisa dos sons do instrumento com seus efeitos e plena imagem
estereofOnica, use um par de caixas amplificadas. Conecte as caixas aos conectores OUTPUT L/MONO e

R do painel traseiro.
Amplificadores para teclado, monitores, etc. Fone de ouvido

OO OO

OUTPUT L/MONO OUTPUT R PHONES
| L R | S

o o oo oo b )
E E‘ uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu
uuuuuuuuu © bhoooooooooooo 200 ooooooooo

NOTA |
Ao usar apenas uma caixa amplificada, conecte-a a saida OUTPUT L/MONO do painel traseiro.

Conectando a Equipamentos Externos de MIDI

[ _NOTA |
« Os dados de MIDI podem ser recebidos e transmitidos através dos conectores MIDI e também pelo
conector USB TO HOST. No entanto, eles ndo podem ser usados ao mesmo tempo.

m Controlando um modulo externo de timbres através do MM6 ........

Este tipo de conexa@o permite a vocé tocar um gerador de timbres (mddulo de timbres, etc.) via MIDI, a
partir do teclado do MMB®6, ou a partir da execucdo de misicas e padroes no MM6.
Use esta conexao quando quiser que os sons do instrumento externo também soem com os do MM6.

T
MIDI OUT

® ©0®® s MIDI IN
o o oo oo B
T e —
‘bbb boob boo @nh‘n nnnnnnnnnnnn © &3 E @ OO Do oo @91
®
\‘ o

AL D oo tmbres

MM6

{ { { Médulo de timbres

Para poder tocar o médulo externo com esta configuracao, o canal de recep¢ao de MIDI do médulo deve
ser configurado para o mesmo nimero do canal de transmissdo de MIDI no MM6.

Os canais de transmissao do MMBG6 sao fixos, como mostrado abaixo.

Timbre principal Canal 1
Timbre dual Canal 2
Timbre split Canal 3
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Conectando um Dispositivo USB de Armazenamento

Conectando um dispositivo USB de armazenamento ao instrumento vocé pode salvar os dados que vocé
criar, e também carregar ou reproduzir os dados que estdo no dispositivo conectado.

m Dispositivos USB compativeis

Pode ser conectado ao conector USB TO DEVICE
um dispositivo USB de armazenamento, como uma
unidade de disco rigido, uma unidade de disquete,
ou um dispositivo de memoria flash. Nao podem
ser usados outros tipos de dispositivos USB, tais
como teclado e mouse de computador.

Antes de adquirir um dispositivo USB de
armazenamento, favor consultar o revendedor
Yamaha ou o distribuidor autorizado Yamaha
(veja lista no final deste manual).

A CUIDADO

- Evite ficar ligando e desligando o dispositivo USB de
armazenamento, ou ficar conectando e desconectando o cabo.
Isto podera causar o “travamento” do instrumento. Enquanto o
instrumento estiver acessando os dados (como nas operacoes
de salvar, carregar e apagar), ndo desconecte o cabo USB, ndo
remova a midia do dispositivo e ndo desligue qualquer dos
equipamentos.

m Conexao de um dispositivo USB
de armazenamento ..........

UsB
TO DEVICE TO HOST

= g
1
-

A cuipano

- Alguns dispositivos USB de armazenamento podem necessitar de
mais corrente elétrica do que o instrumento pode fornecer,
fazendo atuar a protecao contra sobrecorrente do instrumente e
impossibilitando o uso do dispositivo. Se isso acontecer,
aparecera na tela a mensagem “OverCurrent”. Para restabelecer a
operacdo normal remova o dispositivo USB do conector USB TO
DEVICE, desligue o instrumento e ligue-o de novo.
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Salvando os dados do instrumento no computador.

Uma vez que vocé salvou os dados em um
dispositivo USB de armazenamento, pode copid-los
para o disco rigido do seu computador, e entdo
arquivar e organizar os arquivos como desejar.

Salve os dados internos em um dispositivo USB.

USB TO DEVICE

MM6
= -
LLALALMTAE AL T s
uSB
- g

Desconecte o dispositivo USB de armazenamento do
instrumento e conecte-o ao computador.

¥

Salve os dados no computador e
organize os arquivos e diretorios.

Porta USB
Computador

Dispositivo
usB
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Copiando arquivos do disco rigido do computador
para o dispositivo USB, e em seguida reproduzindo
as musicas no instrumento.

Os arquivos do disco rigido do computador podem ser
transferidos para o instrumento copiando-os primeiro
para um dispositivo USB de armazenamento, e em
seguida conectando o dispositivo USB no instrumento.
Os arquivos do usudrio, os arquivos de padrdes e as
musicas MIDI podem ser copiadas do disco rigido do
computador para o dispositivo USB de armazenamento.
Uma vez copiados os dados, conecte o dispositivo ao
conector USB TO DEVICE do instrumento e
reproduza as musicas MIDI, ou carregue os arquivos do
usudrio e de padrdes no instrumento.

« No caso do MAC OSX, eventualmente podera ser criado um arquivo
com um nome diferente. Ao carregar um arquivo no MM6, selecione
sempre o arquivo com o nome original.

Copie os arquivos do disco rigido do computador
para o dispositivo USB de armazenamento.

P B
Computador orta US

i Dispositivo
| USB

Desconecte o dispositivo USB do
computador e conecte-o ao instrumento.

¥

Leia os arquivos do dispositivo USB no
instrumento.

USB TO DEVICE

USB

TO DEVICE

Dispositivo
UsB




Conexodes

Conectando a um Computador

As funcgdes a seguir ficam disponiveis quando o instrumento € conectado a um computador.

mInstalando o Driver USB-MIDI ..

Para que possa haver a comunicagdo entre o
computador e o instrumento, deve ser instalado
no computador o software de driver.

O driver USB-MIDI permite que o software de
seqlienciamento, ou aplicativo similar, em seu
computador possa transmitir e receber dados de
MIDI para o instrumento através do cabo USB.

Computador

Software MM6

Cabo USB

= T

7 Obtenha o driver apropriado em nosso
site:
http://www.global.yamaha.com/download/
usb_midi/

Existem versdes disponiveis para:
Windows XP Professional/Home Edition
Macintosh: OS X 10.2.8-10.4.5

2 Instale o driver USB MIDI no
computador.

Consulte as instru¢des sobre instalacdo que vém
junto com o arquivo do driver obtido na internet.

3 Conecte o computador ao instrumento
usando um cabo USB.

Para detalhes, veja a pagina 78.

m Cuidados comUSB ........

Favor observar as seguintes precaucgdes ao
conectar o instrumento a um computador através
de um cabo USB. A ndo observancia a essas
precaugdes podem fazer o instrumento e/ou o
computador parar de operar (“travar’),
possivelmente causando a perda de dados. Se o
instrumento ou o computador “travarem”,
desligue ambos e ligue-os de novo.

A\ cuibabo

- Antes de conectar o computador ao conector USB TO HOST,
desligue todas as opgcbes de economia de energia (tais como
modo de hibernacao, etc.).

- Antes de ligar o instrumento, conecte o computador ao conector
USB TO HOST.

- Verifique os seguintes itens antes de ligar ou desligar o
instrumento, e antes de conectar ou desconectar o cabo USB.

« Feche todos os softwares.

- Certifique-se de que ndo esta sendo feita qualquer
transferéncia de dados (sao transmitidos dados sempre que
vocé toca no teclado ou reproduz musica).

- Espere pelo menos 6 segundos entre desligar e ligar o
instrumento, e entre desconectar e conectar o cabo USB.

- Conecte o instrumento diretamente ao computador usando um s6
cabo USB. Nao use um hub.
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Transferindo Dados de Execucao de/para o Computador

Conectando o instrumento a um computador, as execugdes feitas no instrumento podem ser usadas no
computador, e os dados de execucio registrados no computador podem ser usados para controlar o instrumento.

e Transferindo dados de execucao entre o instrumento e o computador

Computador

Porta USB USB TO HOST

MMé6

CaboUSB HUHH LI

—

m Configuracoesde MIDI ......ciiiiiiriiiiieeeeeeeeecccaccccnns

Estas configuracdes referem-se a transmissdo e recep¢ao de dados de execucao.

Item Faixa/Valores

Descrigao

Local ON/OFF

A funcgéao Local Control determina se as notas tocadas no instrumento atuam ou nao
sobre o proprio gerador de timbres interno: o gerador interno fica ativo quando Local
Control = on, e inativo quando Local Control = off.

External Clock ON/OFF

Determina se 0 andamento do instrumento é sincronizado por sua propria referéncia de interna
tempo (OFF), ou por um uma referéncia externa enviada por outro equipamento (ON).

Keyboard Out ON/OFF

Determina se a execucdo no teclado é transmitida (ON) ou ndo (OFF) pela saida de MIDI

Pattern Out ON/OFF Determina se a execugéo de padrdes é transmitida (ON) ou nao (OFF) pela saida de
MIDI.

Song Out ON/OFF Determina se os dados das musicas sé@o transmitidos (ON) ou ndo (OFF) pela saida de
MIDI.

A CUIDADO 2 Use as teclas CATEGORY [DEC] e [INC]

A cuibADO

a tela UTILITY.

« Se vocé ndo conseguir fazer sair som ao tocar no instrumento, pode
ser por causa da configuragao da fungdo Local Control.

para selecionar o item a ser ajustado.

CATEGORY

- Se a fungdo External Clock = ON e ndo houver qualquer sinal de DEC INC
sincronizacdo sendo recebido de um equipamento externo, as

musicas, padrées e o metrénomo nao iniciarao. %

7 Pressione a tecla [UTILITY] para acessar

3 Use o dial para selecionar ON ou OFF.

FUNCTION

EDIT UTILITY

-
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Conexoes

mMOdoOPC ...cccieeeennnnen 7 Pressione a tecla [UTILITY] para acess:
O item PC Mode pode fazer diversas configuragdes a tela UTILITY.
convenientes em uma tnica operacgao.
Selecione ON ou OFF. [ O OTILITY FUNCTION
Local OFF ON
External Clock ON OFF UTILITY
Song Out ON ON PC . .
Style Out ON ON E E‘» Uelocity — Local J E
Keyboard Out ON ON
OFF

2 Use as teclas CATEGORY [DEC] e [INC]
para selecionar o item PC Mode.

3 Use o dial para selecionar ON ou OFF.

Configuracao Inicial

Esta fun¢do permite a vocé enviar os dados de configuracio do painel para um computador. Antes de
gravar sua execucao no software seqiienciador do computador, € recomenddvel primeiro enviar e gravar
as configuragcdes do painel.

7 Pressione a tecla [UTILITY] para acessar | 3 Pressione [INC/YES] para enviar.
a tela UTILITY.

DEC/NO INC/ YES

[ EDIT UTILITY] FUNCTION &\C])
-

2 Use as teclas CATEGORY [DEC] e [INC]
para selecionar o item Initial Setup.

CATEGORY
DEC INC

e
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3 Informagées sobre o CD

NOTAS ESPECIAIS

* O copyright deste manual € propriedade exclusiva da Yamaha Corporation.
* O copyright do software fornecido € propriedade exclusiva da Steinberg Media Technologies GmbH.

* O uso do software fornecido e deste manual sdo regidos pelo acordo de licenga com o qual o adquirente
concorda ao abrir o pacote do software (favor ler atentamente o Acordo de Licenca de Software na pagina
81 deste manual antes de instalar o software.)

* E expressamente proibido copiar o software fornecido ou reproduzir este manual, total ou parcialmente,
por quaisquer meios, sem o consentimento por escrito do fabricante.

* AYamaha ndo faz dd qualquer garantia em relacdo ao software e a documentacdo, e ndo podera ser
responsabilizada pelos resultados do uso deste manual e do software.

* O disco que contém o software fornecido ndo é um CD de dudio. Nao tente reproduzi-lo em um toca-
discos comum de CD/DVD.

* Favor verificar as informacdes mais recentes sobre o software fornecido e os requisitos necessarios para o
sistema na seguinte pdgina na internet:
http://www.yamahasynth.com/

* AYamaha Corporation ndo oferece suporte técnico para o software fornecido.

Software de Gravagao

O disco fornecido inclui um software de gravacdo para computadores Windows e Macintosh.

« Onumero serial necessario para a instalagdo do software esta escrito na folha do acorde de licenga fornecido com o disco.
« Instale o software de gravagdo com o computador conectado a Internet, e certifique-se de preencher todos os itens.
« Os usuarios de Macintosh podem iniciar a instalagdo dando um clique duplo no icone com a extensao de arquivo “pkg”.

Consulte a seguinte pagina na internet para saber as informagdes mais recentes sobre os requisitos
necessarios para o sistema:
http://www.yamahasynth.com/

Suporte Técnico

As informagdes sobre o software de gravacdo fornecido podem ser obtidas no site da Steinberg.

Suporte técnico, arquivos com atualizacdes, solugdes de problemas e outras informagdes podem ser obtidas no
site da Steinberg:
http://www.steinberg.net

Vocé também pode acessar o site da Steinberg de dentro do software, pelo menu [Help] (no site podem ser
obtidos um manual em formato PDF e também informacdes adicionais sobre o software).
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Informacdes sobre o CD

ATENCAO
ACORDO DE LICENCA DE SOFTWARE

FAVOR LER COM ATENCAO ESTE ACORDO DE LICENCA DE SOFTWARE
(“ACORDO”) ANTES DE USAR O SOFTWARE. VOCE SO TEM PERMISSAO
DE USAR ESTE SOFTWARE DENTRO DOS TERMOS E CONDICOES DESTE
ACORDO. ESTE ACORDO SE FAZ ENTRE VOCE (INDIVIDUO OU
ENTIDADE LEGAL) E A YAMAHA CORPORATION (“YAMAHA”).

AO ROMPER O LACRE DESTE PACOTE VOCE ESTA CONCORDANDO COM
0S LIMITES DEFINIDOS PELOS TERMOS DESTA LICENCA. SE VOCE NAO
CONCORDA COM OS TERMOS, NAO INSTALE, NAO COPIE E NEM FACA
QUALQUER USO DESTE SOFTWARE.

ESTE ACORDO ESTABELECE AS CONDICOES DE USO PARA O SOFTWARE
DE GRAVACAO DA STEINBERG MEDIA TECHNOLOGIES GMBH
(“STEINBERG”) QUE ACOMPANHA ESTE PRODUTO. COMO O ACORDO DE
LICENCA PARA USUARIO FINAL DO SOFTWARE (“EUSLA”) MOSTRADO
NA TELA DO COMPUTADOR AO INSTALAR O SOFTWARE E
SUBSTITUIDO POR ESTE ACORDO, VOCE DEVE DESCONSIDERAR O
“BEUSLA”. OU SEJA, NO PROCESSO DE INSTALACAO, VOCE DEVE
SELECIONAR “AGREE” EM RELACAO AO “EUSLA”, SEM CONSIDERA-LA,
PROSSEGUINDO PARA A PAGINA SEGUINTE.

1. CONCESSAO DE LICENGA E COPYRIGHT

A Yamaha por este meio concede a vocé o direito de uso de uma cépia do software e

dos dados (“SOFTWARE”) que acompanham este acordo. O termo SOFTWARE

engloba quaisquer atualizacdes deste software e dados. O SOFTWARE ¢é propriedade

da Yamaha e/ou os que licenciaram & Yamaha, e estd protegido pelas leis de copyright e

todos os tratados aplicaveis. Mesmo que vocé tenha o direito de reclamar a propriedade

dos dados criados com o uso deste SOFTWARE, o SOFTWARE continuard protegido

pelos direitos de copyright.

* Vocé pode usar o SOFTWARE em um s6 computador.

¢ Vocé pode copiar o SOFTWAR apenas para finalidade de cdpia de seguranga, se o
SOFTWARE estiver em midia em que este tipo de cOpia for permitido. Na cépia de
seguranga, vocé deve reproduzir o aviso de copyright da Yamaha e quaisquer outras
mengdes de propriedade que estiverem na cépia original do SOFTWARE.

* Vocé pode transferir permanentemente a um terceiro todos os seus direitos sobre o
SOFTWARE, desde que vocé néo fique com quaisquer cGpias e que o receptador leia
e concorde com os termos deste ACORDO.

2. RESTRICOES
* Vocé nio pode executar engenharia reversa, desmontagem, descompilacdo ou qualquer
outro processo para obter o cédigo-fonte do SOFTW ARE por quaisquer meios.

* Vocé nio pode reproduzir, modificar, alterar, alugar ou distribuir o SOFTWARE
integral ou parcialmente, ou criar trabalhos derivados do SOFTWARE.

* Vocé nio pode transmitir eletronicamente 0 SOFTWARE de um computador para
outro ou compartilhar o SOFTWARE em uma rede com outros computadores.

* Vocé nao pode usar o SOFTWARE para distribuir dados ilegais ou dados que violam
as politicas publicas.

* Vocé nio pode iniciar servigos baseados no uso do SOFTWARE sem a permissao da
Yamaha Corporation.

Os dados protegidos por copyright, incluindo mas ndo se limitando aos dados MIDI de

musicas obtidos pelo SOFTWARE, estdo sujeitos as seguintes restrigoes:

* Os dados recebidos por meio do SOFTWARE nido podem ser usados para quaisquer
propdsitos comerciais sem a permissao do proprietdrio do copyright.

 Os dados recebidos por meio do SOFTWARE nao podem ser duplicados, transferidos,
distribuidos, reproduzidos ou executados por ouvintes em locais ptblicos sem a
permissdo do proprietdrio do copyright.

* A criptografia dos dados recebidos por meio do SOFTWARE nao pode ser removida
e nem a marca-d’4gua eletrdnica pode ser modificada sem a permissao do proprietdrio
do copyright.

3.TERMINO

Este ACORDO torna-se efetivo no dia em que vocé recebe o SOFTWARE, e
tem validade até seu término. Se qualquer copyright ou defini¢@o deste
ACORDO for violada, o ACORDO se encerra automatica e imediatamente
sem aviso da Yamaha. Havendo este encerramento, vocé deve destruir
imediatamente o SOFTWARE licenciado, qualquer documento escrito que o
acompanha e todas as copias.

4. GARANTIA LIMITADA DA MIDIA

Como SOFTWARE vendido em midia tangivel, a Yamaha garante que a midia tangivel
no qual o SOFTWARE ¢ gravado esta livre de defeitos ~ de material e de fabricagao,
sob uso normal, por um periodo de quatorze (14) dias a partir da data de recebimento,
como evidenciado por um  recibo. Toda a responsabilidade da Yamaha serd substituir a
midia defeituosa se esta for enviada para a Yamaha ou a um revendedor autorizado da
Yamaha dentro de quatorze dias com a cdpia do recibo.

A Yamaha ndo se responsabiliza pela substituicao da midia que tenha sido danificada
por acidente, abuso ou uso indevido. DENTRO DOS LIMITES LEGAIS, A
YAMAHA SE ISENTA EXPRESSAMENTE DE QUAISQUER GARANTIAS
SUBENTENDIDAS SOBRE A MIDIA TANGIVEL, INCLUINDO AS
GARANTIAS DE COMERCIALIZACAO E CONVENIENCIA PARA
DETERMINADO PROPOSITO.

5. EXCLUSAQ DE GARANTIA DO SOFTWARE

Vocé concorda expressamente que o uso do SOFTWARE ¢ de seu tinico risco. O
SOFTWARE e a respectiva documentaco sio fomecidos “COMO ESTAQ” e sem
qualquer tipo de garantia. SEM SE OPOR A OUTRAS MENCOES DESTE
ACORDO, A YAMAHA SE ISENTA EXPRESSAMENTE DE TODAS AS
GARANTIAS DO SOFTWARE, EXPRESSAS E IMPLICITAS, INCLUIDAS
MAS NAO LIMITADAS AS GARANTIAS IMPLICITAS DE
COMERCIALIZACAO E CONVENIENCIA PARA DETERMINADO
PROPOSITO, E SEM INFRINGIR OS DIREITOS DE TERCEIROS.
ESPECIFICAMENTE, MAS SEM LIMITAR AS CONCLUSOES, A YAMAHA
NAO GARANTE QUE O SOFTWARE ATENDERA O PROPOSTO, E QUE A
OPERACAO DO SOFTWARE SERA ININTERRUPTA OU LIVRE DE
FALHAS, OU QUE OS DEFEITOS DO SOFTWARE SERAO CORRIGIDOS.

6. LIMITAGAO DE RESPONSABILIDADE

A OBRIGACAO DA YAMAHA SERA A DE PERMITIR O USO DO
SOFTWARE SOB OS TERMOS AQUI DESCRITOS. DE FORMA ALGUMA
SERA A YAMAHA RESPONSAVEL JUNTO A VOCE OU A QUALQUER
OUTRA PESSOA POR QUAISQUER DANOS, INCLUINDO, SEM
LIMITACAO, QUAISQUER DANOS DIRETOS, INDIRETOS, INCIDENTAIS
OU CONSEQUENCIAIS, PREJUIZOS, PERDAS DE LUCRO, PERDAS DE
DADOS OU OUTROS DANOS DECORRENTES DO USO, MAU USO OU
INABILIDADE DO USO DO SOFTWARE, MESMO QUE A YAMAHA OU
UM REVENDEDOR AUTORIZADO TENHA SIDO AVISADA DA
POSSIBILIDADE DE TAIS DANOS. De forma alguma a responsabilidade da
Yamaha junto a vocé por todos os danos, perdas e conseqiiéncias (estejam no
contrato ou nao) poderd exceder a quantia paga pelo SOFTWARE.

7. GERAL

Este ACORDO seri interpretado segundo as leis japonesas sem referéncia a principios
de conflitos de leis. Qualquer disputa ou procedimento serd ouvido perante a corte do
distrito de Toquio no Japdo. Se por alguma razdo uma corte de jurisdicao competente
julgar que alguma parte deste ACORDO ndo possa ser cumprida, o restante deste
ACORDO continuard em vigor e com efeito.

8. ACORDO COMPLETO

Este ACORDO constitui-se como acordo completo entre as partes em relacio ao uso d
SOFTWARE e qualquer material escrito que o acompanha e o substitua, todos os
acordos anteriores ou contemporaneos, escritos ou verbais, em relagao ao assunto deste
ACORDO. Nenhum adendo ou revisao deste ACORDO terd valor se nao for por
escrito e assinado por um representante que tenha sido autorizado plenamente pela
Yamaha.
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% Solucoes de Problemas

Problema Possivel causa e solucao
. ] Isto € normal, e é causado pelo rapido surto de corrente produzido ao
Quve-se um “pop” ao ligar ou desligar o se ligar ou desligar o instrumento. Reduza sempre o volume ao ligar
instrumento. ou desligar o instrumento.

Para evitar isto, desligue o telefone movel ou use-o afastado do
E ouvido ruido ao usar um telefone movel. instrumento. O uso de telefone moével préximo ao instrumento pode
causar interferéncia.

Verifique a configuracdo de Local Control (veja pagina 78).

Nao é produzido som quando se toca o teclado
ou quando se executa uma musica ou padréo. A tela estd mostrando a janela FILE CONTROL? O instrumento ndo
pode produzir som enquanto a janela FILE CONTROL esta sendo
mostrada. Pressione a tecla [EXIT] para retornar a janela principal.

. o o ) A fungao “External Clock” esta configurada para “ON”?
O padréo ou a musica ndo é reproduzida quando | Certifique-se de que “External Clock” esta configurada para “OFF”;
a tecla [START/STOP] é pressionada. veja pagina 78.

Certifique-se de que o volume do padrao esté ajustado para um nivel
adequado (veja pagina 53).

O padrao nao soa correto. O ponto de divisao do teclado esté ajustado adequadamente para os
acordes que vocé esta tocando? Configure o ponto de diviséo para a
tecla adequada (pagina 52).

A tecla [FINGER] esta acesa? Se nao, pressione-a para acendé-la.

Isto & normal.

Os padroes 113 a 168 s6 possuem parte de ritmo, por isso nenhuma
outra parte é ouvida. Selecione um padréo fora da faixa de 113 a
168 para ouvir outras partes de acompanhamento além do ritmo.

Mesmo com a tecla [FINGER] acesa, s6 o
padrao de ritmo toca quando sao
selecionados os padrdes de 113 a 168.

Nem todos os timbres parecem soar, ou 0s sons | O instrumento é polifénico, mas a polifonia maxima é de 32 notas.

parecem estar sendo cortados. Se estiverem sendo usados um timbre dual ou um timbre split e ao
Ou, 0 som do padrao ou musica € interrompido mesmo tempo for executado um padrdo ou uma musica, algumas
quando se toca no teclado. notas/sons poderao sumir do acompanhamento ou da musica.
O pedal de sustain parece produzir o efeito A polaridade do pedal est4 invertida. Certifique-se de que o conector
oposto. do pedal est4 inserido corretamente na entrada SUSTAIN antes de
Por exemplo, ao pressionar o pedal o som é ligar o instrumento.
cortado, e ao solta-lo o som se sustenta.

Isto & normal.
O som do timbre muda de uma nota para O método de sintese AWM usa multiplas gravagdes (samples) de um
outra. instrumento ao longo da regido do teclado; portanto, o som real do

timbre pode diferir um pouco de uma nota para outra.

A tecla [FINGER] nao acende mesmo quando A janela de selegao de padréo esta sendo mostrada? Pressione

é pressionada. sempre a tecla [PATTERN] antes de usar qualquer fungao de padroes.
Quando um timbre é modificado durante a Durante a gravagéo, € mantido o tipo de DSP configurado antes da
gravacéo, o efeito de DSP n&o ¢é aplicado como | gravagdo. Por esta razéo o efeito de DSP esperado pode ndo ser
esperado. aplicado se vocé alterar os timbres. Isto ndo é um defeito.

Alguns timbres modificam o volume quando o efeito de DSP ¢é ligado
ou desligado.
Isto ndo é um defeito.

O volume se altera quando o DSP ¢é ligado ou
desligado.

Somente um efeito de DSP pode estar ativo de cada vez para todo o
instrumento. E por esta razao que, por exemplo, o efeito de DSP pode nao
O efeito de DSP n&o soa como esperado. soar como esperado ao se tocar no teclado enquanto uma musica ou um
padréo sao executados. As configuragdes do DSP s&o salvas com os
dados do padr&o. Isto ndo é um defeito.
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% Mensagens

Mensagem na tela

Comentario

Access error!

Indica falha na leitura ou escrita da midia ou da meméria flash.

All Memory Clearing...

E mostrada ao se apagar todos os dados da meméria flash.
Nunca desligue o instrumento durante a transmissao dos dados.

Are you sure?

Pede confirmagao se a operacdo de Song Clear ou Track Clear deve ser executada.

Backup Clearing...

E mostrada enquanto os dados memorizados sdo apagados da meméria flash.

Cancel E mostrada quando a transmissao da configuracdo inicial é cancelada.
Clearing... E mostrada ao ser executada a operacdo de Song Clearou Track Clear na musica.
Completed Indica a conclusao de determinada fungéo, como ao salvar ou transmitir dados.
Data Error! E mostrada quando a musica do usuario contém dados n&o suportados.

End E mostrada a completar a transmissao dos dados da configuracao Inicial.
Error! E mostrada quando houve falha na operacéo de escrita.

File information area is not large enough.

Indica que os dados néo podem ser salvos na midia porque o nimero total de
arquivos é muito grande.

File is not found.

Indica que nao existe arquivo.

File too large. Loading is impossible.

Indica que os dados néo podem ser salvos porque o arquivo é muito grande.

Format OK ? [EXECUTE]

Pede confirmagao se a formatagéo deve ser executada.

Formatting... E mostrada durante a formatac&o.
Load OK ? Pede confirmagao se a operacdo de carregar deve ser executada.
Loading... E mostrada ao carregar dados.

Media is not inserted.

Esta mensagem aparece se vocé tentar acessar o dispositivo de memoria e nao
houver dispositivo conectado ao conector USB TO DEVICE.

Media capacity is full.

E mostrada quando os dados ndo podem ser salvos por falta de espaco na meméria.

Memory Full

E mostrada quando a meméria interna fica cheia durante a gravacgao da musica.

MIDI receive buffer overflow.

E mostrada quando os buffers de recepcéo de MIDI ficam cheios.

Now Writing...
(Don’t turn off the power now, otherwise
the data may be damaged.)

E mostrada enquanto os dados sao escritos na meméria. Nunca desligue o
instrumento durante a escrita dos dados, pois eles poderao ser perdidos.

Overwrite ?

Pede confirmagéo se a substituicdo dos dados deve ser executada.

Save OK ?

Pede confirmagéo se a operagao de salvar deve ser executada.

Saved data is not found.

E mostrada quando os dados a serem salvos ndo existem.

E mostrada enquanto os dados s&o salvos na memaria. Nunca desligue o

Saving... instrumento durante a escrita dos dados, pois eles poderao ser perdidos.
Send OK? Pede confirmagéo se a transmissdo dos dados deve ser executada.
Sending... E mostrada enquanto transmite os dados.

Since the media is in use now, this
function is not available.

Indica que a fungéo de controle de arquivo nao esta disponivel no momento
porque a midia esta sendo acessada.

Sure ? [YES/NO]

Pede outra confirmagao se a operagao deve ser executada.

The limit of the media has been reached.

Indica que os dados nao podem ser salvos porque a estrutura de pastas/arquivos
ficou muito complicada.

The media is not formatted.

Indica que a midia que foi conectada nao esta formatada.

The media is write-protected.

Indica que néo é possivel escrever na midia porque ela esté protegida. Mude a
chave de protecao para a posicao “overwrite” antes de usar.

There are too many files.

Indica que os dados néo podem ser salvos porque o nimero total de arquivos
ultrapassa o limite maximo.

This function is not available now.

Indica que a fungéo designada néo esta disponivel porque o instrumento esta
executando outra funcéo.

NOTA |
« Nem todas as mensagens estao listadas na tabela.

MM6 Manual do Proprietario 83




Lista de Timbres

-POIifoniaMéXima ® ®© ®®®®© 00 000 0 00 0 0 0

O instrumento possui polifonia maxima de 32 notas. Isto ["NOTA”]

'Slgmﬁca que ele pOde tocar no maleo 32 notas de uma vez, « A lista de timbres inclui os m?meros de mensagens MIDI de

independentemente da fun¢@o que estiver sendo usada. O program change para cada timbre. Use esses niimeros de
. L, program change quando tocar o instrumento via MIDI a

auto-acompanhamento usa um determinado nimero de notas, partir de um equipamento externo.

: a « Osndmeros deprograma 001 a 128 tém relagao direta com
dff maneira que, quandq se us,a O auto acompanhamento, o , os ntimeros de program change MIDI 000 a 127. Ou seja,
numero total de notas disponiveis para se tocar no teclado é os nimeros dos programas e os numeros dos program

. . . . N ~ change diferem de 1. Lembre-se de considerar isto.
reduzido. O mesmo se aplica aos timbres de split e as fungdes , , ,

L. . . . . L. . « Alguns timbres podem soar continuamente ou possuir
de musica. Se for atingida a polifonia maxima, as notas mais decaimentos longos depois das notas terem sido soltas

antigas serdo cortadas e dardo prioridade as novas notas. mas mantendo o peaal de sustain pressionado.

e Lista de Timbres do Painel

Bank Select MIDI Bank Select MIDI
Timbre|cegor| MSB | LSB |Gl | NomedoTimbre | | (AR msB | LsB |guicl! | Nome do Timbre
(0-127) | (0-127) (1-128) (0-127) | (0-127) (1-128)
PIANO 41 26 0 113 18 |Vintage C

1 1 0 113 1 Power Grand 42 27 0 114 18 | C Vibrato
2 2 0 113 2 Aggressive 43 28 0 115 18 | Mellow
3 3 0 112 2 Bdireita Piano 44 29 0 116 17 | Bdireita Organ
4 4 0 115 1 Classic Piano 45 30 0 118 19 | Cool! Organ
5 5 0 114 1 Warm Grand 46 31 0 117 19 | Cool! Rotor Organ
6 6 0 116 1 Amb Piano 47 32 0 113 17 | Jazz Organ
7 7 0 112 7 Harpsichord 48 33 0 112 18 | Click Organ
8 8 0 112 4 Honky-tonk Piano 49 34 0 121 20 16'+2' Organ
9 9 0 112 3 MIDI Grand Piano 50 35 0 120 20 |16'+4' Organ
10 10 0 113 3 CP 80 51 36 0 40 17 | 16'+2'2/3 Organ
11 11 0 0 1 GM Grand Piano 52 37 0 113 19 | Progressy
12 12 0 0 2 GM Bdireita Piano 53 38 0 114 19 | Rock Percussive
13 13 0 0 3 GM Electric Grand 54 39 0 115 19 | Rock Vibrato
14 14 0 0 4 GM Honky-tonk 55 40 0 112 19 | Rock Organ
15 15 0 0 7 GM Harpsichord 56 41 0 114 20 | 1967 Keys

KEYBOARD/ORGAN 57 42 0 116 20 |Sea Horse
16 1 0 117 5 Sweetness 58 43 0 115 20 | Compact
17 2 0 112 5 Chorus EP 59 44 0 117 20 | Saw Combo
18 3 0 115 5 80th Boost 60 45 0 127 19 | Theater Organ
19 4 0 115 6 Early 70's 61 46 0 113 20 | Chapel Organ
20 5 0 116 5 Vintage'74 62 47 0 112 20 | Church Organ
21 6 0 117 6 Vintage Case 63 48 0 112 21 Reed Organ
22 7 0 118 5 Cool! Suitcase EP 64 49 0 112 12 | Vibraphone
23 8 0 113 5 Tremolo EP 65 50 0 112 13 | Marimba
24 9 0 119 5 Wourli Tremolo 66 51 0 112 14 | Xylophone
25 10 0 119 6 Wourli Amped 67 52 0 112 9 Celesta
26 11 0 114 5 Cool! Galaxy EP 68 53 0 40 99 | Glocken Chimes
27 12 0 112 6 DX Modern EP 69 54 0 112 11 | Music Box
28 13 0 113 6 Hyper Tines 70 55 0 64 11 Orgel
29 14 0 114 6 Venus EP 71 56 0 113 113 | Random Bell
30 15 0 116 6 New Tines 72 57 0 112 113 | Twinkle
31 16 0 118 6 Ana Piano 73 58 0 112 15 | Tubular Bells
32 17 0 112 8 Clavi 74 59 0 112 115 | Steel Drums
33 18 0 113 8 Super Clavi 75 60 0 112 48 | Timpani
34 19 0 114 8 Nu Phasing 76 61 0 112 22 | Musette Accordion
35 20 0 115 8 Touch Clavi 77 62 0 113 22 | Trad Accordion
36 21 0 116 8 Reso Clavi 78 63 0 113 24 | Bandoneon
37 22 0 117 8 Wah Clavi 79 64 0 113 23 | Modern Harp
38 23 0 112 17 | Petit 80 65 0 112 23 | Harmonica
39 24 0 114 17 |Clean 81 66 0 0 5 GM E.Piano 1
40 25 0 115 17 | Tiny 82 67 0 0 6 GM E.Piano 2
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Lista de Timbres

Bank Select MIDI Bank Select MIDI
Timbre|cegor| MSB | LSB |Gl | NomedoTimbre | | i (R msB | LsB |guicl! | Nome do Timbre
(0-127) | (0-127) (1-128) (0-127) | (0-127) (1-128)

83 68 0 0 8 GM Clavi 139 36 0 112 35 | Pick Bass
84 69 0 0 17 | GM Drawbar Organ 140 37 0 112 36 |Fretless Bass
85 70 0 0 18 | GM Percussive Org 141 38 0 112 37 | Slap Bass
86 71 0 0 19 | GM Rock Organ 142 39 0 112 40 | Simple Bass
87 72 0 0 20 | GM Church Organ 143 40 0 114 39 | FatPulse
88 73 0 0 21 GM Reed Organ 144 41 0 114 40 |Dark Bass
89 74 0 0 23 | GM Harmonica 145 42 0 115 39 | One Voice
90 75 0 0 22 | GM Accordion 146 43 0 115 40 | Mini Sub
91 76 0 0 24 | GM Tango Accord. 147 44 0 116 39 | Fat Sine Resonance
92 77 0 0 9 GM Celesta 148 45 0 116 40 |Ballad Bass
93 78 0 0 10 | GM Glockenspiel 149 46 0 113 87 |Long Spit
94 79 0 0 113 | GM Tinkle Bell 150 47 0 113 88 | Lately
95 80 0 0 11 | GM Music Box 151 48 0 117 39 | Boogie A
96 81 0 0 12 | GM Vibraphone 152 49 0 114 81 Wazoo
97 82 0 0 13 | GM Marimba 153 50 0 114 82 | Velo Master
98 83 0 0 14 | GM Xylophone 154 51 0 117 40 | Trance Bass
99 84 0 0 15 | GM Tubular Bells 155 52 0 118 39 | Deep Point
100 85 0 0 16 | GM Dulcimer 156 53 0 118 40 | Short FM
101 86 0 0 114 | GM Agogo 157 54 0 119 39 | Competitor
102 87 0 0 115 | GM Steel Drums 158 55 0 119 40 |1o1SubL
103 88 0 0 48 | GM Timpani 159 56 0 120 39 |10o1SubS

GUITAR/BASS 160 57 0 120 40 |1o1 Bass
104 1 0 117 26 |Live! Steel Guitar 161 58 0 121 39 |[BigBass
105 2 0 115 26 | Strummer 162 59 0 121 40 | Bobby Bass
106 3 0 118 26 | Dyno Steel Guitar 163 60 0 122 39 | Fundamental
107 4 0 113 26 | 12Str Guitar 164 61 0 122 40 | Old House
108 5 0 119 26 | Mega Steel Guitar 165 62 0 123 39 |SeqBass
109 6 0 119 26 | Spanish Steel 166 63 0 123 40 |Booty Bass
110 7 0 119 26 | Unplug Reversible 167 64 0 124 39 |[Hard Syn Bass
111 8 0 112 28 | Clean Guitar 168 65 0 124 40 | Funky Bass
112 9 0 113 29 | Funk Guitar 169 66 0 125 39 |Tekno Bass
113 10 0 114 28 | Deep Chorus 170 67 0 125 40 | Knock Bass
114 11 0 117 29 | Single Dream 171 68 0 126 39 | Perc Punch
115 12 0 117 29 |HardArmer 172 69 0 126 40 |Echo Bass
116 13 0 119 28 | Electric 12Str Gt 173 70 0 127 39 | P.Mod Bass
117 14 0 122 28 | Wah Guitar 174 71 0 112 39 | Synth Bass
118 15 0 115 28 | Mega Clean Guitar 175 72 0 113 39 | Hi-Q Bass
119 16 0 115 28 | Auto Funk 176 73 0 113 40 |Dance Bass
120 17 0 115 28 | 9th Shaky 177 74 0 116 39 | Primitive Arp Bass
121 18 0 117 28 | 60's Clean Guitar 178 75 0 117 39 | Clip Beat
122 19 0 112 30 | Overdriven Guitar 179 76 0 113 88 | Lately Arp
123 20 0 117 30 | Cool! Blues Guitar 180 77 0 0 25 | GM Nylon Guitar
124 21 0 112 31 Distortion Guitar 181 78 0 0 26 | GM Steel Guitar
125 22 0 113 28 | Combo Amped 182 79 0 0 27 | GM Jazz Guitar
126 23 0 118 28 | 60's Distortion 183 80 0 0 28 | GM Clean Guitar
127 24 0 112 30 |Heavy Distortion 184 81 0 0 29 | GM Muted Guitar
128 25 0 113 30 | Mega Overdrive Gt 185 82 0 0 30 | GM Overdriven Gt
129 26 0 113 30 |Heavy Pop 186 83 0 0 31 | GM Distortion Gt
130 27 0 114 30 |[Over The Top 187 84 0 0 32 | GM Gt Harmonics
131 28 0 114 30 |Bottom Boost 188 85 0 0 33 | GM Acoustic Bass
132 29 0 112 25 | Classical Guitar 189 86 0 0 34 | GM Finger Bass
133 30 0 112 26 | Folk Guitar 190 87 0 0 35 | GM Pick Bass
134 31 0 112 27 |Jazz Guitar 191 88 0 0 36 | GM Fretless Bass
135 32 0 113 27 | Octave Guitar 192 89 0 0 37 | GM Slap Bass 1
136 33 0 112 29 | Muted Guitar 193 90 0 0 38 |GM Slap Bass 2
137 34 0 112 34 | Finger Bass 194 91 0 0 39 | GM Synth Bass 1
138 35 0 112 33 | Acoustic Bass 195 92 0 0 40 | GM Synth Bass 2
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D Lista de Timbres

Bank Select MIDI Bank Select MIDI
Timbre|cegor| MSB | LSB |Gl | NomedoTimbre | | i (R msB | LsB |guicl! | Nome do Timbre
(0-127) | (0-127) (1-128) (0-127) | (0-127) (1-128)
STRINGS 251 22 0 112 60 | Muted Trumpet

196 1 0 116 50 |Live! Orchestra 252 23 0 112 58 | Trombone
197 2 0 114 49 | Symphony Strings 253 24 0 113 58 | Trombone Section
198 3 0 113 50 |Slow Strings 254 25 0 112 61 French Horn
199 4 0 122 50 | Live! Allegro 255 26 0 112 59 | Tuba
200 5 0 113 49 | Orchestra Strings 256 27 0 117 67 | Sweet! Tenor Sax
201 6 0 116 49 | Spiccato 257 28 0 113 65 | Sweet! Soprn Sax
202 7 0 112 49 | String Ensemble 258 29 0 112 67 | Tenor Sax
203 8 0 115 49 | String Ensemble2 259 30 0 112 66 | Alto Sax
204 9 0 112 50 | Chamber Strings 260 31 0 112 65 | Soprano Sax
205 10 0 3 49 | Stereo Strings 261 32 0 112 68 | Baritone Sax
206 11 0 45 49 | Velocity Strings 262 33 0 114 67 | Breathy Tenor Sax
207 12 0 112 45 | Tremolo Strings 263 34 0 112 72 | Clarinet
208 13 0 117 49 | Tron Strings 264 35 0 112 69 | Oboe
209 14 0 112 51 Synth Strings 265 36 0 112 70 | English Horn
210 15 0 112 46 | Pizzicato Strings 266 37 0 112 71 Bassoon
211 16 0 112 41 | Violin 267 38 0 114 74 | Sweet! Flute
212 17 0 112 43 | Cello 268 39 0 113 76 | Sweet! Pan Flute
213 18 0 112 44 | Contrabass 269 40 0 112 74 | Flute
214 19 0 112 47 | Harp 270 41 0 113 74 | Tron Flute
215 20 0 112 56 | Orchestra Hit 271 42 0 112 73 | Piccolo
216 21 0 64 56 | Impact 272 43 0 112 76 | Pan Flute
217 22 0 40 49 | Orchestra 273 44 0 112 75 | Recorder
218 23 0 0 41 | GM Violin 274 45 0 112 80 | Ocarina
219 24 0 0 42 | GM Viola 275 46 0 0 57 | GM Trumpet
220 25 0 0 43 | GM Cello 276 47 0 0 58 | GM Trombone
221 26 0 0 44 | GM Contrabass 277 48 0 0 59 | GM Tuba
222 27 0 0 45 | GM Tremolo Str 278 49 0 0 60 | GM Muted Trumpet
223 28 0 0 46 | GM Pizzicato Str 279 50 0 0 61 | GM French Horn
224 29 0 0 47 | GM Orch Harp 280 51 0 0 62 | GM Brass Section
225 30 0 0 49 | GM Strings 1 281 52 0 0 63 | GM Synth Brass 1
226 31 0 0 50 | GM Strings 2 282 53 0 0 64 | GM Synth Brass 2
227 32 0 0 51 GM Synth Strings 1 283 54 0 0 65 | GM Soprano Sax
228 33 0 0 52 | GM Synth Strings 2 284 55 0 0 66 | GM Alto Sax
229 34 0 0 56 | GM Orchestra Hit 285 56 0 0 67 | GM Tenor Sax

BRASS 286 57 0 0 68 | GM Baritone Sax
230 1 0 117 63 | Live! Pop Brass 287 58 0 0 69 | GM Oboe
231 2 0 116 63 | Live! Octave Brass 288 59 0 0 70 | GM English Horn
232 3 0 125 62 | Sforzando Brass 289 60 0 0 71 | GM Bassoon
233 4 0 118 62 |Pop Brass 290 61 0 0 72 | GM Clarinet
234 5 0 112 62 |Brass Section 291 62 0 0 73 | GM Piccolo
235 6 0 113 62 | Big Band Brass 292 63 0 0 74 | GM Flute
236 7 0 119 62 | Mellow Horns 293 64 0 0 75 | GM Recorder
237 8 0 112 64 | Big Syn 294 65 0 0 76 | GM Pan Flute
238 9 0 113 64 | Ober Brass 295 66 0 0 77 | GM Blown Bottle
239 10 0 114 64 | Ober Horns 296 67 0 0 78 | GM Shakuhachi
240 11 0 115 64 | Big Squish 297 68 0 0 79 | GM Whistle
241 12 0 116 64 | After 1984 298 69 0 0 80 | GM Ocarina
242 13 0 117 64 |Timeless SYNTH LEAD/PAD
243 14 0 118 64 | Kustom 299 1 0 112 83 | Mini Three
244 15 0 113 63 | 80's Brass 300 2 0 112 84 | Punch Lead
245 16 0 114 63 | Techno Brass 301 3 0 112 87 | Trojan
246 17 0 112 63 | Synth Brass 302 4 0 112 88 | Crying
247 18 0 119 64 |Hard Saw Brass 303 5 0 114 86 | Flange Filter
248 19 0 120 64 | Syn Saw Brass 304 6 0 115 84 |Big LFO
249 20 0 115 57 | Sweet! Trumpet 305 7 0 112 85 | Funky Pulse
250 21 0 112 57 | Trumpet 306 8 0 115 86 | Dynamic Mini

86 MM6 Manual do Proprietario




Lista de Timbres

Bank Select MIDI Bank Select MIDI
Timbre|cegor| MSB | LSB |Gl | NomedoTimbre | | i (R msB | LsB |guicl! | Nome do Timbre
(0-127) | (0-127) (1-128) (0-127) | (0-127) (1-128)
307 9 0 114 85 | Simple Oct1 364 66 0 114 95 | Slow LFO Pad
308 10 0 114 84 | Simple Oct2 365 67 0 112 95 | Equinox
309 11 0 116 81 Prog Lead 366 68 0 113 90 | Dark Moon
310 12 0 114 88 |Galaga 367 69 0 115 90 |Landing Pad
311 13 0 115 88 |Reso Lead 368 70 0 115 91 Sand Pad
312 14 0 115 87 | Cosmeter 369 71 0 112 103 | Amb Pad
313 15 0 116 82 |Gus Lead 370 72 0 113 89 | Digi Stuff far
314 16 0 115 81 Dancy Hook 371 73 0 113 98 | Neo Crystal
315 17 0 115 96 | W Phaser 372 74 0 112 89 | Fantasia
316 18 0 113 91 Big Lead 373 75 0 112 97 | Glass Arp
317 19 0 115 95 |Faaat Dance 374 76 0 112 99 | Star Dust
318 20 0 115 85 |Power Lead 375 77 0 113 101 |Bell Pad
319 21 0 119 82 |Fargo 376 78 0 42 99 | Chorus Bells
320 22 0 113 83 | Mr.Finger 377 79 0 112 53 | Choir
321 23 0 113 84 | Mini Soft 378 80 0 113 53 | Vocal Ensemble
322 24 0 115 82 | Analogon 379 81 0 66 92 | ltopia
323 25 0 113 85 | Lucky 380 82 0 112 55 | Air Choir
324 26 0 113 86 | Inda Night 381 83 0 112 86 | Voice Lead
325 27 0 114 87 | Sky Walk 382 84 0 64 55 | Analog Voice
326 28 0 113 81 Early Lead 383 85 0 112 92 | Xenon Pad
327 29 0 113 82 | Soft RnB 384 86 0 112 54 | Vox Humana
328 30 0 116 83 | Poly Lead 385 87 0 117 86 | Big Comp
329 31 0 115 83 | Orbit Sine 386 88 0 117 87 | Light Comp
330 32 0 116 84 | Square Lead 1 387 89 0 116 87 | Short Pulse
331 33 0 112 81 Square Lead 2 388 90 0 116 88 | Chord Seq 1
332 34 0 112 82 | Sawtooth Lead 389 91 0 117 81 Chord Seq 2
333 35 0 6 82 | Sawtooth Lead 2 390 92 0 117 82 | Digital Seq
334 36 0 8 82 | Thick Sawtooth 391 93 0 117 83 | Hollow Seq
335 37 0 112 84 |indice Finger 392 94 0 118 86 |Snap Seq
336 38 0 117 83 | Digi Moon 393 95 0 96 82 | Analog Seq
337 39 0 115 82 | Dry Growl 394 96 0 117 88 | Trance Seq 1
338 40 0 115 95 | Sync Faaat 395 97 0 118 81 Trance Seq 2
339 41 0 116 87 | Mode Reverse 396 98 0 118 82 |Trance Seq 3
340 42 0 113 87 | Slap Spit 397 99 0 114 83 | Tech Comp
341 43 0 114 83 | Cheap Tech 398 100 0 116 85 | Quick Punch
342 44 0 116 84 | Standard Square 399 101 0 117 85 | Poly Master
343 45 0 112 94 | The Synth 400 102 0 118 83 | Trancy
344 46 0 112 96 | Vapor 401 103 0 117 84 | Silk Road
345 47 0 115 94 | VP Soft 402 104 0 116 86 | Rezz Punch
346 48 0 112 90 | X-Shower 403 105 0 113 99 | Sine Comp
347 49 0 115 92 | Light Pad 404 106 0 118 84 | Amb Sine
348 50 0 115 93 | Noble Pad 405 107 0 115 113 | Clack Bell
349 51 0 112 91 | Analog 406 108 0 118 85 | Pulse Stop
350 52 0 112 93 |Square 407 109 0 113 103 | Mystery Sine
351 53 0 113 92 | Dark Light 408 110 0 118 87 | Stroll
352 54 0 113 93 | Sine Pad 409 111 0 118 88 | FM Metal
353 55 0 113 94 | Air Hose 410 112 0 119 81 FS Buzz
354 56 0 114 91 Mid Range 411 113 0 119 83 | Digi Osc
355 57 0 114 92 | LPF Sweep 412 114 0 119 84 | Bleep
356 58 0 114 93 | Sharp Teeth 413 115 0 112 98 | Twist
357 59 0 114 96 |Da Pad 414 116 0 112 100 |Zen
358 60 0 115 89 |LFO Pad 415 117 0 112 102 |Landscape
359 61 0 113 95 | Chorus Pad 416 118 0 113 97 | Meow Pad
360 62 0 113 96 | Basic Pad 417 119 0 113 100 | Mind Bell
361 63 0 114 89 |lIce Rink 418 120 0 113 102 | Rebirth '70
362 64 0 114 90 |Back Pad 419 121 0 0 97 | GM Rain
363 65 0 114 94 | Sweep Pad 420 122 0 0 98 | GM Sound Track

MM6 Manual do Proprigtario 87



D Lista de Timbres

Bank Select MIDI Bank Select MIDI
Timbre|cegor| MSB | LSB |Gl | NomedoTimbre | | i (R msB | LsB |guicl! | Nome do Timbre
(0-127) | (0-127) (1-128) (0-127) | (0-127) (1-128)

421 123 0 0 99 | GM Crystal 477 32 0 112 104 | Warp Alert
422 124 0 0 100 | GM Atmosphere 478 33 0 112 128 | Whale Dreams
423 125 0 0 101 | GM Bdireitaness 479 34 0 112 121 | Strange Hit
424 126 0 0 102 | GM Goblins 480 35 0 113 121 | Noise Perc
425 127 0 0 103 | GM Echoes 481 36 0 113 122 | Noise Fx
426 128 0 0 104 | GM Sci-Fi 482 37 0 113 123 |ElPerc 1
427 129 0 0 81 | GM Square Lead 483 38 0 113 124 |El Perc2
428 130 0 0 82 | GM Sawtooth Lead 484 39 0 113 124 | Elec Samba
429 131 0 0 83 | GM Calliope Lead 485 40 0 113 125 | Mini Blips
430 132 0 0 84 | GM Chiff Lead 486 41 0 113 126 [HiQ1
431 133 0 0 85 | GM Charang Lead 487 42 0 113 127 |[HiQ2
432 134 0 0 86 | GM Voice Lead 488 43 0 113 128 | Radio Nz
433 135 0 0 87 | GM Fifths Lead 489 44 64 0 1 Cutting Noise
434 136 0 0 88 |GMBass & Lead 490 45 64 0 2 Cutting Noise 2
435 137 0 0 89 | GM New Age Pad 491 46 64 0 4 String Slap
436 138 0 0 90 |GM Warm Pad 492 47 64 0 17 | Flute Key Click
437 139 0 0 91 | GM Poly Synth Pad 493 48 64 0 33 | Shower
438 140 0 0 92 | GM Choir Pad 494 49 64 0 34 | Thunder
439 141 0 0 53 | GM Choir Aahs 495 50 64 0 35 | Wind
440 142 0 0 54 | GM Voice Oohs 496 51 64 0 36 | Stream
441 143 0 0 55 | GM Synth Voice 497 52 64 0 37 | Bubble
442 144 0 0 93 | GM Bowed Pad 498 53 64 0 38 |Feed
443 145 0 0 94 | GM Metallic Pad 499 54 64 0 49 | Dog
444 146 0 0 95 | GM Halo Pad 500 55 64 0 50 |Horse
445 147 0 0 96 | GM Sweep Pad 501 56 64 0 51 Bird Tweet

DRUM/PERC/SE 502 57 64 0 56 | Maou
446 1 127 0 81 | Standard Kit 503 58 64 0 65 | Phone Call
447 2 127 0 82 | Analog T8 Kit 504 59 64 0 66 | Door Squeak
448 3 127 0 83 | Analog T9 Kit 505 60 64 0 67 | Door Slam
449 4 127 0 84 | Break Kit 506 61 64 0 68 | Scratch Cut
450 5 127 0 85 | Hip Hop Kit 507 62 64 0 69 | Scratch Split
451 6 126 0 41 | Afro Cuban Kit 508 63 64 0 70 | Wind Chime
452 7 126 0 44 | Pop Latin kit 509 64 64 0 71 Telephone Ring
453 8 127 0 28 | Dance Kit1 510 65 64 0 81 Car Engine Ignition
454 9 126 0 37 | Arab.Kit 511 66 64 0 82 | Car Tires Squeal
455 10 126 0 40 | Indian Kit 512 67 64 0 83 | Car Passing
456 11 127 0 128 | Chinese Kit 513 68 64 0 84 | Car Crash
457 12 127 0 1 GM Standard Kit 1 514 69 64 0 85 |Siren
458 13 127 0 2 Standard Kit 2 515 70 64 0 86 | Train
459 14 127 0 9 Room Kit 516 71 64 0 87 |Jet Plane
460 15 127 0 17 | Rock Kit 517 72 64 0 88 | Starship
461 16 127 0 25 | Electronic Kit 518 73 64 0 89 |Burst
462 17 127 0 26 | Analog Kit 519 74 64 0 90 | Roller Coaster
463 18 127 0 113 | Dance Kit2 520 75 64 0 91 | Submarine
464 19 127 0 33 | Jazz Kit 521 76 64 0 97 |Laugh
465 20 127 0 41 Brush Kit 522 77 64 0 98 | Scream
466 21 127 0 49 | Symphony Kit 523 78 64 0 99 | Punch
467 22 126 0 1 SFX Kit 1 524 79 64 0 100 |Heartbeat
468 23 126 0 2 SFXKit 2 525 80 64 0 101 | Footsteps
469 24 126 0 40 | Under Street 526 81 64 0 113 | Machine Gun
470 25 127 0 83 | Perc Loop 527 82 64 0 114 | Laser Gun
471 26 0 112 122 | Ghost 528 83 64 0 115 | Explosion
472 27 0 112 123 | Haunted 529 84 64 0 116 | Firework
473 28 0 112 124 | Volcano 530 85 0 0 116 | GM Woodblock
474 29 0 112 125 |Laser Beam 531 86 0 0 117 | GM Taiko Drum
475 30 0 112 126 | Lo-Fi Looper 532 87 0 0 118 | GM Melodic Tom
476 31 0 112 127 | U.F.O. Takeoff 533 88 0 0 119 | GM Synth Drum
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Bank Select MIDI
Timbre|segora| MSB | LS8 |Gl | Nome do Timbre
(0-127) | (0-127) (1-128)
534 89 0 0 120 | GM Revrs Cymbal
535 90 0 0 121 | GM Fret Noise
536 91 0 0 122 | GM Breath Noise
537 92 0 0 123 | GM Seashore
538 93 0 0 124 | GM Bird Tweet
539 94 0 0 125 | GM Telephone Ring
540 95 0 0 126 | GM Helicopter
541 96 0 0 127 | GM Applause
542 97 0 0 128 | GM Gunshot
ETHNIC
543 1 0 113 108 |Kanoun
544 2 0 113 78 |Kawala
545 3 0 113 106 |Oud 1
546 4 0 98 106 |Oud2
547 5 0 116 112 | Mizmar
548 6 0 119 49 | Wataryat
549 7 0 96 111 |ErHu
550 8 0 99 106 |PiPa
551 9 0 98 16 | Yang Qin
552 10 0 98 111 |Jing Hu
553 11 0 97 111 |Ban Hu
554 12 0 98 108 |Zheng
555 13 0 96 110 |Sheng
556 14 0 98 112 | Suo Na
557 15 0 112 106 |Banjo
558 16 0 114 113 | Asian Bell
559 17 0 96 113 | Bonang
560 18 0 98 115 | Thai Bells
561 19 0 32 105 | Detuned Sitar
562 20 0 0 105 | GM Sitar
563 21 0 0 106 | GM Banjo
564 22 0 0 107 | GM Shamisen
565 23 0 0 108 | GM Koto
566 24 0 0 109 | GM Kalimba
567 25 0 0 110 | GM Bagpipe
568 26 0 0 111 | GM Fiddle
569 27 0 0 112 | GM Shanai
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% Lista de Kits de Bateria

o ” Indica que o som do instrumento € o mesmo do “GM Standard Kit 1”.
» Cada instrumento de percussdo usa uma nota.

* O nimero (#) e 0 nome da nota MIDI séo na realidade uma oitava abaixo do que o nimero e o nome da nota no teclado. Por exemplo,
em “128: Standard Kit 1”, o instrumento “Seq Click H” (nota 36/ C1) corresponde a nota 24/C0).

* Key Off: As notas marcadas com “O” cessam o som quando a tecla é solta.

+ Os timbres com 0 mesmo nimero de “Alternate Note Number” (*1 ... 4) ndo podem ser tocados simultaneamente (eles foram criados para
serem tocados alternadamente entre eles).

No. do timbre 12 1 2 3 4
MSB(0-127)/LSB(0-127)/PC(1-128) 127/000/001 127/000/081 127/000/082 127/000/083 127/000/084
Keyboard MIDI - o | Key |Atemate y i y i ) I ) i
oo Ng,. Note [NoBNo No GM Standard Kit 1 O?fy Growp Standard Kit }é?fy A\éemraz;te Analog T8 Kit &éeﬁy A\éemraz;te Analog T9 Kit &éeﬁy Aée”r)nuapte Break Kit &éeﬁy A\éemraz;te
25 [C# 0| 13 |[C# -1JSurdo Mute 3 J Surdo Mute 3 3 3 3
26 [D 0| 14 |D -1jSurdo Open 3 J Surdo Open 3 3 3 3
27 |D# 0| 15 |D# -1jHIQ HiQ
28 |E 0| 16 |E -1 §Whip Slap Whip Slap
29 |F 0] 17 |F -1j§ScratchH 4 fScratch H 4 4 4 4
30 |F# 0| 18 [F# -1fScratchL 4 JScratch L 4 4 4 4
31 |G 0| 19 |G -1f§Finger Snap Finger Snap Snare Hammer Snare D&B1
32 |G# 0| 20 | G# -1QClick Noise Click Noise Kick ZapHard Kick Break2 Snare Break 8
33 |[A 0| 21 |A -1j§Metronome Click Metronome Click Snare Garg L Snare Distortion Snare Break 9
34 |A# 0| 22 | A# -1j§Metronome Bell Metronome Bell Kick TekPower Kick TekPower Hi-Hat Closed Break1
35 [B 0| 23 |B -1Q§SeqClick L Seq Click L Kick Slimy Kick Distortion RM Hi-Hat Closed Break2
1 36 [C 1] 24 |C 0 §SeqClick H Seq Click H Kick T8 1 Kick T9 2 Kick Break Deep
37 |[C# 1| 25 |C# 0 jBrushTap Brush Tap Snare AnCR Snare AnCR Snare Hip
D1 38 |D 1] 26 |D 0 §Brush Swirl o Brush Swirl o Snare T8 4 Snare T9 5 Snare Lo-Fi
39 |[D# 1| 27 |D# 0 jBrush Slap Brush Slap Snare ClapAna Clap AnSm Snare Clappy
40 |E 1] 28 |E 0 §Brush Tap Swirl | O Brush Tap Swirl o Snare T8 3 Snare T9Gate Snare LdwHMono
41 |F 1] 29 |F 0 j§Snare Roll o Snare Roll o Tom T8 5 Snare RockRoll [¢] Snare RockRoll [e]
42 |F# 1| 30 |F# 0 jjCastanet Castanet Snare T8 5 Snare T9 3 Snare Gatel
43 |G 1| 31 |G 0 jSnare Soft Snare Soft Kick T8 3 Snare T9 4 Snare Mid
44 |G# 1| 32 |G# 0 JSticks Sticks Snare T8 4 Snare T9Gate Snare BreakRim
45 |A 1] 33 |A 0 §Kick Soft Kick Soft Kick T8 2 Kick T9 4 Kick Break Heavy
46 |A# 1| 34 | A# 0 JOpen Rim Shot Open Rim Shot Snare T8 3 Snare T9 5 Snare Hip Rim4
47 |B 1| 35 |B 0 jKick Tight Kick Tight T8 Kick Bass Kick T9 1 Kick Break2
48 [C 2| 36 |[C 1 fKick Kick Kick T8 1 Kick T9 3 Kick Break1
49 |C# 2| 387 |C# 1 §Side Stick Side Stick Snare T8 Rim Snare T9 Rim Snare Hip Rim1
50 |D 2| 38 |D 1 j§Snare Snare Snare T8 2 Snare T9 1 Snare Break3
51 |[D# 2| 39 |D# 1 jHand Clap Hand Clap Clap T9 Clap T9 Snare Break1
52 |E 2| 40 |E 1 §Snare Tight Snare Tight Snare T8 1 Snare T9 2 Snare Break2
53 |F 2| 41 |F 1 §Floor Tom L Floor Tom L Tom T8 1 TomT9 1 Tom Break 1
54 |F# 2| 42 |F# 1 fHi-Hat Closed 1 JHi-Hat Closed 1 | Hi-Hat Closed T8 2 1 | Hi-Hat Closed T9 1 | Hi-Hat Closed Rock S 1
55 |G 2| 43 |G 1 §Floor TomH Floor Tom H Tom T8 2 TomT92 Tom Break 2
56 |G# 2| 44 |G# 1 JHi-Hat Pedal 1 QI Hi-Hat Pedal 1 | Hi-Hat Open T8 1 1 | Hi-Hat Pedal T9 1 | Hi-Hat Pedal Rock 1
57 |A 2| 45 |A 1 flow Tom Low Tom Tom T8 3 TomT93 Tom Break 3
58 |A# 2| 46 | A# 1 JHi-Hat Open 1 _JHi-Hat Open 1 | Hi-Hat Open T8 1 1 | Hi-Hat Open T9 1 | Hi-Hat Half Open Rock 1
59 |B 2| 47 |B 1 #Mid TomL Mid Tom L Tom T8 4 Tom 79 4 Tom Break 4
60 |C 3| 48 |C 2 §MidTomH Mid Tom H Tom T8 6 TomT95 Tom Break 5
61 [C# 3| 49 |C# 2 jCrash Cymbal 1 Crash Cymbal 1 Crash T8 Crash T9 Crash Cymbal 2
62 |[D 3| 50 |[D 2 jHigh Tom High Tom Tom T8 7 Tom T9 6 Tom Break 6
63 |[D# 3| 51 |D# 2 JRide Cymbal1 Ride Cymbal 1 Ride T9 Ride T9 Ride Cymbal 3
64 |E 3| 52 |E 2 §Chinese Cymbal Chinese Cymbal Chinese Cymbal 2 Chinese Cymbal 2 Chinese Cymbal 2
65 |F 3| 53 |F 2 jRide Cymbal Cup Ride Cymbal Cup Ride Cymbal Cup 2 Ride Cymbal Cup 2 Ride Cymbal Cup 2
66 |F# 3| 54 |F# 2 §Tambourine Tambourine Tambourine RX5 Tambourine RX5 Tambourine1 Hit
67 |G 3| 55 |G 2 j§Splash Cymbal Splash Cymbal Splash Cymbal Crash Cymbal 3 Crash Cymbal 3
68 |G# 3| 56 [G# 2 JCowbell Cowbell Cowbell T8 Cowbellt Cowbellt
69 |A 3| 57 |A 2 Q§Crash Cymbal 2 Crash Cymbal 2 Crash Cymbal 4 Crash Cymbal 4 Crash Cymbal 2
70 |A# 3| 58 |A# 2 jVibraslap Vibraslap Vibraslap Cowbell T8 Cowbell RX11
71 |B 3| 59 |B 2 jRide Cymbal 2 Ride Cymbal 2 Ride Cymbal 3 Ride Cymbal 3 Ride Cymbal 2
72 |[C 4| 60 |[C 3 j§BongoH Bongo H Conga T8 5 Conga T8 5 Bongo H
73 |C# 4| 61 |C# 3 j§BongolL Bongo L Conga T8 4 Conga T8 4 Bongo L
74 |D 4| 62 |D 3 §Conga H Mute Conga H Mute Conga T8 3 Conga Tip Conga H Tip
75 |D# 4| 63 |D# 3 jCongaH Open Conga H Open Conga T8 2 Conga Open Slap Conga H Open Slap
76 |E 4| 64 |E 3 jCongal Conga L Conga T8 1 Conga Open Conga H Open
77 |F 4| 65 |F 3 jTimbale H Timbale H Timbale H Timbale H Bongo2 H
78 |F# 4| 66 |F# 3 jTimbale L Timbale L Timbale L Timbale L Bongo2 L
79 |G 4| 67 |G 3 jAgogoH Agogo H Glass H Analog Click Conga Open
80 [G# 4| 68 |G# 3 JAgogolL Agogo L Glass L Conga T8 1 Agogo L
81 |A 4| 69 |A 3 JCabasa Cabasa Cabasa Cabasa Cabasa
82 |A# 4| 70 |A# 3 jMaracas Maracas MaracasT8 Maracas Slur Maracas Slur
83 |B 4| 71 |B 3 j§SambaWhistleH | O Samba Whiste H | O FxGun2 [e] FxGun2 [e] Timbale H
84 |C 5| 72 |C 4 §SambaWhistleL | O Samba Whistle L | O FxGun1 [e] FxGun1 [e] Timbale L
85 |C# 5| 73 |C# 4 JGuiro Short Guiro Short Analog Shaker H [¢] Scratch H2 Scratch H2 [¢]
86 |[D 5| 74 |D 4 jGuiro Long [¢] Guiro Long [¢] Analog Shaker L [¢] Scratch Down Scratch Down [¢]
87 |D# 5| 75 |D# 4 fClaves Claves Clave T8 Hi Q3 Clave
88 |E 5| 76 |E 4 §Wood Block H Wood Block H Hi Q1 Hi Q1 Wood Block H
89 |F 5| 77 |F 4 fWood Block L Wood Block L Hi Q2 Hi Q2 Wood Block L
90 |[F# 5| 78 |F# 4 JCuica Mute Cuica Mute Scratch L Scratch L Scratch L
91 |G 5| 79 |G 4 JCuicaOpen Cuica Open Scratch L2 Scratch L2 Scratch L2
92 |G# 5| 80 |G# 4 jTriangle Mute 2 | Triangle Mute 2 | Triangle Mute 2 | Triangle Mute 2 | Triangle Mute 2
93 |A 5| 81 |A 4 JTriangle Open 2 |J Triangle Open 2 | Triangle Open 2 | Triangle Open 2 | Triangle Open 2
94 |A# 5| 82 | A# 4 JShaker Shaker Analog Shaker Analog Shaker Kick Break 3
95 |B 5| 83 |B 4 jfJingle Bells Jingle Bells Sleigh Bell Sleigh Bell Kick Break 4
96 |C 6| 84 |C 5 QBellTree Bell Tree Bell Tree Bell Tree Kick Break 5 [e]
97 |C# 6| 85 |C# 5 Snare Hip1 Snare Piccolo Kick Break 6
98 |D 6| 8 |D 5 Snare Hip2 Snare T8 5 Kick Break 7
99 |D# 6| 87 |D# 5 Snare Hip Gate Snare RockRollD Hi-Hat Closed Break3
100 |[E 6| 88 [E 5 Snare Break1 Snare Brush Mute Snare Break 4
101 |F 6] 8 |F 5 Kick Blip Kick Blip Hard Snare Break 5
102 |F# 6| 90 |F# 5 Snare FX1 Snare Junglet Snare Break 6
103 |G 6] 91 |G 5 Kick FxHammer Kick Sustain Snare Break 7
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Lista de Kits de Bateria Gl

No. do timbre 12 5 6 7 8
MSB(0-127)/LSB(0-127)/PC(1-128) 127/000/001 127/000/085 126/000/041 126/000/044 127/000/028
Keyboard MIDI y 1 " ) I ) I - I y 1
oo Ng,_ Note [NoBNol Not GM Standard Kit 1 }Eﬁfy A‘éemﬁ)te Hip Hop Kit }é?fy AGI%TJE AfroCuban Kit }é?fy AGI%TJE Pop Latin kit }é?fy AGI%TJE Dance Kit1 }é?fy Agemraz;te
25 [C# 0| 13 |C# -1JSurdo Mute 3 5 Kick Dance 1
26 |[D 0| 14 |D -1jSurdo Open 3 5 Kick Dance 2
27 |D# 0| 15 [D# -1jHiQ Hi Q Dance 2
28 |E 0| 16 [E -1 §Whip Slap Hi Q Dance 3
29 |F 0] 17 [F -1j§ScratchH 4 6 Scratch Dance 1 o
30 |F# 0| 18 |[F# -1j§ScratchL 4 6 Hand Clap Scratch Dance 2 o
31 [G 0| 19 |G -1QFinger Snap Hi-Hat Closed T8 2 4
32 [G# 0| 20 |G# -1JClick Noise Tom T8 3
33 |[A 0| 21 [A -1j§Metronome Click Hi-Hat Open T8 2 4 Dance Percussion 1
34 |A# 0| 22 [A# -1j§Metronome Bell Tom T8 6 Conga H Tip Conga H Tip Reverse Dance 1
35 [B 0| 23 |B -1Q§SeqClick L Crash T8 Conga H Heel Conga H Heel Dance Percussion 2
1 36 [C 1] 24 |[C 0 §SeqClick H Triangle Mute 1 | Conga H Open Conga H Open Hi Q Dance 1
37 |[C# 1| 25 [C# 0 jBrushTap Triangle Open 1 | Conga H Mute Conga H Mute Snare Aanalog 3
D1 38 |D 1] 26 [D 0 §Brush Swirl [¢] Bell Tree Conga H Slap Open Conga H Slap Open Vinyl Noise o
39 |[D# 1| 27 |D# 0 jBrush Slap Tambourine RX5 Conga H Slap Conga H Slap Snare Analog 4
40 |E 1| 28 |E 0 §Brush Tap Swirl [¢] Tambourine RX5 2 Conga H Slap Mute Conga H Slap Mute Reverse Cymbal [¢]
41 |[F 1] 29 |F 0 §SnareRoll [¢] Kick HipHop9 Conga L Tip Conga L Tip Reverse Dance 2 [¢]
42 |F# 1| 30 [F# 0 §Castanet Hi-Hat Closed Tek 3 | Conga L Heel Conga L Heel HiQ2
43 |G 1| 31 [G 0 §Snare Soft Kick Gate Conga L Open Conga L Open Snare Techno
44 |G# 1| 32 |[G# 0 jSticks Hi-Hat Open Lo-Fi 3 | Conga L Mute Conga L Mute Snare Dance 1
45 |A 1] 33 [A 0 jKick Soft Kick Gran Casa Open Conga L Slap Open Conga L Slap Open Kick Techno Q
46 |A# 1| 34 |A# 0 jJOpen Rim Shot Hi-Hat Reverse D&B Conga L Slap Conga L Slap Rim Gate
47 |B 1| 35 [B 0 §Kick Tight Kick HipHop1 Conga L Slide o Conga L Slide o Kick Techno L
48 |C 2| 36 [C 1 §Kick Kick AnCR Bongo H Open 1 finger Bongo H Open 1 finger Kick Techno
49 |C# 2| 37 [C# 1 §Side Stick Snare AnSm Rim Bongo H Open 3 finger Bongo H Open 3 finger Side Stick Analog
50 |D 2| 38 [D 1 §Snare Snare HipHop1 Bongo H Rim Bongo H Rim Snare Clap
51 |D# 2| 39 [D# 1 §Hand Clap Snare Clappy Bongo H Tip Bongo H Tip Dance Clap
52 |E 2| 40 [E 1 §Snare Tight Snare HipHop2 Bongo H Heel Bongo H Heel Snare Dry
53 |F 2| 41 [F 1 §Floor Tom L Floor Tom L Bongo H Slap Bongo H Slap Tom Analog 1
54 |F# 2| 42 |F# 1 fHi-Hat Closed 1 _JHi-Hat Closed Hip 2 | Bongo L Open 1 finger Bongo L Open 1 finger Hi-Hat Closed Analog3 1
55 |G 2| 43 [G 1 §Floor TomH Low Tom Bongo L Open 3 finger Bongo L Open 3 finger Tom Analog 2
56 |G# 2| 44 [G# 1 JHi-Hat Pedal 1 JHi-Hat Pedal Hip 2 | Bongo L Rim Bongo L Rim Hi-Hat Closed Analog 4 1
57 |A 2| 45 [A 1 flLow Tom Mid Tom L Bongo L Tip Bongo L Tip Tom Analog 3
58 |A# 2| 46 |[A# 1 JHi-Hat Open 1_j Hi-Hat Open Hip 2 | Bongo L Heel Bongo L Heel Hi-Hat Open Analog 2 1
59 |B 2| 47 [B 1 #Mid TomL High Tom Bongo L Slap Bongo L Slap Tom Analog 4
60 |C 3| 48 [C 2 §MidTomH Ride Cymbal 3 Timbale L Open Timbale L Open Tom Analog 5
61 |[C# 3| 49 |C# 2 jCrash Cymbal 1 Crash Cymbal 3 Crash Analog
62 |D 3| 50 [D 2 §High Tom Shaker 2 Tom Analog 6
63 |[D# 3| 51 |D# 2 JRide Cymbal 1 Scratch Bd F
64 |[E 3| 52 |E 2 jChinese Cymbal Scratch Bd R
65 |F 3| 53 |F 2 jRide Cymbal Cup Kick HipHop2 Paila L Paila L
66 |F# 3| 54 |[F# 2 §Tambourine Snare HipHop Rim2 Timbale H Open Timbale H Open Tambourine Analog
67 |G 3| 55 [G 2 §Splash Cymbal HipHop clap2
68 |G# 3| 56 |G# 2 jCowbell HipHop Snap1 Cowbell Analog
69 |[A 3| 57 |A 2 JCrash Cymbal 2 Snare HipHop3
70 |A# 3| 58 [A# 2 §Vibraslap Electric Clap2 Vibraslap Analog
71 |B 3| 59 [B 2 §Ride Cymbal 2 Kick Hip Deep Paila H Paila H Ride Analog
72 |C 4| 60 [C 3 j§BongoH Kick HipHop3 Cowbell Top Cowbell Top Bongo Analog H
73 |C# 4| 61 |C# 3 jBongolL Snare HipHop Rim3 Bongo Analog L
74 |[D 4| 62 |D 3 jCongaH Mute Snare HipHop5 Conga Analog H
75 |D# 4| 63 |D# 3 jCongaH Open Electric Clap1 Conga Analog M
76 |E 4| 64 |[E 3 f§Congal Handbell H Guiro Short Guiro Short Conga Analog L
77 |F 4| 65 [F 3 jTimbale H Kick HipHop4 Guiro Long o Guiro Long o
78 |F# 4| 66 [F# 3 jTimbale L HipHop clap3
79 |G 4| 67 |G 3 jAgogoH HipHop Snap2
80 [G# 4| 68 |G# 3 JAgogolL Snare HipHop Rim5 Tambourine Tambourine
81 |A 4| 69 [A 3 jJCabasa HipHop flex1
82 |A# 4| 70 [A# 3 fMaracas HipHop flex2 Maracas 2
83 |B 4| 71 [B 3 j§SambaWhistleH | O Shaker 2 O
84 [C 5| 72 |[C 4 jSambaWhistle L | O Kick HipHop5 Maracas Maracas [¢]
85 |C# 5| 73 |C# 4 JGuiro Short Snare HipHop Rim4 Shaker Shaker
86 |D 5| 74 |[D 4 jGuiro Long [¢] Snare HipHop6 Cabasa Cabasa [e]
87 |D# 5| 75 |D# 4 jClaves Snare HipHop11 Cuica Mute Claves 2
88 |E 5| 76 [E 4 §Wood Block H Kick HipHop10 Cuica Open Dance Percussion 3
89 |F 5| 77 |F 4 §Wood Block L Snare HipHop7 Dance Percussion 4
90 |F# 5| 78 |F# 4 JCuica Mute HipHop clap5 Dance Breath 1
91 |G 5| 79 |G 4 jCuicaOpen Conga H Tip Dance Breath 2 [¢]
92 |G# 5| 80 |G# 4 fTriangle Mute 2 jConga H Heel 2
93 |[A 5| 81 |A 4 JTriangle Open 2 fConga H Open Triangle Mute 1 2
94 |A# 5| 82 |[A# 4 fShaker Conga L Open 1 Triangle Open 1
95 |B 5| 83 [B 4 jMJingle Bells Conga L Open 2
96 |C 6| 84 [C 5 QBellTree Kick HipHop8 Bell Tree
97 |C# 6| 85 |C# 5 HipHop clap6
98 |[D 6| 8 |D 5 Snare T8 1
99 |D# 6| 87 |D# 5 Snare T8 1 H
100 [E 6| 88 |[E 5 HipHop clap7
101 [F_ 6| 89 [F 5 Tom T8 1
102 [F# 6| 90 [F# 5 Hi-Hat Closed T8 2
103 |G 6| 91 |G 5 Tom T8 2
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D Lista de Kits de Bateria

No. do timbre 12 9 10 11 13
MSB(0-127)/LSB(0-127)/PC(1-128) 127/000/001 126/000/037 126/000/040 127/000/128 127/000/002
Keyboard MIDI ) I y It . y I ’ ) 1 ) Key | Atemate
oo Ng,. Note [NoBNo No GM Standard Kit 1 }é?fy A\éemnuapte Arab.Kit &éeﬁy Aée”r)nuapte Indian Kit }é?fy Aé?g"ua;e Chinese Kit ﬁeﬁy A\éemraz;te Standard Kit 2 Deﬁy Growp
25 [C# 0| 13 |[C# -1JSurdo Mute 3§ Zarb Back mf 2 3
26 |D 0| 14 |D -1j§Surdo Open 3 fJZarb Tom f 2 3
27 |D# 0| 15 |D# -1jHiQ Zarb Eshareh
28 |E 0| 16 |E -1 §Whip Slap Zarb Whipping
29 |F 0] 17 |F -1j§ScratchH 4 fJ Tombak Tom f 3 4
30 |F# 0| 18 |F# -1j§ScratchL 4 | Neghareh Tom f 3 4
31 |G 0| 19 |G -1f§Finger Snap Tombak Back f
32 |G# 0| 20 | G# -1QClick Noise Neghareh Back f
33 |A 0| 21 |A -1§Metronome Click Tombak Snap f
34 |A# 0| 22 | A# -1j§Metronome Bell Neghareh Pelang f Hateli_Long
35 [B 0| 23 |B -1Q§SeqClick L Tombak Trill o) Hateli_Short
1 36 [C 1] 24 |C 0 §SeqClick H Khaligi Clap 1 Baya_ge 1
37 |[C# 1| 25 |C# 0 jBrushTap Zalgouta Open [¢] Baya_ke 1
D1 38 |D 1] 26 |D 0 §Brush Swirl o Khaligi Clap 2 Baya_ghe 1 o o
39 |[D# 1| 27 |D# 0 jBrush Slap Zalgouta Close Baya_ka 1
40 |E 1] 28 |E 0 §Brush Tap Swirl | O Arabic Hand Clap Tabla_na 2 o o
41 [F 1] 29 [F 0 §Snare Roll (6] Tabel Tak 1 Tabla_tin 2 (6] Snare Roll 2 (6]
42 |F# 1| 30 |F# 0 jCastanet Sagat 1 Tablabaya_dha 1
43 [G 1| 31 |G 0 §Snare Soft Tabel Dom Tabla_tun 2 Snare Soft 2
44 |G# 1| 32 |G# 0 jSticks Sagat 2 Tablabaya_dhin 1
45 |A 1] 33 |A 0 jKick Soft Tabel Tak 2 Tabla_di 2
46 |A# 1| 34 |A# 0 §Open Rim Shot Sagat 3 Tablabaya_dhe 1 Open Rim Shot H Short
47 |B 1| 35 |B 0 fKick Tight Riq Tik 3 Tabla_ti 2 Kick Tight Short
48 |[C 2| 36 |C 1 JKick Riq Tik 2 Tabla_ne 2 Kick Short
49 |[C# 2| 37 |C# 1 jSide Stick Rig Tik Hard 1 Tabla_taran 2
50 [D 2| 38 |[D 1 j§Snare Riq Tik 1 Tabla_tak 2 Snare Short
51 |D# 2| 39 |D# 1 §Hand Clap Riq Tik Hard 2 Chipri
52 |E 2| 40 |E 1 §Snare Tight Rig Tik Hard 3 Kanjira_open 3 Snare Tight H
53 |F 2| 41 |F 1 §Floor Tom L Riq Tish Kanijira_slap 3
54 |F# 2| 42 |F# 1 JHi-Hat Closed 1 QI Rig Snouj 2 Kanjira_mute 3 1 1
55 |G 2| 43 |G 1 jFloor TomH Rig Roll [¢] Kanjira_bendup 3
56 |G# 2| 44 |G# 1 JHi-Hat Pedal 1 QI Rig Snouj Kanjira_benddown 3 1 1
57 |A 2| 45 |A 1 flow Tom Riq Sak Dholak_open 4
58 |A# 2| 46 |A# 1 jHi-Hat Open 1 JRig Snouj 3 Dholak_mute 4 1 1
59 |B 2| 47 |B 1 #Mid TomL Riq Snouj 4 Dholak_slap 4
60 |C 3| 48 |C 2 §MidTomH Riq Tak 1 Dhol_open 5
61 [C# 3| 49 |C# 2 jCrash Cymbal 1 Riq Brass 1 Dhol_mute 5
62 |D 3| 50 |D 2 §High Tom Riq Tak 2 Dhol_slap 5
63 |D# 3| 51 |D# 2 §Ride Cymbal 1 Riq Brass 2 Dhol_slide 5
64 |E 3| 52 |E 2 §Chinese Cymbal Rig Dom Mridangam_normal 6
65 |F 3| 53 |F 2 jRide Cymbal Cup Katem Tak Doff Mridangam_open 6
66 (F# 3| 54 |F# 2 JTambourine Katem Dom Mridangam_mute 6
67 |G 3| 55 |G 2 §Splash Cymbal Katem Sak 1 Mridangam_slap 6
68 |G# 3| 56 |G# 2 §Cowbell Katem Tak 1 Mridangam_rim 6
69 |[A 3| 57 |A 2 JCrash Cymbal 2 Katem Sak 2 Chimta_open 7
70 |A# 3| 58 |A# 2 jVibraslap Katem Tak 2 Chimta_normal 7
71 |B 3| 59 |B 2 §Ride Cymbal 2 Daholla Sak 2 Chimta_ring 7
72 |[C 4| 60 |[C 3 j§BongoH Daholla Sak 1 Dholki_open 8
73 |C# 4| 61 |C# 3 JBongolL Daholla Tak 1 Dholki_mute 8
74 |[D 4| 62 |D 3 jCongaH Mute Daholla Dom Dholki_slap 8
75 |D# 4| 63 |D# 3 JCongaH Open Daholla Tak 2 Dholki_slide 8
76 |E 4| 64 |E 3 JCongal Tablah Prok Dholki_rim 8
77 |F 4| 65 |F 3 jTimbale H Tablah dom 2 Khol_open 9
78 |F# 4| 66 |F# 3 JTimbaleL Tabla Roll of Edge o) Khol_slide 9
79 |G 4| 67 |G 3 jJAgogoH Tablah Tak Finger 4 Khol_mute 9 | Dagu Mute 4
80 [G# 4| 68 |G# 3 JAgogolL Tablah Tak Trill 1 Manjira_open 10 | Zhongcha Mute 5
81 |A 4| 69 |A 3 jJCabasa Tablah Tak Finger 3 Manijira_cls 10 | Dagu Heavy 4
82 |A# 4| 70 |A# 3 JMaracas Tablah Tak Trill 2 Jhanji_open 11 | Zhongcha Open 5
83 [B 4| 71 |B 3} SambaWhistleH | O Tablah Tak Finger 2 Jhanji_cls 11 | Paigu Middle [¢]
84 |C 5| 72 |C 4 §SambaWhistleL | O Tablah Tak Finger 1 Mondira_open 12 | Paigu Low o
85 [C# 5| 73 |C# 4 JGuiro Short Tablah Tik 2 Mondira_close 12 | Xiaocha Mute 6
86 |D 5| 74 |D 4 §Guiro Long o Tablah Tik 4 Mridang_open 13 [ Bangu o
87 |D# 5| 75 |D# 4 jClaves Tablah Tik 3 Mridang_mute 13 | Xiaocha Open 6
88 |E 5| 76 |E 4 §Wood Block H Tablah Tik 1 Mridang_rim 13 | Bangzi
89 |F 5| 77 |F 4 fWood Block L Tablah Tak 3 Mridang_slide 13 [ Muyu Low
90 |F# 5| 78 |F# 4 §Cuica Mute Tablah Tak 1 Khomokh_normal Zhongluo Mute 7
91 |G 5| 79 |G 4 JCuicaOpen Tablah Tak 4 Khomokh_mute Muyu Mid-Low
92 |G# 5| 80 |G# 4 jTriangle Mute 2 fTablah Tak 2 Khomokh_mitatk Zhongluo Open 7 2
93 |[A 5| 81 |A 4 JTriangle Open 2 JTablah Sak 2 Madal-A2 Muyu Middle 2
94 [A# 5| 82 |A# 4 | Shaker Tablah Tremolo ¢} Madal-A#2 Xiaoluo Open
95 |B 5| 83 |B 4 jfJingle Bells Tablah Sak 1 Madal-B2 Triangle Mute 8
96 |C 6| 84 |C 5 QBellTree Tablah Dom 1 Madal-C3 Triangle Open 8
97 |C# 6| 8 [C# 5 Madal-C#3
98 |[D 6| 8 [D 5 Madal-D3
99 |D# 6| 87 [D# 5 Madal-D#3
100 |[E 6| 88 [E 5 Madal-E3
101 |[F 6| 89 [F 5 Madal-F3
102 |F# 6| 90 [F# 5 Madal-F#3
103 |G 6| 91 [G 5 Madal-G3
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Lista de Kits de Bateria Gl

No. do timbre 12 14 15 16 17
MSB(0-127)/LSB(0-127)/PC(1-128) 127/000/001 127/000/009 127/000/017 127/000/025 127/000/026
Keyboard MIDI y i y It ) I o 1 ) 1
oo Ngl_ Note [NoBNol Not GM Standard Kit 1 ié?fy A\(tiemnuapte Room Kit }é?fy Aée”r)nuapte Rock Kit }é?fy Aée”r)nuapte Electronic Kit }é?fy A\éemraz;te Analog Kit }é?fy A\éemraz;te
25 |C# 0| 13 |C# -1fSurdo Mute 3 3 3 3 3
26 |D 0| 14 [D -1Q§Surdo Open 3 3 3 3 3
27 |D# 0| 15 [D# -1jHiQ
28 |E 0| 16 [E -1 §Whip Slap
29 |F 0] 17 [F -1j§ScratchH 4 4 4 4 4
30 [F# 0| 18 |F# -1QScratchlL 4 4 4 4 4
31 [G 0| 19 |G -1QFinger Snap
32 |G# 0| 20 |G# -1JClick Noise
33 |A 0| 21 [A -1§Metronome Click
34 |A# 0| 22 [A# -1j§Metronome Bell
35 |B 0| 23 [B -1§SeqClick L
1 36 [C 1] 24 |C 0 fSeqClick H
37 |[C# 1| 25 [C# 0 jBrushTap
D1 38 [D 1| 26 |D 0 §Brush Swirl o) o) o) o) ¢}
39 |D# 1| 27 [D# 0 jBrush Slap
40 |E 1| 28 |E 0 §Brush Tap Swirl [¢] [¢] ¢} Reverse Cymbal [¢] Reverse Cymbal [¢]
41 |F 1] 29 [F 0 j§Snare Roll o o] [¢] o o
42 |F# 1] 30 |F# 0 JCastanet HiQ2 HiQ2
43 |G 1] 31 |G 0 fSnare Soft Snare Noisy Snare Snappy Electro Snare Noisy 4
44 |G# 1| 32 [G# 0 JSticks
45 A 1] 33 |A 0 fKick Soft Kick Tight 2 Kick 3 Kick Tight 2
46 |A# 1| 34 |A# 0 jJOpen Rim Shot
47 |B 1| 35 [B 0 §Kick Tight Kick 2 Kick Gate Kick Analog Short
48 |C 2| 36 [C 1 §Kick Kick Gate Kick Gate Heavy Kick Analog
49 |C# 2| 37 [C# 1 §Side Stick Side Stick Analog
50 [D 2| 38 [D 1 j§Snare Snare Snappy Snare Rock Snare Noisy 2 Snare Analog
51 |[D# 2| 39 |[D# 1 jHand Clap
52 |E 2| 40 [E 1 §Snare Tight Snare Tight Snappy Snare Rock Rim Snare Noisy 3 Snare Analog 2
53 |F 2| 41 [F 1 §Floor Tom L Tom Room 1 Tom Rock 1 Tom Electro 1 Tom Analog 1
54 |F# 2| 42 |F# 1 fHi-Hat Closed 1 1 1 1 | Hi-Hat Closed Analog 1
55 |G 2| 43 [G 1 §Floor TomH Tom Room 2 Tom Rock 2 Tom Electro 2 Tom Analog 2
56 |G# 2| 44 [G# 1 JHi-Hat Pedal 1 1 1 1 | Hi-Hat Closed Analog 2 1
57 |A 2| 45 |A 1 jLow Tom Tom Room 3 Tom Rock 3 Tom Electro 3 Tom Analog 3
58 |A# 2| 46 |[A# 1 JHi-Hat Open 1 1 1 1 | Hi-Hat Open Analog 1
59 |B 2| 47 [B 1 #Mid TomL Tom Room 4 Tom Rock 4 Tom Electro 4 Tom Analog 4
60 [C 3| 48 |C 2 JMidTomH Tom Room 5 Tom Rock 5 Tom Electro 5 Tom Analog 5
61 |C# 3| 49 [C# 2 §Crash Cymbal 1 Crash Analog
62 |D 3| 50 [D 2 §High Tom Tom Room 6 Tom Rock 6 Tom Electro 6 Tom Analog 6
63 |D# 3| 51 |D# 2 JRide Cymbal 1
64 |E 3| 52 [E 2 §Chinese Cymbal
65 |F 3| 53 |F 2 jRide Cymbal Cup
66 |F# 3| 54 |[F# 2 §Tambourine
67 |G 3| 55 |G 2 §Splash Cymbal
68 |G# 3| 56 |[G# 2 §Cowbell Cowbell Analog
69 |A 3| 57 [A 2 Q§Crash Cymbal 2
70 |A# 3| 58 |A# 2 jVibraslap
71 |B 3| 59 |B 2 jRide Cymbal 2
72 |[C 4| 60 [C 3 j§BongoH
73 |C# 4| 61 |[C# 3 j§Bongol
74 |[D 4| 62 |D 3 jCongaH Mute Conga Analog H
75 |D# 4| 63 [D# 3 jCongaH Open Conga Analog M
76 |E 4| 64 |[E 3 f§Congal Conga Analog L
77 |F 4| 65 |F 3 JTimbale H
78 |F# 4| 66 |F# 3 JTimbale L
79 |G 4| 67 |G 3 jAgogoH
80 [G# 4| 68 |G# 3 JAgogolL
81 |A 4| 69 |A 3 JCabasa
82 |A# 4| 70 |A# 3 jMaracas Maracas 2
83 |B 4| 71 [B 3 j§SambaWhistleH | O [¢] [¢] [¢] o
84 |C 5| 72 |C 4 §Samba Whistle L | O o [¢] [¢] o
85 [C# 5| 73 |C# 4 | Guiro Short
86 |D 5| 74 [D 4 §Guiro Long [e] [e] [e] [e] o
87 |D# 5| 75 |D# 4 JClaves Claves 2
88 |E 5| 76 |E 4 §Wood Block H
89 |F 5| 77 |F 4 §Wood Block L
90 |[F# 5| 78 |F# 4 JCuica Mute Scratch H 2 Scratch H 2
91 |G 5| 79 [G 4 §Cuica Open Scratch L 2 Scratch L 3
92 |G# 5| 80 |G# 4 fTriangle Mute 2 2 2 2 2
93 |[A 5| 81 |A 4 JTriangle Open 2 2 2 2 2
94 |A# 5| 82 |A# 4 JShaker
95 |B 5| 83 [B 4 jMJingle Bells
96 |C 6| 84 [C 5 QBellTree
97 |C# 6| 8 |C# 5
98 |[D 6| 8 |[D 5
99 |D# 6| 87 |D# 5
100 [E 6| 8 |[E 5
101 [F_ 6| 89 [F 5
102 [F# 6| 90 [F# 5
103 |G 6| 91 |G 5
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D Lista de Kits de Bateria

No. do timbre 12 18 19 20
MSB(0-127)/LSB(0-127)/PC(1-128) 127/000/001 127/000/113 127/000/033 127/000/041
Keyboard MIDI - 1 | Key [Atemate y Key | Altermate ) I . I
oo Ng,. Note [NoBNo No GM Standard Kit 1 O?fy Growp Dance Kit2 o?fy Growp Jazz Kit }é?fy Aée”r)nuapte Brush Kit &éeﬁy Aée”r)nuapte
25 [C# 0| 13 |[C# -1JSurdo Mute 3 3 3 3
26 [D 0| 14 |D -1jSurdo Open 3 3 3 3
27 |D# 0| 15 |D# -1jHiQ
28 |E 0| 16 |E -1 §Whip Slap
29 |F 0] 17 |F -1j§ScratchH 4 4 4 4
30 [F# 0| 18 |F# -1QScratchlL 4 4 4 4
31 [G 0| 19 |G -1QFinger Snap
32 |G# 0| 20 |[G# -1JClick Noise
33 |A 0| 21 |A -1§Metronome Click
34 |A# 0| 22 | A# -1j§Metronome Bell
35 |B 0] 23 [B -1§SeqClick L
1 36 [C 1] 24 [C 0 fSeqClick H
37 |[C# 1| 25 |C# 0 jBrushTap
D1 38 [D 1| 26 |D 0 §Brush Swirl [¢] ¢} ¢} o
39 |D# 1| 27 |D# 0 §Brush Slap
40 |E 1] 28 |E 0 §Brush Tap Swirl | O Reverse Cymbal o [e] (¢}
41 |F 1] 29 |F 0 j§Snare Roll o [¢] o ¢}
42 |F# 1| 30 |F# 0 jjCastanet HiQ2
43 |G 1] 31 |G 0 §Snare Soft Snare Techno Snare Jazz H Brush Slap 2
44 |G# 1| 32 |G# 0 JSticks
45 |A 1] 33 |A 0 §Kick Soft Kick Techno Q
46 |A# 1| 34 |A# 0 §Open Rim Shot Rim Gate
47 |B 1| 35 |B 0 §Kick Tight Kick Techno L
48 |C 2| 36 |C 1 §Kick Kick Techno Kick Jazz Kick Small
49 |[C# 2| 37 |C# 1 jSide Stick Side Stick Analog
50 |D 2| 38 |D 1 j§Snare Snare Clap Snare Jazz L Brush Slap 3
51 |[D# 2| 39 |D# 1 jHand Clap
52 |E 2| 40 |E 1 §Snare Tight Snare Dry Snare Jazz M Brush Tap 2
53 |F 2| 41 |F 1 §Floor Tom L Tom Analog 1 Tom Jazz 1 Tom Brush 1
54 |F# 2| 42 |F# 1 fHi-Hat Closed 1 _JHi-Hat Closed Analog3 1 1 1
55 |G 2| 43 |G 1 §Floor TomH Tom Analog 2 Tom Jazz 2 Tom Brush 2
56 |G# 2| 44 | G# 1 JHi-Hat Pedal 1 JHi-Hat Closed Analog 4 1 1 1
57 |A 2| 45 |A 1 flow Tom Tom Analog 3 Tom Jazz 3 Tom Brush 3
58 |A# 2| 46 | A# 1 JHi-Hat Open 1§ Hi-Hat Open Analog 2 1 1 1
59 |B 2| 47 |B 1 #Mid TomL Tom Analog 4 Tom Jazz 4 Tom Brush 4
60 [C 3| 48 |C 2 JMidTomH Tom Analog 5 Tom Jazz 5 Tom Brush 5
61 [C# 3| 49 |C# 2 jCrash Cymbal 1 Crash Analog
62 |D 3| 50 |D 2 §High Tom Tom Analog 6 Tom Jazz 6 Tom Brush 6
63 |D# 3| 51 [D# 2 JRide Cymbal 1
64 |[E 3| 52 |E 2 jChinese Cymbal
65 |F 3| 53 |F 2 jRide Cymbal Cup
66 |F# 3| 54 |F# 2 §Tambourine
67 |G 3| 55 |G 2 j§Splash Cymbal
68 |G# 3| 56 |G# 2 JCowbell Cowbell Analog
69 |A 3| 57 |A 2 Q§Crash Cymbal 2
70 |A# 3| 58 |A# 2 jVibraslap
71 |B 3| 59 |B 2 jRide Cymbal 2
72 |[C 4| 60 |[C 3 j§BongoH
73 |C# 4| 61 |C# 3 j§BongolL
74 |[D 4| 62 |D 3 jCongaH Mute Conga Analog H
75 |D# 4| 63 |D# 3 jCongaH Open Conga Analog M
76 |E 4| 64 |E 3 JCongal Conga Analog L
77 |F 4| 65 [F 3 JTimbale H
78 |F# 4| 66 [F# 3 JTimbale L
79 |G 4| 67 |G 3 jAgogoH
80 [G# 4| 68 |G# 3 JAgogolL
81 |A 4| 69 |A 3 JCabasa
82 |A# 4| 70 |A# 3 jMaracas Maracas 2
83 |B 4| 71 |B 3 j§SambaWhistleH | O [¢] [¢] (¢}
84 [C 5| 72 [C 4 JSambaWhistleL | O [¢] [¢] (¢}
85 [C# 5| 73 |C# 4 | Guiro Short
86 |D 5| 74 |D 4 §Guiro Long o [e] [e] ¢}
87 |D# 5| 75 |D# 4 JClaves Claves 2
88 |E 5| 76 [E 4 §Wood Block H
89 |F 5| 77 |F 4 fWood Block L
90 |[F# 5| 78 |F# 4 JCuica Mute Scratch H 2
91 |G 5| 79 |G 4 JCuicaOpen Scratch L 3
92 |G# 5| 80 |G# 4 fTriangle Mute 2 2 2 2
93 |A 5| 81 |A 4 JTriangle Open 2 2 2 2
94 |A# 5| 82 |A# 4 JShaker
95 |B 5| 83 |B 4 jfJingle Bells
96 |C 6| 84 |C 5 QBellTree
97 |C# 6| 8 [C# 5
98 |[D 6| 8 [D 5
99 |D# 6| 87 [D# 5
100 |[E 6| 88 [E 5
101 [F_ 6| 89 |F 5
102 [F# 6| 90 |F# 5
103 |G 6| 91 [G 5

94 MM6 Manual do Proprietario




Lista de Kits de Bateria

No. do timbre 12 21 22 23
MSB(0-127)/LSB(0-127)/PC(1-128) 127/000/001 127/000/049 126/000/001 126/000/002
Keyboard MIDI y i ) 1 N terate ) Key | Attemate
e oo e GM Standard kit 1) 6/ |l symphony Kit 5 e SFX Kit 1 o SFX Kit 2 il o

25 [C# 0| 13 |C# -1JSurdo Mute 3 3
26 |[D 0| 14 |D -1jSurdo Open 3 3
27 |D# 0| 15 [D# -1jHiQ
28 |E 0| 16 [E -1 §Whip Slap
29 |F 0] 17 [F -1j§ScratchH 4 4
30 |F# 0| 18 |F# -1fScratchL 4 4
31 [G 0| 19 |G -1QFinger Snap
32 |G# 0| 20 |G# -1JClick Noise
33 |A 0| 21 [A -1§Metronome Click
34 |A# 0| 22 [A# -1j§Metronome Bell
35 |B 0] 23 [B -1§SeqClick L

1 36 [C 1] 24 |C 0 fSeqClick H
37 |[C# 1| 25 [C# 0 jBrush Tap

D1 38 |D 1| 26 [D 0 §Brush Swirl o [¢]
39 |D# 1| 27 [D# 0 jBrush Slap
40 |E 1] 28 [E 0 §Brush Tap Swirl | O [¢]
41 |F 1] 29 [F 0 j§Snare Roll o o
42 |F# 1| 30 [F# 0 §Castanet
43 |G 1| 31 |G 0 jSnare Soft
44 |G# 1| 32 |[G# 0 JSticks
45 A 1] 33 |A 0 fKick Soft Kick Soft 2
46 |A# 1| 34 |A# 0 jJOpen Rim Shot
47 |B 1| 35 |[B 0 jKick Tight Gran Cassa
48 |C 2| 36 [C 1 §Kick Gran Cassa Mute Cutting Noise Phone Call [e]
49 |C# 2| 37 [C# 1 §Side Stick Cutting Noise 2 Door Squeak [e]
50 |D 2| 38 [D 1 j§Snare Band Snare Door Slam [e]
51 |[D# 2| 39 |D# 1 jHand Clap String Slap Scratch Cut ¢}
52 |E 2| 40 [E 1 §Snare Tight Band Snare 2 Scratch H 3 [e]
53 |F 2| 41 [F 1 §Floor Tom L Tom Jazz 1 Wind Chime [e]
54 |F# 2| 42 |F# 1 fHi-Hat Closed 1 1 Telephone Ring [e]
55 |G 2| 43 [G 1 §Floor TomH Tom Jazz 2
56 |G# 2| 44 |G# 1 JHi-Hat Pedal 1 1
57 |A 2| 45 [A 1 flLow Tom Tom Jazz 3
58 [A# 2| 46 |A# 1 JHi-Hat Open 1 1
59 |B 2| 47 [B 1 #Mid TomL Tom Jazz 4
60 |C 3| 48 [C 2 §MidTomH Tom Jazz 5
61 |C# 3| 49 [C# 2 §Crash Cymbal 1 Hand Cymbal
62 |D 3| 50 [D 2 §High Tom Tom Jazz 6
63 |D# 3| 51 [D# 2 §Ride Cymbal 1 Hand Cymbal Short
64 |E 3| 52 [E 2 §Chinese Cymbal Flute Key Click Car Engine Ignition [e]
65 |[F 3| 53 |F 2 jRide Cymbal Cup Car Tires Squeal ¢}
66 |F# 3| 54 |[F# 2 §Tambourine Car Passing o
67 |G 3| 55 [G 2 §Splash Cymbal Car Crash o
68 |G# 3| 56 |G# 2 JCowbell Siren o)
69 |A 3| 57 |A 2 JCrash Cymbal 2 Hand Cymbal 2 Train ¢}
70 |A# 3| 58 [A# 2 §Vibraslap Jet Plane o
71 |B 3| 59 |B 2 jRide Cymbal 2 Hand Cymbal 2 Short Starship ¢}
72 |C 4| 60 [C 3 j§BongoH Burst o
73 |C# 4| 61 |[C# 3 j§Bongol Roller Coaster o
74 |D 4| 62 |[D 3 §Conga H Mute Submarine o
75 |D# 4| 63 |D# 3 jCongaH Open
76 |E 4| 64 |E 3 JCongal
77 |F 4| 65 |F 3 JTimbale H
78 |F# 4| 66 |F# 3 JTimbale L
79 |G 4| 67 |G 3 jAgogoH
80 [G# 4| 68 |G# 3 JAgogolL Shower [¢] Laugh [¢]
81 |A 4| 69 |A 3 JCabasa Thunder [¢] Scream (¢}
82 |A# 4| 70 [A# 3 fMaracas Wind [e] Punch o
83 |B 4| 71 [B 3 §SambaWhistleH | O [¢] Stream [¢] Heartbeat o
84 |C 5| 72 |C 4 jSambaWhistleL | O [¢] Bubble [¢] Footsteps [¢]
85 [C# 5| 73 |C# 4 | Guiro Short Feed [¢]
86 |[D 5| 74 |D 4 §Guiro Long [¢] [¢]
87 |D# 5| 75 |[D# 4 fClaves
88 |E 5| 76 |E 4 §Wood Block H
89 |F 5| 77 |F 4 §Wood Block L
90 |[F# 5| 78 |F# 4 JCuica Mute
91 |G 5| 79 |G 4 jCuicaOpen
92 |G# 5| 80 |G# 4 fTriangle Mute 2 2
93 |A 5| 81 [A 4 JTriangle Open 2 2
94 |A# 5| 82 |A# 4 JShaker
95 |B 5| 83 [B 4 jJingle Bells
96 |C 6| 84 [C 5 QBellTree Dog [e] Machine Gun [e]
97 |C# 6| 8 |C# 5 Horse [¢] Laser Gun ¢}
98 |[D 6| 8 |D 5 Bird Tweet [¢] Explosion ¢}
99 |D# 6| 87 [D# 5 Firework o
100 [E 6| 8 |[E 5
101 [F_ 6| 89 [F 5
102 [F# 6| 90 [F# 5
103 |G 6| 91 |G 5 Maou [¢]
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% Lista de Performances
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Banco Pmear;%: Padrao g}’:ﬁ Timbre Princ. Timbre Dual Timbre Split Dlzeir;t;o Digit. do Acorde

1 RnB Ballad1 D,B - Power Grand - - B2 Multi Finger
2 RnB Ballad1 D,B - Sweetness - - B2 Multi Finger
3 RockPop D,B - Mega Steel Guitar - - B2 Multi Finger

1 4 ElektroPop1 - Da Pad - - B2 Multi Finger
5 SouthernRap1 On | After 1984 - - B2 Multi Finger
6 RootRock On | Rock Percussive - Over The Top B2 Multi Finger
7 Underground On | Dancy Hook Light Comp - B2 Multi Finger
8 WestcoastRap1D - Lo-Fi Looper Knock Bass Laser Beam B2 Multi Finger
1 WestcoastRap2 On | Harpsichord - - B2 Multi Finger
2 JazzyRnB D On | Sweetness - Finger Bass B2 Multi Finger
3 RnB Ballad1 On | Cool! Galaxy EP - - B2 Full Keyboard

5 4 PowerRock On | Cool! Blues Guitar - - B2 Multi Finger
5 Dancefloor On | Simple Oct2 Dancy Hook - B2 Multi Finger
6 Chillout On | Inda Night LFO Pad - B2 Multi Finger
7 ClubSamba On | Sweet! Flute - - B2 Multi Finger
8 TurkishDance D - Meow Pad Arab.Kit U.F.O. Takeoff B2 Multi Finger
1 SouthernRap2 On | Spiccato - Big Comp B2 Multi Finger
2 RnB Pop1 On | Orchestra Strings - Wurli Amped B2 Multi Finger
3 RnB Ballad1 D,B On | Classic Piano Slow Strings - B2 Full Keyboard

3 4 RockShuffle D,B On | Cool! Blues Guitar - Rock Vibrato B2 Multi Finger
5 Minimal On | Crying Trance Seq 2 - B2 Multi Finger
6 Ambient On | Glass Arp Amb Pad - B2 Multi Finger
7 TurkishPop On | Kanoun Wataryat Live! Steel Guitar B2 Multi Finger
8 HipHopPop - Volcano Booty Bass U.F.O. Takeoff B2 Multi Finger
1 EastcoastRap On | Simple Oct1 Wah Clavi - B2 Multi Finger
2 RnB Ballad2 D,B On | GM Nylon Guitar | Mini Soft Aggressive B2 Multi Finger
3 RockPop D,B On | Single Dream Amb Pad Live! Steel Guitar B2 Multi Finger

4 4 RockPop On | Vintage C - - B2 Multi Finger
5 RetroDisco On | Spiccato Spiccato - B2 Multi Finger
6 AmbientRap On | Dark Light - - B2 Full Keyboard
7 Garba On | Zheng Detuned Sitar - B2 Multi Finger
8 Analog D - Haunted Zen - B2 Multi Finger
1 HipHopPop On | Touch Clavi - - B2 Multi Finger
2 RnB Chart1 D,B On |Early 70's Sweet! Flute Wourli Tremolo B2 Multi Finger
3 FunkPopRock On | Cool! Organ - CP 80 B2 Multi Finger

5 4 FunkPopRock D,B On | Mini Soft - Vintage Case B2 Multi Finger
5 ClubDance On | Dancy Hook - W Phaser B2 Multi Finger
6 Analog On | Sky Walk - Vapor B2 Multi Finger
7 LatinPop On | Cool! Suitcase EP - Wurli Amped B2 Multi Finger
8 RnB Pop2 D,B - Footsteps Phone Call - B2 Multi Finger
1 WestcoastRap1 On | Power Grand Rebirth 70 Wourli Tremolo B2 Multi Finger
2 RnB Ballad2 D,B On | Spiccato Spiccato Chord Seq 1 B2 Multi Finger
3 RnB Pop2 D,B On | Mega Clean Guitar - Ober Brass B2 Full Keyboard

6 4 HardRock D,B On | Mega Overdrive Gt - - B2 Multi Finger
5 Dancefloor On |Snap Seq Snap Seq - B2 Multi Finger
6 JazzGroove On | Amb Piano Mystery Sine Chorus EP B2 Multi Finger
7 TablaBeats D,B On | Clack Bell Tron Flute - B2 Multi Finger
8 ChartPop D - Indian Kit Bonang - B2 Multi Finger
1 EastcoastRap D,B On |Inda Night Haunted Slow LFO Pad B2 Multi Finger
2 FunkyJazz On |Jazz Guitar - - B2 Multi Finger
3 OrientalPop On |Oud 1 Mizmar - B2 Multi Finger

7 4 PowerRock D,B On | Power Grand - - B2 Full Keyboard
5 Underground D,B | On | Over The Top Overdriven Guitar | Trance Bass B2 Multi Finger
6 AcidJazz D,B On | Inda Night - Early 70's B2 Multi Finger
7 Reggae On | Cool! Rotor Organ - Wourli Amped B2 Multi Finger
8 EastcoastRap - Analog T8 Kit Bassoon Folk Guitar B2 Multi Finger
1 RnB Chart2 On | Soft RnB Mini Soft Aggressive B2 Multi Finger
2 RnB Chart1 On |Prog Lead - - B2 Multi Finger
3 AfricanDance D,B | On |Kawala - Compact B2 Multi Finger

8 4 ChartRock On | Sforzando Brass | Sforzando Brass | Classic Piano B2 Multi Finger
5 FunkyHouse D On | Vintage'74 - Fat Sine Resonance B2 Multi Finger
6 Ambient D On | Car Engine Ignition | Long Spit Live! Orchestra B2 Multi Finger
7 TurkishDance D,B| On |Jing Hu Thai Bells - B2 Multi Finger
8 Underground D - Meow Pad - - B2 Multi Finger

Perfor- A Perfor- A
Banco| | -nce Género Banco| -hce Género
1 HipHop 5 Dance
2 R&B/Jazz 6 Ambient
28 3 Pop 28 7 World

4 Rock 8 SE




% Lista de Padroes

No. Padrdo | Nome do Padréo No. Padrio | Nome do Padrao No. Padrdo | Nome do Padrao
HipHop HipHop D,B HipHop D
1 SouthernRap1 57 SouthernRap1D,B 113 SouthernRap1D
2 SouthernRap2 58 SouthernRap2D,B 114 SouthernRap2 D
3 EastcoastRap 59 EastcoastRap D,B 115 EastcoastRap D
4 WestcoastRap1 60 WestcoastRap1D,B 116 WestcoastRap1D
5 WestcoastRap2 61 WestcoastRap2D,B 117 WestcoastRap2D
6 AmbientRap 62 AmbientRapD,B 118 AmbientRap D
7 HipHopPop 63 HipHopPopD,B 119 HipHopPop D
R&B R&B D,B R&B D
8 RnB Chart1 64 RnB Chart1D,B 120 RnB Chart1D
9 RnB Chart2 65 RnB Chart2 D,B 121 RnB Chart2 D
10 RnB Ballad1 66 RnB Ballad1 D,B 122 RnB Ballad1 D
11 RnB Ballad2 67 RnB Ballad2 D,B 128 RnB Ballad2 D
12 RnB Soul 68 RnB Soul D,B 124 RnB Soul D
13 RnB Pop1 69 RnB Pop1 D,B 125 RnB Pop1 D
14 RnB Pop2 70 RnB Pop2 D,B 126 RnB Pop2 D
Pop and Rock Pop and Rock D,B Pop and Rock D
15 ChartPop 71 ChartPop D,B 127 ChartPop D
16 RockPop 72 RockPop D,B 128 RockPop D
17 FunkPopRock 73 FunkPopRock D,B 129 FunkPopRock D
18 ChartRock 74 ChartRock D,B 130 ChartRock D
19 PowerRock 75 PowerRock D,B 131 PowerRock D
20 PianoBallad 76 PianoBallad D,B 132 PianoBallad D
21 BluesRock 77 BluesRock D,B 133 BluesRock D
22 RootRock 78 RootRock D,B 134 RootRock D
23 HardRock 79 HardRock D,B 135 HardRock D
24 RockShuffle 80 RockShuffle D,B 136 RockShuffle D
Dance/Ambient Dance/Ambient D,B Dance/Ambient D
25 ElektroPop1 81 ElektroPop1 D,B 137 ElektroPop1 D
26 ElektroPop2 82 ElektroPop2 D,B 138 ElektroPop2 D
27 Techno 83 Techno D,B 139 Techno D
28 Underground 84 Underground D,B 140 Underground D
29 Minimal 85 Minimal D,B 141 Minimal D
30 Dancefloor 86 Dancefloor D,B 142 Dancefloor D
31 ElektroDisco 87 ElektroDisco D,B 143 ElektroDisco D
32 FunkyHouse 88 FunkyHouse D,B 144 FunkyHouse D
33 ClubDance 89 ClubDance D,B 145 ClubDance D
34 Garage 90 Garage D,B 146 Garage D
35 RetroDisco 91 RetroDisco D,B 147 RetroDisco D
36 Ambient 92 Ambient D,B 148 Ambient D
37 Chillout 93 Chillout D,B 149 Chillout D
38 Experimental 94 Experimental D,B 150 Experimental D
39 Analog 95 Analog D,B 151 Analog D
Jazz Jazz D,B Jazz D
40 FunkyJazz 96 FunkyJazz D,B 152 FunkyJazz D
41 AcidJazz 97 AcidJazz D,B 153 AcidJazz D
42 JazzyRnB 98 JazzyRnB D,B 154 JazzyRnB D
43 JazzGroove 99 JazzGroove D,B 155 JazzGroove D
44 JazzRemixed 100 JazzRemixed D,B 156 JazzRemixed D
45 Latindazz 101 Latindazz D,B 157 Latindazz D
World World D,B World D
46 TurkishPop 102 TurkishPop D,B 158 TurkishPop D
47 TurkishDance 103 TurkishDance D,B 159 TurkishDance D
48 OrientalPop 104 OrientalPop D,B 160 OrientalPop D
49 AfricanDance 105 AfricanDance D,B 161 AfricanDance D
50 LatinPop 106 LatinPop D,B 162 LatinPop D
51 ClubSamba 107 ClubSamba D,B 163 ClubSamba D
52 Dancehall 1 108 Dancehall 1 D,B 164 Dancehall 1 D
53 Dancehall 2 109 Dancehall 2 D,B 165 Dancehall 2 D
54 Reggae 110 Reggae D,B 166 Reggae D
55 TablaBeats 111 TablaBeats D,B 167 TablaBeats D
56 Garba 112 Garba D,B 168 Garba D
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% Lista dos Tipos de Efeitos

e Tipos de Reverb

No. Tipo Descricao MSB LSB
1 HALLA1 1 0
2 HALL2 1 16
3 HALL3 1 17
4 HALL4 Reverberagao simulando a acustica de um saldo. 1 18
5 HALL5 1 1
6 HALL M 1 6
7 HALL L 1 7
8 ROOMA1 2 16
9 ROOM2 2 17
10 ROOMS3 2 18
11 ROOM4 2 19
12 ROOM5 . - 2 0
13 ROOMG Reverberagao simulando a acustica de uma sala. > 1
14 ROOM7 2 2
15 ROOM S 2 5
16 ROOM M 2 6
17 ROOM L 2 7
18 STAGE1 3 16

;g gﬁggg Reverberagao adequada a instrumento solista. g 107

21 STAGE4 3 1

22 PLATE1 4 16

2?1 Etﬂgg Reverberagao simulando um equipamento de “plate reverb”. j 107

25 GM PLATE 4 7

26 NO EFFECT Nenhum efeito. 0 0
e Tipos de Chorus

No. Tipo Descricao MSB LSB
1 CHORUSH 66 17
2 CHORUS2 66 8
3 CHORUS3 66 16
4 CHORUS4 66 1
5 CHORUS5 65 2
6 CHORUS6 65 0
7 CHORUS?7 Efeito convencional de chorus rico e encorpado. 65 1
8 CHORUS8 65 8
9 GM CHORUST1 65 3
10 GM CHORUS2 65 4
11 GM CHORUS3 65 5
12 GM CHORUS4 65 6
13 FB CHORUS 65 7
12 gEtE§$E; Um oscilador LFO de 3 fases adiciona modulagéo e espacialidade ao som. Zg g
16 FLANGER1 67 8
17 FLANGER2 67 16
13 Etﬁmgggi Cria uma sonoridade que lembra um avido a jato. 2; 117
20 FLANGER5 67 0
21 GM FLANGER 67 7
22 SYMPHONICH Adiciona mais estagios a modulacao da Celeste 68 16
23 SYMPHONIC2 ) 68 0
24 PHASER1 72 0
25 PHASER2 72 8
26 EP PHASER1 Modula ciclicamente a fase para adicionar mais modulagao ao som. 72 17
27 EP PHASER2 72 18
28 EP PHASER3 72 16
29 ENS DETUNE Efeito de chorus sem modulacéo, adicionando uma dobra levemente desafinada do som. 87 0
30 ROTARY SP5 Simula um alto-falante rotativo. 66 18
31 NO EFFECT Nenhum efeito. 0 0
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Lista de Tipos de Efeitos

e Tipos de DSP

No. Tipo Descricao MSB LSB
1 HALLA1 1 0
2 HALL2 1 16
3 HALL3 1 17
4 HALL4 Reverberagao simulando a acustica de um saléo. 1 18
5 HALL5 1 1
6 HALL M 1 6
7 HALL L 1 7
8 ROOM1 2 16
9 ROOM2 2 17
10 ROOM3 2 18
11 ROOM4 2 19
12 ROOMS Reverberagao simulando a acustica de uma sala 2 0
13 ROOM®6 ' 2 1
14 ROOM7 2 2
15 ROOM S 2 5
16 ROOM M 2 6
17 ROOM L 2 7
18 STAGE1 3 16

;g gﬁggg Reverberagao adequada a instrumento solista. g 107

21 STAGE4 3 1

22 PLATEA 4 16

23 PLATE2 Reverberagao simulando um equipamento de “plate reverb” 4 17

24 PLATE3 ’ 4 0

25 GM PLATE 4 7

26 CHORUSH1 66 17

27 CHORUS2 66 8

28 CHORUS3 66 16

29 CHORUS4 66 1

30 CHORUS5 65 2

31 CHORUS6 65 0

32 CHORUS?7 Efeito convencional de chorus rico e encorpado. 65 1

33 CHORUS8 65 8

34 GM CHORUSH1 65 3

35 GM CHORUS2 65 4

36 GM CHORUS3 65 5

37 GM CHORUS4 65 6

38 FB CHORUS 65 7

‘28 gEtEgIE; Um oscilador LFO de 3 fases adiciona modulagéo e espacialidade ao som. gg g

41 SYMPHONICH Adiciona mais estagios a modulacdo da Celeste 68 16

42 SYMPHONIC2 ’ 68 0

43 ENS DETUNE Efeito de chorus sem modulacéo, adicionando uma dobra levemente desafinada do som. 87 0

44 KARAOKE1 20 0

45 KARAOKE2 Eco para karaoke. 20 1

46 KARAOKE3 20 2

47 ER1 Este efeito isola somente as reflexdes primarias da reverberagéo 9 0

48 ER2 . 9 1

49 GATE REVERB Simulagao de um reverb com gate. 10 0

50 REVERS GATE Simulagao de um reverb com gate e invertido. 11 0

Efeito de equalizagao que enfatiza as freqliéncias altas e baixas, tipico na maioria das
51 EQ DISCO musicas do género “disco” 76 16
Efeito de equalizagao que corta as freqiiéncias altas e baixas, simulando o som ouvido

52 EQTEL pelo telefoﬁe. ea0d a 76 17

53 2BAND EQ EQ estéreo com ganhos ajustaveis nos graves e agudos. Ideal para partes de bateria. 77 0

54 3BAND EQ EQ mono com ganhos ajustaveis nos graves, médios e agudos 76 0

55 3BAND EQ2 ’ ) 76 19

56 HM ENHANCE Adiciona novos harmonicos ao sinal para enfatiza-lo 81 16

57 HM ENHANCE2 ) 81 0

o8 ST SBAND EQ EQ que permite equalizacéo nas baixas, médias e altas 76 18

59 | ST 3BAND EQ2 quep qualizag : : 76 20

60 FLANGER1 67 8

61 FLANGER2 67 16

62 FLANGER3 Cria uma sonoridade que lembra um aviéo a jato 67 17

63 FLANGER4 ' 67 1

64 FLANGER5 67 0

65 GM FLANGER 67 7

66 DYN FLANGER Flanger com controle dinamico. 110 0

g; Bgtﬁi t8212 Produz trés atrasos no som: L (esquerda), R (direita) e C (centro). g 106

69 DELAY LR Produz dois atrasos no som: L (esquerda), R (direita) com duas realimentagdes possiveis. 6 0

70 ECHO Produz dois atrasos no som: L, R com realimentag¢des independentes para L e R. 7 0

71 CROSS DELAY A realimentacgdo dos dois sons atrasados é cruzada. 8 0

72 DIST HEAVY Distorc@o pesada. 73 0
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I Lista de Tipos de Efeitos

No. Tipo Descricao MSB LSB
73 ST DIST Distor¢cdo em estéreo. 73 8
74 COMP+DIST1 Com um compressor is no primeiro estagio, pode ser produzida uma distorgao 73 16
75 COMP+DIST2 constante independente das variacdes no nivel do sinal da entrada. 73 1
76 OVERDRIVE Adiciona distor¢ao suave ao som 74 0
77 OVERDRIVE2 ) 74 9
78 ST OD Overdrive em estéreo. 74 8
79 DIST HARD 75 16
80 DIST HARD2 Distorgao forte. 75 22
81 DIST HARD3 75 25
82 DIST SOFT 75 17
83 DIST SOFT2 Distorcédo suave e “quente”. 75 23
84 DIST SOFT3 75 26
85 ST DIST HARD Distorgéo forte em estéreo. 75 18
86 ST DIST SOFT Distorcdo suave e “quente”. 75 19
87 V_DISTHARD Distorgao que simula as sonoridades dos amplificadores valvulados 98 0
88 V_DIST SOFT ) 98 2
89 AMP SIMH Simulagao de amplificador de guitarra 5 0
90 AMP SIM2 ) 75 1
91 ST AMP1 75 20
92 ST AMP2 75 21
93 ST AMP3 Simulagao de amplificador de guitarra em estéreo. 75 8
94 ST AMP4 75 24
95 ST AMP5 75 27
96 DST+DELAY1 Distorcao e atraso conectados em série 95 16
97 DST+DELAY2 ) 95 0
98 OD+DELAY1 Saturagédo e atraso conectados em série 95 17
99 OD+DELAY2 ’ 95 1
100 CMP+DST+DLY1 Compressor, distor¢éo e atraso conectados em série 9% 16
101 CMP+DST+DLY2 ’ ’ 96 0
102 CMP+OD+DLY1 Compressor, saturagao e atraso conectados em série 96 17
103 CMP+OD+DLY2 ’ ) 96 1
104 V_DST H+DLY Distor¢@o de amp valvulado e atraso conectados em série 98 !
105 V_DST S+DLY ) 98 3
106 V_HVY+DLY A :Z())il;s;%rgéo pesada de um amp valvulado de guitarra em série com um efeito de atraso bem 08 16
107 V HVY4DLY A- Distorcéo pesada Qe um amp valyulado de guitarra em série com um efeito de atraso bem 08 17
- — longo. Este efeito € um pouco mais suave do que o anterior.
Distorcdo pesada de um amp valvulado de guitarra em série com um efeito de atraso bem
108 V_HVY+DLY_A+ Iongo.gEstg efeito € um pouc% mais suave d% que o V_HVY+DLY_A. 98 18
109 V_HVY+DLY B Elijsr;fgrgéo pesada de um amp valvulado de guitarra em série com um efeito de atraso 08 19
Distorcéo pesada de um amp valvulado de guitarra em série com um efeito de atraso bem
110 V_HVY+DLY_B- curto. Este efeito € um pouco mais suave do que o anterior. 98 20
Distorcéo pesada de um amp valvulado de guitarra em série com um efeito de atraso bem
B V_HVY+DLY_B+ curto.gl)Estepefeito é um poucg mais forte do gc;1ue o V_HVY+DLY_B effect. 98 2
Compressor do tipo multi-bandas que permite a vocé ajustar a compressédo em bandas
112 | MBAND COMP individuais de frequéncia. auep : P 105 0
Mantém o nivel de saida quando o nivel do sinal de entrada ultrapassa um determinado
13 COMPRESSOR valor. Pode também dar u?na sensacao de ataque ao som. P 83 0
114 NOISE GATE Corta o sinal de entrada quando este cai abaixo de determinado nivel. 84 0
115 VCE CANCEL Atenua a parte vocal de um CD ou outra fonte sonora. 85 0
116 AMBIENCE Amplia o posicionamento estéreo do som para adicionar espacialidade. 88 0
117 TALKING MOD Adiciona sons de vogais ao sinal de entrada. 93 0
118 LO-FI Degrada a qualidade do sinal de entrada. 94 0
119 DYN FILTER Filtro com controle dindmico. 109 0
120 ISOLATOR Controla o nivel de determinada banda de freqiiéncia do sinal de entrada. 115 0
121 PHASER1 72 0
122 PHASER2 72 8
123 EP PHASER1 Modula ciclicamente a fase para adicionar mais modulagédo ao som 72 17
124 EP PHASER2 ’ 72 18
125 EP PHASER3 72 16
126 DYN PHASER 111 0
127 PITCH CHG1 80 16
128 PITCH CHG2 Altera a afinagdo do sinal de entrada. 80 0
129 PITCH CHG3 80 1
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Lista de Tipos de Efeitos

No. Tipo Descricao MSB LSB
130 ROTARY SP1 69 16
131 ROTARY SP2 71 17
132 ROTARY SP3 71 18
133 ROTARY SP4 70 17
134 ROTARY SP5 66 18
135 ROTARY SP6 69 0
136 ROTARY SP7 71 22
137 ROTARY SP8 69 17
138 ROTARY SP9 Simula um alto-falante rotativo. 69 18
139 ROTARY SP10 71 23
140 ROTARY SP11 71 24
141 ROTARY SP12 70 20
142 ROTARY SP13 66 19
143 ROTARY SP14 69 19
144 ROTARY SP15 69 20
145 ROTARY SP16 71 25
146 2WAY ROT SP 86 0
147 DST+ROT SP Distor¢ao e falante rotativo conectados em série. 69 1
148 DST+2ROT SP Distorgao e falante rotativo de duas vias conectados em série. 86 1
149 OD+ROT SP Saturagéo e falante rotativo conectados em série. 69 2
150 OD+2ROT SP Saturagado e falante rotativo de duas vias conectados em série. 86 2
151 AMP+ROT SP Simulador de amplificador e falante rotativo conectados em série. 69 3
152 AMP+2ROT SP 86 3
153 | AMP+2ROT SP2 Simulador de amplificador e falante rotativo de duas vias conectados em série. 86 16
154 AMP+2ROT SP3 86 17
155 DUAL ROT SPA Simulagao de falante rotativo com comutagéao de velocidade 99 0
156 DUAL ROT SP2 ’ 99 1
157 AUTO PANT 71 16
158 AUTO PAN2 71 0
159 EP AUTOPAN Diversos efeitos de pan que deslocam automaticamente a posi¢ao do som (esquerda, 71 21
160 EP AUTOPAN2 direita, frente, tras). 71 26
161 AUTO PAN3 71 1
162 TREMOLO1 70 16
163 TREMOLO2 71 19
122 EIR’E'\S(EII\_A%:IS_O Efeito rico de tremolo com modulacéo de volume e afinagéo. ;g 108
166 GT TREMOLO(1 71 20
167 GT TREMOLO2 70 19
168 VIBE VIBRATE Efeito de vibrafone. 119 0
169 AUTO WAH1 Modula ciclicamente a freqtiéncia central do filtro wah. ’8 16
170 AUTO WAH2 ) 78 0
1;; g wﬁniggg A saida do Auto Wah pode ser alterada por distorgao. ;g 117
1;2 ﬂ wa::gg; A saida do Auto Wah pode ser alterada por saturagao. ;g 128
175 TOUCH WAH1 82 0
176 TOUCH WAH2 Altera a freqliéncia central do filtro wah conforme o nivel do sinal na entrada. 82 8
177 TOUCH WAH3 82 20
1;2 $g wﬁ::ggg A saida de Touch Wah pode ser alterada por distorgao. 22 116
12(1) $8 wﬁ::gg; A saida de Touch Wah pode ser alterada por saturagao. 22 127
122 gtﬁx: $8 wﬁ:z Touch Wah para Clavinet. 22 ;?
184 EPTC WAH Touch Wah para piano elétrico 82 19
185 EP TC WAH2 ’ 82 22
186 WH-+DST+DLY1 Wah, distorcéo e atraso conectados em série 97 16
187 WH+DST+DLY2 ’ ’ 97 0
188 WH-OD-DLY1 Wah, saturagdo e atraso conectados em série 97 17
189 WH+OD+DLY2 ’ ) 97 1
190 NO EFFECT Nenhum efeito. 0 0
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% Lista dos Tipos de Arpejo
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No. Rf:e(ij: Tamanho| Andam. | Comp. Tipo de Timbre No. uf:e?: Tamanhg Andam. | Comp. Tipo de Timbre
Seq 64 | Pf Arp5 1 82 4 /4 | Piano Acust./Elet.
1 | UpOctil 1 120 4 /4 | Sintetizador Solo 65 | Pf Arp6 2 130 4/4 | Piano Acust./Elet.
2 | UpOct2 1 120 4 /4 | Sintetizador Solo 66 | Pf Arp7 2 130 4 /4 | Piano Acust./Elet.
3 | UpOct4 1 120 4 /4 | Sintetizador Solo 67 | PfArp8 1 74 4/4 | Piano Acust./Elet.
4 | DownOct1 1 120 4/ 4 | Sintetizador Solo 68 | PfClub 1 96 4/4 | Piano Acust./Elet.
5 | DownOct2 1 120 4 /4 | Sintetizador Solo 69 | PfHouse 2 130 4 /4 | Piano Acust./Elet.
6 | DownOct4 1 120 4 /4 | Sintetizador Solo 70 | PfLatint 2 138 4 /4 | Piano Acust./Elet.
7 | U/DAOct1 1 120 4 /4 | Sintetizador Solo 71 | PfLatin2 2 120 4 /4 | Piano Acust./Elet.
8 | U/DAOct2 1 120 4 /4 | Sintetizador Solo 72 | PfSalsa 1 123 4 /4 | Piano Acust./Elet.
9 | U/DAOct4 1 120 4 /4 | Sintetizador Solo 73 | PfMontno 2 100 4 /4 | Piano Acust./Elet.
10 | U/DBOct1 1 120 4 /4 | Sintetizador Solo 74 | EpSwing 1 101 4 /4 | Piano Acust./Elet.
11 | U/DBOct2 1 120 4 /4 | Sintetizador Solo 75 | Ep Slow 1 74 4 /4 | Piano Acust./Elet.
12 | U/DBOct4 1 120 4 /4 | Sintetizador Solo 76 | EpAnigPp 2 93 4 /4 | Piano Acust./Elet.
13 | RndmOct1 1 120 4 /4 | Sintetizador Solo 77 | EpChdUp 1 108 4 /4 | Piano Acust./Elet.
14 | RndmOct2 1 120 4 /4 | Sintetizador Solo 78 | Clavil 1 120 4/4 | Clavinete
15 | RndmOct4 1 120 4 /4 | Sintetizador Solo 79 | Clavi2 1 110 4/4 | Clavinete
16 |Basic 1 130 4/ 4 | Sintetizador Solo 80 | Clavi3 1 124 4/4 | Clavinete
17 | Melody1 1 70 4 /4 | Sintetizador Solo 81 | EpReggae 2 92 4/4 | Clavinete
18 | Melody2 1 70 4 /4 | Sintetizador Solo 82 | EpHipHop 2 105 4/4 |Cravo
19 | FifthSQ1 1 130 4 /4 | Sintetizador Solo 83 | EpNewGos 1 90 4 /4 | Piano Elétrico
20 | FifthSQ2 1 130 4 /4 | Sintetizador Solo 84 | Ep6/8R&B 2 61 4 /4 | Piano Elétrico
21 | Electr1 1 130 4 /4 | Sintetizador Solo 85 | EpClubHs 2 128 4 /4 | Piano Elétrico
22 | Electr2 1 130 4 /4 | Sintetizador Solo Organ
23 | Electr3 1 130 4 /4 | Sintetizador Solo 86 | OrgHouse 1 130 4/4 | Orgao
24 | Electr4 1 130 4 /4 | Sintetizador Solo 87 | OrgLatin 1 110 4/4 | Orgao
25 | SynTrnce 1 130 4 /4 | Sintetizador Solo 88 | OrgRegge 1 92 4/4 | Orgao
26 | Simple 1 130 4 /4 | Sintetizador Solo Guitar
27 | OctSeq 1 130 4 /4 | Sintetizador Solo 89 | GtStrum1 2 120 4/4 |Violao Ago
28 | SynPhrs 2 145 4 /4 | Sintetizador Solo 90 | GtStrum2 2 120 4/4 |Violao Ago
29 |Random 1 90 4 /4 | Sintetizador Solo 91 | GtStrum3 2 120 4/4 |Violao Ago
30 |Compu Bs 1 130 4 /4 | Sintetizador Solo 92 | GtChord1 1 120 4/4 | Guitarra “limpa”
31 | SynArp1 1 130 4 /4 | Sintetizador Solo 93 | GtChord2 1 100 4/4 | Guitarra “limpa”
32 | SynArp2 1 130 4 /4 | Sintetizador Solo 94 | GtCleant 2 120 4/4 | Guitarra “limpa”
33 | SynArp3 1 130 4 /4 | Sintetizador Solo 95 | GtClean2 2 120 4/4 | Guitarra “limpa”
34 | SynArp4 1 138 4 /4 | Sintetizador Solo 96 | GtFunky1 1 120 4/4 | Guitarra “limpa”
35 | Techno 2 120 4 /4 | Sintetizador Solo 97 | GtFunky2 2 105 4 /4 | Guitarra “limpa”
36 | SyncEcho 2 130 4 /4 | Sintetizador Solo 98 | Gt Pop 1 90 4/4 | Violao Classico
37 | PulsLine 2 120 4 /4 | Sintetizador Solo 99 | Gt Slow 1 74 4/4 |Violdo Aco
38 | Doves 1 150 4 /4 | Sintetizador Solo 100 | GtFingr1 2 120 4/4 |Violao Aco
39 | Chodal 2 150 4 /4 | Sintetizador Solo 101 | GtFingr2 2 120 4/4 |Violao Ago
40 |Waggle 1 140 4 /4 | Sintetizador Solo 102 | GtFingr3 2 120 4/4 |Violao Ago
41 | SuperArp 2 120 4 /4 | Sintetizador Solo 103 | GtFingr4 3 120 4/4 |Violao Ago
42 | AcidLine 1 120 4 /4 | Sintetizador Solo Guitarra com
104 | GtXovr1 2 100 4/4 ~ ' ~
43 | TekEcho 2 120 4 /4 | Sintetizador Solo satyragao / distor¢ao
44 | VelGroov 1 134 | 4/4 [Sintetizador Solo 105 | GixXovr2 5 100 | 4,4 |Gutaracom
45 | MuteLine 1 134 4 /4 | Sintetizador Solo sGaJil:;?gg o/ nc?storgao
:3 _IP_onArp; 1 128 : ; : :!ntet!za:or :o:o 106 | GtXovr3 2 100 4/4 saturagdo / distorcao
rance !ntet!za or 5o’ 107 | GtHipHop 2 94 4/4 | Guitarra “abafada”
48 | Trance2 1 140 4 /4 | Sintetizador Solo - — —
— 108 | Gt Latin 2 120 4/4 | Violao Classico
49 | Dream 1 136 4/ 4 | Sintetizador Solo - m >
EToSEy 109 | GtSamba 1 120 4 /4 | Guitarra “limpa
11 ish 2 12 4/4 |Violao Classi
50 |SynChord 1 130 | 4/4 |Sintetizador Solo 0 | GtSpnis 0 /4| Violdo Classico
— 111 | GtTurksh 2 105 4/4 |Kanoun
51 | Syncopa 2 120 4 /4 | Sintetizador Solo -
- — 112 | MgStrum 4 120 4/4 | Mega Steel Guitar
52 | Hybrid1 1 130 4/4 | Sintetizador Solo -
- — 113 | MgUnplg1 4 120 4/4 | Mega Steel Guitar
53 | Hybrid2 1 106 4 /4 | Sintetizador Solo -
— 114 | MgUnplg2 2 120 4/4 | Mega Steel Guitar
54 | TrnceChd 2 145 4 /4 | Sintetizador Solo -
— 115 | MgUnplg3 2 120 4/4 | Mega Steel Guitar
55 | TrnceRtm 4 140 4 /4 | Sintetizador Solo -
— 116 | MgUnplg4 2 120 4/4 | Mega Steel Guitar
56 |BscChd1 2 130 4 /4 | Sintetizador Solo -
57 [BscChd2 1 130 474 | Sintetizador Sol 117 | MgUnplg5 1 120 4/4 | Mega Steel Guitar
s¢ e elizador 5010 118 | MgFIkRck 2 120 | 4/4 | Mega Steel Guitar
58 | Pf70sRk1 2 130 4 /4 | Piano Acust./Elet. 119 | MgSitRck 2 120 4/4 |Mega Steel Gu!tar
- 120 | MgChlOut 2 79 4/4 | Mega Steel Guitar
59 | Pf70sRk2 4 130 4 /4 | Piano Acust./Elet. -
- 121 | MgRtrPop 2 126 4/4 | Mega Steel Guitar
60 | PfArp1 2 100 4 /4 | Piano Acust./Elet. - -
- 122 | MgSpnish 2 120 4/4 | Mega Steel Guitar
61 | PfArp2 2 70 4/4 | Piano Acust./Elet. -
- 123 | MgCIGt1 4 107 4/4 | Mega Clean Guitar
62 | PfArp3 2 130 4/4 | Piano Acust./Elet. -
63 | PfAroa 1 116 274 [ Piano Acust/Elet 124 | MgCIGt2 4 107 4/4 | Mega Clean Guitar
p ! ust. - 125 | MgCIGt3 4 107 4/4 | Mega Clean Guitar




Lista de Tipos de Arpejos

Tipo de

Tipo de

No. Arpejo Tamanho| Andam. | Comp. Tipo de Timbre No. Arpejo Tamanho| Andam. | Comp. Tipo de Timbre
126 | MgCIGt4 4 107 4/4 | Mega Clean Guitar 186 | DrHouse1 2 123 4/4 | Analog T9 Kit
127 | MgFunk1 2 120 4/4 | Mega Clean Guitar 187 | DrHouse2 2 130 4/4 | Analog T9 Kit
128 | MgFunk2 1 120 4/4 | Mega Clean Guitar 188 | DrClubHs 1 128 4/4 | Analog T9 Kit
129 | MgClsHip 2 90 4/4 | Mega Clean Guitar 189 | DrGroove 2 96 4/4 | Hip Hop Kit
130 | MgAnigPp 2 93 4/4 | Mega Clean Guitar 190 | Dr Perct 2 135 4/4 | Standard Kit
131 | MgOdGt1 4 120 4/4 | Mega Overdrive Gt 191 | Dr Perc2 1 100 4 /4 | Standard Kit
132 | MgOdGt2 4 120 4/4 | Mega Overdrive Gt 192 | Dr Club 1 128 4 /4 | Standard Kit
133 | MgOdGit3 4 120 4/4 | Mega Overdrive Gt 193 | DrSamba 4 120 4/4 | Standard Kit
134 | MgOdGit4 4 120 4/4 | Mega Overdrive Gt 194 | DrSalsa 2 123 4 /4 | Standard Kit
135 | MgOd70Rk 2 130 4/4 | Mega Overdrive Gt 195 | DrAfricn 2 122 4/4 | Standard Kit
136 | GtOvrTp1 2 120 4/4 | Superior 196 | DrTambrn 2 123 4/4 | Dance Kit1
137 | GtOvrTp2 4 120 4 /4 | Superior 197 | Dr R&B 2 110 4/4 | Standard Kit

Bass 198 | DrFunky 4 130 4/4 | Standard Kit
138 | BsFingri 1 115 4 /4 | Baixo dedilhado 199 | DrClsHip 2 118 4/4 | Standard Kit
139 | BsFingr2 3 115 4 /4 | Baixo dedilhado 200 | Dr Latin 2 104 4/4 | Standard Kit
140 | BsKIFunk 1 96 4 /4 | Baixo dedilhado 201 | DrArabic 2 100 4 /4 | Standard Kit
141 | Bs Slap 3 120 4/4 | Baixo Slap 202 | DrOryant 2 130 4/4 | Arab. Kit
142 | BsCmbJz 4 204 4 /4 | Baixo acustico 203 | Dr Azeri 1 160 6/8 | Arab.Kit
143 | BsGroove 2 120 4 /4 | Baixo sintetizado 204 | Dr 9/8 2 120 9/8 | Arab. Kit
144 | BsHipHp1 1 105 4 /4 | Baixo sintetizado 205 | DrSaeidy 2 110 4/4 | Arab. Kit
145 | BsHipHp2 2 94 4/ 4 | Baixo sintetizado 206 | DrMksoum 1 130 4/4 | Arab.Kit
146 | BsHipHp3 1 94 4/ 4 | Baixo sintetizado 207 | DrKarach 2 120 4/4 | Arab.Kit
147 | BsSmooth 1 115 4 /4 | Baixo sintetizado 208 | Drindiat 4 128 4/4 | Indian Kit
148 | BsNewGos 2 90 4/ 4 | Baixo sintetizado 209 | Drindia2 4 123 4/4 | Indian Kit
149 | Bs Acid 1 120 4 /4 | Baixo sintetizado 210 | Dr China 1 106 4 /4 | Chinese kit
150 | BsTechno 1 138 4/ 4 | Baixo sintetizado 211 | DrMrngue 2 130 4 /4 | Afro Cuban Kit
151 | Bs Dream 1 136 4/ 4 | Baixo sintetizado 212 | DrMambo 1 104 4/ 4 | Afro Cuban Kit
152 | BsClubHs 1 128 4 /4 | Baixo sintetizado 213 | Dr70Dsco 2 120 4/4 | Pop Latin Kit
153 | Bs Disco 2 110 4 /4 | Baixo sintetizado
154 | Bs Latin 4 138 4 /4 | Baixo sintetizado
155 | BsMontno 4 100 4 /4 | Baixo dedilhado
156 | BsReggae 1 92 4 /4 | Baixo dedilhado
157 | BsFunk1 2 120 4 /4 | Baixo dedilhado
158 | BsFunk2 4 120 4 /4 | Baixo dedilhado

Strings
159 | StrBasic 1 101 4/4 | Cordas
160 | Str R&B 1 90 4/4 | Cordas
161 | StrTrksh 2 86 4/4 | Cordas
162 | Pizzcato 1 120 4/4 | Cordas
Brass/Reed
163 | BrsFunk1 4 132 4/4 | Metais
164 | BrsFunk2 1 132 4/4 | Metais
165 | BrsSamba 2 120 4/4 | Metais
166 | Flutter 1 120 4/4 | Sopros (madeiras)
167 | ReedSoul 4 120 4/4 | Sopros (madeiras)
168 | ReedHpHp 2 105 4 /4 | Sopros (madeiras)
Synth Lead
169 | SynDsco1 1 110 4 /4 | Sintetizador Solo
170 | SynDsco2 2 110 4 /4 | Sintetizador Solo
CrPerc

171 | Prc Arp 2 110 4/4 | Percussédo cromat.
172 | PrcTrill 1 120 4/4 | Percussado cromat.
173 | PrcDisco 2 110 4/4 | Percussao cromat.

Drum
174 | Dr Funk 4 107 4 /4 | Standard Kit
175 | DrGospel 2 126 3/4 | Standard Kit
176 | DrCmbJz 4 204 4 /4 | Standard Kit
177 | DrUnplug 1 120 4/4 | Standard Kit
178 | DrFngrPk 4 120 4 /4 | Standard Kit
179 | DrGtrPop 1 90 4/4 | Standard Kit
180 | DrXovrRk 2 100 4 /4 | Standard Kit
181 | DrHipHop 2 94 4 /4 | Break Kit
182 | DrLoBeat 2 140 4/4 | Break Kit
183 | DrAnigPp 2 93 4/4 | Analog T8 Kit
184 | DrEuroTk 2 140 4 /4 | DanceKit1
185 | DrTrance 4 140 4/4 | Analog T9 Kit
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% Lista do EQ Master

No. Tipo Descricao
1 Flat Resposta plana de freqiiéncia.
2 Attack Enfatiza o ataque de sons mais brilhantes.
3 Hard O grave é realgado para dar mais “pegada”.
4 Retro A faixa de reprodugdo é reduzida para simular um som de radio AM.
5 High Pass As freqliéncias graves e médias sé&o reduzidas para realcar as agudas.
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Formato dos Dados de MIDI

NOTA:

1

Na configuragdo padrdo (de fabrica) o instrumento normalmente
funciona como um gerador multitimbral de 16 partes, e os dados
recebidos nao afetam os timbres nem as configuragées do
painel. Entretanto, as mensagens MIDI listadas abaixo afetam os
timbres do painel, o auto-acompanhamento, e as musicas.

e MIDI Master Tuning

* Mensagens de System Exclusive para alterar o tipo de Reverb

e o tipo de Chorus.

System Exclusive
<GM System ON> FOH, 7EH, 7FH, 09H, 01H, F7H
» Esta mensagem restaura automaticamente todas as configuragées
padrées do instrumento, exceto a afinagéo geral de MIDI.

<MIDI Master Volume> FOH, 7FH, 7FH, 04H, 01H, Il, mm, F7H
 Esta mensagem permite que o volume de todos 0s canais sejam
ajustados simultaneamente (Universal System Exclusive).
« O valor de “mm” é usado para o volume geral de MIDI (o valor de “II"
€ ignorado).

<MIDI Master Tuning> FOH, 43H, 1nH, 27H, 30H, 00H, 00H, mm,
Il, cc, F7TH
« Esta mensagem altera simultaneamente o valor da afinagéo de
fodos os canais.
« Os valores de “‘mm” e de ‘II” s&o usados para a afinagdo geral de MIDI.
* Os valores padroes de ‘mm”e ‘Il” sdo 08H e 00H, respectivamente.
Podem ser usados quaisquer valores para ‘n”e ‘cc”.

<Reverb Type> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 02H, 01H, 00H, mmH, IIH,
F7H

* mm : valor MSB de Reverb Type

e Il : valor LSB de Reverb Type

Para detalhes, consulte a Lista de Tipos de Efeitos (pagina 98).

<Chorus Type> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 02H, 01H, 20H, mmH, IIH,
F7H

e mm : valor MSB de Chorus Type

e Il : valor LSB de Chorus Type

Para detalhes, consulte a Lista de Tipos de Efeitos (pagina 98).

<DSP Type> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 02H, 01H, 40H, mmH, IIH,
F7H

e mm : valor MSB de DSP Type

e Il : valor LSB de DSP Type

Para detalhes, consulte a Lista de Tipos de Efeitos (pagina 99).

Quando o acompanhamento inicia, é transmitida uma mensagem
FAH. Quando o acompanhamento pdra, é transmitida uma
mensagem FCH. Quando a referéncia de andamento (clock) é
configurada para “External”, serdo reconhecidas as mensagens FAH
(iniciar acompanhamento) e FCH (parar acompanhamento).

Local ON/OFF

<Local ON> Bn, 7A, 7F
<Local OFF> Bn, 7A, 00
Ovalorde “n” é ignorado.
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% Tabela de Implementacao de MIDI

YAMAHA [ MUSIC SYNTHESIZER ] Data: 1-AGO-2006
Modelo: MM6 Tabela de Implementacgdo de MIDI Versao 1.0
Funcgao Transmitido Reconhecido Observacgdes
Basic Default 1 - 16 1 - 16
Channel Changed | X X
Mode Messages
Default X X
Altered khkkhkkkkk Ak khkhk kK X
Note 0 - 127 0 - 127
Number : True voice | *xx*kkkxxadkdrx 0 - 127
Velocity Note ON | O 9nH,v=1-127 O 9nH,v=1-127
Note OFF X 9nH, v=0 X
After Key's X X
Touch Ch's X X
Pitch Bend 0 O 0-24 semitons
0,32 0 0 Bank Select
1,7,10,11 | O 0
6,38 0 0 Data Entry
64 0 0 Sustain
71 0 0 Harmonic Content
Control 72 0 0 Release Time
Change 73 0 0 Attack Time
74 0 0 Brightness
84,96-97 | X *1 0
91,93, 94 0 0 Effect Depth
100-101 @) 0O RPN LSB,MSB
Prog o0 - 127
Change True # *khkkkkkk Ak kAkhk kK o O - 127
System Exclusive 0 0
System Song Pos. X X
Common Song Sel. X X
Tune X X
System Clock ) )
Real Time Commands ) )
All Sound OFF | X 0 120,126,127)
Reset AllCtrl X 0(121)
Aux Local ON/OFF X 0(122)
Mes— All Notes OFF X 0(123-125)
sages Active Sense 0 0
Reset X X

*1 Estas mensagens de Control Change ndo sdo transmitidas pela operagao no
painel. Entretanto, elas podem ser transmitidas ao executar padrdes ou

musicas.
Modo 1: OMNI ON , POLY Modo 2: OMNI ON , MONO O: Sim
Modo 3: OMNI OFF, POLY Modo 4: OMNI OFF,MONO X: Nao
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% Especificacoes

Teclado MM6 61 teclas (sensibilidade ao toque)
Bloco gerador detimbres  Gerador de timbres AWM2

Polifonia 32 notas

Capacidade Multitimbral 16 partes

Formas-de-onda
Timbres

Performances
Efeitos
Equalizador Geral

70MB (se convertidas para o formato 16 bits linear)
Pré-gravados: 418 timbres normais + 22 kits de bateria
GM: 128 timbres normais + 1 kit de bateria

8 x 8 bancos

25 tipos de Reverb, 30 tipos de Chorus, 189 tipos de Variation
5 tipos

Bloco Seqiienciador

Resolucao
Andamento

Tipo de gravagao
Pistas

96 ppq (divisdes de seminima)
11-280

Substituicdo em tempo real

8 + 8 (pistas de padrdes)

Padrdes 168 padroes (x 4 segdes)
Musicas Pré-gravadas: 3 musicas
Usuério: 5 musicas
USB: 400 musicas (maximo)
Arpejos 213 tipos pré-gravados
Outros Controles Roda de Pitch Bend (1), roda de Modulation (1), botdes rotativos (4), dial (1)
Tela LCD grafica de 320 x 240 pontos, com iluminagao
Conectores OUTPUT L/MONO, R (conector padrdo), PHONES (conector estéreo), FOOT

Consumo de energia

Dimensodes, Peso
Acessorios

CONTROLLER, SUSTAIN, MIDI IN/OUT, USB (TO HOST, TO DE- VICE), DC
INLET

12W
948.5(L) x 374.2(P) x 122.8(A) mm, 5.0kg
Adaptador AC (fonte), Manual do Proprietario, CD-ROM (software de gravagao)

* As especificacdes e descritivos deste manual tém objetivo apenas informativo. A Yamaha Corp. se reserva o direito de alterar ou modificar
produtos ou especificagdes a qualquer momento sem aviso prévio. Como as especificagdes, equipamentos ou opcionais podem ndo ser os
mesmos em cada localidade, favor verificar com seu revendedor Yamaha.
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Indice

[ €4q] (retrocesso), tecla................... 12,27
[»»] (avango), tecla ...... ..12,27
[I1] (pausa), tecla ............... 12,27
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Acompanhamento, parar .................... 53
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Andamento ...........ccccoeeeenieeeennnn.n. 47,57
Apagar (dispositivo USB) .......ccccccceune 72
[ARPEGGIO ON/OFF], tecla ...... 13,20
ATPEJO, PO oo 21,65
Arpejos, lista de tipoS.....ccccceeevennenne 102
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ATTACK ...t 41
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Cabo, presilha .......coceeveevvevineenne 10, 13
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CATEGORY [DEC], [INC], teclas
.................................................. 12,37
CATEGORY SEARCH, teclas ....13, 15
CD-ROM .....ccootmiininiinneeeeeeeee 80
CROTUS .o 43
Chorus, tPO....cceeevereerienieicreeeens 43,65
Chorus, lista de tipos ......c..ccocceveenenne. 98
Clock externo..........ccceceeveuieenuennnne. 78,79
Compasso, figura de tempo ............... 65
Compasso, NUMETO ......c.ccecvevveeueennnne. 31
Compasso, niimero de tempos....... 46, 65
Computador .......ccceceeveeveevicneenne

Configuracdo Inicial.........ccoceeeee.
Converter (formato SMF)....
CUTOFF ..ot

D

Dados na memoria..........ccceeeeeeeveereennnns 35
DC IN, CONECtOr .....oeeevvereeerieeveerreennenns 13
[DEC/NOJ, tecla .....cooeevveveceeereennnnns 12,37
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Demonstragao, muisica........cocecevvveuenennee 14
Demo Cancel ......ccocovevveereneieereienne 65
Dial oo 12,37
Divisdo do teclado (Split Point)... 52, 65
[DRUM/PERC/SE], tecla

DSP s

DSP On/Off

DSP, tipo

DSP, lista de tipos .......cccceveveveueueuerenenenee 99
Dual....coooeeieieieeeeeeeeeee e 16
[DUAL], tecla .oveveeeereieiceereeee, 13,16
Dual, timbre .......cccocevevveererieeeeeeenene 16
Dual, timbre — nivel do chorus ............. 63
Dual, timbre — nivel sem efeito ............ 63
Dual. timbre — nivel de DSP ................. 63

E

[EDIT], tecla ..ooovveevieieeiieeienne 12,62
EDIT, janela......c..ccoceeveevenicnenecncnnen. 38
Efeitos, lista de tipos.......cccceeveeueeeennene 98
EQ, liSta ..ocvveveeiieieciieieeieeieeieee s 104
EQ Master, tip0.......cccceeveereeruennenne 48, 65
Erase (memoria de Performance)........ 61
Especificagtes .........cceevevvevrenennennes 108
[EXECUTE], tecla ................. 12, 68, 69
[EXIT], tecla .ooveeeeeeeeeecveeeeceeeeerene 12, 38
External Clock On/Off .................. 65

F

[FINGER], tecla .....ccoovveeevvieeeeennen. 12
Fone de ouvido ........ccccooeevveeeenneennn.. 10
FOOT CONTROLLER, conector...13, 41
Formatar (dispositivo USB) ............... 68

G

Gravago.......cccoeveviinieiiiniiiiieieees 29

[INC/YES], tecla
InicialiZag@o ....c.coveveeveevcirecireccne

Iniciar/parar ......c.cccoceeceevencenecncnnenene

K

Keyboard Out ........ccceveeunenne. 65,78, 79
Kit de bateria ..........coceeeeevveeeeneeeennn.. 19
Kit de bateria, liSta ....ceeeeeeeecevcrrenereeeeee 90

L

LCD CONTRAST, botao.................... 12
Local .covveiiiiieeeeeeeee e, 78,79
Local On/Off.......ccooevviieiiieiieiie, 65

M

MAIN, janela ......cccoceeevveenenienene 38, 39
Main, timbre ..........ccccceevveveeieeriereenenen. 15
Main, timbre — nivel do chorus ............ 63
Main, timbre — nivel sem efeito ........... 63
Main, timbre — nivel de DSP

Main, timbre — oitava............cccceeueenenn.

Main, timbre — Pan ..........ccceeveveereerenene

Main, timbre — nivel do reverb ............ 63
Main, timbre — volume ..........ccccoeveneee. 63
[MASTER VOLUME], controle.... 12, 14
[MENU]J, tecla .....cooveeveeneenen. 12, 67, 68
Mensagens ........cceevueuevirieicniniccnienenenns 83
MEetronomo ..........cceceeveevieeieienieneeeenne. 45
[METRONOME], tecla ................. 12,45
Metronomo, volume .........cc.couee... 46, 65
MIDI ..o 74
MIDI , Formato dos Dados................. 105
MIDI, Tabela de implementagéo ....... 106
MIDI IN, OUT, conectores ............ 13,73
MIDI, configurago .......c.c.cocevevvvueunnee 78
[MODULATION], roda .....ccceeevveruenene 12
Modulation .......cccceeeveereeererieerereene 40
MUSICA ©eveveeeeiieeiieeieeeee e 26
Musica, apagar ......cccceceeveeneevieneennens 33
Misicas pré-gravadas ..........c.cceeveeee. 28
Musica, volume ..........cceeeennenn. 57,65
MULE o 58

OUTPUT R, L/MONO, conectores .. 13, 73

P

Padrao......ccceeeveveeieneeeee, 22,51
Padrao, arquivo.........c.ceceeeveneenene 69,71
Padroes, 1ista ......c.ccoeveeeveveeeeeereeine 97
Padrao, volume...........ccceeeenneenn. 53,65

Pedal.......coooeviieiiiiieieeeeeee 41
PERFORMANCE BANK [DEC], [INC],
teclas...ooveveeieeierieneens 13,59
Performances, lista ............cccccveeeennne... 96
Performance, memoria ....................... 59
PERFORMANCE MEMORY [1]-[8]
tECLAS evvriiieieeeiee e 13,59
PHONES, conector...........cccccceeeunnnnens 13



indic G

Pista covveeeecieeieee e 29
Pista, apagar ........ccocevvevievicncnecnnenn 34
Pista, silenciar ..........ccccceevveriiveneennne. 29
Pitch Bend, faixa ........cc.cccoeveeeeenneenn. 65

R

[REC], tecla cooovvveeeeeeeeiieieeeeee, 12, 30
RELEASE ....ooooveiiiieieieeeeee 41
[RELEASE], bOta0.......cccveeveeiieenienns 12
RESONANCE ......coovvvvieiieeieeee 41
[RESONANCE], botao ......cccevveenneene 12

Retrocesso Radpido
Reverb ..coooveiiiiiiieeee
Reverb, lista de tipos ......c.cccocevvenenne. 98

Reverb, tipo

S

Salvando 0s Dados .........ccceceevieeeninnne 69
SECAO v 51
Secdo principal (Main Section) ............ 51
Sensibilidade ao toque ..................

SMEF (Standard MIDI File)
Software de gravagao..........cccoceeeceenencne
Solucdes de Problemas
[SONG], tecla ....cccoevvevveeieieiennnee.
Song OUt....c.ooveveiniiercirieieieene
[SPLIT], tecla .....ccoveerveeeeeeriecnnenne.
Split, timbre .....c.covvveeerirciiccicce
Split, timbre — nivel do chorus.............
Split, timbre — nivel sem efeito.............
Split, timbre — nivel do DSP ................
Split, timbre — 0itava ......c.ccccccvveeennene
Split, timbre — pan ........cccoeeeevvecnnnene
Split, timbre — nivel do reverb ...

Split, timbre — volume..........ccccccceceeenne

[STANDBY/ON], chave.....10, 11, 13, 14
[START/STOP], tecla... 12, 14, 22,27, 37
[STORE], tecla ....cocovevveeerrecneenee. 13,59
SUSLAIN e 41
SUSTAIN, cOnector..........coueeveene. 13,41
Sync Start ......ooeeeeeiceceeeene 23,51
[SYNC START], tecla.....ccccuuneee 12,23

TRACK [1]-[8], teclas .........coveevvreeurennn 13
TRACK [PATTERN], tecla ................. 13
[TRACK SELECT/MUTE], tecla...13, 58
TransposiCao .......ccceeveveeveveveueueuerenenennes 49
TRANSPOSE [+], [-], teclas .......... 13,49

[USB], tecla
USB, musica

USB, dispositivo de armazenamento

................................................ 66, 75
USB TO DEVICE, conector......... 13,73
USB TO HOST, conector-............. 13,73
USB-MIDI, driver ......cccccceeveeeeeeeaann.... 77
[USER], tecla ....ccceeeeuveeeeeannne 12, 26, 30
Usuadrio, padrdo do.........cceceeevenenenn 71
Usuario, mudsica do ........ccc.eeeun.... 28,29
[UTILITY], tecla
UTILITY, janela

V

Virada (Fill In)........ccoccocoeinnnnn. 51
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Garantia Limitada

90 DIAS 1 ANO - PARTES

A Yamaha Corporation of America, daqui em diante designada por Yamaha, garante ao consumidor original de um produto incluido nas categorias
listadas abaixo que o produto estard livre de defeitos de materiais e/ou fabricacdo durante os periodos indicados. Esta garantia € aplicdvel a todos os
modelos incluidos nas seguintes séries de produtos:

MUSIC SYNTHESIZER MM6
Se durante os primeiros 90 dias imediatamente apds a data da compra seu novo produto Yamaha coberto por esta garantia for considerado com defeito em
alguma peca ou na fabricacdo, a Yamaha e/ou seu representante autorizado ird reparar o defeito sem cobrar as pegas ou servicos.

Se for necessdria a substitui¢do de pecas depois deste periodo de 90 dias mas dentro do periodo de um ano imediatamente apds a data da compra, a Yamaha
ird, sujeita aos termos desta garantia, fornecer essas pecas sem custo. Entretanto, os custos de servico, e/ou quaisquer outros custos necesarios serdo de
responsabilidade do consumidor. A Yamaha se reserva o direito de utilizar pecas recondicionadas para reparar esses produtos e/ou usar unidades
recondicionadas para reposi¢do na garantia.

ESTA GARANTIA E A UNICA GARANTIA EXPRESSA FEITA PELA YAMAHA EM RELACAO A ESTES PRODUTOS. QUALQUER
GARANTIA IMPLICITA APLICAVEL AO PRODUTO, INCLUINDO A GARANTIA DE COMERCIALIZACAO ESTA LIMITADA AO PERIODO
DA GARANTIA EXPRESSA. A YAMAHA SE ISENTA, E NAO SERA RESPONSABILIZADA POR QUALQUER EVENTO OU POR DANOS
INCIDENTAIS OU CONSEQUENCIAIS.

Alguns Estados ndo permitem limita¢des relacionadas as garantias implicitas e/ou a exclusdo dos danos incidentais ou conseqiienciais. Portanto, essas
limitacdes e exclusdes podem nao se aplicar no seu caso.

Esta garantia lhe da direitos legais especificos. Vocé também poderd ter outros direitos, que variam de um Estado para outro.

RESPONSABILIDADES DO CONSUMIDOR

Caso seja necessdrio um servico de garantia, é preciso que o consumidor assuma certas responsabilidades:

1. Contactar o departamento de servi¢o ao consumidor da revendedora do produto, ou qualquer servigo autorizado pela Yamaha para assisténcia.
Vocé também deve contactar a Yamaha diretamente no enderego fornecido a seguir.

2. Enviar o produto para ser consertado dentro da garantia para a revenda, o servigo de assisténcia autorizado ou para a Yamaha com uma explicacdo do
problema. Favor estar preparado para fornecer o comprovante de compra (nota fiscal, recibo, extrato do cartdo de crédito, etc.) quando requisitar
servicos e/ou pecas dentro da garantia.

3. Os custos de envio e de seguro sio responsabilidades do consumidor.* Os produtos enviados para conserto devem ser embalados com seguranca.

*#Qs produtos consertados serdo devolvidos PRE-PAGOS se o servico de garantia for necessario dentro dos primeiros 90 dias.

IMPORTANTE: NAO envie sem uma autorizagio prévia. Serd emitida uma autorizagio de retorno que possui
um nimero de controle designando o servigo relativo ao seu produto e permitird um acompanhamento, se preciso.

4. O manual contém instru¢des operacionais e de seguranca importantes. E sua responsabilidade estar ciente do contetddo deste manual e
Seguir as precaucdes de seguranga.

EXCLUSOES

Esta garantia ndo se aplica a produtos cuja marca, modelo e/ou nimeros de identificacao tenham sido alterados, descaracterizados, modificados,
removidos, ou cujas falhas e/ou defeitos possam ter ocorrido como resultado de:

1. Negligéncia, abuso, esfor¢o anormal, modificagdo ou exposi¢do a temperatura ou umidade extremas.

2. Reparo ou manutencao inadequada por qualquer pessoa que nao seja um representante de uma revenda autorizada da Yamaha, uma assisténcia
técnica ou uma representacao autorizada da Yamaha.

3. esta garantia € aplicdvel somente nos produtos vendidos por revendas autorizadas da Yamaha para vender este produto nos E.U.A., Distrcto de
Columbia, e Porto Rico. Esta garantia ndo se aplica a outras possessoes ou territrios dos E.U.A ou a qualquer outro pafs.

Favor anotar abaixo o modelo e o niimero de série do produto adquirido.

Modelo Ntimero de Série Nota Fiscal
Comprado em Data
(loja)

YAMAHA CORPORATION OF AMERICA
Electronic Service Division
6600 Orangethorpe Avenue
Buena Park, CA 90620

GUARDE ESTE DOCUMENTO COM VOCE. NAQO ENVIE PELO CORREIO!
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Para detalhes sobre produtos, contate o revendedor Yamaha
mais préoximo ou um dos distribuidores abaixo.

| NORTH AMERICA | THE NETHERLANDS/ | ASIA
CANADA BELGIUM/LUXEMBOURG THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Canada Music Ltd. Yamaha Music Central Europe GmbH, Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario, Branch Benelux . 25/F., United Plaza, 1468 Nanjing Road (West),
MIS 3R1, Canada Cla.rlssenhof 5-b, 4133 AB Vianen, The Netherlands Jingan, Shanghai, China
Tel: 416-298-1311 Tel: 0347-358 040 Tel: 021-6247-2211
US.A. FRANCE HONG KONG
Yamaha Corporation of America Yamaha Musique France Tom Lee Music Co., Ltd.
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620, BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France 11/, Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
U.S.A. Tel: 01-64-61-4000 Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 714-522-9011 ITALY Tel: 2737-7688
gamaha Ml'ls'ica Italia S.P.A. INDONESIA
| CENTRAL & SOUTH AMERICA | ombo Division . . PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
MEXICO }F/l?le(:) ;t_dglgas ?787, 120020 Lainate (Milano), Italy PT. Nusantik '
. ek Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Yamaha de México S.A. de C.V. SPAIN/PORTUGAL Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
gaiz.GJaVéeE Rojé) IG I\(/)[mezl #1149, Yamaha-Hazen Musica, S.A. Tel: 21-520-2577
ol. Guadalupe del Moral 2
C.P. 09300, México, D.F., México curade la Coruna ki, 17, 200, 28230 KOREA
Tel: 55-5804-0600 Las Rozas (Madrid), Spain Yamaha Music Korea Ltd.
BRAZIL Tel: 91-639-8888 Tong-Yang Securities Bldg. 16F 23-8 Yoido-dong,
. . GREECE Youngdungpo-ku, Seoul, Korea
Yamaha Musical do Brasil Ltda. Tel: 02-3770-0660

Rua Joaquim Floriano, 913 - 4’ andar, Itaim Bibi, Philippos Nakas S.A. The Music House

CEP 04534-013 Sao Paulo, SP. BRAZIL 147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece MALAYSIA
Tel: 011-3704-1377 Tel: 01-228 2160 Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya.

ARGENTINA SWEDEN : 47301 ya,

Yamaha Music Latin America, S.A Yamaha Scandinavia AB Petaling Jaya. Selangor, Malaysia

Sucursal de Argentina T J. A. Wettergrens Gata 1 Tel: 378030900

Viamonte 1145 Piso2-B 1053, Box 30053 PHILIPPINES

Buenos Aires, Argentina S'4_00 43 Goteborg, Sweden Yupangco Music Corporation

Tel: 1-4371-7021 Tel: 031 89 34 00 339 Gil 1. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
PANAMA AND OTHER LATIN DENMARK Makati, Metro Manila, Philippines
AMERICAN COUNTRIES/ YS Copenhagen Liaison Office Tel: 819-7551
CARIBBEAN COUNTRIES Generatorvej 0A SINGAPORE

DK-2730 Herlev, Denmark

Yamaha Music Asia Pte., Ltd.

Yamaha Music Latin America, SA y Tel: 44 92 49 00 #03-11 A-Z Buildin

Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacién Marbella, ulding

Calle 47 y Aquilino de la Guardia, FINLAND 140 Paya Lebor Road, Singapore 409015

Ciudad de Panamd, Panama F-Musiikki Oy Tel: 747-4374

Tel: +507-269-5311 Kluuvikatu 6, P.O. Box 260, TAIWAN

SF-00101 Helsinki, Finland Yamaha KHS Music Co., Ltd.
| EUROPE | Tel 0961851 3F, #6, Sec.2, Nan Jing E. Rd. Taipei.
THE UNITED KINGDOM NORWAY o e s
Y: . Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB ek
amaha-Kemble Musnc (U.K.') Ltd. Grini Neeringspark 1 THAILAND
ﬁl}i%bglérﬁeé)nr;\{;gﬂbrook, Milton Keynes, N-1345 Qsterds, Norway Siam Mausic Yamaha Co, Ltd.
Tel: 01908366700 Tel: 67167770 891/1 Siam Motors Building, 15-16 floor
ICELAND Rama 1 road, Wangmai, Pathumwan
IRELAND i Bangkok 10330, Thailand
Skifan HF

Danfay Ltd. Skeifan 17 PO. Box 8120 Tel: 02-215-2626

61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin Lo

Tel: 01-2859177 IS-128 Reykjavik, Iceland OTHER ASIAN COUNTRIES
GEGIIQM;ANY Tel: 525 5000 Yamaha Corporation,

. OTHER EUROPEAN COUNTRIES Asia-Pacific Music Marketing Group

Yamaha Music Central Europe GmbH Yamaha Music Central Europe GmbH Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650

Siemensstrafle 22-34, 25462 Rellingen, Germany SiemensstraBe 22-34, 25462 Rellingen, Germany Tel: +81-53-460-2317
STel' 04101-3030 — o Tel: +49-4101-3030

WITZERLAND/LIECHTENSTEIN

Yamaha Music Central Europe GmbH, AFRICA | |AUSTRALIA OCEANIA

Branch Switzerland

Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland Yamaha Corporation, Yamaha Music Australia Pty. Ltd.

Tel: 01-383 3990 Asia-Pacific Music Marketing Group Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
AUSTRIA Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650 Victoria 3006, Australia

. Tel: +81-53-460-2312 Tel: 3-9693-5111

Yamaha Music Central Europe GmbH, NEW ZEALAND

Branch Austria

Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria | MIDDLE EAST | Music Houses.of NZ Ltd.

Tel: 01-60203900 TURKEY/CYPRUS ;if)c/liléel‘i ic}géi;nzig{;%s Road, Te Papapa,
CZECH REPUBLIC/SLOVAKIA/ Yamaha Music Central Europe GmbH Tel: 9-634-0099
HUNGARY/SLOVENIA Siemensstrae 22-34, 25462 Rellingen, Germany COUNTRIES AND TRUST

Yamaha Music Central Europe GmbH, Tel: 04101-3030 TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN

ls3rk2111119h A'u's'tr;j(l), g%%(%e\eﬁrtmﬁnf ic OTHER COUNTRIES Yamaha Corporation,

TCI' Sllerﬁgg;:)%%’% ] o st Yamsha Music Gulf FZE Asia-Paciﬁg Music l{/[arketin Grou

. LB21-128 Jebel Ali Freezone Nakazawa-cho 101, Hamamateu. Tapan 430-86350
POLAND P.0.Box 17328, Dubai, U.A.E. Tol: +81-53-460-2312 i
Yamaha Music Central Europe GmbH Tel: +971-4-881-5868 '

Sp.z. 0.0. Oddzial w Polsce
ul. 17 Stycznia 56, PL-02-146 Warszawa, Poland
Tel: 022-868-07-57

ESCRITORIO CENTRAL Yamaha Corporation, Pro Audio & Digital Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2445
SY38



€ YAMAHA

Site global da Yamaha (em inglés)
http://www.yamahasynth.com/

Site da Yamaha do Brasil
http://www.yamahamusical.com.br
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