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Como usar os manuais do MODX+

Seu sintetizador MODX6+/MODX7+/MODX8+ inclui quatro guias de referéncia: o Manual do Proprietario, o Manual de Referéncia (este
documento), o Manual de Parametros do Sintetizador e a Lista de Dados. Embora o Manual do Proprietério seja fornecido com o
sintetizador como um guia impresso, este Manual de Referéncia, o Manual de Par@metros do Sintetizador e a Lista de Dados estéo
disponiveis para download em nossa pagina da Web como documentos PDF.

d Manual do Proprietario (guia impresso)
Descreve como configurar o MODX6+/MODX7+/MODX8+ e como realizar operagdes basicas.

* Este manual explica as seguintes operagoes:

e Selegdo de apresentacdes

e Como tocar o teclado

e Criag&o dos proprios Live Sets

e Edicao das configuracoes

e Gravacéo e reproducao

e Uso como um teclado principal

e Conex&o de um microfone ou equipamento de audio

e Como fazer configuracdes globais do sistema

e Conex&o de instrumentos MIDI externos

e Utilizacdo de um computador conectado

e Como salvar/carregar dados

- Manual de Referéncia (este documento PDF)
Descreve o design interno do MODX+ e os diversos parametros que podem ser ajustados e definidos.

B Manual de Parametros do Sintetizador (documento PDF)

Explica os parametros de partes, os tipos de efeitos, 0s parametros de efeito e as mensagens MIDI que sdo usados nos sintetizadores
que integram os geradores de tom Yamaha AWM2 e FM-X. Leia o Manual do Proprietério e o Manual de Referéncia primeiro e use esse
manual de pardmetros, se necessario, para saber mais sobre os parametros e termos que se relacionam aos sintetizadores da
Yamaha.

- Lista de Dados (documento PDF)

Oferece listas, como a Lista de formas de ondas, a Lista de apresentacdes, a Lista de tipos de efeito, a Lista de tipos de arpejo, além
de materiais de referéncia, como a Tabela de implementagédo de MIDI.

Como usar o Manual de Referéncia Selecione aguiacom  Selecione a fungéo
0 nome do visor

* Usando as guias com o nome do visor na parte superior de cada pagina da
secao Referéncia, vocé pode ir até a pagina para obter explicages sobre
0s parametros do visor correspondente.

e Vocé pode clicar no numero de qualquer pagina no Sumario ou no texto
descritivo para acessar a pagina correspondente. I

* Vocé também pode clicar nos itens desejados e nos topicos que deseja =
consultar no indice "Marcadores" no lado esquerdo da janela principal para -
acessar a pagina correspondente. (Clique na guia "Marcadores" para abrir
o indice caso ele esteja oculto.)

e Para obter informagdes sobre um tépico, uma fungdo ou um recurso
especifico, selecione "Localizar" no menu "Editar" do Adobe Reader € insira
uma palavra-chave para localizar as informacdes relacionadas em qualquer
parte do documento.

OBSERVAGAO A versao mais recente do Adobe® Reader® pode ser baixada da

péagina da Web a seguir.
http://www.adobe.com/products/reader/

OBSERVACAO Os nomes e as posicdes dos itens de menu podem variar de

acordo com a versdo do Adobe Reader usada.

Normal Part (AWM2) Edit

Element Common Edit (Common)

Informacoes

e As ilustracdes e os visores LCD mostrados neste manual tém apenas fins informativos e podem apresentar diferencas em relacéo
aos exibidos no instrumento.

* Todas as outras marcas comerciais pertencem a seus respectivos proprietarios.
* iPhone, iPad e Lightning sdo marcas comerciais da Apple Inc., registradas nos Estados Unidos e em outros paises.
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Estrutura basica

Estrutura basica

Blocos funcionais

O sistema do MODX6+/MODX7+/MODX8+ consiste em oito blocos funcionais principais: do gerador de tom, de
entrada A/D, de sequenciador, do sequenciador de movimentos, de arpejo, de controladores, de efeito e do

Envelope Follower.

p Functional blocks

Tone Generator block

A/D Input block

Sequencer block

Arpeggio block

Motion Sequencer block

Effect block

Envelope Follower block

Bloco de controladores

(pagina 22) Bloco do sequenciador de
Teclado movimentos
Controladores (pagina 17)

(como o botao giratério Super)

Fluxo de mensagens de
controle

Fluxo de sinal de audio

Controller block

Internal Memory

Referéncia

Display (touch panel) config.

Performance Play (Home)

Motion Control

Mixing

Scene

Play/Rec

Smart Morph

DAW Remote

Normal Part (AWM) Edit

Drum Part Edit

Normal Part (FM-X) Edit

Common/Audio Edit

Category Search

Utility

Live Set

iPhone/iPad connection

External MIDI connection

Gerador de tom (pagina 4) Efeitos (pagina 19)
Gerador de tom AWM2 Eteitos do sistema
Gerad?gde t?m FM-X 13 efeitos de insergdo
partes EQ do elemento
Apresentagdes EQ de parte
Efeito mestre
Equalizador principal
Bloco de Bloco de arpejo
sequenciador (pagina 11)
(pagina 10) Reproducéo de
16 faixas arpejox8 Bloco do
Sequenciador MIDI Arpejo predefinido Envel Entrada A/D
MdUsicas Arpejo do usuério nvelope (pagina 10)
Follower
(pagina 21)
[USB TO HOST] [USB TO HOST] [USB TO HOST] [USB TO HOST]
MIDI [OUT] MIDI [IN] A/D INPUT [L/MONO]/[R] OUTPUT [L/MONO]/[R]

Computador Equipamento MIDI externo Computador  Microfone, Computador  Alto-falantes
equipamento amplificados
de audio etc. etc.

AWM2 (Memdria de Onda Avancada 2)

Este instrumento tem um bloco gerador de tom AWM2. O AWM2 (Memdéria de Onda Avangada 2) é um
sistema de sintese baseado em amostras de ondas (material sonoro) usado em muitos sintetizadores da
Yamaha. Para aumentar o realismo, cada voz do AWM2 usa varias amostras da forma de onda de um
instrumento real. Além disso, é possivel aplicar uma grande variedade de parametros, como gerador de

envelopes, filtro, modulag&o, entre outros.
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FM-X

Além do bloco AWM2, este sintetizador também conta com um gerador de tom FM-X. A sigla "FM" em
FM-X significa "modulagdo de frequéncia", que é um sistema de geragéo de tom especial que usa a
frequéncia de uma forma de onda para modular outra forma de onda a fim de produzir uma
completamente nova. Neste sintetizador, existem oito operadores FM e um total de 88 tipos de algoritmo.
Ao modificar os padrées de combinagado de operadores, controlar a modulagdo com outros parametros
(como niveis e envelopes) e usar filtros, efeitos e equalizadores de alta qualidade com o AWM2, vocé pode
criar sons ricamente texturizados que mudam de maneira altamente complexa.

Estrutura basica

p Functional blocks

p Tone Generator block

A/D Input block

Sequencer block

Arpeggio block

Motion Sequencer block

Bloco gerador de tom

O bloco gerador de tom é o que realmente produz o som em resposta as mensagens MIDI recebidas do bloco
de sequenciador, do bloco de controladores, do bloco de arpejo e do instrumento MIDI externo. As mensagens
MIDI s&o atribuidas a 16 canais independentes, e o instrumento pode tocar 16 partes separadas ao mesmo
tempo por meio dos 16 canais MIDI. Porém, o limite de 16 canais pode ser superado com o uso de "portas" MIDI
separadas, cada uma dando suporte a 16 canais. O bloco gerador de tom deste instrumento pode gerenciar
mensagens MIDI na Porta 1.

Bloco gerador de tom

Effect block

Envelope Follower block

Controller block

Internal Memory

Referéncia

Display (touch panel) config.

Performance Play (Home)

Motion Control

Mixing

Scene

Apresentacoes

Uma apresentagéo € um Unico conjunto de sons formados por varias partes. Vocé pode alterar sons conforme
desejar, selecionando a apresentagéo apropriada. Cada apresentagéo tem dois tipos de parametros:
parémetros exclusivos de cada parte e parametros comuns a todas as partes. E possivel editar a apresentagao
inteira no visor Common/Audio Edit (pagina 198).

Estrutura de partes de uma apresentacao

Uma apresentagao consiste em 16 partes, e vocé pode criar apresentagdes (nas quais varias partes séo
combinadas — em uma camada ou em outras configuragdes) usando o teclado.

Partes

Internamente, existem trés tipos de partes: Normal Parts (AWM2), Normal Parts (FM-X) e partes de bateria.
Normal Parts (AWM2) s&o, em sua maioria, sons ao estilo de instrumento musical com afinagdo que podem ser
tocadas por toda a extensado do teclado. Normal Parts (FM-X) também sdo, em sua maioria, sons ao estilo de
instrumento musical com afinagéo, usando sintetizacdo FM. Partes da bateria s&o principalmente sons de
percussado/bateria atribuidos a notas individuais. Uma Normal Part (AWM2) pode ter até oito elementos; uma
Normal Part (FM-X), até oito operadores; e uma Parte de bateria, até 73 teclas de bateria.
Um elemento/operator/tecla de bateria € a menor unidade basica de uma parte. Ao combinar varios elementos/
operadores/teclas, partes podem ser criadas para produzir sons ainda mais realistas ou varios tipos de sons
ricamente texturizados. Cada parte é criada por meio da edicédo de parametros exclusivos a cada uma delas
(parametros Element Edit/Operator Edit/Key Edit) e de parametros comuns a todos os elementos/operadores/
teclas (parametros Element Common Edit, Operator Common Edit e Key Common Edit).
OBSERVACAO Para obter instrucées sobre como editar uma Normal Part (AWM2), consulte a pagina 104. Para obter
instrugdes sobre como editar uma Normal Part (FM-X), consulte a pagina 184. Para obter instrugoes
sobre como editar uma Parte de bateria, consulte a pagina 172.
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Normal Parts (AWM2), Normal Parts (FM-X) e Partes de bateria

Normal Parts (AWM2)

Essas partes s&o tocadas convencionalmente no teclado,

com afinagdes padréo reproduzidas para cada tecla, e séo ) Elemento 2 | Elemento 4 | Elemento 6
geradas por AWM2. Uma parte normal é formada por oito ~ Velocidade
elementos. Dependendo das configuragbes em Part Edit, Elemento 1 | Elemento 3 | Elemento 5

esses elementos sao reproduzidos simultaneamente, ou 0s
diferentes elementos séo reproduzidos de acordo com a
faixa de notas, faixa de velocidade e as configuracdes XA
(articulagéo expandida) (pagina 6).

A figura mostra um exemplo de uma Normal Part (AWMZ2). Como aqui 0s seis elementos estéo distribuidos pela
faixa de notas do teclado e pela faixa de velocidade, um elemento diferente soa dependendo de qual nota vocé
toca e da forga aplicada. Na distribuicdo da velocidade, os elementos 1, 3 € 5 s8o reproduzidos quando o
teclado é tocado suavemente, enquanto os elementos 2, 4 e 6 sao reproduzidos quando ele € tocado com mais
for¢a. Na distribuicdo de notas, os elementos 1 e 2 s&o reproduzidos na faixa inferior do teclado; os elementos 3
e 4, na faixa média; e os elementos 5 e 6, na faixa superior. Na distribuigdo da velocidade, os elementos 1,3 e 5
sdo reproduzidos quando o teclado é tocado suavemente, enquanto os elementos 2, 4 e 6 s&o reproduzidos
quando ele é tocado com mais forca. Em um exemplo pratico, uma parte de piano pode ser formada por seis
amostras diferentes. Os elementos 1, 3 e 5 seriam os sons do piano tocado suavemente, nas respectivas faixas
de nota, enquanto os elementos 2, 4 e 6 seriam os sons tocados com mais forga, para cada faixa de nota
respectiva. Na verdade, este instrumento é ainda mais flexivel, pois permite até oito elementos independentes.

Normal Parts (FM-X)

Essas partes também séo tocadas convencionalmente no teclado, com afinagdes padréo reproduzidas para
cada tecla, e sdo geradas por sintetizagdo FM. O som de uma Normal Part (FM-X) é criado por meio da
modulacédo da frequéncia de uma forma de onda fundamental com outra forma de onda. Um operador que gera
uma forma de onda fundamental € um "portador", enquanto um operador que modula essas formas de onda é
um "modulador”. A combinag¢ao de um numero de operadores é chamada de "algoritmo".

Quando o resultado de forma de onda do operador é uma onda senoidal simples, nenhuma harmoénica além do
tom fundamental é incluido. No entanto, vocé pode criar harmonicas por meio da modulagdo da forma de onda
com outros operadores. A forma como harmdnicas podem ser criadas depende dos niveis de saida dos
moduladores e das taxas de frequéncia de portadores e moduladores. Por outro lado, a afinagdo bésica é
determinada pela frequéncia do portador, enquanto o nivel de saida é determinado pelo nivel de saida do
portador. A figura descrita abaixo mostra uma maneira basica de criar som de FM usando um sintetizador
analogico.

O nivel de saida do
modulador determina a
frequéncia de corte do filtro.

Modulator OP > —
A taxa de frequéncia do Modulagcao O envelope do modulador
modulador e do portador determina o envelope do filtro.
determina a forma de onda
base, incluindo harmonicas
especificas pelo oscilador.
Carrier OP } —
O nivel de saida do portador
determina o volume usando

A frequéncia do portador o amplificador.

determina a afinagcdo do oscilador.

O envelope do portador determina
o envelope do amplificador.

Embora a figura descrita acima mostre formas de onda que sdo geradas por dois operadores, o0 MODX+ tem
oito operadores. A combinagao de um numero de operadores é chamada de "algoritmo", e este sintetizador tem

parametros para definir o algoritmo.

] ] lce
sua faixa. Os sons de percussdo ou bateria séo (diferentes para H . . .
atribuidos a cada tecla de bateria. Vocé pode criar ~ cada tecla) ' =Y AU A 4

varios tipos de partes de bateria alterando 0 som de percussdo ou bateria atribuido a cada tecla e editando
parametros como afinacéo e EG.

Partes de bateria

Partes de bateria sdo, em sua maioria, sons de
percussado/bateria atribuidos a notas individuais no
teclado (CO a C6). Diferente dos elementos, uma

tecla de bateria é equivalente a nota Sons de.
correspondente, ou seja, vocé ndo pode alterar B o
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Articulacao expandida (XA)

XA (articulacéo expandida) € um sistema de geragao de tons que fornece maior flexibilidade de apresentacéo e
realismo acustico. Esse recurso permite recriar sons realistas e técnicas de apresentagao naturais, como legato
e staccato, de maneira mais eficiente e fornece outros modos exclusivos para alteragdes de som aleatérias e
alternadas enquanto vocé toca.

Apresentacao em legato realista

Este instrumento reproduz o efeito legato de maneira mais precisa, permitindo que elementos especificos sejam
reproduzidos ao tocar em legato e que outros elementos sejam tocados normalmente (com as configuragdes do
parametro XA Control "Normal" e "Legato").

Som de liberacao de nota auténtico
O MODX+ reproduz esses sons caracteristicos especiais definindo o parametro XA Control de alguns
elementos como'Key Off".

Variagcoes de som sutis para cada nota tocada
O MODX+ reproduz de maneira mais precisa essas variagdes de som subitas usando as configuracées do
parametro XA Control "Cycle" e "Random".

Alternéncia entre sons diferentes para recriar a apresentacao natural em um

instrumento acustico

Os instrumentos acusticos tém suas proprias caracteristicas Unicas, até mesmo sons Unicos e especificos que

sdo produzidos apenas em determinados momentos de uma apresentagao. Isso inclui o frullato em uma flauta

ou tocar os harménicos altos em um violao. O MODX+ recria esses sons permitindo alternar entre eles enquanto

toca, usando os botdes [ASSIGN 1]/[ASSIGN 2] e as configuragdes do parametro XA Control, "A.SW1 On",

"A.SW2 On" e "A.SW Off".

OBSERVACAO Também é possivel ativar ou desativar o botao [ASSIGN 1]/[ASSIGN 2] transmitindo o nimero de
Alteracao de controle especificado no visor Common/Audio Edit ([Control] = [Control Number])
(pagina 206) usando um dispositivo externo.

Novos sons e estilos de execucao
As funcdes altamente versateis citadas acima podem ser aplicadas com eficiéncia ndo apenas a sons
acusticos, mas também a sintetizadores e a partes eletrénicas. O recurso XA possibilita um enorme potencial

para obter sons auténticos e apresentacdes expressivas, bem como trazer novos estilos criativos de execugao.

Sistema de controle de movimento

O Sistema de controle de movimentos € um recurso totalmente novo para controlar de maneira variavel os
movimentos (mudancas de som ritmicas e multidimensionais) em tempo real. Esse recurso incrivelmente
poderoso altera os sons do instrumento drastica e dinamicamente, de maneiras inéditas e jamais ouvidas,
modificando com textura e ritmo segundo as batidas, proporcionando efeitos de iluminag&o coloridos e
interessantes e respondendo de forma expressiva a sua paixao criativa. O Sistema de controle de movimentos
tem trés fungdes principais:

Botao giratério Super:
Para criar mudancas sonoras multidimensionais e enriquecer essas modificagdes com detalhes coloridos e em
constante transformacgao. Varios parametros podem ser controlados simultaneamente.

Sequenciador de movimentos:

Para modificagdes de som continuamente variaveis. O eficiente recurso Sequenciador de movimentos permite
alterar dinamicamente os sons acionando parametros de acordo com sequéncias criadas de maneira
antecipada. Ele proporciona controle em tempo real para alterar os sons de acordo com diversas sequéncias,
como o tempo, 0 arpejo ou o ritmo dos dispositivos conectados externos.

Envelope Follower:
Envelope Follower é uma fungao para detectar o envelope de volume da forma de onda do sinal de entrada e
modificar os sons dinamicamente.

OBSERVACAO O Envelope Follower pode ser controlado néo sé pelo sinal de 4udio de um dispositivo externo, como
também pela saida de todas as partes.
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Estrutura do sistema de controle de movimento

¢ Partes 1a 16

AUDIO

* Controle continuo de
mudangas de movimento

¢ Alternar entre movimentos

* Acionamento, sustentagao

Controlar o sequenciador de
movimentos em tempo real

BATIDA ° Sincronizagéo de

batidas de audio
* MIDI externo
* Tempo interno

* Parte de entrada A/D

Envelope Follower

!

Sequenciador de movimentos

Mudanca ritmica

=

Automagao

EN
l

Estrutura basica

Functional blocks

p Tone Generator block

A/D Input block

Sequencer block

Arpeggio block

Motion Sequencer block

Effect block

Envelope Follower block

Controller block

Internal Memory

Botao giratério Super

Referéncia

Display (touch panel) config.

Performance Play (Home)

Motion Control

Mixing

Scene

O,
!

Play/Rec

Smart Morph

DAW Remote

Normal Part (AWM) Edit

1

-
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-
Y-+
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Drum Part Edit

Normal Part (FM-X) Edit

Common/Audio Edit

Category Search

Utility

Live Set

i

Mudanca sonora
multidimensional

iPhone/iPad connection

External MIDI connection

Gerador de tom
Efeito
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Elementos, teclas de bateria e operadores

LFO

Oscilador de baixa
frequéncia

Elementos/teclas de bateria/operadores séo os menores "blocos de construgdo" no MODX+ que compdem uma
parte. Essas pequenas unidades de som podem ser construidas, aprimoradas e processadas por diversos

parametros de sintetizadores tradicionais, como gerador de envelope de afinagéo, EG do filtro, EG de amplitude
e LFO (mostrado abaixo).

Estrutura basica

Functional blocks

p Tone Generator block

A/D Input block

Sequencer block

Arpeggio block

Motion Sequencer block

Effect block

Envelope Follower block

Controller block

Internal Memory

Referéncia

Display (touch panel) config.

Performance Play (Home)

OSC (Oscilador)
Forr(r@\;ﬁ Cinda FILTER AMP
2 Altera a Controla o nivel de
FAR e ) s emoice mp
PITCH
Controla a afinagdo
do som.
Gerador de envelope EG do filtro GE de amplitude
C (Gerador de envelope (Gerador de envelope
(Gerador de envelope do filtro) de amplitud
de afinagéo) plitude)

Oscilador

A unidade permite atribuir a forma de onda (ou material basico de som) a cada elemento/operador/tecla.

Parametros relacionados ao oscilador podem ser definidos da seguinte maneira.
e Para Normal Parts (AWM2) e Partes de bateria
[EDIT] - Selegao da parte > Selegéo do elemento - [Osc/Tune] (pagina 145, pagina 179)

e Para Normal Parts (FM-X)
[EDIT] - Selegao da parte > Selegao do operador - [Form/Freq] (pagina 194)

Afinacao
A unidade permite controlar como a afinagcdo muda com o passar do tempo. Par@metros relacionados a
afinacdo podem ser definidos da seguinte maneira.
e Para Normal Parts (AWM?2) e Partes de bateria
[EDIT] - Selegao da parte > Selegéo do elemento - [Osc/Tune] (pagina 145, pagina 179)
e Para Normal Parts (FM-X)
[EDIT] - Selegao da parte > Operador [Common] - [Pitch/Filter] (pagina 187)

Parametros relacionados ao gerador de envelope de afinacdo podem ser definidos da seguinte maneira.

e Para Normal Parts (AWM2)
[EDIT] - Selegao da parte > Selegéo do elemento > [Pitch EG] (pagina 150)

e Para Normal Parts (FM-X)
[EDIT] - Selegao da parte > Operador [Common] - [Pitch/Filter] (pagina 187)

Filtro

A unidade modifica o tom do som cortando o resultado de uma por¢ao de frequéncia especifica do som. Além
disso, ao configurar o FEG (Gerador de envelope de filtro), vocé pode controlar como a frequéncia de corte do
filtro muda ao longo do tempo. Parametros relacionados ao filtro e EG do filtro podem ser definidos da seguinte

maneira.

e Para Normal Parts (AWM2) e Partes de bateria
[EDIT] - Selegao da parte > Selecéo do elemento - [Filter] (pagina 152, pagina 181)

e Para Normal Parts (FM-X)
[EDIT] - Selegéao da parte > Operador [Common] - [Pitch/Filter] (pagina 187)
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Amplitude
A unidade controla o nivel de saida (amplitude) do elemento/operador/tecla de percussao.
Parametros relacionados a Amplitude e EG de Amplitude podem ser definidos da seguinte maneira.

e Para Normal Parts (AWM2)
[EDIT] - Selegao da parte > Seleg¢ao do elemento - [Amplitude] (pagina 160)

e Para partes da bateria
[EDIT] - Selegao da parte > Selegéo do elemento - [Level/Pan] (pagina 182)

e Para Normal Parts (FM-X)
[EDIT] - Selegao da parte > Selegéo do operador - [Level] (pagina 196)

LFO (Oscilador de baixa frequéncia)

Como o nome sugere, o LFO produz uma onda de baixa frequéncia.

Essas ondas podem ser usadas para variar a afinagéo, o filtro ou a amplitude de cada elemento/operador para
criar efeitos como vibrato, wah e tremolo. Existem dois tipos de LFO: Part LFO, comum a todos os elementos/
operadores, e Element LFO, exclusivo para cada elemento.

Paréametros relacionados a Part LFO podem ser definidos da seguinte maneira.

e Para Normal Parts (AWM2)
[EDIT] - Selegao da parte > Elemento [Common] = [Mod/Control] - [Part LFO] (pagina 134)

e Para Normal Parts (FM-X)
[EDIT] = Selegéao da parte > Operador [Common] = [Mod/Control] - [Part LFO] ou [2nd LFO]
(pagina 191)

Os parametros relacionados a Element LFO podem ser definidos da seguinte maneira.
[EDIT] - Selecao da parte > Selecéo do elemento - [Element LFO] (pagina 165)

Estrutura basica

Functional blocks

>

Tone Generator block

A/D Input block

Sequencer block

Arpeggio block

Motion Sequencer block

Effect block

Envelope Follower block

Controller block

Internal Memory

Referéncia

Display (touch panel) config.

Performance Play (Home)

Motion Control

Mixing

Scene

Play/Rec

Smart Morph

DAW Remote

Polifonia maxima

Polifonia maxima refere-se ao maior nUmero de notas que podem ser tocadas simultaneamente no gerador
interno de tons do instrumento.

A polifonia méaxima deste sintetizador é de 128 para AWM2 e 128 para FM-X. Quando o bloco gerador de
tom interno recebe um ndmero de notas superior a polifonia maxima, as notas tocadas anteriormente séo
cortadas. Lembre-se de que isso pode ser especialmente perceptivel em partes sem queda.

Além disso, a polifonia maxima se aplica ao numero de elementos/teclas de bateria usados, € ndo ao
numero de partes. Quando Normal Parts (AWM2) que incluem até oito elementos sdo usadas, o numero
maximo de notas simultaneas pode ser menor que 128.

Normal Part (AWM) Edit

Drum Part Edit

Normal Part (FM-X) Edit

Common/Audio Edit

Category Search

Utility

Live Set

iPhone/iPad connection
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Bloco de entrada A/D

Esse bloco gerencia a entrada do sinal de audio dos conectores A/D INPUT [L/MONOY]/[R]. Varios parametros,
como volume, panoramica e efeito, podem ser configurados para o sinal de audio, e o som € enviado com
outras partes. Um efeito de insergéo, os efeitos do sistema, os efeitos mestres e o Equalizador Principal podem
ser aplicados a entrada do sinal de audio pelo conector A/D INPUT [L/MONOJ/[R].
Parametros relacionados ao bloco de entrada A/D podem ser definidos da seguinte maneira.
[PERFORMANCE (HOME)] - [Mixing] (pagina 51)
[EDIT] - Parte [Common] - [Audio In] - [Mixing] (pagina 200)

O efeito aplicado a entrada de sinal de audio dos conectores A/D INPUT [L/MONO]/[R] pode ser definido da
seguinte maneira.
[EDIT] - Parte [Common] - [Audio In] - [Routing] (pagina 201)

O ganho do sinal de audio dos conectores A/D INPUT [L/MONOYJ/[R] pode ser ajustado por meio do botédo

giratério A/D INPUT [GAIN] no painel. Além disso, a configuragdo de ativagédo/desativacéo do sinal de audio

dos conectores A/D INPUT [L/IMONOQYJ/[R] pode ser ativada/desativada com o botdo A/D INPUT [ON/OFF].
[UTILITY] = [Settings] = [Audio /O] = "A/D Input" (pagina 231)

Bloco de sequenciador

Ele permite a criagdo de musicas por meio da gravacéo e da edi¢g&o das suas apresenta¢cdes como dados MIDI
(no bloco de controladores ou em um dispositivo externo), possibilitando a reproducéo dos dados com o bloco
gerador de tom.

Musicas

Uma musica é criada por meio da gravagao da apresentac¢éo no teclado como dados da sequéncia MIDI em
cada faixa. O MODX+ pode armazenar até 128 musicas.

Faixas

Uma local de memoria no sequenciador em que as apresentagdes musicais sdo armazenadas. Uma parte pode
ser gravada em uma faixa. Como o MODX+ tem 16 faixas para uma musica, vocé pode gravar e reproduzir uma
apresentacdo de 16 partes.

Gravacao MIDI

Vocé pode gravar sua apresentagéo no teclado em uma musica. E possivel gravar operacées do botao
giratério, operagdes do controlador, reprodugdes de arpejo e o toque no teclado na faixa especificada como
eventos MIDI. Sua apresentagéo no teclado e as operagdes do controlador/botdo giratério serdo gravadas na
faixa quando a chave de controle de teclado correspondente para a parte for colocada em ON.
OBSERVACAO As mensagens de alteracdo de controle e as mensagens de alteracdo de parametros podem ser

gravadas por meio da operacgdo dos botdes giratorios. Para obter detalhes sobre mensagens de

alterac&o de controle, consulte o documento PDF Manual de parametros do sintetizador.
OBSERVACAO Para obter instrugdes detalhadas, consulte o Manual do Proprietario.
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Bloco de arpejo

Esse bloco permite o acionamento automatico de frases musicais e ritmicas com o simples pressionamento de
uma ou mais notas no teclado. A sequéncia de arpejos da Yamaha também muda em resposta as notas ou aos
acordes tocados, proporcionando uma enorme variedade de frases e ideias musicais inspiradoras, tanto na
composicdo quanto na interpretacéo.

Categorias de arpejo

Estrutura basica

Functional blocks

Tone Generator block

A/D Input block

Sequencer block

» Arpeggio block

Motion Sequencer block

Os tipos de arpejo estéo divididos em 18 categorias (incluindo "No Assign" e "Control/Hybrid Seq"), conforme
indicado abaixo. As categorias baseiam-se no tipo de instrumento.

Lista de categorias de tipos de arpejo

Effect block

Envelope Follower block

Controller block

Internal Memory

Piano Piano Pad Pad/Choir

Keys Keyboard SynCp Syn Comp

Organ Organ CPerc Chromatic Perc Referéncia

Gtr Guitar Dr/Pc Drum/Perc Display (touch panel) config.
Bass Bass S.FX Sound FX Performance Play (Home)
Str String M.FX Musical FX Motion Control

Brass Brass Ethnc Ethnic Mixing

Ww Woodwind -— No Assign Scene

SynLd Syn Lead Ct/Hb Control / Hybrid Seq Play/Rec

Smart Morph

Subcategorias DAW Remote

As categorias de arpejo estéo divididas nas subcategorias indicadas abaixo. Por estarem indicadas com base
no género musical, é facil encontrar as subcategorias adequadas para o estilo de musica desejado.

Lista de subcategorias de tipos de arpejo

Normal Part (AWM) Edit

Drum Part Edit

Normal Part (FM-X) Edit

Common/Audio Edit

Rock Rock World World Category Search
Pop Rock Pop Rock General General Utility
Ballad Ballad No Assign No Assign Live Set
Chill Chillout / Ambient Filter Filter * iPhone/iPad connection
Hip Hop Hip Hop Exprs Expression * External MIDI connection
Funk Funk Pan Pan *
Modern R&B | Modern R&B Mod Modulation *
Classic R&B | Classic R&B PBend Pitch Bend *
House House / Dance Pop Assign Assign 1/2 *
Techno Tecno/trance Comb Comb *
Jazz Jazz / Swing Zone Zone Velocity *
D&B D&B / Breakbeats Z.Pad Zone Vel for Pad *
Latin Latin
OBSERVACAO No visor Category Search, as subcategorias marcadas com asterisco (*) so exibidas apenas quando

"Control/Hybrid Seq" é selecionado como o tipo de categoria.
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Nome do tipo de arpejo

Estrutura basica

Os tipos de arpejo sdo nomeados de acordo com certas regras e abreviagdes. Depois que vocé compreender
essas regras e abreviagdes, sera facil navegar por eles e selecionar os tipos de arpejo desejados.

Tipos de arpejo com "_N" no final do nhome do tipo (exemplo: HipHop1_N)
Esses arpejos sdo para uso com a parte normal, e arpejos com notas complexas podem ser criados mesmo
quando acionados por uma Unica nota (pagina 14).

Tipos de arpejo com "_C" no final do nome do tipo (exemplo: Rock1_C)
Esses arpejos sdo para uso com a parte normal, e arpejos corretos podem ser criados conforme o acorde
tocado (pagina 14).

Tipo de arpejo com um nome normal (exemplo: UpOcti)

Além dos tipos acima, ha trés tipos de reprodugéo: os arpejos criados para uso de Normal Parts e reproduzidos
usando somente as notas tocadas e suas oitavas (pagina 14), os arpejos criados para uso de Drum Parts
(pagina 15) e os arpejos que contém principalmente eventos sem notas (pagina 15).

Tipos de arpejo com "_AF1","_AF2" ou "_AF1&2" no final do nome do tipo
(exemplo: Electro Pop AF1)

Quando esses arpejos séo tocados, os botdes [ASSIGN 1] e [ASSIGN 2] s&o automaticamente ativados, € a
reprodugdo da frase € iniciada.

Tipos de arpejo com [Mg] no comeco do nhome do tipo (exemplo: [Mg]HardRock1)
Esses arpejos sdo para uso com uma voz mega.

Functional blocks

Tone Generator block

A/D Input block

Sequencer block

» Arpeggio block

Motion Sequencer block

Effect block

Envelope Follower block

Controller block

Internal Memory

Referéncia

Display (touch panel) config.

Performance Play (Home)

Motion Control

Mixing

Scene

Play/Rec

Smart Morph

Vozes mega e Arpejos de Mega voice

O som normal usa alterac&o de velocidade para fazer com que a qualidade e/ou o nivel do som de uma
parte mude de acordo com a poténcia ou a suavidade com que o teclado é tocado — proporcionando
maior autenticidade e uma resposta natural a essas partes. No entanto, vozes mega tém uma estrutura
muito complexa, com muitas camadas diferentes, e ndo sdo adequadas para serem tocadas
manualmente. Vozes mega foram desenvolvidas especificamente para que fossem tocadas por arpejos de
voz mega para produzir resultados incrivelmente realistas. Use sempre vozes mega com arpejos de voz
mega.

DAW Remote

Normal Part (AWM) Edit

Drum Part Edit

Normal Part (FM-X) Edit

Common/Audio Edit

Category Search

Utility

Live Set

A lista de tipos de arpejo no documento PDF Lista de dados contém as colunas a seguir.

792 ¢ 99999 ®

ARP Name _Time |} ength ozg:;" Accent Handom SoundType

MA_70s Rock _ES 4/4 2 130
MB_70s Rock _ES 4/4 130
MC_70s Rock 4/4 130
MD_70s Rock 4/4 130
FA_70s Rock 4/4 130
FB_70s Rock _ES 4/4 130
FC_70s Rock _ES 414 130

Category | Category
ApKb Rock
ApKb Rock
ApKb Rock
ApKb Rock
ApKb Rock
ApKb Rock
ApKb Rock

Acoustic Piano

~o o s |w|n |-
[ I B PN EY N

OBSERVACAO Observe que essa lista tem apenas fins ilustrativos. Para ver a lista completa dos tipos de arpejo,
consulte o documento PDF Lista de dados.

© Categoria principal
Indica uma categoria principal de arpejo.

© Subcategoria
Indica uma subcategoria de arpejo.

© ARP No (Arpeggio Number)
Indica o numero do tipo de arpejo.

O ARP Name (Nome do arpejo)
Indica o nome do arpejo.

MODX+ Manual de Referéncia
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© Time Signature
Indica a férmula ou métrica de compasso do tipo de arpejo.

O Duracio
Indica a duragdo dos dados (quantidade de compassos) do tipo de arpejo. Quando o parametro Loop*1
esta configurado como "off", o Arpeggio é reproduzido nessa duragao e para.

© Tempo original
Indica o valor de tempo apropriado do tipo de arpejo. Observe que esse tempo n&o é configurado
automaticamente ao selecionar um tipo de arpejo.

O Timbre
O circulo indica que o arpejo usa o recurso Accent Phrase (pagina 14).

© SFX aleatério
O circulo indica que o arpejo usa o recurso SFX (pagina 14).

@ Tipo de som
Indica o tipo de som adequado para o tipo de arpejo.

*1 O parémetro de loop ¢é definido da seguinte maneira.
[EDIT] - Selegéao da parte > Elemento/Operador [Common] - [Arpeggio] > [Common] (pagina 120)

Configuracoes relacionadas a arpejos

Estrutura basica

Functional blocks

Tone Generator block

A/D Input block

Sequencer block

» Arpeggio block

Motion Sequencer block

Effect block

Envelope Follower block

Controller block

Internal Memory

Referéncia

Display (touch panel) config.

Performance Play (Home)

Motion Control

Mixing

Scene

Play/Rec

Existem varios meios de acionar e parar a reproducgéo do arpejo. Além disso, é possivel configurar se os sons
de efeitos sonoros e as frases de timbre especiais sdo ou ndo acionados com os dados de sequéncia normais.

Ativacao/desativacao da reproducao do arpejo

A seguir estdo as trés configuragdes disponiveis para ativar e desativar a reprodugéo do arpejo.

Smart Morph

DAW Remote

Normal Part (AWM) Edit

Drum Part Edit

Normal Part (FM-X) Edit

Common/Audio Edit

Para tocar o arpejo somente quando a nota for
pressionada:

Defina o parametro "Hold" como "Off" e 0 parametro
"Trigger Mode" como "Gate".

Category Search

Utility

Para continuar o arpejo mesmo quando a nota
for solta:

Defina o parametro "Hold" como "On" e o parédmetro
‘Trigger Mode" como "Gate".

Live Set

iPhone/iPad connection

Para alternar a reprodugéo do arpejo entre ligada
e desligada sempre que a nota for pressionada:

Defina o parametro "Trigger Mode" como "Toggle". O
parametro "Hold" pode ser definido como "On" ou "Off".

External MIDI connection

OBSERVACAO 'Hold" ¢ definido da seguinte maneira.
[EDIT] - Selecéo da parte > Elemento/Operador [Common] - [Arpeggio] > [Common] (pagina 120)

OBSERVACAO Quando uma mensagem de sustentacéo MIDI (alteragdo de controle n° 64) com "Arp Master" e "Arp
Part" definidos como "On", vocé pode obter o mesmo resultado definindo "Hold" como "On".

OBSERVACAO O parametro "Trigger Mode" é definido da seguinte maneira.
[EDIT] = Selegéo da parte > Elemento/Operador [Common] - [Arpeggio] - [Advanced] (pagina 125)

Uso dos botoes giratorios para controlar arpejos

Ao pressionar o botao [TONE]/[EG/FX]/[EQ]/[ARP/MS] da func&o do botéo giratério e selecionar "ARP/MS", vocé
poderé usar os botdes giratérios 1 € 2 para controlar a reproducéo do arpejo. Faga isso e preste atencéo nas
mudangas no som. Para obter detalhes sobre o efeito dos botdes giratérios 1 e 2, consulte Quick Edit

(pagina 38).

Fungdes de arpejo que podem ser controladas por operagdes de botbes giratérios

ToNE(D)  CUTOFF RESONANCE PAN PORTAMENTO
ea/Fx(()  ATTACK DECAY RELEASE REVERB
() Low MID F MID HIGH

ARP/MS O SWING ARP GATE TIME | MS AMPLITUDE

Botao Botdo Botdo Botdo
giratério 1 giratério 2 giratério 3 giratério 4

MS SHAPE
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Frases de timbre

Frases de timbre sdo compostas por dados de sequéncia incluidos em alguns tipos de arpejo, reproduzidos
somente quando as notas s&o tocadas em uma velocidade maior (mais forte) que a especificada no parametro

Accent Velocity Threshold.

Se for dificil tocar nas velocidades necessérias para acionar a frase de timbre, configure o parametro "Vel

Threshold" (Limite de velocidade do timbre) com um valor menor.

OBSERVACAO O parametro "Vel Threshold" (Limite de velocidade do timbre) é definido da seguinte maneira.
[EDIT] - Selegéo da parte > Elemento/Operador [Common] > [Arpeggio] - [Advanced] (pagina 125)

OBSERVACAO Para obter informagoes sobre os tipos de arpejo que usam essa funcéo, consulte a "Lista de tipos de
arpejo" no documento PDF Lista de dados.

Random SFX

Alguns tipos de arpejo tém uma funcdo Random SFX, que ativara sons especiais, como o ruido dos trastes do
violdo, quando a nota for solta. Os seguintes pardmetros que afetam Random SFX s&o fornecidos.

Estrutura basica

Functional blocks

Tone Generator block

A/D Input block

Sequencer block

» Arpeggio block

Motion Sequencer block

Effect block

Envelope Follower block

Controller block

Internal Memory

Referéncia

Para ativar e desativar Random SFX:

Parametro Random SFX

Display (touch panel) config.

Performance Play (Home)

Para configurar o volume do som SFX: Parametro Velocity Offset (Random SFX Velocity Offset)

Motion Control

Para determinar se o volume do som SFX é ou
nao controlado pela velocidade:

Parametro Key On Ctrl (Random SFX Key on Control)

Mixing

Scene

OBSERVACAO 'Random SFX", "Velocity Offset" e "Key On Ctrl" sao definidos da seguinte maneira.
[EDIT] - Selecéo da parte > Elemento/Operador [Common] - [Arpeggio] = [Advanced] (pagina 125)

OBSERVACAO A fungao Random SFX nao esta disponivel para o arpejo que para quando a nota & solta.

OBSERVACAO Para obter informagdes sobre os tipos de arpejo que usam a fungdo Random SFX, consulte a "Lista
de tipos de arpejo" no documento PDF Lista de dados.

Tipos de reproducao de arpejo

Play/Rec

Smart Morph

DAW Remote

Normal Part (AWM) Edit

Drum Part Edit

Normal Part (FM-X) Edit

Common/Audio Edit

Existem trés tipos principais de reproduc¢ao de arpejo, conforme descrito abaixo.

Arpejos para partes normais

Os tipos de arpejo (pertencentes a todas as categorias, exceto para Drum/Perc e parte de Control/HybridSeq)
criados para uso de partes normais tém os trés tipos de reprodugao a seguir.

Reproducao somente das notas tocadas
O arpejo é reproduzido somente com as notas tocadas e suas oitavas.

Reproducao de uma sequéncia programada de acordo com as notas tocadas
Esses tipos de arpejo tém vérias sequéncias, sendo cada uma delas adequada para um determinado tipo de
acorde. Mesmo se vocé pressionar somente uma nota, o arpejo sera tocado usando a sequéncia programada,
0 que significa que as notas diferentes das que vocé tocar poderdo ser reproduzidas. Pressionar outra nota
aciona a sequéncia transposta usando a nota pressionada como a nova nota ténica. Adicionar notas as ja
pressionadas muda a sequéncia de maneira apropriada. Os arpejos com esse tipo de reprodugéo tém "_N" no
final do nome do tipo.

Reproducao de uma sequéncia programada de acordo com o acorde tocado

Esses tipos de arpejo criados para uso com partes normais séo reproduzidos para fazer correspondéncia com
o tipo de acorde determinado pela detecgéo das notas tocadas no teclado. Os arpejos com esse tipo de
reprodugdo tém "_C" no final do nome do tipo.

OBSERVACAO Quando o parametro "Key Mode" esta definido como "Sort" ou "Sort+Drct', a mesma sequéncia é
reproduzida, ndo importa em que ordem as notas sejam tocadas. Quando o parametro "Key Mode"
esta definido como "Thru" ou "Thru+Drct", uma sequéncia diferente é reproduzida dependendo da
ordem em que as notas séo tocadas.

OBSERVACAO Como esses tipos sdo programados para partes normais, usa-los com partes de bateria pode nao
produzir resultados musicalmente adequados.

MODX+ Manual de Referéncia
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Arpejos para partes de bateria

Os tipos de arpejo nas categorias Drum/Perc s&o programados especificamente para o uso com partes de
bateria, fornecendo acesso instantaneo a varios padrdes ritmicos. Existem trés tipos de reprodugao disponiveis.

Reproducao de um padrao de percussao
Se vocé tocar alguma nota, 0 mesmo padrao ritmico seré acionado.

Reproducao de um padrao de percussao, com notas adicionais tocadas
(instrumentos de percussao associados)

Se vocé tocar alguma nota, 0 mesmo padréo ritmico sera acionado. Adicionar notas a que esta sendo tocada
produz sons adicionais (instrumentos de percusséo associados) para o padrdo de percussao.

Reproducao somente das notas tocadas (instrumentos de percussao associados)
Tocar uma ou mais notas acionara um padrao ritmico usando somente as notas tocadas (instrumentos de
percussado associados). Lembre-se do seguinte: mesmo que vocé toque as mesmas notas, o padréo ritmico
acionado vai variar dependendo da ordem em que elas forem tocadas. Isso dara acesso a diferentes padroes
ritmicos usando 0s mesmos instrumentos simplesmente mudando a ordem na qual as notas seréo tocadas
quando o parametro "Key Mode" estiver definido como "Thru" ou "Thru+Drct".

OBSERVACAO Os trés tipos de reproducéo acima néo sao diferenciados por nome de categoria ou de tipo. Sera
preciso tocar os tipos e escutar a diferenca.

OBSERVACAO Como esses tipos sdo programados para partes de bateria, usa-los com partes normais pode nao
produzir resultados musicalmente adequados.

Arpejos que contém principalmente eventos sem notas

Tipos de arpejo (nas categorias principais de Control/HybridSeq com as subcategorias Filter, Expression, Pan,
Modulation, Pitch Bend e Assign) sdo programados principalmente com dados de alteragdo de controle e curva
de afinacdo. Eles sdo usados para alterar o tom ou a afinagdo do som em vez de tocar notas especificas.
Na verdade, alguns tipos ndo contém dados de nota. Ao usar um tipo dessa categoria, defina o pardmetro "Key
Mode" como "Direct", "Sort+Drct" ou "Thru+Drct."
OBSERVACAO As configuragdes relacionadas a Key Mode s&o definidas da seguinte maneira.

[EDIT] - Selegéo da parte > Elemento/Operador [Common] = [Arpeggio] = [Common] (pagina 120)

Estrutura basica

Functional blocks

Tone Generator block

A/D Input block

Sequencer block

» Arpeggio block

Motion Sequencer block

Effect block

Envelope Follower block

Controller block

Internal Memory

Referéncia

Display (touch panel) config.

Performance Play (Home)

Motion Control

Mixing

Scene

Play/Rec

Smart Morph

DAW Remote

Normal Part (AWM) Edit

Drum Part Edit

Normal Part (FM-X) Edit

Common/Audio Edit

Category Search

Utility

Live Set

iPhone/iPad connection

Dicas para reproducéao de arpejo

Os arpejos ndo so6 fornecem inspiracéo e passagens ritmicas completas pelas quais vocé pode
apresentar, mas também fornecem dados MIDI de qualidade que vocé pode usar na criagdo de musicas
ou partes de fundo totalmente formadas para serem usadas nas suas apresentagdes ao vivo. Para obter
instru¢des sobre o uso da fungédo Arpeggio, consulte o Manual do Proprietario.
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Criacao de um arpejo Estrutura basica

Functional blocks

Além de usar os arpejos predefinidos, também é possivel criar seus préprios dados originais de arpejo.

Primeiro, grave uma frase em Song Tracks (maximo: quatro). Em seguida, converta a musica (ou os dados de Tone Generator block

sequéncia MIDI) em dados de arpejo no visor Put Track to Arpeggio. A/D Input block

1 Grave os dados de sequéncia MIDI para uma musica. Sequencer block

» Arpeggio block

2 Converta os dados de sequéncia MIDI (gravados para a musica) em dados de arpejo. -
Motion Sequencer block

Effect block
Musica Arpejo Envelope Follower block
Gravagao gl Faa 1 . — Controller block
Arpejo do usuario 256 Internal Memory
Faixa 2 =
Faixa 3 Arpejo do usuario 001
Gravagdo ——pu- Faixa 4 P
Faixa 1 Referéncia
Faixa 5 . .
Faixa 2 Display (touch panel) config.
Faixa 6 —‘
- Faixa 3 Performance Play (Home)
Faixa 7 -
Faixa 4 ;
Gravagdo ——pm-  Faixa 8 aixa |- Motion Control
Faixa 9 | J Mixing
i Scene
Faixa 10 Conversao
Faixa 11 Play/Rec
Gravagao ——p- Faixa 12 Smart Morph
Faixa 13 Botéo [SONG] (Play) DAW Remote
- ou -
Faba 14 [PERFORMANCE (HOME)] > [Play/Rec] -> [MIDI] > Normal Part (AWM) Edit
Faixa 15 Toque no nome da musica > [User Arp] Drum Part Edit
Faixa 16 Normal Part (FM-X) Edit
Apds o procedimento acima, selecione faixas no visor Put Common/Audio Edit
Track to Arpeggio (pagina 65) para converter a musica em
Vocé pode gravar dados de sequéncia MIDI seu proprio arpejo. Category Search
para o arpejo em qualquer faixa. Depois da Utility
gravagao, selecione quatro faixas entre as -
16 e converta-as em dados de arpejo. Live Set

iPhone/iPad connection

External MIDI connection

Determinar como os dados de musica/padrao sao convertidos em um arpejo —
Tipo de conversao

Os dados de sequéncia MIDI (das faixas de musica) podem ser convertidos em dados de arpejo de trés
maneiras, de acordo com os tipos de conversdo abaixo. Esses tipos também podem ser selecionados de forma
independente para cada faixa de destino, fornecendo muita flexibilidade e controle da apresentacgéo.

Normal (Arpejo normal) O arpejo é reproduzido somente com a nota tocada e suas oitavas.

Fixed Ao tocar uma nota, os mesmos dados da sequéncia MIDI serdo acionados.

OrgNotes (Notas originais) Basicamente igual a "Fixed", com exce¢ao das notas de reproducéo de arpejo,
que diferem de acordo com o acorde tocado.

Grave os dados de sequéncia MIDI para uma faixa de musica, consultando as instru¢cdes fornecidas
anteriormente neste capitulo conforme necessario. Os exemplos indicados abaixo sdo usados como referéncia.

Criar um padrao ritmico (com o uso de uma voz de bateria)

Faixa 1 Grave um padrao ritmico béasico usando varios instrumentos de Converter com a opgéo
percussao. "Fixo".

Faixa2 -4 Grave um padréo ritmico diferente usando um instrumento de percusséo | Converter com a opgéo
especifico para cada faixa. "Normal".

Criar uma linha de baixo (com o uso de uma voz normal)

Faixa 1 Grave uma linha de baixo usando uma tecla Converter com a opgéo "OrgNote" depois que
desejada especifica (tbnica). OrgNotes Root for configurado.
Faixa 2 - 4 off (desativado)
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Bloco do sequenciador de movimentos

O eficiente recurso Sequenciador de movimentos permite alterar dinamicamente os sons acionando parametros
de acordo com sequéncias criadas de maneira antecipada.
Ele proporciona controle em tempo real para alterar os sons de acordo com diversas sequéncias, Como o
tempo, o0 arpejo ou o ritmo dos dispositivos conectados externos.
Vocé pode atribuir até oito tipos de sequéncia desejados para uma faixa.
Vocé também pode configurar até quatro faixas correspondentes para a fungao do sequenciador de
movimentos para uma parte. Até oito faixas podem ser usadas ao mesmo tempo para a apresentagao inteira.
O status de configuracéo (ativado ou desativado) das faixas na apresentacéo inteira sera mostrado da seguinte
maneira.

[PERFORMANCE (HOME)] - [Motion Control] - [Motion Seq] (pagina 45)

Além disso, os parametros de cada faixa séo definidas da seguinte maneira.
[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] = Selecao da parte > Elemento/Operador [Common] - [Motion
Seq] - [Lane] (pagina 129)

Configuragéo de faixa Padrbes de sequéncia da faixa

Edit - Part1 - Common [FX| hlkidd

Loop

Mod /
Contro

Cycle

= = 56 ¢ 8 9 10 21351415 16
Jquence Edit Sequence
.|I|||” .|I|||” .|I|||” .|I|||” .|I|||” .|I|||” .|I|||” .|I|||” .|I|||” .|I|||” .|I|||” .|I|||”

Part1 Common . Elem2

-

Configuragao da sequéncia selecionada Configuracao de faixa

Ativacao/Desativacao do sequenciador de movimentos

As seguintes configuragdes estéo disponiveis para ativar/desativar a reprodugao do sequenciador de
movimentos.

Estrutura basica

Functional blocks

Tone Generator block

A/D Input block

Sequencer block

Arpeggio block

p» Motion Sequencer block

Effect block

Envelope Follower block

Controller block

Internal Memory

Referéncia

Display (touch panel) config.

Performance Play (Home)

Motion Control

Mixing

Scene

Play/Rec

Smart Morph

DAW Remote

Normal Part (AWM) Edit

Drum Part Edit

Normal Part (FM-X) Edit

Common/Audio Edit

Category Search

Utility

Live Set

iPhone/iPad connection

External MIDI connection

Para tocar a sequéncia de movimentos quando a | Defina o parametro "LaneSW" como "On", o parametro
nota for pressionada: "Trigger" como "Off" e 0 parametro "Sync" como "Off".

Para tocar a sequéncia de movimentos quando o | Defina o parametro "LaneSW" como "On", o parametro
botdo [MOTION SEQ TRIGGER] for pressionado: | "Trigger" como "On" e o pardmetro "Sync" como "Off".

OBSERVACAO ‘'LaneSW' e "Trigger" sao definidos da seguinte maneira.
[EDIT] - Selegéo da parte > Elemento/Operador [Common] - [MOTION Seq] - [Lane] (pagina 129)
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Uso dos botoes giratorios para controlar o sequenciador de movimentos

Ao pressionar o botao [TONE]/[EG/FX]/[EQ]/[ARP/MS] da func&o do botéo giratério e selecionar "ARP/MS", vocé
poderé usar os botdes giratérios 3 e 4 para controlar a reprodu¢éo do sequenciador de movimentos. Faga isso
e preste ateng&o nas mudangas no som. Para obter detalhes sobre o efeito dos botbes giratérios 3 e 4, consulte
Quick Edit (pagina 38).

Fungdes do sequenciador de movimentos que podem ser controladas por operacdes de botbes giratdrios

ToNE(()  CUTOFF
ﬁ eG/Fx(()  ATTACK DECAY RELEASE REVERB
Ll e() Low MID F MID HIGH

areis (O SWING

RESONANCE PAN PORTAMENTO

ARP GATE TIME | MS AMPLITUDE

MS SHAPE

Botao Botao Botao ‘Botéo
giratério 1 giratério 2 giratério 3 giratério 4

Edicao de sequéncias de movimentos

E possivel criar uma sequéncia de movimentos personalizada que consiste em até dezesseis etapas. Para obter
detalhes sobre edi¢do, consulte a pagina 131.

Parametros relacionados ao sequenciador de movimentos
Neste instrumento, o sequenciador de movimentos é considerado um controlador virtual e pode ser selecionado

no parametro "Source". O parametro de destino que vocé deseja controlar pelo sequenciador de movimentos é
definido no paréametro "Destination”. Para saber mais, consulte a pagina 138.
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Estrutura basica

Functional blocks

Tone Generator block

A/D Input block

Sequencer block

Arpeggio block

p» Motion Sequencer block

Effect block

Envelope Follower block

Controller block

Internal Memory

Referéncia

Display (touch panel) config.

Performance Play (Home)

Motion Control

Mixing

Scene

Play/Rec

Smart Morph

DAW Remote

Normal Part (AWM) Edit

Drum Part Edit

Normal Part (FM-X) Edit

Common/Audio Edit

Category Search

Utility

Live Set

iPhone/iPad connection

External MIDI connection
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Bloco de efeitos

Esse bloco aplica efeitos a saida do bloco gerador de tom e do bloco de entrada de audio, processando e
melhorando o som. Os efeitos s&o aplicados nos estagios finais de edigéo, permitindo a alteragdo do som
conforme desejado.

Estrutura do efeito

Estrutura basica

Functional blocks

Tone Generator block

A/D Input block

Sequencer block

Arpeggio block

Efeitos do sistema — Variation e reverberacao

Os efeitos do sistema s&o aplicados ao som geral. Com efeitos do sistema, o som de cada parte € enviado para
o efeito de acordo com o nivel de emisséo do efeito de cada parte. O som processado (chamado de "wet") é
enviado de volta ao mixer, de acordo com o nivel de retorno, e gerado depois de mixado ao som "dry" ndo
processado. Este instrumento esta equipado com Variation e Reverberagdo como efeitos do sistema. Além
disso, é possivel definir o nivel de emisséo de Variation para Reverberagao. Esse parametro € usado para
aplicar reverberagao a saida dos sinais do efeito Variation. Vocé pode obter um efeito natural aplicando a
profundidade de reverberagéo ao som de Variation com o mesmo nivel do som dry.

Efeitos de insercao

Os efeitos de insergdo podem ser aplicados individualmente a cada parte especificada antes da mescla dos
sinais de todas as partes. Eles devem ser usados para os sons cujo caractere vocé deseja mudar
drasticamente. E possivel definir diferentes tipos de efeitos aos efeitos de inserc&o A e B para cada parte. Essas
configuragces podem ser definidas em Part Edit > [Effect] (pagina 113, pagina 175, pagina 189).

O sintetizador tem 13 conjuntos de efeitos de inserc&o. Eles podem ser aplicados as partes de 1 a 8, a quatro
das partes de 9 a 16 e a parte de Entrada A/D.

Efeito mestre

Esse bloco aplica os efeitos ao sinal de saida estéreo do som inteiro. Vérios tipos de efeito estdo disponiveis.

EQ do elemento

O EQ do elemento ¢é aplicado a cada elemento da Normal Part (AWM2) e a cada tecla da Parte de bateria. Vocé
poderé especificar uma das trés formas de EQ, incluindo realce e pico.

OBSERVACAO EQ do elemento nao afeta os sinais de entrada dos conectores A/D INPUT [L/MONO]/[R].

EQ de parte
Este EQ ¢ aplicado a uma parte antes e apos o efeito de insercéo.
Parte
EQparamétrico Efeito de EQ paramétrico
de 3 bandas insergao de 2 bandas
EQ de parte EQ de parte

Equalizador principal
O Equalizador principal é aplicado ao som final e geral (pds-efeito) do instrumento. Neste EQ, todas as cinco

bandas podem ser configuradas como pico, sendo que o realce também esta disponivel para as bandas mais
baixas e mais altas.
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Motion Sequencer block

» Effect block

Envelope Follower block

Controller block

Internal Memory

Referéncia

Display (touch panel) config.

Performance Play (Home)

Motion Control

Mixing

Scene

Play/Rec

Smart Morph

DAW Remote

Normal Part (AWM) Edit

Drum Part Edit

Normal Part (FM-X) Edit

Common/Audio Edit

Category Search

Utility

Live Set

iPhone/iPad connection

External MIDI connection
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Conexao de efeitos

Estrutura basica

Functional blocks

Tone Generator block

A/D Input block

Sequencer block

Arpeggio block

Motion Sequencer block

» Effect block

Envelope Follower block

Controller block

Internal Memory

© Cada EQ e efeito de insercédo aplicado a cada Apresentacéo
parte
Q| Parte .Egeffaza;(}%
© Parametros relacionados a Variation e ,
Reverberacao S , —
Configuragdo: Part Edit > [Effect] - [Routing] (pagina 113, Nivel de emissao
pagina 175, pagina 189) == —
Common/Audio Edit - [Effect] = [Routing] ;’i Variation
(pagina 208) ‘e v | Rever
—:?J-» beragéo
~ . . - Variation para
© Parametros relacionados ao efeito mestre 12 <9 | Reverberagdo
Configuragdo: Common/Audio Edit > [Effect] > [Master FX] P
(pagina 211) <« - -
b Efeito do sistema
O Parametros relacionados ao Equalizador y Nivél de retorno
principal o Efeito
Configuragao: Common/Audio Edit > [Effect] > [Master EQ] mestre
(pagina 212) +
OBSERVACAO Com relag&o ao sinal de entrada de audio QOS' Equalizador
conectores A/D INPUT [L/MONOYJ/[R], o efeito é (4] principal
definido em Common/Audio Edit - [Audio In].

v

Sobre o efeito Vocoder

Referéncia

Display (touch panel) config.

Performance Play (Home)

Motion Control

Mixing

Scene

Play/Rec

Smart Morph

DAW Remote

Normal Part (AWM) Edit

Drum Part Edit

O MODX+ possui um efeito Vocoder. O Vocoder € um efeito caracteristico de "voz de robd" que extrai as

caracteristicas do som do microfone e as adiciona ao som por meio da apresentagéo no teclado. A voz humana

consiste em sons gerados por meio das cordas vocais e filtrados pela garganta, nariz e boca. As segdes
ressonantes tém caracteristicas especificas de frequéncia e atuam como um filtro, criando muitos formantes
(conteudo harmonico). O efeito Vocoder extrai as caracteristicas de filtro da voz da entrada do microfone e

recria os formantes vocais usando varios filtros passa-faixas. A "voz de robd", semelhante a uma maquina,
¢ criada passando os sons afinados de instrumentos musicais (como um som de sintetizador) pelos filtros.

Extragao das caracteristicas

Entrada de do som de entrada
microfone ou
saida da parte \
Saida da parte Criacao de formantes i
(apresentacao > Voz de robd
no teclado)
Vocoder

Normal Part (FM-X) Edit

Common/Audio Edit

Category Search

Utility

Live Set

iPhone/iPad connection

External MIDI connection

Sobre categorias, tipos e parametros de efeito

Para obter informagdes sobre as categorias de efeito deste instrumento e os tipos de efeito contidos nessas
categorias, consulte a "Lista de tipos de efeito" no documento PDF Lista de dados. Para obter informagoes
sobre os parametros de efeito que podem ser definidos em cada tipo, consulte a "Lista de parametros de
efeito" no documento PDF Lista de dados. Para obter informagdes sobre as descricdes de cada categoria,
cada tipo e cada parametro de efeito, consulte o documento PDF Manual de parametros do sintetizador.

Sobre configuragcdes predefinidas

As configurac8es predefinidas para os parametros de cada tipo de efeito sdo fornecidas como modelos e
podem ser selecionadas no visor de selecéo do tipo de efeito. Para obter o som com o efeito desejado,
selecione primeiro uma das predefinicdes proximas do som imaginado e, em seguida, altere os
parametros conforme o necessario. As configuragbes predefinidas podem ser determinadas com a
configuracéo de "Preset' em cada visor de parametro de efeito. Para obter informagdes sobre cada tipo de
efeito, consulte o documento PDF Lista de dados.
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Bloco do Envelope Follower

Envelope Follower € uma fungéo para detectar o envelope da forma de onda do sinal de entrada e modificar os
sons dinamicamente. Essa func&o permite controlar ndo sé as saidas de partes, como também os sinais de
entrada de dispositivos externos ligados aos conectores A/D INPUT [L/MONO]/[R].

A origem de entrada de cada Envelope Follower ¢é fixa como Parte 1 para EnvFollower 1, Parte 2 para
EnvFollower 2 e Parte de audio para EnvFollower AD. No entanto, a saida do sinal de cada Envelope Follower
pode ser outra "origem de entrada" para qualquer destino desejado, como cada parte ou até mesmo toda a
apresentagdo. Por exemplo, vocé pode modificar o som da parte 2 usando o Envelope Follower da Parte 1
(EnvFollower 1) como o "Source". O Envelope Follower como "Source" e o parametro de destino a ser controlado
pelo Envelope Follower (chamado de "Destination") séo definidos no visor Control Assign (pagina 138).

Cada Envelope Follower

EnvFollower 1 p=s EnvFollower2 | «---- EnvFollower MST EnvFollower AD
1
. L J

:

- cnlecscnsna s -

T N

v i Y

H Apresentagao B
Parte 1 L Parte2 | --.-- inteira Parte de 4udio
(16 partes e 1 parte
de audio)

Cada origem de entrada do Envelope Follower

~—— Sinal de entrada para Envelope Follower (fixo)
fmm——— Sinal de saida do Envelope Follower (o destino é flexivel)

Envelope Follower selecionado

Edit - Envelope Follower &3 hlkidd

Attack

Envelope Follower Output

100 100

Fluxo de sinal do Fontes de entrada do
Envelope Follower Envelope Follower

[EDIT] > Common/Audio Edit-> [Audio In] = [Routing] = "Envelope Follower" (EnvFollower AD)

[EDIT] > Common/Audio Edit > [Effect] > [Routing] = "Envelope Follower" (EnvFollower MST)

[EDIT] > Selegéo da parte > Elemento/Operador [Common] - [Effect] > [Routing] > "Envelope Follower"
(EnvFollower 1-16)
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Bloco de controladores

Esse bloco consiste no teclado, curva de afinagao, roda modulagéo, chaves atribuiveis, botées giratérios,
controles deslizantes e botdo giratério Super. Ao operar esses controladores, vocé podera transmitir mensagens
MIDI para o bloco gerador de tom, para tocar e modificar sons, ou para o software de DAW, para controles
adicionais dos sons.

Teclado

Estrutura basica

Functional blocks

Tone Generator block

A/D Input block

Sequencer block

Arpeggio block

O teclado transmite as mensagens de nota ligada/desligada ao bloco gerador de tom (para produzir som) e ao
bloco de sequenciador (para gravacgao). Vocé pode alterar o intervalo de notas do teclado em oitavas usando
os botées OCTAVE [-]/[+], transpor as notas usando os botdes OCTAVE [-]/[+] enquanto mantém o botédo
[SHIFT] pressionado e definir como a velocidade real é gerada de acordo com a intensidade com a qual as
notas s&o tocadas.

Controle giratério da curva de afinacao

Motion Sequencer block

Effect block

Envelope Follower block

» Controller block

Internal Memory

Use o controle giratério da curva de afinagédo para arquear as notas para
cima (movendo o controle na diregdo oposta a sua) ou para baixo
(movendo-o na sua direg&o) enquanto toca o teclado. Role o controle para
cima ou para baixo para aumentar ou diminuir a afinagdo. Esse controle é
autocentralizado e retornara automaticamente a afinagdo normal quando
for solto. A configurac&o da faixa da curva de afinagdo pode ser alterada
em Part Edit - [Part Settings] - [Pitch] (pagina 106). Fungdes diferentes
de curva de afinagdo podem ser atribuidas ao controle giratério da curva
de afinagcdo em Part Edit » [Mod/Control] = [Control Assign] (pagina 138,
pagina 192).

Afinagao para
cima

Ml

G:

Afinacédo para —
baixo

Roda de modulacao

Referéncia

Display (touch panel) config.

Performance Play (Home)

Motion Control

Mixing

Scene

Play/Rec

Smart Morph

DAW Remote

Normal Part (AWM) Edit

Drum Part Edit

Mesmo que o botdo de rolagem de modulagéo seja usado
convencionalmente para aplicar vibrato ao som, muitas das
apresentacdes predefinidas tém outras fungdes e efeitos atribuidos a ele.
Quanto mais o controle for movido para cima, maior sera o efeito aplicado ]

ao som. Para evitar a aplicacdo acidental de efeitos a apresentacao atual, ] i Z
verifique se o botao de rolagem de modulacéo esta definido para o minimo
antes de comegar a tocar. Varias fungdes podem ser atribuidas a roda de
modulacéo em Part Edit > [Mod/Control] - [Control Assign] (pagina 138,
pagina 192).

Maximo

Minimo

Chaves atribuiveis

Normal Part (FM-X) Edit

Common/Audio Edit

Category Search

Utility

Live Set

iPhone/iPad connection

External MIDI connection

De acordo com as configuragbes de controle de XA (articulagdo expandida) (pagina 6) em Element Edit >
[Osc/Tune] (pagina 145), vocé pode acessar elementos especificos da parte atual pressionando cada um
desses botdes durante a apresentacéo no teclado. Vocé pode selecionar como o status ligado/desligado
desses botdes é alterado usando Common/Audio Edit > [General] (pagina 198). Além disso, é possivel atribuir
varias fungdes (além de acessar elementos especificos) a esses botées em Part Edit > [Mod/Control] -
[Control Assign] (pagina 138, pagina 192).

Botoes giratorios e controles deslizantes

Esses botdes giratérios e controles deslizantes permitem alterar varios aspectos do som da parte em tempo real
enquanto vocé toca. Para obter instru¢gSes sobre o uso dos botbes giratérios e dos controles deslizantes,
consulte o Manual do Proprietario. Para obter instru¢gées sobre como usar os botbes giratérios 1 — 4 (5 - 8),
consulte "Quick Edit" (pagina 36).

Botao giratério Super

O botao giratério Super permite controlar simultaneamente os parametros comuns a todas as partes (Assign
1-8) que séo atribuidas aos oito botdes giratérios. Para obter instrugdes sobre como usar o botdo giratério
Super, consulte o Manual do Proprietario. Para saber os valores de configuragdo editaveis do bot&o giratério
Super, consulte o visor Super Knob (pagina 46). Além disso, para obter instru¢ges sobre como definir os
controles Assign 1 -8, consulte o visor Control Assign (pagina 205) para Common/Audio Edit.
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Memoaria interna

O MODX+ cria vérios tipos diferentes de dados, incluindo apresentac¢des, conjuntos dindmicos e musicas. Esta
secédo descreve como manter os varios tipos de dados e usar os dispositivos/midias de memoria para
armazena-los.

<—>3 Comunicagéo de dados

Meméria interna entre este sintetizador e um
dispositivo externo

Estrutura basica

Functional blocks

Tone Generator block

A/D Input block

Sequencer block

Arpeggio block

Motion Sequencer block

Effect block

Envelope Follower block

Controller block

p Internal Memory

Referéncia

Display (touch panel) config.

f N . -
Buffer de Buffer de Memoria de ~-===p Comunicacao de dados
recuperacao comparagao predefinicées interna
Exclus&o de Exclus&o de * Apresentagéo predefinida
configuragoes configuragdes * Arpejo )
Master e Utility Master e Utility . ?equegua dd? movimentos Instrumento MIDI ou
 Wovetorm ieae computador
A '\ e Live Set Software de DAW
1 1 e Curva
i i * Microafinagéao
d H \ y
] ]
1 1
H H Dump em massa
Y Y >
g E f N
Buffer de edigdo S8 Meméria do usuario Unidade flash USB
S5 — \
* Performance Edit o3 Para usuario | Extensdo de arquivo " X8A" |
¢ Motion Sequence Edit g g- " * Apresentacao do usuario
8'»3 * Arpejo do usuario Eormatg M(gTIF XF oA
(1 * Sequéncia de movimentos xtensdes de arquivo ".X3A",
¢ User Curve Edit =] e d e ".X3V", ".X3G" e ".X3W"
25 o usuerio Formato MOTIF XS
* Live Set Edit —8 . C d e ormato >
; . . = UInfE) G0 USHEWID Extens6es de arquivo ".X0A",
e User Micro Tuning !Edlt Ly Live Set do usuério o X0V, ".X0G" e ".XOW"
* User Waveform Edit » Microafinagdo do usuério E] Formato MOXF
L (] Extens6es de arquivo ".X6A",
¢ Forma de onda do usuario ’% g TXBV" " X6G" & " X6W"
- Utility =
-===" __* Quick Setup £ . -
* Utility P e = = Extensé&o de arquivo ".X8U"

* Frase de audi¢do do usuario Formato MONTAGE

* Quick Setup O °
Extensao de arquivo ".X7U"

Para Library*

-

Extensdes de arquivo ".X8L"
Formato MONTAGE
Extenséao de arquivo ".X7L"

* Song Song

e e o m e e

Extensdes de arquivo ".MID" |

Si‘ Extensdes de arquivo ".WAV" |

[ Gravacao/
| reproducéo de audio thﬁ:rlllsées de arquivo ".WAV"

* lgual a area "Para usuario”, exceto o seguinte: Nao inclui as configuragdes Utilitario e Quick Setup. Além disso, o Live Set incluido é
apenas um Bank para cada arquivo importado.

Memoria de predefinicoes

A memdria de predefinicdes € a memoria projetada especificamente para a leitura de dados, como
apresentacao predefinida, arpejo e frase de audigédo. N&o é possivel substituir dados na memaria de
predefinicoes.

Buffer de edicao

O buffer de edigdo é um local de memaria para os seguintes tipos de dados editados: Performance, Live Set e
Song. Embora o buffer de edig&o seja projetado especificamente para a gravacgao e a leitura de dados, os
dados contidos nele serdo perdidos quando o instrumento for desligado. Vocé sempre deve armazenar 0s
dados editados na memoria do usuario antes de editar uma nova apresentacéo ou desligar o instrumento.
Dados diferentes de apresentagdes e sequéncias de movimentos sdo armazenados automaticamente.

Memoéria do usuario

Os dados do usuario editados no buffer de edigéo e as configuragdes de utilitarios de todo o sistema sao
armazenados na area dedicada da memdria do usuario. Até oito arquivos de Library (.X8L) lidos da unidade
flash USB sédo carregados na area dedicada da meméria do usuéario.

Essa area da memodria é de leitura/gravacao, e os dados serédo mantidos mesmo depois que o instrumento for
desligado.

MODX+ Manual de Referéncia

Performance Play (Home)

Motion Control

Mixing

Scene

Play/Rec

Smart Morph

DAW Remote

Normal Part (AWM) Edit

Drum Part Edit

Normal Part (FM-X) Edit

Common/Audio Edit

Category Search

Utility

Live Set

iPhone/iPad connection

External MIDI connection
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Buffer de recuperacao/buffer de comparacao

Se vocé tiver selecionado outra apresentagdo sem armazenar a que estava sendo editada, podera recuperar as
edi¢des originais, pois o contetdo do buffer de edigdo é armazenado na memoria de backup, chamada de
buffer de recuperacgédo. Além disso, o instrumento tem um buffer de comparagéo no qual as configuragdes de
som anteriores a edigéo serdo temporariamente restabelecidas para fins de comparacéo. Vocé pode alternar
entre 0 som que acabou de ser editado e sua condi¢cdo n&o editada e ouvir como as suas edi¢gdes o afetam. Os
dois séo tipos de memoria de leitura/gravagdo. No entanto, vocé deve armazenar os dados da sequéncia antes
de desligar o equipamento, pois todos os dados de sequéncia criados serdo perdidos quando a alimentagao
for desligada. Para obter instru¢gdes sobre como usar a fungédo Comparar, consulte o Manual do Proprietario.
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Estrutura basica

Functional blocks

Tone Generator block

A/D Input block

Sequencer block

Arpeggio block

Motion Sequencer block

Effect block

Envelope Follower block

Controller block

p Internal Memory

Referéncia

Display (touch panel) config.

Performance Play (Home)

Motion Control

Mixing

Scene

Play/Rec

Smart Morph

DAW Remote

Normal Part (AWM) Edit

Drum Part Edit

Normal Part (FM-X) Edit

Common/Audio Edit

Category Search

Utility

Live Set

iPhone/iPad connection

External MIDI connection
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Referéncia Performance Edit Search Utility Live Set

Visor (painel de toque)

Referéncia

Configuracao do visor (painel de toque)

Esta secéo explica a barra de navegacgao, que é a mesma para todos os tipos de visores.

Barra de navegacao
o © () gag () 06 © ©0

Pearly Gates Plastic Beat
CHILL Ol 2 3

5] 5]
Rd 1 Gallery 2

E.PIA D
==

Wr Gallery 2 Romance Strings
E =

All 9 Bars! Multi Saw MW DA

VP
E=

er
I_'J

© icone HOME

Move para o visor Performance Play (pagina 27).

© icone EXIT
Tem a mesma funcao do botéo [EXIT] no painel. Pressione esse icone para sair do visor atual e retornar ao
nivel anterior da hierarquia.

© Area [INFORMATION]

Exibe informagdes uteis, inclusive 0 nome do visor selecionado no momento.

O icone EFFECT

Toque no icone para acessar o visor Effect Switch (pagina 252). O icone é desligado quando qualquer um
dos blocos de efeitos (inser¢do, sistema ou master) esta desligado.

© icone QUICK SETUP
Exibe as configuragbes de controle local ON/OFF e MIDI IN/OUT.
O icone em forma de teclado acende quando o controle local esta definido como ON e apaga quando o
controle local esta definido como OFF.
Quando MIDI esta definido como a configuragdo MIDI IN/OUT, um icone em forma de conector MIDI é
exibido. Quando USB esta definido como a configuragédo MIDI IN/OUT, um icone em forma de conector USB
€ exibido. Toque no icone desejado para acessar o visor Quick Setup correspondente (pagina 229).

O icone TEMPO SETTINGS
Exibe o tempo da apresentacéo selecionada. Toque no icone para acessar o visor Tempo Settings
(pagina 250).

@ icone LIVE SET
Toque no fcone para acessar o visor Live Set (pagina 255).

© icone UTILITY

Toque no icone para acessar o visor aberto pela Ultima vez dentre os visores do utilitario.
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Referéncia Performance Edit Search Utility Live Set

Visor (painel de toque)

[FX] bidkidd 4 140

{m}
L0 Edit Envelope Followar

MS Lane 2
MS Lane 3
MS Lane 4
EnvFollow 1

EnvFollow 2

Pol / Ratio Param1
....|||u||||||||||||||||||||"""H““HHHN - .

1 1] Zz7) [ ~
..... 3 +5.4 o]

EnvFollow 3

EnvFollow 4

EnvFollow 5

EnvFollow 6

Mg

Botbes de rolagem Botéo Exibir tudo Exibir tudo

[FX] bidkidd

Envelope Follower
Asgnknob 1 MS Lane 1 EnvFollow 6 EnvFollow 15
AsgnKnob 2 MS Lane 2 EnvFollow 7 EnvFollow 16
AsgnKnob 3 MS Lane 3 EnvFollow 8 EnvFollowAD
AsgnKnob 4 MS Lane 4 EnvFollow 9 EnvFollowMst

AsgnKnob 5 EnvFallow 1 EnvFollow 10 All

Ratio Param1

AsgnKnob 6 EnvFollow 2 EnvFollow 11

Zz7) [ ~
+5.L 2

AsgnKnob 7 EnvFollow 3 EnvFollow 12

AsgnKnob 8 EnvFollow 4 EnvFollow 13

Superknob EnvFollow 5 EnvFollow 14

© Lista pop-up
Exibe valores de configuragdo de parametros. Quando os valores de configuragdo estiverem exibidos em
vérias paginas, vocé precisara usar os botdes de rolagem para rolar pelas paginas ou o botéo Exibir tudo
para exibir todos os valores de configuracéo.
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Referéncia Performance Edit Search Utility

Performance Play (Home)

No visor Performance Play, é possivel reproduzir uma apresentagéo selecionada e editar algumas das
configurag@es relacionadas a apresentagoes.

Live Set

Performance

» Home

Motion Control

Home

Pressione o botao [PERFORMANCE (HOME)]
Operacao ou
Toque no icone [HOME]

16)

T iew reaky Dancer

Motion signed signed signed signed signed

Contro

Kbd Ctrl . H . i
Wil s ik 1111} Wi . ik 1111}

Volume  Mute Mute Mute Mute Mute Mute

Morph

lemote
LT Solo __ N Solo _ Solo _ Solo : Solo Solo -
100 110 123 97 117 12

®0 O

© Nome da apresentaciao

Indica o nome da apresentagéo selecionada no momento. Tocar no paradmetro acessa o menu de Category

Search, Edit e Recall.

OBSERVACAO Depois que vocé editar um parametro na apresentacao selecionada, um icone de sinalizador azul

aparecera a direita do nome da apresentagéo.

@ Indicador de parte

Quando o cursor esta sobre o nome da apresentacao ou nas partes 1 -8, isso indica se as partes 9 — 16 sdo

ou nao utilizadas.

Quando o cursor esta nas partes 9 — 16, isso indica se as partes 1 — 8 sdo ou nado utilizadas. Se as partes 9 —

16 n&o estiverem em uso, esse indicador ndo aparecera.

Overview
Quick Edit
Arpeggio
Motion Seq
Super Knob
Knob Auto

Mixing

Scene

Play / Rec

MIDI
Audio
Pattern

Smart Morph

Play

Edit
Analyze
Super Knob
Job

Remote

© Sinalizador
Indica os atributos de geracdo de tons da apresentacdo selecionada no momento. (Consulte a tabela
abaixo.)
Sinalizador Definicao
AWM2 Apresentacao constituida apenas de partes AWM2
FM-X Apresentacao constituida apenas de partes FM-X
(Um visor com duas cores indica que a apresentagdo tem dados Smart Morph.)
AWM2+FM-X Apresentacao constituida das partes AWM2 e FM-X
MC Apresentacao com controle de movimento
SSS Apresentagdo com Seamless Sound Switching (Alternancia de som perfeita)

O Funcées dos botdes giratérios
Indica as fun¢bes atualmente atribuidas aos botdes giratérios 1 -4 (5 - 8).
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Referéncia Performance

@ Chave Type/Name (Tipo/Nome) Performance
Alterna entre os visores Categoria/Tipo de parte e Nome da parte. > Home
Configuragoes: Type, Name

Motion Control

O Tipos de partes/Nomes de partes Overview
Indica os tipos e categorias das partes ou o nome delas. Quick Edit
Tocar no parametro acessa o menu de Category Search, Edit e Copy. -
Para adicionar outra parte, toque no icone "+". Arpeggio

Motion Seq
© Chave do sequenciador de movimentos comuns Super Knob
Determina se o sequenciador de movimentos de partes comuns/AD esta ativado ou desativado. Quando
todas as chaves de faixa das partes comuns/AD estéo desativadas, essa chave néo é exibida. Knob Auto
Configuragdes: Off (Desativado), On (Ativado) Mixing
Scene

O Chave ligado/desligado do arpejo da parte
Determina se o0 arpejo de cada parte esté ativado ou desativado. Se o Arpeggio e o Arpeggio Hold Play / Rec
estiverem ativados, "Arp Hold On" ser& exibido. MIDI
OBSERVACAO Vocé pode ativar/desativar a fungdo Arpeggio Hold da parte ao manter pressionado o bot&o Audio

[SHIFT] e tocar nessa chave ao mesmo tempo. Pattern

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Smart Morph

© Chave do sequenciador de movimentos da parte Play
Determina se o sequenciador de movimentos de cada parte esta ativado ou desativado. Quando todas as

chaves de faixa da parte estao desativadas, essa chave n&o é exibida. Edit
Configuragdes: Off (Desativado), On (Ativado) Analyze
Super Knob
@ Note Limit Job
Determina as notas mais graves e mais agudas no intervalo de notas da Parte. Por exemplo, definir um limite Remote

de notas de "C5 — C4" permite ouvir a parte tocando notas nos dois intervalos de C -2 a C4 e de C5 a G8; as

notas tocadas entre C4 e C5 n&o terdo som. Para obter informacgdes sobre a configuracdo de Note Limit,
consulte o Manual do Proprietario.

Configuragoes: C -2 - G8

@ Chave de controle do teclado

Determina se o controle do teclado de cada parte esté ativado ou desativado. Quando essa chave esta
desativada, a parte n&do sera reproduzida mesmo que vocé toque no teclado (a menos que essa parte esteja
selecionada).

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

@ Ligar/desligar o audio das partes
Determina se a funcédo sem audio de cada parte esta ativada ou desativada.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

® Ligar/desligar a funcido Solo das partes
Determina se a fungdo Solo de cada parte estd ativada ou desativada.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

@ Volume das partes

Determina o volume da parte.

Configuragoes: 0-127

OBSERVACAO Quando as marcas de triangulo do Volume forem mostradas em azul, a alteragéo do volume
criada pelos controles deslizantes nao sera refletida no som geral. Quando o valor alterado pelo
controle deslizante atingir o valor indicado como um triangulo azul, a marca de triangulo mudara
para branco, e a alteragdo do volume criada pelos controles deslizantes sera refletida no som
geral.

® Medidor
Indica o nivel de saida de audio da parte.
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Referéncia Performance Edit Search Utility Live Set

® View Performance
Alterna entre os trés tipos de exibi¢édo de informagbes da parte: 1 (oito partes), 2 (quatro partes e varias > Home
informacdes detalhadas), 3 (quatro partes e mapa Smart Morph). No tipo de exibicdo 2, os itens das -
informacoes exibidas diferem dependendo da posi¢do do cursor ou das configuracées da fungédo Control. Motion Control
Configuragées: 1-3 Overview
OBSERVACAO Quando o cursor est4 no nome da apresentagéo no visor Performance Play (Home), também é Quick Edit
possivel alternar os visores de informagao pressionando o botdo [PERFORMANCE (HOME)].
Arpeggio
Esta secéo explica os varios visores quando a exibigao esta definida como 2 (quatro partes e varias Motion Seq
inf oes detalhadas).
informacdes detalhadas) e Lok
m Exibicao de elementos Knob Auto
Aparece somente quando a parte selecionada no momento é Normal Part (AWM2) e Motion Control - Overview - Mixing
bot&o Slider Function [Elem/Op Control] esta ativado. Scene
Play / Rec
Performance &3 hlkid J 140 MIDI
Audio
Home
| Freaky Dancer = Pattern
Motion ‘ 1-4 5-8 9-12 13-16 Part1 Element SW Smart Morph
Contro Part Play
SynLd Edit
r Analyze
Super Knob
Job
Remote

.
Kbd Ctrl H
MG ;| B Il 1111185
|

Volume Mute Mute Mute Mute

lamote
LTI Solo _ Solo solo _ Solo
100 110 23

Nivel do elemento  Chave de elemento

Element SW (Chave de elemento)
Determina se cada elemento esta ou néo ativo.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Nivel do elemento
Determina o nivel de saida do elemento.
Configuragées: 0-127
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Referéncia Performance Edit

B Exibicao da tecla de bateria

Aparece somente quando a parte selecionada no momento ¢ Drum Part e Motion Control - Overview - botdo » Home
Slider Function [Elem/Op Control] esta ativado.

Performance

*~ [W&8] Freaky Dancer

5-8 9-12 13-16 Part6 Drum Ke

Motion

Contro Part

Type

Range

Volume Mute

Mute

lemote
Remote Tonlte Salo

117

Nivel da tecla de bateria

6 0
Dr/Pc [0
Drums

Kbd Ctrl H .
mm | )

Morph

Solo
112 127

Search

bidkidd 4 140

100 98 102 98

Utility Live Set

Performance

Motion Control

Overview
Quick Edit
Arpeggio
Motion Seq
Super Knob
Knob Auto

Mixing

Scene

Play / Rec

MIDI
Audio
Pattern

Smart Morph

Play
Edit

Analyze

Determina o nivel de saida da tecla de bateria.

Configuragoes: 0-127
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Super Knob
Job
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Referéncia Performance Edit Search Utility Live Set

B Exibicao do algoritmo Performance

Aparece somente quando a parte selecionada no momento € Normal Part (FM-X) e Motion Control - Overview - » Home
bot&o Slider Function [Elem/Op Control] esta ativado.

Motion Control

Overview
Quick Edit
e Arpeggio
Home
=] Freaky Dancer Motion Seq
Motion - : 5-8 9-12 13-16 Part5 Algorithm View Super Knob

Contro Knob Auto

Performance [FX] 1] 4 140

Mixing

Scene

1-| 30507 Play / Rec

20aflells 6 MIDI
Audio
Pattern

Kbd Ctrl

Smart By | Smart Morph

Morph
Volume Mute P Iay

Mute Edit
Solo Solo - - - . . .
/Salo : 99 99 99 ) ) ) Analyze

Super Knob
Job

Nivel do operador

Algorithm (Numero do algoritmo) Remote

Altera algoritmos.
Configuragdes: Consulte o documento PDF Lista de dados.
OBSERVACAO Tocar na imagem do algoritmo acessa o visor Algorithm Search (Pesquisa de algoritmo).

Feedback (Nivel de realimentagao)

As formas de onda podem ser alteradas levando-se parte do sinal gerado por um operador de volta a esse
operador. Isso permite definir o nivel de feedback.

Configuragées: 0-7

Nivel do operador
Determina o nivel de saida do operador.
Configuragoes: 0-99
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Referéncia Performance Edit Search Utility Live Set

B Exibicdo Part — Note (Parte — Nota) Performance

Aparece quando o botdo [PART CONTROL] ¢ ativado ou o cursor esté no limite de notas. E util para verificar as » Home

configuragGes Layer/Split (Camada/divisdo) entre as partes. -
Motion Control

Overview
Quick Edit
Arpeggio

Performance [FX] 1] 4 140

Home F rea k y D ancer Motion Seq

Motion 1-4 5-8 9-12 Part - Note Super Knob
Contro L
"' Knob Auto

Mixing

Scene

Dr/Pc Drums Play / Rec

MIDI
Audio
Pattern

Bass Synth

SynCp Analog

Smart Wi - Syncr Smart Morph

Morph 2 M.FX Moving Play
Edit

Analyze

SynLd Electronic
Solo

Super Knob
Note Limit T

Remote

B Exibicao Velocity — Note (Velocidade — Nota)

Aparece apenas quando o cursor estd em qualquer limite de velocidade das partes. E til para configurar a
divisdo de velocidade entre as partes.

Performance [FX] 1] 4 140

“r K& Freaky Dancer

Motion 1-4 5-8 9-12 13-16

Contro

Smart 1111185

Morph

Mute

lemote
Remote Solo - ~ ll solo _ Solo .
100 ) 23 97

Velocity Limit
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Referéncia Performance Edit Search Utility Live Set

Quando a exibicéo é definida como 3 (quatro partes e o mapa Smart Morph) e a apresentagéo atual tem Performance
informacdes de Smart Morph, o visor a seguir é acessado.
» Home
) _ Motion Control
i Performance [FX| 4 95 -
Overview
) T Quick Edit
ome
Morphalux == Arpeggio
Motion * 1-4 5-8 9-12 13-16 Smart Morph Motion Seq
Contro Part
onts r u Super Knob
_ I:I-'h:urphall_l:a'.u Knob Auto
- Mixing
off Scene
i Play / Rec
Range - MIDI
) Audio
e KbdCEEI o Pattern
Morph - -~ Smart Morph
Volume Mute
. Play
Remote tE Sl -
/Solo  3olo ., Edit
Analyze
Toque em uma posi¢cédo no mapa para atribuir o som a Parte 1. Super Knob
Job

OBSERVACAO Quando a apresentagao atual ainda no tiver dados de Smart Morph, o visor sera o mesmo de

quando a exibi¢ao estiver definida como 2. Remote

OBSERVACAO No visor Live Set, um icone especial de FM-X indica se a Apresentacdo atribuida tem dados de Smart
Morph (Transformag&o inteligente) ou néo.

[EmE] : exibido para uma Apresentagéo com uma Parte FM-X.

[EmE] : exibido para uma Apresentagé&o com uma Parte FM-X e dados de Smart Morph (Transforma-
céo inteligente).

Morphalux

001: Wombat b i

Morphalux =
. Wombat Machine
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Referéncia Performance

Motion Control Performance

Home
No visor Motion Control, é possivel editar todas as configuragdes de controle de movimentos, como -
: ~ : . : . ~ : » Motion Control
configuragBes de som gerais, 0 arpejo e 0 sequenciador de movimentos da apresentagéo selecionada no
momento. p Overview
A secao Motion Control contém os seguintes visores variados. Quick Edit
® Overview .
Arpeggio
e Quick Edit -
) Motion Seq
* Arpeggio
* Motion Sequencer Super Knob
. Super Knob Knob Auto
* Knob Auto Mixing
Scene
Play / Rec
Motion Control MIDI
Audio
- Pattern
Overview
Smart Morph
O visor Overview indica a ilustragdo da conexao entre controladores e partes. Vocé pode confirmar as Play
configuragdes atuais aqui. Edit
OBSERVACAO Linhas entre o controlador e a parte usados mais recentemente s&o mostradas em negrito. Anal
nalyze
[PERFORMANCE (HOME)] - [Motion Control] > [Overview] Super Knob
Operacao ou Job
[SHIFT] + [PERFORMANCE (HOME)]
Remote

Performance 1T J

Part dit C no u Slider Function

Elem/Op
Control

Controller Super Knob

*

Home

Motion
Control

Auto

Parte
Indica a parte selecionada no momento. Para confirmar as conexdes de uma parte, selecione essa parte aqui.
Configurag¢ées: Common, Part 1 — 16

Edit Common Control Settings/Edit Part Control Settings
Acessa o visor Control Assign da parte selecionada. Para saber sobre "Common", consulte a pagina 205. Para
saber sobre Part 1 — 16, consulte a pagina 138.

Slider Function

Alterna entre Performance Control, Part Control e Element/Operator Control.

Configuragoes: Part Control, Elem/Op Control

OBSERVACAO E possivel armazenar as operacdes da fungao de controle deslizante como dados de apresentagao.
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Referéncia Performance Edit Search Utility Live Set

Controller Performance

Determina se a ilustragdo da conex&o entre "Controller" e a parte é ou néo exibida.

. Home
Aqui, "Controller" refere-se a:

e Controle giratério da curva de afinagéo Motion Control

¢ Roda de modulagéo p» Overview
e Botdes [ASSIGN 1] e [ASSIGN 2] (Chaves atribuiveis 1 e 2) Quick Edit
* Bot&o [MOTION SEQ HOLD] (Suspensao do sequenciador de movimentos) Arpeggio
e Botao [MOTION SEQ TRIGGER] (Acionador do sequenciador de movimentos) Motion Seq
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)
Super Knob
Assignable Knob Auto
Determina se a ilustracdo da conexao entre "Assignable" e a parte é ou néo exibida. Mixing
Aqui, "Assignable" refere-se a:
e Botdes giratérios atribuiveis 1 -4 (5 - 8) Scene
Configuragdes: Off (Desativado), On (Ativado) Play / Rec
MIDI
Fader Audio
Determina se a ilustragdo da conexao entre "Fader" e a parte € ou néo exibida.
Aqui, "Fader" refere-se a: Pattern
e Controles deslizantes 1 -4 (5-8/9 - 12/13 - 16) Smart Morph
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado) Play
Super Knob Edit
Determina se a ilustracdo da conex&o entre "Super Knob" e a parte é ou n&o exibida. Analyze
Aqui, "Super Knob" refere-se a: Super Knob
e Super Knob Job
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado) Remote
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Referéncia

Performance

Quick Edit

Edit

Search Utility

No visor Quick Edit, é possivel definir configuracdes de som gerais. Vocé pode selecionar se as configuracdes
sdo aplicadas comumente a todas as partes ou somente a uma parte selecionada.

Operacao

Performance

Home

FEG Atk FEG Decay

Lo Mid Gain
.

+0dB

Parte

[PERFORMANCE (HOME)] - [Motion Control] - [Quick Edit]

bidkidd

Performance Name

FEG Rel

+0

FEG Depth Portamento Attack

Mid Gain Hi Mid Gain  High Gain P.

. . .
+0dB

+0dB +0dB

Part

Common

an

Indica a parte selecionada no momento. Selecione a parte com a qual vocé deseja usar a fungédo Quick Edit.

Configurag¢ées: Common, Part 1 — 16

B Quando "Part" esta definido como "Common"
Vocé pode editar os pardmetros comumente aplicados a todas as partes.

Performance Name

Insere 0 nome desejado para a apresentagdo. Os nomes de apresentacdo podem ter até 20 caracteres.
Tocar no parémetro acessa o visor de insercdo de caracteres.

Live Set

Performance

Home

Motion Control

Overview

» Quick Edit
Arpeggio
Motion Seq
Super Knob
Knob Auto

Mixing

Scene

Play / Rec

MIDI
Audio
Pattern

Smart Morph

Play

Edit
Analyze
Super Knob
Job

Remote

FEG Atk (Tempo de ataque do FEG)

Determina a velocidade da variagdo do filtro do momento em que uma nota é tocada até que o nivel inicial
maéaximo da frequéncia de corte seja alcangado. Esse parametro determina o valor de deslocamento do FEG
(pagina 157) de Element/Operator Common.

Configuragoes: -64 — +63

FEG Decay (Tempo de enfraquecimento do FEG)

Determina a velocidade com que a frequéncia de corte cai do nivel de ataque méaximo até o nivel de
sustentagdo. Esse parametro determina o valor de deslocamento do parametro FEG (pagina 157) de
Element/Operator Common.

Configuracgoes: -64 - +63

FEG Rel (Tempo de liberacéo do FEG)
Determina a velocidade com que a frequéncia de corte cai do nivel de sustentacéo até zero quando a nota

¢ liberada. Esse parametro determina o valor de deslocamento do parametro FEG (pagina 157) de Element/

Operator Common.
Configuragoes: -64 — +63

Edit Master EQ
Acessa o visor Master EQ (pagina 212) de Common/Audio Edit.
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Referéncia Performance

Edit All Arp (Editar todos os arpejos) Performance
Acessa 0 visor Arpeggio (pagina 42) de Motion Control. Home
Edit Common MS (Editar sequenciador de movimentos comum) Motion Control
Acessa o visor Motion Sequencer Lane (pagina 204) de Common/Audio Edit. Overview
Cutoff (Frequéncia de corte) g I
Determina a frequéncia de corte do filtro quando o filtro passa-baixas é selecionado, por exemplo, quanto Arpeggio
maior o valor, mais nitido o enfraquecimento. Esse parametro determina o valor de deslocamento da Motion Seq
frequ_encna ije corte do filtro (pagina 154) de Element/Drum Key/Operator Common. e Lok
Configuragoes: -64 — +63

Knob Auto
Resonance Mixing
Determina a énfase dada a frequéncia de corte. Esse parametro determina o valor de deslocamento da Scene
ressonancia do filtro (pagina 155) de Element/Drum Key/Operator Common.
Configuragdes: -64 — +63 Play / Rec

MIDI
FEG Depth Audio
Determina o intervalo no qual a frequéncia de corte do GE do filtro é alterada. Esse parametro determina o
valor de deslocamento da profundidade do FEG (pagina 157) de Element/Operator Common. Pattern
Configuracgoes: -64 - +63 Smart Morph
Portamento (Tempo de portamento) )
Determina o tempo de transicdo da afinacdo quando o portamento é aplicado. Esse parametro é Edit
sincronizado com o mesmo parametro de Common/Audio Edit. Analyze
Configuragées: -64 - +63 Super Knob
Attack (Tempo de ataque do AEG) Job
Determina a velocidade do ataque do momento em que uma tecla é tocada até que o nivel inicial maximo do Remote

AEG seja alcancado. Esse pardmetro determina o valor de deslocamento do AEG (pégina 162, pagina 182,
pagina 196) de Element/Drum Key/Operator.

Configuragées: -64 - +63

Decay (Tempo de enfraquecimento do AEG)

Determina a velocidade com que o volume cai desde o nivel de ataque méaximo até o nivel de sustentacao.
Esse parametro determina o valor de deslocamento do AEG (pagina 162, pagina 182, pagina 196) de
Element/Drum Key/Operator

Configuragoes: -64 — +63

Sustain (Nivel de sustentacdao do AEG)

Determina o nivel de sustentac&o no qual o volume continuaré enquanto a nota for pressionada, apés o
ataque inicial e o enfraquecimento. Esse parametro determina o valor de deslocamento do AEG
(pagina 162, pagina 182, pagina 196) de Element/Drum Key/Operator.

Configuragoes: -64 — +63

Release (Tempo de liberacdao do AEG)

Determina a velocidade com que o volume cai do nivel de sustentagdo até zero quando a nota é liberada.
Esse parametro determina o valor de deslocamento do AEG (pagina 162, pagina 182, pagina 196) de
Element/Drum Key/Operator.

Configuragoes: -64 — +63

Low Gain (Ganho de graves do equalizador principal)
Determina o ganho de nivel da banda de graves do equalizador principal.
Configuragoes: -12dB - +12dB

Lo Mid Gain (Ganho médio de graves do equalizador principal)
Determina o ganho de nivel da banda média de graves do equalizador principal.
Configuragoes: -12dB - +12dB

Mid Gain (Ganho médio do equalizador principal)
Determina o ganho de nivel da banda média do equalizador principal.
Configuragoes: -12dB - +12dB
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Hi Mid Gain (Ganho médio de agudos do equalizador principal) Performance

Determina o ganho de nivel da banda média de agudos do equalizador principal. Home

Configuragoes: -12dB - +12dB -
Motion Control

High Gain (Ganho de agudos do equalizador principal) Overview
Determina o nivel de ganho da banda de agudos do equalizador principal. » Quick Edit
Configuragoes: -12dB - +12dB -
Arpeggio
Pan (Panoramica da apresentacéo) Motion Seq
Determina a posigao estéreo (panoramica) da apresentacao selecionada. Esse parametro desloca o mesmo Super Knob
parametro na configuracéo Part Edit.
. o Knob Auto
Configuracgoes: L63-C (centro)-R63
Mixing
Var Return (Retorno de variagao) Scene
Determina o nivel de retorno do efeito Variation. S—
Configuragdes: 0-127 ay/ hec
MIDI
Rev Return (Retorno de reverberacao) Audio
Determina o nivel de retorno do efeito Reverberagao.
Pattern

Configuragoes: 0-127

Smart Morph

Common Clock Swing (Swing comum)

Play
Determina o equilibrio do arpejo/sequenciador de movimentos da apresentagéo inteira. Valor de Edit
deslocamento do equilibrio do arpejo/sequenciador de movimentos de cada parte. !
Configuragées: -120 — +120 Analyze
. . ~ . Super Knob
Common Clock Unit (Multiplicacdo de unidade comum) Job
o

Ajusta o tempo de reprodugao do arpejo/sequenciador de movimentos da apresentacéo inteira.

Esse paréametro é aplicado a parte quando o parémetro de multiplicagdo de unidade do arpejo/ Remote

sequenciador de movimentos da parte esta definido como "Common".
Usando esse parametro, vocé pode criar um tipo de arpejo/sequenciador de movimentos diferente do
original.
Configuragées: 50%-400%
200%: O tempo de reprodugéo sera dobrado, e o tempo sera dividido.
100%: O tempo de reproducédo normal.
50%: O tempo de reproducao seréa dividido, e o ritmo sera dobrado.

Common Arp Gate Time (Tempo do gate do arpejo comum)

Determina a taxa de tempo do gate (duragao) do arpejo da apresentacéo inteira. Este é o valor de
deslocamento da taxa de tempo do gate do arpejo de cada parte.

Configuragées: -100 — +100

Common Arp Velocity (Taxa de velocidade do arpejo comum)

Determina a taxa de velocidade do arpejo da apresentacao inteira. Este é o valor de deslocamento da taxa
de velocidade do arpejo de cada parte.

Configuragées: -100 — +100

Common Motion Seq Amplitude (Amplitude do sequenciador de movimentos comum)
Determina a amplitude do sequenciador de movimentos da apresentacéo inteira. "Amplitude" determina
como toda a sequéncia de movimentos é modificada.

Este é o valor de deslocamento de Part Motion Seq Amplitude, que é também o valor de deslocamento de
Lane Amplitude. Isso faz com que tanto Common quanto Part MS Amplitudes desloquem a configuragéo de
Amplitude na faixa (somente quando "MS FX" esté ativado para a faixa).

Configuragodes: -64 - +63

Common Motion Seq Shape (Forma do pulso do sequenciador de movimentos comum)
Determina a forma do pulso do sequenciador de movimentos da apresentagéo inteira. Isso altera a forma da
curva de etapa da sequéncia.

Este é o valor de deslocamento de Part Motion Seq Pulse Shape, que é também o valor de deslocamento de
Lane Pulse. Isso faz com que tanto Common quanto Part MS Pulse Shapes desloguem a configuragéo de
Pulse Shape para o parametro na faixa (somente quando "MS FX" est4 ativado para a faixa e "Control" esta
ativado para o parametro).

Configuragoes: -100 — +100
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Performance Edit Search Utility

Common Motion Seq Smooth (Suavidade do sequenciador de movimentos comum)
Determina a suavidade do sequenciador de movimentos da apresentagédo inteira. "Suavidade" é o grau em
que o tempo da sequéncia de movimentos é suavemente alterado.

Este é o valor de deslocamento de Part Motion Seq Smoothness, que é também o valor de deslocamento de
Lane Smoothness. Isso faz com que tanto Common quanto Part MS Smoothnesses desloguem a

configuragédo de Smoothness para o parametro na faixa (somente quando "MS FX" estd ativado para a faixa).

Configuragoes: -64 — +63

Common Motion Seq Random (Aleatoriedade do sequenciador de movimentos
comum)

Determina a aleatoriedade do sequenciador de movimentos da apresentagao inteira. "Aleatoriedade" € o
grau em que o valor da etapa da sequéncia de movimentos € aleatoriamente alterado.

Este é o valor de deslocamento de Part Motion Seq Random quando "MS FX" esta ativado para a faixa.
Configuragodes: -64 - +63

Quando "Part" esta definido como Part 1 — 16
Vocé pode editar os pardmetros da parte selecionada.

Performance [FX| 1T

4 140

Part Category Main ¥ P ¥ Part Name

art Category Sub
Home
FEG Rel

FEG Atk FEG Decay FEG Sus

Motion

Control

+0 +0

FEG Depth Por

EQ Hi Gain

Clock

Unit

Part Category Main (Categoria principal da parte)

Part Category Sub (Subcategoria da parte)

Determina a categoria principal e a subcategoria da parte.

As categorias s&o palavras-chave que representam as caracteristicas gerais das partes. A selecéo da
categoria adequada facilita a localizagdo da parte desejada em meio a uma grande variedade de partes
disponiveis.

Héa 17 categorias principais que indicam os tipos de instrumentos. Existem até nove subcategorias para
cada categoria principal, indicando tipos mais detalhados de instrumentos.

Configuragées: Consulte o documento PDF Lista de dados.
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Performance

Home

Motion Control

Overview

» Quick Edit
Arpeggio
Motion Seq
Super Knob
Knob Auto

Mixing

Scene

Play / Rec

MIDI
Audio
Pattern

Smart Morph

Play

Edit
Analyze
Super Knob
Job

Remote
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Referéncia Performance

Part Name Performance

Insere o nome desejado para a parte. Os nomes de partes podem ter até 20 caracteres. Tocar no parametro

i : o Home
acessa o visor de insercao de caracteres.

Motion Control

Os parametros abaixo s&o iguais aqueles quando "Part" esté definido como "Common" (pagina 36). Overview
e FEG Atk (Tempo de ataque do FEG) » Quick Edit
e FEG Decay (Tempo de enfragquecimento do FEG) .

) N Arpeggio
e FEG Rel (Tempo de liberacéo do FEG)
o Cutoff Motion Seq
® Resonance Super Knob
e FEG Depth Knob Auto
e Portamento (Tempo de portamento) Mixing

Os vglores Eie configuracéo diferem daqueles quando "Part" esta definido como "Common". Scene
Configuragoes: 0-127
e Attack (Tempo de ataque do AEG) Play / Rec
e Decay (Tempo de enfraguecimento do AEG) MIDI
e Sustain (Nivel de sustentacao do AEG) Audio
¢ Release (Tempo de liberagdo do AEG) Pattern
FEG Sus (Nivel de sustentacédo do FEG) Smart Morph
Determina o nivel de sustentagéo do FEG da parte. Este é o valor de deslocamento para o parametro FEG Play
Decay? Level de Element/Operator Common (pagina 157). Edit
Configuragodes: -64 - +63
Analyze

Edit Part EQ Super Knob
Acessa o visor Part EQ (pagina 116) de Part Edit. Job
Edit Part Arp (Editar arpejo da parte) Remote

Acessa o visor Arpeggio (pagina 120) de Part Edit.

Edit Part MS (Editar sequenciador de movimentos da parte)
Acessa o visor Motion Sequencer Lane (pagina 129) de Part Edit.

EQ Low Gain (Ganho de graves do equalizador de 3 bandas)
Determina o nivel de ganho para a banda de graves.
Configuragoes: -12dB - +12dB

EQ Mid Freq (Frequéncia média do equalizador de 3 bandas)
Determina a frequéncia da banda de médios.
Configuragoes: 139,7 Hz - 10,1 kHz

EQ Mid Gain (Ganho de médios do equalizador de 3 bandas)
Determina o ganho de nivel para a banda de médios.
Configuragoes: -12dB - +12dB

EQ Mid Q (Q de médios do equalizador de 3 bandas)
Determina a largura de banda de equalizagdo da banda média.
Configuragdes: 0.7-10.3

EQ High Gain (Ganho de agudos do equalizador de 3 bandas)
Determina o nivel de ganho da banda de agudos.
Configuragoes: -12dB - +12dB

Pan
Determina a posigéo estéreo (panoramica) da parte selecionada.
Configuragoes: L63-C (centro)-R63

Var Send (Emissao de variacao)
Determina o nivel de emisséo do sinal enviado ao efeito Variation.
Configuragoes: 0-127
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Rev Send (Emissao de reverberacéo) Performance

Determina o nivel de emiss&o do sinal enviado ao efeito Reverberacéo. Home

Configuragoes: 0-127 -
Motion Control

Part Clock Swing (Swing de parte) Overview
Atrasa as notas em batidas com numeracéo par (batidas constantes) para produzir uma sensagéo de » Quick Edit
equilibrio. i
e +1 e superior: retardam as notas de arpejo. Arpeggio
e -1 e inferior: adiantam as notas de arpejo. Motion Seq
e 0: A duragéo exata definida pelo valor de "Arpeggio/Motion Sequencer Grid", resultando na auséncia de Super Knob
equilibrio. Knob Auto
O uso equilibrado dessa configuragdo permite criar ritmos de equilibrio e sensagdes de tercetos, como Mixing
Shuffle e Bounce. Scene
Configuragdes: -120 - +120
Play / Rec

Part Clock Unit (Multiplicacao de unidade da parte) MIDI
Ajusta o tempo de reprodugdo de arpejo/sequenciador de movimentos para a parte selecionada. Audio
Configuragoes: 50% — 400%, Common

200%: O tempo de reprodugéo sera dobrado, e o tempo sera dividido. Pattern

100%: O tempo de reproducéo normal. Smart Morph

50%: O tempo de reprodugao sera dividido, e o ritmo sera dobrado. Play

Common: O valor definido em Unit Multiply, comum a todas as partes, seré aplicado. Edit
Part Arp Gate Time (Tempo do gate do arpejo da parte) Analyze
Determina o quanto do tempo do gate (duragéo) das notas de arpejo é deslocado em relagédo ao valor Super Knob
original. ' ' . Job
Este é o valor de deslocamento da taxa de tempo do gate (pagina 124) da configuragao Arpeggio Select.

Remote

Configuragées: 0%-200%

Part Arp Velocity (Taxa de velocidade do arpejo da parte)
Determina o quanto da velocidade da reproducéo de arpejo é deslocada em relagdo ao valor original.
Este € o valor de deslocamento da taxa de velocidade (pagina 123) da configuracao Arpeggio Select.

Configuragoes: 0%—200%

Part Motion Seq Amplitude (Amplitude do sequenciador de movimentos da parte)

Determina a amplitude (pagina 131) do sequenciador de movimentos da parte selecionada.
Este é o valor de deslocamento de Lane Motion Seq Amplitude quando "MS FX" esté ativado para a faixa.

Configuragoes: -64 — +63

Part Motion Seq Shape (Forma do pulso do sequenciador de movimentos da parte)
Determina a forma do pulso do sequenciador de movimentos da parte selecionada.

Este € o valor de deslocamento de Lane Motion Seq "Step Curve Parameter" (pagina 132) quando "MS FX"
esta ativado para a faixa e "Control" esta ativado para o parametro.

Configuragoes: -100 — +100

Part Motion Seq Smooth (Suavidade do sequenciador de movimentos da parte)

Determina a suavidade do sequenciador de movimentos da parte selecionada.
Este € o valor de deslocamento para Lane Motion Seq Smoothness (pagina 131) quando "MS FX" esta
ativado para a faixa.

Configuragées: -64 - +63

Part Motion Seq Random

Determina a aleatoriedade do sequenciador de movimentos da parte selecionada. "Aleatoriedade" é o grau
em que o valor da etapa da sequéncia de movimentos € aleatoriamente alterado.

Configuragées: 0-127
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. Performance
Arpeggio

Home

No visor Arpeggio, é possivel definir os parametros relacionados a arpejo de varias partes.

Motion Control
Tocar no nome do tipo de arpejo nesse visor (ou pressionando o botdo [CATEGORY] no painel) acessa um

menu. No menu exibido, toque em [Search] para acessar o visor Arpeggio Category Search e toque em Overview
[Number] para determinar o tipo de arpejo ao especificar o nimero do arpejo. Quick Edit
p Arpeggio
Operagcao [PERFORMANCE (HOME)] - [Motion Control] > [Arpeggio] -
Motion Seq
Exibicédo Tipo de arpejo Super Knob
Knob Auto
Performance [ F X | Ikl 140 Mixing
Scene
C
SEeSe Play / Rec
MIDI
Audio
Pattern
ON | Syn Leac MA_LayerHook1-03 N Smart Morph
Motion ° ON 2ac MA_S Cle Play
aeq : : Edit
5 ON  Bass Ho e Pop 7
Analyze
Super
Sl Super Knob
OFF Dru C F Job
g | off N off Remote

Arp Select

Part 9-16 / Part 1-8

Alterna entre os visores das partes de 9 a 16 ou das partes de 1 a 8. No caso da imagem acima, toque em "Part
9-16" para exibir os tipos de arpejo de "Part 9-16".
Configuragodes: Part 9-16 / Part 1-8

Arp Master (Chave master de arpejo)

Determina se o arpejo esta ligado ou desligado durante toda a apresentagéo. Essa configuragao € aplicada ao
botdo [ARP ON/OFF] no painel.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Sync Quantize (Valor de quantificacdo de sincronia)

Determina a duracéo real em que a reprodugéo do proximo arpejo sera iniciada quando vocé a acionar
enquanto o arpejo de varias partes estiver sendo reproduzido. Quando desativado, o préximo arpejo sera
iniciado assim que vocé o acionar. O numero indica o relégio.

Configuragoes: Off, 60 (fusa), 80 (tercina de semicolcheia), 120 (semicolcheia), 160 (tercina de colcheia), 240 (colcheia),
320 (tercina de seminima), 480 (seminima)

Arp (Chave Arpeggio da parte)
Determina se o arpejo de cada parte esta ativado ou desativado.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Arp Select (Selecéo do arpejo)

Determina os tipos de arpejo.

Depois de selecionar um tipo e de pressionar [SHIFT] + [EDIT], vocé podera copiar ou trocar arpejos. Para obter
detalhes, consulte "Copiar ou trocar arpejos" (pagina 124).

Configuragoes: 1-8
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Exibicao Performance

Determina quais informagées sobre tipo de arpejo sdo exibidas. Home

Configuragoes: Category, Number, Range
Motion Control

B Quando a exibicao esta definida como "Category" Overview
Category (Categoria de arpejo) Quick Edit
Configuragoes: Consulte a lista de categorias de arpejo (pagina 11). p Arpeggio
Sub (Subcategoria de arpejo) LIS
Configuragoes: Consulte a lista de subcategorias de arpejo (pagina 11). Super Knob

. Knob Auto
Name (Nome do arpejo) Mixing
Configuragdes: Consulte o documento PDF Lista de dados.
Scene
B Quando a exibicdo esta definida como "Number" Play / Rec
MIDI
Performance &3 1T 4 140
Audio
Home . ) Category Range Pattern
Arp Jank Number Name 0 Smart Morph
10221 Play
Edit
Mixing Arpeggio Analyze
Super Knob
Job
Remote

Bank (Banco de arpejo)
Configuragoes: Preset, User, Library 1 -8

Number (Niumero do arpejo)
Configuragdes: Consulte o documento PDF Lista de dados.

Name (Nome do arpejo)
Configuragdes: Consulte o documento PDF Lista de dados.
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Velocity Limit (Limite de velocidade do arpejo)

Referéncia Performance Edit Live Set
B Quando a exibicao esta definida como "Range" Performance
H
Performance &3 1T ome
Motion Control
Home O Category Overview
MName Quick Edit
p Arpeggio
Motion Seq
sins TEEETIE Super Knob
xing Arpeggio on
Knob Auto
Gl Mixing
ON Scene
G Play / Rec
MIDI
OFF
Audio
o Pattern
Arp Select Smart Morph
! Play
Edit
Name (Nome do arpejo) Analyze
Configuragoes: Consulte o documento PDF Lista de dados. Super Knob
Job

Determina a velocidade mais baixa e a mais alta que pode ativar a reproducéo do arpejo. Para obter Remote

detalhes sobre configuracdes do limite de velocidade, consulte o Manual do Proprietario.
Configuragoes: 1-127

Note Limit (Limite de notas de arpejo)

Determina as notas mais graves e mais agudas no intervalo de notas do arpejo. Para obter detalhes sobre
configuragdes do limite de notas, consulte o Manual do Proprietério.

Configuragoes: C -2 - G8
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. . . Performance
Motion Seq (Sequenciador de movimentos)
Home
No visor Motion Sequencer, é possivel definir os parametros relacionados ao sequenciador de movimentos de Motion Control
vérias partes. Overview
Quick Edit
Operagdo [PERFORMANCE (HOME)] - [Motion Control] - [Motion Seq] i
Arpeggio
p Motion Seq
Performance [F X | 1] 4 140 Super Knob
ive Common/Audio Knob Auto
Home  Overview _ . o Mixing
Part PartSW 1 3 : Part PartSW 3 : Scene
Quick =
o T - 2 . Play / Rec
OoN OoN 0 | ON MIDI
OoN OFF OoN Audio
Pattern
ON OFF ON
Smart Morph
ON OFF 5 ON Play
[o]] OFF 4 [o]] Edit
ON OFF 5 ON Analyze
: Super Knob
ON OFF 6 ON
e Job
Motion Seq Select
Remote

1

MS Master (Chave master do sequenciador de movimentos)

Determina se o sequenciador de movimentos esta ativado ou desativado durante a apresentagao inteira. Essa
configuracéo é aplicada ao botdo [MS ON/OFF] no painel.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Active (Sequenciador de movimentos ativo)

Indica o numero da faixa ativa. O nimero ap6s a barra indica o niumero maximo de faixas que podem ser
ativadas simultaneamente.

PartSW (Chave da parte do sequenciador de movimentos)
Determina se o sequenciador de movimentos esté ativado ou desativado para cada parte/todas as partes.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Lane Switch

Determina se cada faixa esta ativada ou desativada. Vocé pode definir até quatro faixas correspondentes a
fungdo sequenciador de movimentos para uma parte. Até oito faixas podem ser usadas ao mesmo tempo para
a apresentacéao inteira.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Motion Seq Select (Selecdo da sequéncia de movimentos)

Determina o tipo de sequéncia de movimentos.

Depois de selecionar um tipo e de pressionar [SHIFT] + [EDIT], vocé podera copiar ou trocar sequéncias de
movimento. Para obter detalhes, consulte "Copiar ou trocar sequéncias de movimentos" (pagina 133).
Configuragoes: 1-8
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N Performance
Super Knob (Botao giratério Super)

Home

No visor Super Knob, é possivel definir os parametros controlados pelo bot&o giratério Super. Motion Control

Overview
Operacao [PERFORMANCE (HOME)] > [Motion Control] > [Super Knob] Quick Edit
Arpeggio
Performance [ F X | 1111 4 140 Motion Seq
» Super Knob

=] =]
MS Master Super Knob MS ¢ LED Pattern Super Knob

Edit Knob Auto

Super Knob 5] 64

Mixing

Super Knob Link Scene

ON ON Play / Rec

Arpeggio : : : : : MIDI
Assigned Assigned Assigned Assigned Assigned
Audio

Pattern

. .

Motion

Smart Morph

Play

Edit
Analyze
Super Knob
Job

Remote

Botao giratorio atribuivel 1 — 8 Valor de destino 1 Botéo giratorio atribuivel 1 — 8 Valor de destino 2

MS Master (Chave master do sequenciador de movimentos)

Ativa/Desativa o sequenciador de movimentos da apresentagao inteira. Essa configuracdo € aplicada ao botédo
[MS ON/OFF] no painel.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Super Knob MS (Chave do sequenciador de movimentos do botao giratorio Super)
Ativa/Desativa o sequenciador de movimentos aplicado ao botéo giratério Super.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Edit Super Knob Motion Seq
Mostra o visor Knob Auto, no qual vocé pode definir o sequenciador de movimentos do botao giratério Super.

Edit Super Knob (Editar botéo giratério Super)
Mostra o visor Control Assign de Common/Audio Edit, no qual vocé pode configurar os parametros a serem
controlados pelo botao giratério Super.

LED Pattern (Padrao de LED do botao giratério Super)
Determina o padrao de iluminag&o do botéo giratério Super.

Configuragoes: Type 1, Type 2-1, Type 2-2, Type 3-1, Type 3-2, Type 4-1, Type 4-2, Type 5-1, Type 5-2, Type 6, Type 7-1, Type
7-2, Type 8-1, Type 8-2, Type 9, Type 10, Type 11, Off

Super Knob (Valor do botao giratério Super)
Determina o valor do botéo giratério Super.
Configuragoes: 0-127

Super Knob Link

Ativa/Desativa o vinculo entre o botdo giratério atribuivel e o botéo giratério Super. Quando definido como
desativado, o valor da fungédo atribuido ao botéo giratério correspondente ndo muda mesmo que o botdo
giratério Super seja controlado.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)
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Performance Edit

Botao giratorio atribuivel 1 — 8 Valor
Determina o valor dos botdes giratérios atribuiveis 1 -4 (5 — 8).
Configuragoes: 0-127

Botéao giratério atribuivel 1 — 8 Valor de destino 1
Botéao giratério atribuivel 1 — 8 Valor de destino 2
Determina o valor mais baixo (Valor atribuivel 1) e o valor mais alto (Valor atribuivel 2) para o bot&o giratério

correspondente.
Ao usar o botdo giratério Super, o valor do botao giratério atribuivel varia dentro do intervalo especificado.

Configuragoes: 0-127

Knob Auto

No visor Knob Auto, é possivel definir parametros relacionados ao sequenciador de movimentos aplicado ao

botéo giratério Super (sequenciador de movimentos do botéo giratério Super). O valor do parametro do botéo

giratério Super pode ser controlado automaticamente pelo sequenciador de movimentos.

Vocé s6 pode definir uma faixa para o sequenciador de movimentos do bot&o giratério Super.

OBSERVACAO Até oito faixas podem ser usadas ao mesmo tempo para a apresentacao inteira. No entanto, a faixa
definida para o botéo giratério Super ndo esta incluida nos oito indicadas aqui.

Operacao [PERFORMANCE (HOME)] > [Motion Control] > [Knob Auto]

Performance [FX| 1T 4 140

MS Master Super Knob MS MSFX Trigger Sequence Select

-
Arp/MS Grid Random

Home

Quick
Edit Sync Part

Part 1

HN120 0

Arpeggio

-
Key On Reset Loop

8 9 101112131415 16

Knob oad Sequence Edit Sequence

1 Ll
.|I||| .|I||| .|I||| .|I||| .|I||| .|I||| .|I||| .|I||| .|I||| .|I||| .|I||| .|I|||

MS Master (Chave master do sequenciador de movimentos)

Ativa/Desativa o sequenciador de movimentos da apresentagéo inteira. Essa configuracdo é aplicada ao botéo

[MS ON/OFF] no painel.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Super Knob MS (Chave do sequenciador de movimentos do botao giratério Super)
Ativa/Desativa o sequenciador de movimentos aplicado ao bot&o giratério Super.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

MS FX (Recepcao de efeitos do sequenciador de movimentos do botao giratério Super)

Determina se o sequenciador de movimentos é ou néo afetado pela operag&o do botéo giratério quando "ARP/

MS" é selecionado com o bot&o giratério [TONE]/[EG/FX]/[EQ]/[ARP/MS] de fungéo.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)
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Performance

Home

Motion Control

Overview
Quick Edit
Arpeggio
Motion Seq
» Super Knob
» Knob Auto

Mixing

Scene

Play / Rec

MIDI
Audio
Pattern

Smart Morph

Play

Edit
Analyze
Super Knob
Job

Remote
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Referéncia Performance

Trigger (Recepc¢ao de acionamento do sequenciador de movimentos do botao giratério Performance

Super)

Home

Determina se o sinal do botdao [MOTION SEQ TRIGGER] é recebido ou ndo. Quando ativado, a sequéncia de

movimentos serd iniciada no ponto em que vocé pressionar o botdo [MOTION SEQ TRIGGER]. Motion Control

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado) Overview
~ A . . ~ . - Quick Edit
Sequence Select (Selecdo da sequéncia de movimentos do botéao giratério Super) i
) . N ) Arpeggio
Determina o tipo de sequéncia de movimentos.
Depois de selecionar um tipo e de pressionar [SHIFT] + [EDIT], vocé podera copiar ou trocar sequéncias de Motion Seq
movimento. Para obter detalhes, consulte "Copiar ou trocar sequéncias de movimentos" (pagina 133). Super Knob
fi oes: 1-
Configuragoes: 1-8 > Knob Auto
Sync Part (Parte para sincronizacdo com o sequenciador de movimentos do botao Mixing
giratorio Super) Scene
Determina qual parte é sincronizada com o sequenciador de movimentos do bot&o giratério Super. Essa Play / Rec
configuragéo é aplicada as configuragdes Note On e Arp/Motion Seq Grid da parte selecionada.
Configuragoes: Part 1 — Part 16 MIDI
Audio
Arp/MS Grid (Grade de arpejo/sequenciador de movimentos) Pattern

Determina o tipo de nota que serve como base para Quantize ou Swing. O valor do parametro é exibido em reldgios.

No caso do sequenciador de movimentos, esse valor de par@metro € um comprimento de uma etapa. Essa Smart Morph

configuragéo é aplicada a parte que esta selecionada como Sync Part (acima). Play
Configuragoes: 60 (fusa), 80 (tercina de semicolcheia), 120 (semicolcheia), 160 (tercina de colcheia), 240 (colcheia), Edit
320 (tercina de seminima), 480 (seminima)
Analyze

Random (Aleatoriedade do sequenciador de movimentos do botao giratério Super) Super Knob
Determina até que grau o valor da etapa da sequéncia de movimentos € aleatoriamente alterado. Job
Configuragoes: 0-127

Remote

Sync (Sincronizacao do sequenciador de movimentos do botédo giratério Super)
Determina se a reproducéo da sequéncia de movimentos aplicada ao botao giratério Super € sincronizada com
o tempo, a batida ou o arpejo da apresentacéo.
Configuragoes: Off, Tempo, Beat, Arp
Off: O sequenciador de movimentos do botéo giratério Super é reproduzido de acordo com seu proprio
relégio e ndo é sincronizado com um relégio externo.

Tempo: O sequenciador de movimentos do botéo giratério Super é sincronizado com o tempo da
apresentagao.

Beat: O sequenciador de movimentos do bot&o giratério Super € sincronizado com a batida.

Arp: O sequenciador de movimentos do botédo giratério Super é sincronizado com a primeira batida do
compasso do arpejo tocado no momento.

Speed (Velocidade do sequenciador de movimentos do botao giratério Super)
Determina a velocidade da reproducgéo da sequéncia de movimentos.

Esse parametro esté ativo quando Super Knob Motion Sequencer Sync esté desativado.
Configuragoes: 0-127

Unit Multiply (Multiplicacédo de unidade do sequenciador de movimentos do botéao
giratério Super)
Ajusta o tempo da reproducdo do sequenciador de movimentos do botdo giratério Super.
Esse parametro estéa ativo quando Super Knob Motion Sequencer Sync esta desativado.
Configuragoes: 50% — 6400%, Common

200%: O tempo de reproducéo sera dobrado, e o tempo sera dividido.

100%: O tempo de reprodugéo normal.

50%: O tempo de reproducao sera dividido, e o ritmo serd dobrado.

Common: O valor definido em Unit Multiply, comum a todas as partes, sera aplicado.

Key On Reset (Redefinicéo ativada do sequenciador de movimentos do botao giratério Super)
Determina se a reproducdo da sequéncia de movimentos é ou n&o interrompida ao tocar o teclado.
Esse parametro esta ativo quando Super Knob Motion Sequencer Sync esté definido como algo diferente de "Arp".
Além disso, esse parametro n&do esta disponivel quando "Trigger" esta ativado.
Configuragoes: Off, Each-On, 1st-On

Each-On: A sequéncia é redefinida com cada nota que vocé toca e é iniciada desde o comego.

1st-On: A sequéncia é redefinida com cada nota que vocé toca e inicia o sequenciador desde o comego.

Se voceé tocar uma segunda nota enquanto a primeira ainda estiver pressionada, a sequéncia continuara a
ser executada de acordo com a mesma fase acionada pela primeira nota, em outras palavras, a sequéncia
s6 sera redefinida se a primeira nota for solta antes de a segunda nota ser tocada.
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Loop (Loop do sequenciador de movimentos do botao giratério Super) Performance

Determina se a reproducéo da sequéncia de movimentos ocorre uma vez ou repetidamente. Home

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado) Motion Control
otion Contro

Velocity Limit (Limite de velocidade do sequenciador de movimentos do botao giratério Overview
Super) Quick Edit
Determina os valores minimo e maximo de velocidade acima do qual a sequéncia de movimentos emite uma .
Arpeggio
resposta.
Configuragées: 1-127 Motion Seq
. . . o Super Knob
Cycle (Ciclo do sequenciador de movimentos do botéao giratério Super) > Knob Auto
Seleciona a duracdo da etapa desejada para a sequéncia de movimentos. —
Configuragdes: 1-16 Mixing
Scene
Load Sequence Play / Rec
Carrega dados de sequéncia de movimentos na memaria do usuério. Para obter detalhes sobre carregamento,
consulte "Load" (pagina 240). MIDI
Audio
Edit Sequence Pattern

Acessa o visor Motion Sequence Setting. E possivel criar uma sequéncia personalizada que consiste em até

dezesseis etapas. Smart Morph

Play
Edit

Analyze

Valor da etapa do sequenciador de movimentos

[FX] kil J 140
Super Knob

Sequent ect Job

Remote

Polarity

Unipolar

Bipolar

(=}
Pulse A Directio Control Control
Store Sequence
|
(=}

Control

”H‘“H“HH“H“ Foruare ! . > ON
.|I|||||||

Tipo da etapa do sequenciador de movimentos

Cycle (Ciclo do sequenciador de movimentos do botao giratério Super)
Seleciona a duragdo da etapa desejada para a sequéncia de movimentos.
Configuragées: 1-16

Amplitude (Amplitude do sequenciador de movimentos do botao giratério Super)
Determina como toda a sequéncia de movimentos € modificada.
Configuragoes: 0-127

Smooth (Suavidade do sequenciador de movimentos do botéao giratério Super)
Determina a suavidade da mudanca de tempo da sequéncia de movimentos.
Configuragées: 0-127

Sequence Select (Selecao da sequéncia de movimentos do botao giratério Super)
Determina o tipo de sequéncia de movimentos.

Depois de selecionar um tipo e de pressionar [SHIFT] + [EDIT], vocé podera copiar ou trocar sequéncias de
movimento. Para obter detalhes, consulte "Copiar ou trocar sequéncias de movimentos" (pagina 133).
Configuragoes: 1-8
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Polarity (Polaridade do sequenciador de movimentos do botéo giratério Super) Performance

Determina a polaridade da sequéncia. Home

Configuragoes: Unipolar, Bipolar

Unipolar: Unipolar muda apenas em uma direcdo positiva de um valor de parametro base de acordo com a Motion Control

sequéncia. Overview

Bipolar: Bipolar muda nos sentidos positivo e negativo de um valor de parametro base. Quick Edit
Motion Seq Step Value (Valor da etapa do sequenciador de movimentos do botao giratério Arpeggio
Super) Motion Seq
Determina o valor da etapa da sequéncia de movimentos. E possivel controlar o valor das etapas de 1 -4, 5 -8, Super Knob
9 - 12 ou 13 - 16 usando os controles deslizantes 1 — 4, dependendo da posi¢ao do cursor no visor.

i , » Knob Auto
Configuragoes: 0-127
Mixing

Motion Seq Step Type (Tipo de etapa do sequenciador de movimentos do botao giratdrio Scene
Super) . o _ ) ) . Play / Rec
Determina cada tipo de etapa da sequéncia de movimentos. E possivel alternar entre os tipos de etapa A e B
das etapas de 1-4,5-8,9- 12 ou 13 - 16 usando os botdes SCENE [1/5] — [8/4], dependendo da posi¢do do MIDI
CUrsor no Visor. Audio
Configuragoes: A, B Pattern
Pulse A / Pulse B (Tipo de curva da etapa do Motion Sequencer do Super Knob) Smart Morph
Determina o tipo de curva do parametro para "Pulse A" e "Pulse B" individualmente. "Motion Seq Step Type", Play
descrito acima, determina qual curva definida aqui é usada para cada etapa. O eixo vertical indica o valor da Edit
etapa, enquanto o eixo horizontal indica o tempo. Para obter informagdes sobre as formas de curvas, consulte a
pagina 140. Analyze
Configuragoes: Para Preset Bank: Standard, Sigmoid, Threshold, Bell, Dogleg, FM, AM, M, Discrete Saw, Smooth Saw, Trian- Super Knob

gle, Square, Trapezoid, Tilt Sine, Bounce, Resonance, Sequence, Hold Job

Para User Bank: User 1-32

Remote

Quando um arquivo de Library € lido: Curvas na Biblioteca 1 -8

Direction (Direcao da curva de etapa do sequenciador de movimentos do botao giratério
Super)

Determina a diregéo da curva de etapa da sequéncia de movimentos.

Configuragées: Forward, Reverse

Prm1 / Prm2 (Parametro da curva de etapa do Motion Sequencer do Super Knob)

Ajusta a forma da curva de etapa da sequéncia de movimentos.
Esse parametro néo esta disponivel dependendo do tipo de curva. Além disso, o intervalo de valores de
parametros disponiveis difere dependendo do tipo de curva.

Control (Chave de controle da forma da curva de etapa do sequenciador de movimentos
do botéao giratério Super)

Determina se a forma da curva de etapa da sequéncia de movimentos deve ou nédo ser controlada com a
operacao de botbes giratérios. Esse parametro € exibido somente quando "MS FX"esta ativado. Além disso,
esse parametro nao estéa disponivel dependendo do tipo de curva.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Store Sequence
Armazena os dados editados de sequéncia de movimentos. Para obter detalhes sobre como armazenar dados,
consulte "Store/Save" (pagina 244).
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M |X| ng Performance

Home

No visor Mixing, € possivel ajustar as configuragdes de volume e efeitos de cada parte. Motion Control

OBSERVACAO As configurages feitas no visor Mixing sdo armazenadas como parte dos dados de apresentagao. 5 :
verview

Quick Edit
Arpeggio

Mixing

~ - Motion Seq
Operagao = [PERFORMANCE (HOME)] - [Mixing]
Super Knob

Knob Auto

Performance [FX] 1111 Jd 140

» Mixing

i i i i i

. N Scene
SynLd M.FX ynCp SynCp Bas

Mute Mute Mute Mute Mute ] Play / Rec
olo
Motion MIDI

Contro Solo Solo Solo Solo Solo  Solo .
Contro Solo Solo Solo  Soloe Solo Solo Audio

. . . Pattern

Smart Morph

Play

Edit
Analyze
Super Knob
Job

Remote

100 100

Parte 1 a 16/Chave de audio

Part 1-16 / Audio Switch

Alterna entre os visores das configuragdes de Mixing para as partes 1 — 16 ou as configuragdes de Mixing para
as partes 1 -8, a parte de audio, a parte digital € o mestre.

Configuragdes: Part 1-16, Audio
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B Quando uma das partes 1 — 16 esta selecionada Performance

Determina a configuragdo de Mixing para cada parte 1 -16. Home

Chave de funcéo Categoria da parte Motion Control

Overview
Quick Edit
Arpeggio

[FX] bidkidd J 140

i

Motion Seq

e [ Mute Mute Mute Mute Mute

Motion Super Knob

Contro Solo | Solo Solo Solo Solo Solo Knob Auto

: » Mixing

Scene

Play / Rec

MIDI
Audio
Pattern

Smart Morph

Play
Edit
100 23 97 7 2 100 100 Analyze
Super Knob
Categoria da parte Job
Indica a categoria principal da parte. Remote

Configuragdes: Consulte o documento PDF Lista de dados.

Chave de funcéao
Determina a configuracao de Mute/Solo e as configuragdes de Keyboard Control para a parte 1 - 16
selecionada.

Configuragoes: Mute/Solo, Kbd Ctrl

¢ Quando "Mute/Solo" esta selecionado

Performance hlkidd

Mute Mute Mute Mute

Motion
Contro Sole Solo Solo  Solo

Mixing

100 100

Mute/Solo (Sem audio/solo da parte)

Ativa/Desativa a funcdo Mute/Solo da parte 1 — 16 selecionada. O botao se acendera quando a fungéo
estiver ativada.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)
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¢ Quando "Kbd Ctrl" esta selecionado Performance

Home

Performance [ F X | Ikl J 140 -
Motion Control

i -
Overview

Quick Edit
Motion Arpeggio

contre Motion Seq
Super Knob

Knob Auto

Mixing

» Mixing

Scene

Play / Rec

MIDI
Audio
Pattern

Smart Morph

100 100 P, Play
Edit
Kbd Ctrl (Controle do teclado) Analyze
Ativa/Desgtiva a.fungéo Keyboard Control da parte 1 — 8 selecionada. O botdo se acendera quando a Super Knob
fungao estiver ativada.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado) Job
Remote

Chave de 3 bandas/2 bandas EQ

Performance [FX] 1111 Jd 140

i

Motion
Contro

100 100

3-band/2-band Switch (Chave de equalizador de 3 bandas/equalizador 2 de bandas)
Alterna entre os visores do equalizador de 3 bandas e do equalizador de 2 bandas das partes 1 - 16.
Configuragoes: 3-band, 2-band

EQ (Equalizador)

Exibe o equalizador de 3 bandas ou o equalizador de 2 bandas, dependendo da configurag&o de "3-band/
2-band".

Tocar no bot&o acessa o menu de Part EQ Edit.

Rev Send (Emissao de reverberacao)
Ajusta o nivel de emissao de reverberagado da parte 1 — 16 selecionada.
Configuragoes: 0-127

MODX+ Manual de Referéncia 53



Referéncia Performance Edit Search Utility Live Set

Var Send (Emisséo de variacao) Performance

Ajusta o nivel de emissado de variagdo da parte 1 — 16 selecionada.

- Home
Configuragoes: 0-127

Motion Control

Dry Level Overview
Determina o nivel do som n&o processado (seco) da parte de 1 a 16 selecionada.

Quick Edit
Configuragoes: 0-127 .

Arpeggio
Pan Motion Seq
Determina a posicéo estéreo (panoramica) da parte de 1 a 16 selecionada. Super Knob
Configuragoes: L63 - C — R63 Knob Auto
Volume (Volume da parte) » Mixing
Determina o nivel de saida da parte de 1 a 16 selecionada. Scene
Configuragoes: 0-127 Play / Rec

MIDI

B Quando a parte de dudio "AD" ou a parte digital "Digi" esta selecionada Audio

Determina a configuragéo de Mixing da parte de audio/digital. Pattern

A/D Part EQ

Smart Morph

Performance Ikl J 140 Play
I I Edit
SynLd M.FX SynCp SynCp Bas Ana|yze
Super Knob
rlotien “ RAARARY LRIREED AIGAED BLNRARD NRIGER HIRAL Job
Contro
3-band [ o Remote

Mixing

Rev Send 0

VarSend (16 [+ 24 ({32 . 24
N S NN

e e e e
. . . .
Pan C C C C

Audio | ! |

100 110 123

A/D Part EQ (Equalizador da parte de audio)
Exibe o EQ paramétrico de 2 bandas.
Tocar no botédo acessa o menu de Common/Audio Part EQ Edit.

A/D Part Rev Send (Emisséao de reverberacao da parte de audio)
Digital Part Rev Send (Emisséao de reverberacao da parte digital)
Ajusta o nivel de emisséo de reverberacdo da parte de audio/parte digital.
Configuragoes: 0-127

A/D Part Var Send (Emissao de variacao da parte de audio)
Digital Part Var Send (Emisséao de variagao da parte digital)
Ajusta o nivel de emissdo de variagdo da parte de audio/parte digital.
Configuragées: 0-127

A/D Part Dry Level (Nivel seco da parte de audio)

Digital Part Dry Level

Determina o nivel do som n&o processado (seco) da parte de audio/digital.
Configuragoes: 0-127
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A/D Part Pan (Panoramica da parte de audio) Performance

Digital Part Pan Home

Determina a posig&o estéreo (panoramica) da parte de dudio/parte digital.

Motion Control
Configuragoes: L63 - C — R63

Overview
A/D Volume (Volume da parte de audio) Quick Edit
Digital Part Volume A .

. . - rpeggio
Determina o nivel de saida da parte de audio/parte digital. .
Configuragoes: 0-127 Motlon Seq

Super Knob
L. . . Knob Auto
B Quando "Mst" (Parte principal) esta selecionado > Wi

Determina as configurages de Master Mixing. Ixing
Equalizador principal Scene

Play / Rec

Performance &3 Ikl MIDI
o Audio
SynLd M.FX SynCp SynCp Bas
Pattern

Smart Morph

Hotien “ RAARARY LRIREED AIGAED BLNRARD NRIGER HIRAL

Contro Play
3-band ! 0 Edit
Mixing
Analyze
Super Knob
{6 24 (32 @24 | (o 0 0 0 Var Return |( 9 Job

@@@@ o Remote

Audio | ! |

100 110 23 97 7 2 100 100

Master EQ (Equalizador principal)
Exibe o EQ paramétrico de 5 bandas.
Tocar no botdo acessa o menu de Master EQ Edit.

Rev Return (Retorno de reverberacao)

Var Return (Retorno de variacao)

Determina o nivel de retorno do efeito Variation/Reverberagéo.
Configuragoes: 0-127

Pan (Panoramica da apresentacéo)

Determina a posicéo estéreo (panoramica) da apresentacéo inteira. Esse parametro desloca o mesmo
parametro na configuracéo Part Edit.
Configuragoes: L63 - C — R63

Performance Volume
Determina o nivel de saida da apresentagao inteira.
Configuragées: 0-127
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Scene Performance

Home

Com a funcgédo Scene, vocé pode armazenar todas as configuragdes de parametro como tipo de arpejo, tipo de Motion Control

sequenciador de movimentos e valores de parametro da parte juntos como uma "cena". Existem oito cenas, e
vocé pode seleciona-las ao pressionar o botdo [SCENE]. No visor Scene, é possivel editar os parametros Overview
relacionados a fungao Scene. _ _ . . _ Quick Edit
Quando [Memory] é ativada para a fungéo, o tipo de sequenciador de movimentos, ou o tipo de arpejo, as

informacdes da funcgao correspondente s&o memorizadas automaticamente no botdo [SCENE] selecionado no Arpeggio
momento. Para obter informagdes sobre como usar a fungédo Scene, consulte o Manual do Proprietério. Motion Seq
OBSERVACAO Vocé também pode alterar configuracdes de cena em qualquer um dos outros visores de operacao. Super Knob
Para fazer isso, defina o valor do parametro disponivel para a cena operando o botao giratério/
controle deslizante correspondente e pressione um dos botdes SCENE [1/5] - [4/8] enquanto mantém Knob Auto
pressionado o botdo [SHIFT]. As cenas de 1 a 8 séo atribuidas a cada botéo. Mixing
p Scene
Scene Play / Rec
MIDI
Operacao [PERFORMANCE (HOME)] - [Scene] Audio
Pattern
Performance &3 Il - 4 140 Smart Morph
Play
] S ., 3 Scene 4 Scene 5 5C 5 Scene 7
Home Edit
Analyze
OFF
Super Knob
,._1,;:::,,., Mixing1 Mixing2 KbdCtr / : S : Job
Remote

OoN Motion Seq Master

Motion Seq Select

1

oN Arp Master

Arp Select

1

Remote

Seletor de cenas

Alterna cenas por meio da selecéo de guias. Essa configuragéo é aplicada aos botdes SCENE [1/5] — [4/8] no
painel.
Configuragoes: 1-8

Memory (Chave de memorizacao)

Determina se cada parametro (como arpejo, sequenciador de movimentos, bot&o giratério Super, link do botéao
giratério Super, mixagem, EG de Amplitude e Arp/MS FX) deve ou ndo ser memorizado como uma cena.
Quando desativado, o parametro ndo € exibido, mesmo quando a guia correspondente esté selecionada.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

® Quando a guia "Arp/Motion Seq" é selecionada e as duas chaves de memorizacéo de
"Arp" e "Motion Seq" estado ativadas

Motion Seq Master (Chave master do sequenciador de movimentos)

Determina se o sequenciador de movimentos esta definido como ON ou OFF durante toda a apresentagéo
na cena selecionada.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Motion Seq Select (Selecao da sequéncia de movimentos)

Determina o tipo de sequéncia de movimentos da cena selecionada.

Depois de selecionar um tipo e de pressionar [SHIFT] + [EDIT], vocé podera copiar ou trocar sequéncias de
movimento. Para obter detalhes, consulte "Copiar ou trocar sequéncias de movimentos" (pagina 133).
Configuragoes: 1-8
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Arp Master (Chave master de arpejo)
Determina se o0 arpejo esté definido como ON ou OFF durante toda a apresentag&o na cena selecionada.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Arp Select (Selecao do arpejo)
Determina o tipo de arpejo da cena selecionada.
Configuragoes: 1-8

Quando a guia "Super Knob/Link" é selecionada e as duas chaves de memorizacao de
"Super Knob" e "Link" estao ativadas
Performance [FX| Hlkid

Scene 1

Memory 0 OFF OFF

Mixing 1

Home

Mixing 2 Kbd Ctr

Arp : Link

Super Knob

127

Morph

Super Knob Link

Remote

ON

Super Knob (Valor do botao giratério Super)
Determina o valor do bot&o giratério Super na cena selecionada.
Configuragées: 0-127

Super Knob Link (Link do botéo giratério Super)

Determina se os botdes giratérios atribuiveis de 1 a 8 na cena selecionada s&o afetados por operagdes do
recurso botéo giratério Super. Os botbes giratérios atribuiveis definidos como Off ndo s&o afetados pelas
operagdes do botéo giratério Super.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Quando a guia "Mixing 1" esta selecionada e a chave de memorizacéo correspondente
esta definida como ON

Performance [FX| Hlkid 4 140

Scene 1 Scene 5

Home
Memory ON OFF

Link Mixing1 Mixing 2

RevSend O

Var Send _ 16

N
Dry Level @
C

Pan

Remote

100 110
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Performance

Rev Send (Emissao de reverberacao)

Edit

Search

Ajusta o nivel de emissado de reverberacdo de cada parte na cena selecionada.

Configuragoes: 0-127

Var Send (Emissao de variacao)

Ajusta o nivel de emissdo de variagdo de cada parte na cena selecionada.

Configuragoes: 0-127

Dry Level

Determina o nivel do som n&o processado (dry, seco) de cada parte na cena selecionada.

Configuragdes: 0-127

Pan

Determina a posigéo estéreo (panoramica) de cada parte na cena selecionada.

Configuragoes: L63-C-R63

Volume (Volume da parte)

Determina os volumes de cada parte na cena selecionada.

Configuragoes: 0-127

esta definida como ON

Performance

Scene 1
Home

Memory ON

Cutoff +0
Res

FEG Depth +0

Mute . Mute Mute . Mute Mute

2

-
m s 1

Remote s s

100 110

Cutoff

Wl

Scene 5

Determina a frequéncia de corte de cada parte na cena selecionada.

Configuracgoes: -64 - +63

Res (Ressonéincia)

Determina a ressonancia de cada parte na cena selecionada.

Configuragoes: -64 — +63

FEG Depth

Determina a profundidade do gerador de envelope de filtro (valor da frequéncia de corte) de cada parte na

cena selecionada.
Configuragoes: -64 — +63

Mute (Parte sem audio)

Determina a configuragdo de Mute de cada parte na cena selecionada.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)
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Scene 8

Live Set

Performance

Home

Motion Control

Overview
Quick Edit
Arpeggio
Motion Seq
Super Knob
Knob Auto

Mixing

p Scene

Play / Rec

MIDI
Audio
Pattern

Smart Morph

Play

Edit
Analyze
Super Knob
Job

Remote

58



Referéncia Performance Edit Search Utility Live Set

B Quando a guia "Kbd Ctrl" esta selecionada e a Memorize Switch correspondente esta Performance

ativada Home

Performance [FX] Wkl - 4 140 Motion Control

Overview
Scene 1

Home oane 2 || Scame3 ’ Quick Edit
Arpeggio

Memory ON ON

Motion Seq
Mixing1 Mixing2 = Kbd Ctrl / S Super Knob
Knob Auto

Mixing

Kbd Ctrl
* WAIGE ARG BOIREH BMIGEH RMILLE) R

p Scene

Play / Rec

MIDI
Audio
Pattern

Smart Morph

Remote Play
Edit
Analyze
Kbd Ctrl (Memorize Switch do controle do teclado) Super Knob
Determina se as operagdes de Keyboard Control s&o memorizadas em uma cena. Job
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)
Remote

Kbd Ctrl (Controle do teclado)

Determina a Keyboard Control Switch em cada parte da cena selecionada. As partes que estao definidas
como Off ndo séo afetadas ao tocar o teclado.

Configuragoes: Off (cinza), On (verde)

B Quando a guia "AEG" esta selecionada e a chave de memorizagao correspondente
esta ativada

Performance [FX| Hlkid 4 140

Scene 1 5 2 5 Scene 4 Scene 5 Sc 5 Scene 7
Home

ON OFF ON

Mixing1 Mixing 2 KbdCtr AEG

Sustain

Release +0 +0 +0 +40. +40. +40.

Remote

Attack (Tempo de ataque do AEG)
Determina o tempo de ataque do AEG de cada parte na cena selecionada.
Configuracgoes: -64 - +63

Decay (Tempo de enfraquecimento do AEG)
Determina o tempo de enfraquecimento do AEG de cada parte na cena selecionada.
Configuragoes: -64 — +63
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Sustain (Nivel de sustentacado do AEG)
Determina o nivel de sustentagdo do AEG de cada parte na cena selecionada.
Configuragoes: -64 — +63

Release (Tempo de liberacdo do AEG)
Determina o tempo de liberagdo do AEG de cada parte na cena selecionada.
Configuragoes: -64 — +63

Quando a guia "Arp/MS FX 1" esta selecionada e a chave de memorizacao
correspondente esta definida como ON

Performance [FX| Hlkid 4 140

Scene 1 Scene 5 Scene 6 Scene 7

Home

Memory ON ON OFF

Arp/MS

Kbd Ctr
' FX1

Mixing 1 Mixing 2

Swing +0 +0

Unit

Gate Time l:
\

Velocity |

Morph

Remote

Swing

Determina a configurag&o do equilibrio do arpejo e do sequenciador de movimentos de cada parte na cena
selecionada. Para obter informac¢ées sobre Swing (Equilibrio), consulte "Quick Edit" (pagina 41).
Configuragoes: -120 — +120

Unit (Multiplicacao de unidade da parte)
Determina a configurag&o Unit Multiply do arpejo e do sequenciador de movimentos de cada parte na cena
selecionada.
Configuragoes: 50% — 400%, Common
200%: O tempo de reprodugéo sera dobrado, e o tempo sera dividido.
100%: O tempo de reprodug&o normal.
50%: O tempo de reproducao sera dividido, e o ritmo sera dobrado.
Common: O valor definido em Unit Multiply, comum a todas as partes, seré aplicado.

Gate Time (Taxa de tempo do gate)
Determina a taxa de tempo do gate do arpejo de cada parte na cena selecionada.
Configuragoes: 0%—200%

Velocity (Taxa de velocidade)
Determina a taxa de velocidade do arpejo de cada parte na cena selecionada.
Configuragées: 0%-200%
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B Quando a guia "Arp/MS FX 2" esta selecionada e a chave de memorizacéao Performance

correspondente esta definida como ON Home

Performance [FX] Wkl - 4 140 Motion Control

Overview
Scene 1 Scene 2 Scene 3 Scene 5 Scene 6 Scene 7 8 . a
T cEne N N N Quick Edit

Arpeggio

Memory ON OFF ON

Motion Seq
Link | Mixing1 | b bdCtrl £ SEUS “"F'“_..‘_"_;*S Super Knob
Knob Auto

Mixing

p Scene

+0 +0 +0

Play / Rec

MIDI
Audio
Pattern

Smart Morph

Play
Edit
. . . Analyze
Amp (Amplitude do sequenciador de movimentos) ET—
Determina a amplitude do sequenciador de movimentos de cada parte na cena selecionada. Para obter upe ©
informacdes sobre Amplitude, consulte "Quick Edit" (pagina 38). Job
Configuragoes: -64 — +63 Remote

Shape (Forma do pulso do sequenciador de movimentos)

Determina a forma do pulso do sequenciador de movimentos de cada parte na cena selecionada. Para
obter informagdes sobre forma do pulso, consulte "Quick Edit" (pagina 38).

Configuragdes: -100 — +100

Smooth (Suavidade do sequenciador de movimentos)

Determina a suavidade do sequenciador de movimentos de cada parte na cena selecionada. Para obter
informagdes sobre suavidade, consulte "Quick Edit" (pagina 39).

Configuragoes: -64 — +63

Random (Aleatoriedade do sequenciador de movimentos)

Determina o valor de Random do sequenciador de movimentos de cada parte na cena selecionada. Para
obter informagdes sobre Random, consulte "Quick Edit" (pagina 39).

Configuragées: 0-127
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Play/ Rec Performance

Home

Vocé pode reproduzir/gravar dados MIDI como musicas no préprio instrumento ou reproduzir/gravar sua

apresentacdo (dados de audio) em uma unidade flash USB. Motion Control

Overview
Quick Edit
Play/Rec Arpeggio
Motion Seq
MIDI Super Knob
Knob Auto
No visor MIDI, é possivel reproduzir/gravar sua apresentagéo no teclado usando a apresentacéo selecionada Mixin
na musica. E possivel reproduzir/gravar operagdes do botéo giratério e do controlador, reprodugdes de arpejo e 9
a reproducao no teclado na faixa especificada como eventos MIDI. Scene
p Play/Rec
Hm Playback e Playback Standby > MIDI
Pressione o botéo [»] (Play) Audio
Operacao ou Pattern

[PERFORMANCE (HOME)] > [Play/Rec] = [MIDI]

Smart Morph

Duracéo da musica

Play
Edit
Performance [FX] Ikl J 140 Analyze
Song Name Performa Click Super Knob
Home MIDI 004: Newsong4 5 F o Job

o Time Signature ositio Tempo L Remote
otion

Contro

4/4 007 =0 140

Pattern Loop Loop Start Loop End

001 :0° 002

Smart
Morph

Remote

100 110

Chave de reprodugéo de faixa

Song Name

Indica 0 numero e o nome da musica selecionada. Tocar em Song Name acessa um menu que permite
selecionar Load (Carregar), Rename (Renomear), New Song (Nova musica) e User Arpeggio (Arpejo do
usuério). Além disso, vocé podera selecionar uma musica com os botées [INC/YES] e [DEC/NQO] enquanto ela
estiver realcada.

icone de elo )

Indica que os dados de musica e apresentacdo contidos nos dados de padrao sdo compativeis.
Quando os dados de musica e apresentagao contidos nos dados de padréo ndo sdo compativeis, um icone de
elo rompido € exibido.

Performance Name
Indica o nome da apresentacéo selecionada.

Click Settings
Mostra o visor de configuragfes de tempo.

Time Signature
Indica a métrica da musica.
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Position (Posicdo da musica) Performance
Determina a posigéo inicial da gravagéo/reproducgéo. O indicador também mostra a posigéo atual durante a Home
reproducéo.
O numero do compasso esta na célula esquerda, enquanto o nimero da batida e os relégios estdo na célula Motion Control
direita. Overview
Tempo Quick Edit
Determina o tempo da musica. Arpeggio
Configuragdes: 5-300 Motion Seq
OBSERVACAO O tempo pode ser definido da seguinte maneira. Super Knob
[PERFORMANCE (HOME)] = [UTILITY] > [Tempo Settings] (pégina 250)

Knob Auto
Store Song & Perf Settings Mixing
Altera o tempo da musica, as configuragdes de Loop e a apresentacdo chamada com a musica para as Scene
configuracdes atuais.
Esse parametro nao esté disponivel durante: Play / Rec
¢ Nova gravagéo (sem dados de musica previamente gravados.) » MIDI
* Reproducédo Audio
® Espera de gravacao Pattern
* Gravagdo Smart Morph
Loop Play
Determina se a musica sera reproduzida uma Unica vez ou continuamente. Quando ele esté ativado, a musica é Edit
reproduzida repetidamente entre os pontos "Loop Start" e "Loop End" (abaixo). Analyze
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Super Knob
Loop Start/Loop End Job
Determina as posic¢des inicial e final da reprodugéo do Loop. O numero do compasso fica na célula a esquerda, Remote

e o0 numero da batida fica na célula a direita. (Indisponivel quando o Loop esta desativado.)

Save As .mid File
Acessa o visor Store/Save para salvar a musica como um arquivo.
Esse botao nédo esta disponivel durante:

¢ Nova gravacao (sem dados de musica previamente gravados.)

* Reproducéo

® Espera de gravacéo

e Gravacédo

e Uma memodria externa, como uma unidade flash USB, n&o esta conectada.

Duracao da musica
Indica a duracéo da sequéncia inteira.

Chave de reproducéao de faixa
Ativa/Desativa a reprodugéo de cada faixa.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)
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B Record e Record Standby Performance

Pressione o botéo [@®] (Gravar) Home

Operacao ou Motion Control

[PERFORMANCE (HOME)] > [Play/Rec] = [MIDI] = botgo [@] (Gravar) F—

Quick Edit
Arpeggio

Performance [FX| Hlkid 4 140

Song Name Performance Name Motion Seq
Home MIDI : 6 Frez
Super Knob
Knob Auto

Time Signature Pos

Audio

001 :01:000 Mixing

Scene

e
Record Type Punch In Punch Out

Play / Rec

Audio
| JUi2o Pattern

Smart Morph

Play

Edit
Analyze

100 110 12 9 Super Knob
Job

Time Signature Remote

Determina a métrica da musica.
Configuragoes: 1/16-16/16, 1/8-16/8, 1/4-8/4

Arp Rec (Gravar arpejo)

Quando ativado, a saida da reproducao do arpejo é gravada. Quando desativado, somente a

apresentacao no teclado é gravada. ON

Isso s6 pode ser definido ao gravar uma nova musica. Além disso, a configuragéo ndo pode ser

alterada apos a primeira gravagao.

Ao gravar novas musicas gravadas anteriormente com essa configuragdo desativada, o tipo de gravacgao s6

pode ser definido como Replace (Substituir).

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

OBSERVACAO As musicas gravadas com essa configuracéo desativada podem ser tocadas com um arpejo
diferente do gravado alterando-se para outro arpejo na apresentagao.

Arp Rec

Rec Quantize (Quantizacao da gravacao)

Quantizacao é o processo de ajuste do inicio da nota, aproximando-os da batida de compasso mais proxima.
Vocé pode usar esse recurso, por exemplo, para melhorar a duragéo de uma apresentagdo gravada em tempo
real. Record Quantize alinha automaticamente o ritmo das notas a medida que vocé grava.

Configuragoes: 60 (fusa), 80 (tercina de semicolcheia), 120 (semicolcheia), 160 (tercina de colcheia), 240 (colcheia), 320
(tercina de seminima), 480 (seminima), Off

Record Type
Determina o tipo de gravacéo. Esse parametro ndo esta disponivel para a primeira gravacgéao.
Configuragoes: Replace, Overdub, Punch

Replace: Vocé pode usar este método quando quiser sobrepor uma faixa ja gravada com novos dados em
tempo real. Os dados originais seréo apagados.

Overdub: Vocé pode usar este método quando quiser adicionar mais dados a uma faixa que ja contenha
dados. Os dados gravados anteriormente serdo mantidos*.

Punch: Vocé pode usar esse método para substituir dados em um intervalo especificado de uma faixa que
ja contenha dados. Desse modo, vocé pode substituir os dados ja gravados desde o ponto inicial até o
ponto final (compasso/batida) especificados antes da gravagao.

* Ao usar Overdub com eventos de controlador que existem na gravagéo original, os eventos do controlador
existentes sdo desativados e excluidos e, em seguida, novamente gravados, no intervalo a partir do
momento em que o controlador € operado pela primeira vez até quando a gravagao € interrompida.
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Punch In Performance

Determina o ponto de partida (compasso e batida) para gravagado. Esse parametro esté disponivel somente Home

quando "punch" esta selecionado para "Record Type".
Motion Control

Punch Out Overview

Determina o ponto final (compasso e batida) para gravagéo. Esse parametro esta disponivel somente quando Quick Edit
"punch" esté selecionado para "Record Type".

OBSERVACAO Para obter detalhes sobre a configuragao de Punch In/Out, consulte o Manual do Proprietério. Arpeggio
Motion Seq
Undo Super Knob
A tarefa Undo cancela as alteragdes feitas na sessédo de gravagédo mais recente, restaurando os dados para seu Knob Aut
estado anterior. nob Auto
Mixing
Redo Scene
Redo so fica disponivel apds o uso de Undo e permite restaurar as alteragdes feitas antes de desfazé-las. Play / Rec
W Put Track to Arpeggio > MiDI
Essa funcéo copia os dados dos compassos especificados de uma faixa para criar dados de arpejo. Até Audio
16 numeros de nota exclusivos podem ser gravados na faixa Arpejo. Se mais de 16 numeros de nota diferentes Pattern
tiverem sido gravados nos dados de sequéncia MIDI, a operag&o de conversao reduzird as notas que
excederem o limite. Por isso, grave no maximo 16 notas diferentes ao criar um arpejo, principalmente ao usar Smart Morph
varias faixas. Play
Edit

Botéo [»] (Play)
ou Analyze

REe [PERFORMANCE (HOME)] > [Play/Rec] - [MIDI] - Toque no nome da musica para acessar o Super Knob
menu - [User Arp] no menu
Job
Remote

Put Track to Arp C &3 Hlkid
Sub Category

No

b b b
Song Track Arp Track 1 Arp Track 2 Arp Track 3 Arp Track 4

1 2 Off Off

- - n
Convert Type Arp Track 1 Arp Track 2 Org Notes Fh:n:uq

Normal C3

Measure Star End

Arp (Niumero do arpejo)

Determina o nimero do arpejo do usuario. Um dos nimeros ndo usados no momento é automaticamente
atribuido por padrédo. Quando um ndmero que ja estd em uso é selecionado, os dados de arpejo anteriores
desse numero selecionado sdo substituidos.

Configuragoes: 1-256

Category (Categoria de arpejo)
Determina a configuragdo de categoria (categoria principal e subcategoria) dos dados de arpejo criados.
Configuragdes: Consulte a "Lista de categorias de tipos de arpejo" no Manual de Referéncia (documento PDF).

Name (Nome do arpejo)
Determina o nome do arpejo do usuario. O nome do arpejo pode conter até 20 caracteres.
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Song Track
Determina a faixa da musica original para cada faixa de arpejo.

Convert Type
Determina como os dados da sequéncia MIDI (das faixas de musica) serdo convertidos em dados de arpejo
usando uma das trés maneiras abaixo. Esse pardmetro pode ser definido para cada faixa.
Configuragdes: Normal, Fixed, Org Notes
Normal: O arpejo é reproduzido somente com a nota tocada e suas oitavas.
Fixed: Ao tocar uma nota, os mesmos dados da sequéncia MIDI serdo acionados.

Org Notes (notas originais): Basicamente igual a "Fixed", com excecéo das notas de reproducgéo de arpejo,
que diferem de acordo com o acorde tocado.

Original Notes Root

Determina a nota tonica quando o tipo de conversao de alguma faixa esta definido como "Org Notes". Essa
opgao fica disponivel somente quando alguma faixa esta definida como "Org Notes".
Configuragoes: C-2 - G8

Measure
Determina o intervalo de compassos a ser copiado para os dados de arpejo.
Configuragoes: 001-999

Store As User Arp (Armazenar como arpejo do usuario)

Armazena como arpejo do usuario seguindo todas as configuragdes definidas no visor. (Indisponivel quando
todas as faixas estdo desativadas.)

Audio
No visor Audio, é possivel gravar a sua apresenta¢&o no instrumento como arquivos de &udio no formato WAV
(44,1 kHz, 24-bits, estéreo) em uma unidade flash USB. E possivel gravar continuamente por até 74 minutos

(desde que o dispositivo de armazenamento USB tenha memaria livre suficiente).

Hm Playback e Playback Standby

Operagdo [PERFORMANCE (HOME)] > [Play/Rec] = [Audio]

Performance [FX| hlkidd

Audio Name 0

Home MiDI NewAudioRec001

Position Audio Volume
Motion

Contro

Audio
755
£2D

Audio Length

Posicao atual nos dados Medidor de nivel
de audio inteiros

Audio Name
Indica o nome do arquivo de audio selecionado.
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Position (Posicao do audio) Performance
Determina a posigéo inicial da reprodugéo. O indicador também mostra a posicao atual durante a reproducéo. Home
Audio Volume Motion Control
Determina o volume da reproducao de audio. Esse pardmetro ndo pode ser alterado durante a gravacéo. Overview
Configuragées: 0-255 Quick Edit
Audio Length Arpeggio
Indica a duragdo dos dados de audio inteiros. Motion Seq
Super Knob
Level Meter e —
Indica o nivel de entrada/saida do audio.
Mixing
B Record e Record Standby Scene
Play / Rec
Operacao [PERFORMANCE (HOME)] > [Play/Rec] - [Audio] - botdo [@] (Gravar) MIDI
p» Audio
Performance &3 Ikl 4 140 Pattern
Audio Name Smart Morph
Home NewAudio Play
Position Edit
Audio Analyze
Super Knob
Job
Remote

Recordable

Trigger Level

manual

Recordable (Tempo gravavel do audio)
Indica o tempo de gravacédo disponivel. Esse parametro é exibido apenas durante a espera de gravacéo.

Trigger Level

Determina o método de inicio da gravacgéo. Esse parametro é exibido apenas durante a espera de gravacéo.
Se vocé definir o nivel do acionador como "manual’, a gravagdo comegara sempre que vocé pressionar o botédo
[»™]. Como alternativa, se vocé definir um valor entre 1 e 127, a gravagao comegara automaticamente sempre
que o botéo [P ] (Play) for pressionado e o volume de reproducéo ultrapassar esse nivel. O nivel configurado
aqui seré indicado por triangulos azuis no medidor de nivel. Para obter os melhores resultados, defina esse
parametro o mais baixo possivel para capturar todo o sinal, mas n&o tao baixo a ponto de gravar ruidos
indesejados.

Configuragées: manual, 1 - 127
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Performance
Pattern

Home

O visor Pattern permite criar os proprios dados de padréo, gravando sequéncias para cada cena. Motion Control

B Reproducao/Aguardar reproducao Overview
Quick Edit

Operacdo = [PERFORMANCE (HOME)] > [Play/Rec] - [Pattern] Arpeggio
Motion Seq

Performance [FX] 1] 124 Super Knob

Knob Auto
Pattern Name 0 Performance Name

vor [008: NewPattern8 == ance Mixing

Scene

Tempo

.r1..-t on : : ) . ) Job Play / Rec
“ontro ; VDI
Length {ey On Start Chai Part Audio

4 p Pattern

; Smart Morph

s
Drums P Iay

Arp Edit

On

Analyze
Kbd Cerl Super Knob

Volume Mute Mute Mute Job

Mute Remote

/Solo | Solo 100 Solo 100 Solo

Pattern Name

Indica o nome do padré&o selecionado. Tocar no par@metro acessa 0 menu para carregar, renomear e criar um
novo padréo. Além disso, vocé podera selecionar um padrao com os botées [INC/YES] e [DEC/NO] enquanto
ele estiver realgado.

icone de elo )

Indica que os dados de padréo e de apresentagao contidos nos dados de padrao sdo compativeis.
Quando os dados de padréo e apresentagao contidos nos dados de padréo ndo sdo compativeis, um icone de
elo rompido € exibido.

Performance Name
Indica o nome da apresentagéo selecionada.

OBSERVACAO Quando vocé altera os parametros na apresentagéo, um sinalizador azul é exibido no lado direito do
nome da apresentacao.

Time Signature
Indica a métrica do padrao.

Position

Determina a posigéo inicial da gravagéo/reprodugéo. O indicador também mostra a posigéo atual durante a
reproducéo.
O numero do compasso fica na célula esquerda. O numero da batida e o valor de clock ficam na célula direita.

Tempo
Determina o tempo para reproduzir o padréo.
Intervalo: 5-300

Click Settings
Abre o visor Tempo Settings.

Scene
Indica o niumero da cena selecionada.
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Length Performance

Determina a durac&o da sequéncia inteira na cena selecionada. Home

Intervalo: 1-256 -
Motion Control

Key On Start Overview
Determina se a gravacéo ou a reprodugao do padrdo sera iniciada quando vocé tocar o teclado. Quick Edit
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado) Arpeggio
Store Pattern & Perf Settings Motion Seq
Armazena os dados do padréo editado e o link para a apresentagao selecionada. Super Knob
OBSERVACAO Depois de editar os parametros na apresentagao, sera necessario armazenar os dados da Knob Auto
apresentacao.

Mixing
Edit/Job Scene
Abre o visor para editar o padrao e as tarefas relacionadas. Play / Rec

R MIDI

mA espera de nova gravagéo Audio

p Pattern

Operagdo  [PERFORMANCE (HOME)] - [Play/Rec] - [Pattern] - [@] Botdo (Record)

Smart Morph

Play
Performance &3 Ikl Edit
P rn Name Performa ame Click Analyze
- /il Super Knob
Time Signature J| Po 0 T Rec C
Motion e i Job
Contro 4/4 00" 0 ) Of Remote

Pattern | ~C°"¢ Sl Loop

Off

Kbd Ctrl
ik

Volume Mute

Remote .
S Solo

Time Signature
Determina a métrica/férmula de compasso da cena.
Configuragoes: 1/16-16/16, 1/8-16/8, 1/4-8/4

Rec Quantize

Quantizacao é o processo de ajuste do inicio da nota, aproximando-os da batida de compasso mais proxima.
Vocé pode usar esse recurso, por exemplo, para melhorar a duragao de uma apresentagédo gravada em tempo
real. Record Quantize alinha automaticamente o ritmo das notas a medida que vocé grava.

Configuragoes: Off, 60 (fusa), 80 (tercina de semicolcheia), 120 (semicolcheia), 160 (tercina de colcheia), 240 (colcheia), 320
(tercina de seminima), 480 (seminima)

Loop

Quando o loop esta ativado, a gravagado n&o para no final do padrdo, mas continua em um "loop", voltando ao
inicio do padréo.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

OBSERVACAO Para desativar temporariamente o modo Record e entrar no modo Rehearsal, basta pressionar o
botéo [@] (Record) durante a gravagao em tempo real. O indicador [@] (Record) piscara, e a
reproducdo continuara sem interrupcéo, mas os dados nao serdo gravados. Esse recurso pratico do
modo Rehearsal permite desativar a gravagao de maneira facil e temporaria para praticar uma parte
ou experimentar vérias ideias (enquanto ouve as outras faixas) sem gravar. Para voltar ao modo
Record, pressione o botéo [@] (Record) novamente para que o indicador [@®] (Record) fique aceso
de forma continua.
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B Gravacao Performance

Home

a PERFORMANCE (HOME)] - [Play/Rec] - [Patt - Botao [@] (R - Botao [»>] (PI
Operacao | O CE (HOME)] > [Play/Rec] > [Pattern] otédo [@] (Record) otao [»] (Play) Motion Control

Overview
Performance [FX| hlkid

Quick Edit

Patte Performanc e Arpeggio
ern/ Multi

Motion Seq
Time Signature Po 0 Tempo Hold [SHIFT] + key to erase Super Knob

4/4 004 0 ) 1 Erase Knob Auto

Mixing

Scene @ Key On Start Loop

Pattern

_ Scene

‘ MIDI
Audio
p Pattern

(]
Off

{bd Ctrl Smart Morph
O P

Play
Edit
Mute

/Solo  Solo o Analyze

Volume Mute

Super Knob
Hold [SHIFT] + key to erase Job

E possivel excluir eventos de nota especificos pressionando o botdo [SHIFT] e tocando as teclas

N - ) . Remote
correspondentes as notas que vocé deseja excluir.

OBSERVACAO Vocé pode alterar o som por meio do visor Part Category Search mesmo durante a gravacao: basta
tocar no nome da parte e selecionar [Category Search].

B Regravacao

[PERFORMANCE (HOME)] - [Play/Rec] - [Pattern] - (indica que o padrao ja foi gravado)->

Operacdo . o .- (@] (Record) > Botao [»] (Play)

Performance [FX| hlkid
P rn b
C ittern/

Time Signature = Positio R antize Record Type
Motion

Loop

Arp
Off

Kbd Ctrl
ik

Volume Mute Mute %

Mute
/Solo  Solo o Solo o4

Record Type
Determina se um padréo seré substituido ou sobreposto durante a gravagéao.
Configuragoes: Replace (Substituir), Overdub (Sobrepor)

OBSERVACAO Quando essa configuragéo esta definida como Overdub, a gravagéo dos eventos de controlador é
controlada de modo diferente. Os eventos de controlador existentes sdo desativados e excluidos e,
depois, novamente gravados no intervalo do momento em que o controlador é operado pela primeira
vez até quando a gravacgéao ¢ interrompida.

MODX+ Manual de Referéncia 70



Referéncia Performance

: Performance
Overview

Home

Operacdo  Botdo [>] (Play) ou [PERFORMANCE (HOME)] - [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] Motion Control

Overview
Quick Edit
Arpeggio

Pattern [FX| Hlkid

Motion Seq

Overview

Super Knob
Knob Auto

Piano - Aco

Mixing

Scene

Play / Rec

MIDI
Audio
p Pattern

Smart Morph

Play
Edit
Analyze
Chain

Super Knob
Job

Type Remote

Tocar nesse bot&o altera o texto exibido da parte para categoria principal e subcategoria.
Esse botao esté sincronizado com o botéo correspondente no visor Play/Rec. Ao alterar um, o outro também é
alterado.

Name

Tocar nesse bot&o altera o texto exibido da parte para o nome da parte.
Esse botao esté sincronizado com o botédo correspondente no visor Play/Rec. Ao alterar um, o outro também é
alterado.

Scene
Indica o numero da cena selecionada.

Undo

Cancela as alteragdes mais recentes e faz a restauragao para o estado anterior as Ultimas alteracées. Essa
tarefa s estaré disponivel quando ja existir uma sequéncia gravada e vocé tiver realizado alguma tarefa nos
dados da sequéncia.

Redo

Restaura as alteragdes realizadas por Undo. A funcéo Redo (Refazer) sé estara disponivel depois de usar a
funcéo Undo (Desfazer).

Save As .mid File
Abre o visor Store/Save. Vocé pode salvar a sequéncia da cena selecionada como um arquivo MIDI.

Load .mid File

Abre o visor Load para carregar arquivos MIDI. Depois de selecionar um arquivo MIDI, vocé podera selecionar
0 padrdo e a cena que serédo carregados.

Length
Indica a duracgé&o da sequéncia inteira na cena selecionada.

Position
Exibe a posicéo atual durante a reprodugdo da cena e permite definir a posigao inicial da reprodugéao.
Intervalo: 001-256
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Performance

Note

Home

Motion Control

Quantize ,
Overview

Quantizacao é o processo de ajuste do inicio da nota, aproximando-os da batida de compasso mais proxima. Quick Edit
Vocé pode usar esse recurso, por exemplo, para melhorar a duragao de uma apresentagédo gravada em tempo -
real. Arpeggio

Motion Seq
Botao [»] (Play) ou [PERFORMANCE (HOME)] - [Play/Rec] > [Pattern] - [Edit/Job] > [Note] > Super Knob

SReeee [Quantize]

Knob Auto

Mixing

Pattern [FX| Hlkid

Scene

Play / Rec

MIDI
Audio
p Pattern

Note

Smart Morph

Play

Edit
Analyze
Super Knob
Job

001 01

Quantize Strength Swing Rate Gate Time

Remote

S 120 1

Chain

Track
Determina a faixa a qual a tarefa é aplicada.

Scene
Determina a cena a qual a tarefa é aplicada.

Start Measure
Determina a posi¢cdo do compasso inicial a qual a Tarefa é aplicada.
Intervalo: 001-257

Start Beat
Determina a posi¢&o da batida inicial a qual a Tarefa é aplicada.
Configuragoes: Depende da Férmula de compasso selecionada.

Start Clock
Determina a posigéo do relégio inicial a qual a tarefa € aplicada.
Configuragoes: Depende da Férmula de compasso selecionada.

End Measure
Determina a posig&o do compasso final a qual a Tarefa é aplicada.
Intervalo: 001-257

End Beat
Determina a posicéo da batida final a qual a Tarefa € aplicada.
Configuragoes: Depende da Férmula de compasso selecionada.

End Clock
Determina a posigéo do relégio final a qual a Tarefa é aplicada.
Configuragoes: Depende da Férmula de compasso selecionada.
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Quantize (Resolucao) Performance
Determina com quais batidas os dados da nota na faixa especificada ser&o alinhados. Home
Configuragoes: fusa, tercina de semicolcheia, semicolcheia, tercina de colcheia, colcheia, tercina de seminima, seminima, .
semicolcheia + tercina de semicolcheia, colcheia + tercina de colcheia Motion Control
Strength Overview
Define o grau ou a "intensidade magnética" ao qual Quantize é aplicada. Uma configuragdo de 100% produz um Quick Edit
tempo exato. Uma configuragédo de 0% néo resulta em quantizagao. Arpeggio
Intervalo: 0%-100% Motion Seq
Swing Rate Super Knob
Essa opcéo retarda seletivamente as notas em batidas com numeracéo par (batidas constantes) para produzir Knob Auto
uma sensacgao de equilibrio. Por exemplo, se o ritmo for 4/4 e o valor de Quantize for seminimas, a 2% e a 4% Mixi
batidas do compasso seréo retardadas. Ixing
Configuragdes: Depende do valor de Quantize especificado. Scene
Se o valor de Quantize for seminima, colcheia, semicolcheia, fusa: 0 - metade da grade de terceto Play / Rec
Se o valor de Quantize for tercina de seminima, tercina de colcheia, tercina de semicolcheia: MIDI
0 — metade da grade de terceto
Se o valor de Quantize for colcheia + tercina de colcheia, semicolcheia + tercina de Audio
semicolcheia: 0 - metade da grade de terceto p Pattern
Gate Time Smart Morph
Determina o tempo do gate (a duragdo do som de uma nota) das notas de batida constante com numeracéo par Play
para melhorar a sensagao de equilibrio. Edit
Intervalo: 09%-200% :
Analyze
Execute o Super Knob
Executa a tarefa nos dados de sequéncia MIDI.
Job
Velocity Remote

Essa tarefa altera os valores de velocidade de um intervalo de notas especificado, permitindo aumentar ou
diminuir o volume dessas notas de maneira seletiva.
OBSERVACAO As alteragdes de velocidade sdo calculadas da seguinte maneira
Velocidade ajustada = (velocidade original x taxa) + deslocamento
Se o resultado for 0 ou menos, o valor ser& definido como 1. Se o resultado for maior do que 127, o
valor sera definido como 127.

Botao [»] (Play) ou [PERFORMANCE (HOME)] > [Play/Rec] = [Pattern] - [Edit/Job] > [Note] >

RESHE [Velocity]

Pattern [FX| hlkid

w Quantize

Note

Clock

Set All

Define as velocidades de todas as notas de destino como o mesmo valor fixo. Quando desativado, o parametro
Set All nao tem efeito. Quando esté definido como um valor que n&o é "Off' | os pardmetros Rate e Offset ficam
indisponiveis.

Intervalo: Off, 001 - 127
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Rate Performance
Determina a porcentagem pela qual as notas de destino serdo alteradas de suas velocidades originais. Home
Intervalos abaixo de 100% reduzem as velocidades. J4 intervalos acima de 100% aumentam as velocidades -
proporcionalmente. Quando o parémetro Set All esté definido como um valor que néo é "Off', esse parametro Motion Control
n&o pode ser alterado. Overview
Intervalo: 0%-200% Quick Edit
Offset Arpeggio
Adiciona um valor fixo aos valores de velocidade ajustados de acordo com a taxa. Uma configuragdo de 0 ndo Motion Seq
produz alteragdes. Intervalos abaixo de 0 reduzem as velocidades. J4 intervalos acima de 0 aumentam as
) . A . - 2 ueen Super Knob
velocidades proporcionalmente. Quando o parametro Set All esta definido como um valor que ndo é "Off", esse
parametro ndo pode ser alterado. Knob Auto
Intervalo: -127 - +127 Mixing
Execute Scene
Executa a tarefa nos dados de sequéncia MIDI. Play / Rec
MIDI
Audio
Gate Time » Pattern

Smart Morph

Essa tarefa altera os tempos de gate de um intervalo de notas especificado.

_ Pla

OBSERVACAO As alteracdes no tempo do gate sdo calculadas da seguinte maneira: _y
Tempo do gate ajustado = (tempo do gate original x taxa) + deslocamento Edit

Se o resultado for 0 ou menos, o valor sera arredondado para 1. Analyze

- Botao [>] (Play) ou [PERFORMANCE (HOME)] > [Play/Rec] - [Pattern] > [Edit/Job] > [Note] > Super Knob
Operacao !

[Gate Time] Job
Remote

Pattern [FX| hlkid

Undo
Media Record

Note

Clock

Clock

Set All

Define os tempos de gate de todas as notas de destino como 0 mesmo valor fixo. Quando desativado, o
parametro Set All ndo tem efeito. Quando esta definido como um valor que nao é "Off" , os parametros Rate e
Offset ficam indisponiveis.

Intervalo: Off (0), 001-9999

Rate

Determina a porcentagem pela qual o tempo do gate das notas de destino seré alterado. Intervalos abaixo de
100% diminuem a duracao das notas. Ja intervalos acima de 100% aumentam a dura¢éao das notas
proporcionalmente. Quando o paréametro Set All esté definido como um valor que néo é "Off', esse parametro
ndo pode ser alterado.

Intervalo: 0%-200%
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Offset Performance
Adiciona um valor fixo aos valores de tempo do gate ajustados de acordo com a taxa. Uma configuragéo de O Home
nao produz alteragdes. Intervalos abaixo de 0 reduzem o tempo do gate. J& intervalos acima de 0 aumentam o -
tempo do gate. Quando o parametro Set All esté definido como um valor que néo ¢ "Off', esse parametro nao Motion Control
pode ser alterado. Overview
Intervalo: -9999 - +9999 Quick Edit
Execute Arpeggio
Executa a tarefa nos dados de sequéncia MIDI. Motion Seq
Super Knob
Knob Auto
Cresc. (Crescendo) Mixing
’ ) ) . Scene
Essa tarefa permite criar um crescendo ou um decrescendo em um intervalo de notas especificado. (Crescendo
é o0 aumento gradual do volume, e decrescendo é a diminuigao gradual dele.) Play / Rec
MIDI
Operagéo Botéo [»] (Play) ou [PERFORMANCE (HOME)] - [Play/Rec] > [Pattern] - [Edit/Job] > [Note] > Audio
[Cresc.]
p Pattern
Pattern [ x I 1 Smart Morph
Play
Edit
Analyze
Note Super Knob
1 Job
Measure Beat Clock Remote

001

Measure

001

Velocity Range

Determina a intensidade dos efeitos crescendo ou decrescendo. Os valores de velocidade das notas no
intervalo especificado sdo aumentados ou diminuidos gradualmente, comeg¢ando pela primeira nota do
intervalo. A velocidade da ultima nota do intervalo se torna a velocidade original da nota mais o valor da taxa de
velocidade. Se a velocidade resultante estiver fora do intervalo de 1 a 127, ela sera definida como 1 ou 127.
Intervalos maiores que 0 produzem um crescendo. J& intervalos menores que 0 produzem um decrescendo.
Uma configuracéo de 0 ndo produz efeito.

Intervalo: -127 — +127

Execute
Executa a tarefa nos dados de sequéncia MIDI.
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Performance
Transpose

Home

Essa tarefa permite alterar o tom ou a afinagdo das notas no intervalo especificado. Motion Control

OBSERVAGCAO Quando vocé executa essa tarefa e altera as notas fora do intervalo permitido de C-2 a G8, as notas Overview

sdo automaticamente definidas como a oitava abaixo (ou acima). - -
Quick Edit

Botéo [»] (Play) ou [PERFORMANCE (HOME)] -> [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] - [Note] > Arpeggio

RESH S [Transpose]

Motion Seq

Super Knob
Pattern [ F X | 1] Knob Auto

Mixing

Scene

Scene Play / Rec

MNote

MIDI
Audio
p Pattern

Smart Morph

Play
Edit

Analyze

Clock

Transpose Super Knob
0 .

Remote

Note

Determina o intervalo de notas ao qual a tarefa é aplicada. Vocé pode definir a nota diretamente no teclado
tocando no botéo [Keyboard].
Intervalo: C -2 -G8

Transpose

Transpe as notas no intervalo especificado (em semitons). Uma configuragdo de +12 transpde uma oitava
acima. Ja uma configuragdo de -12 transp8e uma oitava abaixo. Uma configuragéo de 0 ndo produz alteragdes.
Intervalo: -127 — +127

Execute
Executa a tarefa nos dados de sequéncia MIDI.
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Performance
Roll

Home

Essa tarefa cria uma série de notas repetidas (como um rufar de tambores) no intervalo especificado. Motion Control

Overview
- Botdo [P ] (Play) ou [PERFORMANCE (HOME)] > [Play/Rec] = [Pattern] > [Edit/Job] > [Note] >
Operagdo o Quick Edit
Arpeggio
Pattern [ X Motion Seq
Super Knob

Knob Auto

Mixing

Note Scene

Play / Rec

Clock MIDI
Audio
p Pattern

Smart Morph

Play
Edit

End Step ta ty city
Roll _ o Analyze

Super Knob
Job

Remote

Start Step

Determina o tamanho da etapa (por exemplo, o nimero de clocks) entre cada nota no rulo. E possivel criar
rolagens subdivididas configurando valores pequenos entre a etapa inicial e a etapa final. Isso corresponde ao
primeiro valor de clock no intervalo especificado.

Intervalo: 015-999

End Step

Determina o tamanho da etapa (por exemplo, o nimero de clocks) entre cada nota no rulo. E possivel criar
rolagens subdivididas configurando valores pequenos entre a etapa inicial e a etapa final. Isso corresponde ao
ultimo valor de clock no intervalo especificado.

Intervalo: 015-999

Note

Determina as notas as quais a tarefa é aplicada. Vocé pode definir a nota diretamente no teclado tocando no
botédo [Keyboard].

Intervalo: C -2 -G8

Start Velocity

Determina a velocidade das notas no rulo. Isso corresponde ao primeiro valor de velocidade no intervalo
especificado.

Intervalo: 001-127

End Velocity

Determina a velocidade das notas no rulo. Isso corresponde ao ultimo valor de velocidade no intervalo
especificado.

Configuragoes: 001-127

OBSERVACAO Determinar a velocidade inicial e a velocidade final permite criar rolagens que s&o aumentadas ou
diminuidas gradualmente no volume (crescendo/decrescendo).

Execute
Executa a tarefa nos dados de sequéncia MIDI.
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Performance
Track

Home

Motion Control

Copy

Overview
Essa tarefa copia todos os dados de uma faixa de origem especificada para uma faixa de destino especificada. Quick Edit

Botdo [P ] (Play) ou [PERFORMANCE (HOME)] - [Play/Rec] = [Pattern] > [Edit/Job] - [Track] > Arpsgglo

Operacao [Copy] Motion Seq
Super Knob

*1 Origem
Knob Auto

i <4128 Mbing

Scene

o  Track Play / Rec

MIDI
Audio

Exchange
007: NewPattern7 > > Pattern

Pattern Name rack Scene

Smart Morph

Play
Append Edit

Pattern Name rack Scene

Analyze
Super Knob
Job

Remote

*2 Destino

Pattern Name " Origem
Determina o padré&o de origem.

Track *1 Origem
Determina a faixa de origem.

Scene *1 Origem
Determina a cena de origem.

Pattern Name "2 Destino
Determina o padrao de destino.

Track *2 Destino
Determina a faixa de destino.

Scene *2 Destino
Determina a cena de destino.

Copy Track
Executa a tarefa de copia.

OBSERVACAO Quando vocé executa a fungdo Copy Track com a opgao Track definida como All, os dados
encadeados (pagina 92) s&o copiados automaticamente.
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Performance
Exchange

Home

Essa tarefa troca todos os dados da faixa especificada para outra. Motion Control

Overview

O Botéo [»] (Play) ou [PERFORMANCE (HOME)] - [Play/Rec] > [Pattern] - [Edit/Job] - [Track] > - -
perag [Exchange] Quick Edit
Arpeggio

Motion Seq

FX] Wl

Super Knob
Knob Auto

Mixing

Pattern Name
Scene

Note Exchange aLs c
007: NewPattern7 ‘. S

MIDI
Audio
p Pattern

Pattern Name rack Smart Morph

Play

Edit
Analyze
Super Knob
Job

Exchange Track

Remote

Pattern Name
Determina um dos padrdes para troca de dados.

Track
Determina a faixa que sera trocada.

Scene
Determina a cena que seré trocada.

Pattern Name
Determina o outro padréo para troca de dados.

Track
Determina a faixa que sera trocada.

Scene
Determina a cena que seré trocada.

Exchange Track
Executa a tarefa de troca.

OBSERVACAO Quando vocé executa a fungdo Exchange Track com a opgéo Track definida como All, os dados
encadeados (pagina 92) s&o copiados automaticamente.

MODX+ Manual de Referéncia 79



Referéncia Performance Edit Search Utility Live Set

. Performance
Mix

Home

Essa tarefa mixa todos os dados das duas faixas selecionadas ("A" e "B") e coloca o resultado na faixa B. Motion Control

Overview
~ Botéo [»] (Play) ou [PERFORMANCE (HOME)] - [Play/Rec] > [Pattern] - [Edit/Job] - [Track] >
Operacdo | .. Quick Edit

Arpeggio

1 Origem A 2 Origem B Motion Seq

BT T ETE
Pattern

Knob Auto

Mixing

Scene

Pattern Name rack Scene

Play / Rec

MIDI
Audio
p Pattern

Pattern Name

Smart Morph

Play
Edit
Analyze
Pattern Name rack Scene

Super Knob
Job

Divide Remote

*3 Destino B

Pattern Name "1 Origem A
Determina a origem do padr&o A.

Track *1 Origem A

Determina a faixa que seré mixada.

Scene *1 Origem A
Determina a cena que seréa mixada.

Pattern Name "2 Origem B

Determina a origem do padré&o B.

Track *2 Origem B

Determina a faixa que sera mixada.
Scene *2 Origem B

Determina a cena que sera mixada.
*3 Destino B

Pattern Name
Indica o padréo de destino.

Track *3 Destino B
Indica a faixa de destino.
*3 Destino B

Scene
Indica a cena de destino.

Mix Track
Executa a tarefa de mixagem.
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Performance
Append

Home

Essa tarefa adiciona todos os dados de uma faixa origem especificada ao final de uma faixa destino Motion Control

especificada. Overview
Bot&o [»] (Play) ou [PERFORMANCE (HOME)] - [Play/Rec] > [Pattern] - [Edit/Job] - [Track] > Quick Edit

Operacao
perag [Append] Arpeggio

*1 Origem Motion Seq

Super Knob

B s EFEPAIS

Mixing

Scene

Play / Rec

Pattern Name rack Scene

Exchange MIDI
007: NewPattern7 | Audio

p Pattern

Smart Morph

Append Play
Pattern Name Scene i
Edit
Analyze
Super Knob
Job

Remote

*2 Destino

Pattern Name " Origem
Determina o padrao de origem.

Track *1 Origem

Determina a faixa de origem.
Scene *1 Origem
Determina a cena de origem.
Pattern Name "2 Destino
Determina o padrao de destino.
Track *2 Destino

Determina a faixa de destino.
*2 Destino

Scene
Determina a cena de destino.

Append Track
Executa a tarefa de adicéo.

MODX+ Manual de Referéncia 81



Referéncia Performance Edit Search Utility Live Set

. Performance
Split

Home

Essa tarefa move a Ultima metade dos dados divididos em um compasso especificado de uma faixa de origem Motion Control

especificada para a faixa de destino especificada. Overview

Botao [P ] (Play) ou [PERFORMANCE (HOME)] - [Play/Rec] = [Pattern] > [Edit/Job] > [Track] > Quick Edit

(0] a .
peragcao [Split] Arpeggio

*1 Origem Motion Seq
Super Knob

TR Knob Auto

Mixing

Scene

Play / Rec

Pattern Name

Exchange _ MIDI
attern/ i

Audio
Measure p Pattern

Smart Morph

Append o _ p|ay
Pattern Name Scene
Edit
Analyze
Pattern Name Scene Super Knob
Job

Remote

. *2 Destino
Pattern Name "1 Origem
Determina o padrao de origem.

Track *1 Origem
Determina a faixa de origem.

Scene *1 Origem
Determina a cena de origem.

Measure *1 Origem
Determina o compasso em que os dados sao divididos.

Pattern Name
Indica o padré&o de destino.

Track
Indica a faixa de destino.

Scene
Indica a cena de destino.

Pattern Name "2 Destino
Determina o padrao de destino.

Track *2 Destino
Determina a faixa de destino.

Scene *2 Destino
Determina a cena de destino.

Split Track
Executa a tarefa de diviséo.
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cl Performance
ear

Home

Essa tarefa limpa todos os dados de uma faixa especificada. Motion Control

Overview
~ Botéo [»] (Play) ou [PERFORMANCE (HOME)] - [Play/Rec] > [Pattern] - [Edit/Job] - [Track] >
Operagdo ;0] Quick Edit
Arpeggio

Motion Seq

Pattern [FX| Hlkid

Super Knob
Knob Auto

Mixing

Pattern Name Scene
Note Exchange

attern7 1 Play / Rec

MIDI
Audio
p Pattern

Smart Morph

Play

Edit
Analyze
Super Knob
Job

Clear Track

Remote

Pattern Name
Determina o padréao que sera limpo.

Track
Determina a faixa que seré limpa.

Scene
Determina a cena que sera limpa.

Clear Track
Executa a tarefa de limpeza.

OBSERVACAO Quando vocé executa a funcédo Clear Track com a opgao Track definida como All, os dados
encadeados (pagina 92) também sao apagados.
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Performance
Divide Drum Tr (Divide Drum Track)

Home

Essa tarefa permite separar os dados da nota de bateria de uma faixa especificada. Motion Control

Ela separa os eventos de nota em uma faixa de bateria atribuida a uma faixa especificada e insere as notas GvERTET

correspondentes a diversos instrumentos de percussdo em faixas separadas (faixas de 9 a 16). ] )

OBSERVACAO Os dados que estavam nas faixas de 9 a 16 e partes de 9 a 16 s&o substituidos ao executar a funcéo Quick Edit
Divide Drum Tr. N&o é possivel desfazer essa edigéo. Arpeggio

- . Motion Seq
Botéo [»] (Play) ou [PERFORMANCE (HOME)] - [Play/Rec] > [Pattern] - [Edit/Job] = [Track] >

[Divide Drum Tr] Super Knob
Knob Auto

Operacao

Mixing

Pattern [FX| Hlkid

Scene

Play / Rec

MIDI
Audio
p Pattern

Smart Morph

Play

Edit
Analyze
Super Knob
Job

Remote

Divide

Chain
Drum Tr

Pattern Name
Determina o padrao que contém a faixa de bateria que sera dividida.

Track
Determina a faixa para qual os dados da nota de bateria serdo separados.

Divide Drum Track
Executa a tarefa de diviséo.
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Performance
Song/Event

Home

Motion Control

Get Phrase -
Overview

Essa tarefa copia os dados especificados de uma faixa de origem especificada para uma faixa de destino Quick Edit
especificada.

OBSERVACAO Os dados que estavam na faixa de destino especificada s&o substituidos quando vocé executa a
fungéo Get Phrase. Motion Seq

Super Knob

Arpeggio

Botao [»] (Play) ou [PERFORMANCE (HOME)] - [Play/Rec] > [Pattern] - [Edit/Job] > [Song/

Qpetacdo Event] > [Get Phrase] 29D

Mixing

1 Origem Scene

] Play / Rec
Pattern x| 128 v
MIDI

Lig Audio

Put Phrase

p Pattern

Smart Morph

Play

Edit
Analyze
Super Knob

Pattern Name Scene Job

Remote

Get Phrase from Song

*2 Destino

Song Name
Determina a musica de origem.

Track *1 Origem
Determina a faixa de origem. Vocé também pode especificar "All".

Start Measure
Determina a posigdo do compasso inicial a qual a Tarefa é aplicada.
Intervalo: 001-998

End Measure
Determina a posicédo do compasso final a qual a Tarefa é aplicada.
Intervalo: 002-999

Pattern Name
Determina o padrao de destino.

Track *2 Destino

Determina a faixa de destino. Vocé também pode especificar "All".

Scene
Determina a cena de destino.

Get Phrase from Song
Executa a tarefa de copia.
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Put Phrase

Essa tarefa copia todos os dados de um padrao de origem especificado para um compasso especificado da
musica de destino.

OBSERVACAO O padréo de origem especificado & combinado com dados ja existentes na musica de destino
especificada quando vocé executa a fungéo Put Phrase.

Botdo [»] (Play) ou [PERFORMANCE (HOME)] - [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] = [Song/

Operacéo Event] = [Put Phrase]

Pattern [FX| hlkidd

Undo
Put Phrase

Pattern Name rack Scene

007: NewPattern7

Song Name rack Measure

001

Put Phrase to Song

Destino

Pattern Name
Determina o padrao de origem.

Track
Determina a faixa de origem.

Scene
Determina a cena de origem.

Song Name
Determina o padrao de destino.

Track * Destino
Determina a faixa de destino.

Measure
Determina a posi¢cdo do compasso a qual a tarefa é aplicada.
Intervalo: 001-999

Put Phrase to Song
Executa a tarefa de copia.
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Live Set

Performance

Home

Motion Control

Overview
Quick Edit
Arpeggio
Motion Seq
Super Knob
Knob Auto

Mixing

Scene

Play / Rec

MIDI
Audio
p Pattern

Smart Morph

Play

Edit
Analyze
Super Knob
Job

Remote

86



Referéncia Performance Edit Search Utility Live Set

Performance
Erase Event

Home

Vocé pode excluir eventos MIDI em um Padrédo de acordo com o tipo de evento em conjunto com a Motion Control

especificagdo do intervalo: Measure (Compasso), Beat (Batida) e Clock (Reldgio). OvETET

Botao [P] (Play) ou [PERFORMANCE] > [Play/Rec] > [Pattern] > [Edit/Job] - [Song/Event] > Quick Edit

CEERGD [Erase Event] Arpeggio
Motion Seq

Pattern [FX| (1] 132 Super Knob
Knob Auto

Mixing

Scene

Scene

Play / Rec

L MIDI
Measure Beat Audio
p Pattern

Smart Morph

Play
Edit

Analyze

Auto Select

Super Knob
Job

Remote

Track
Determina a Faixa a ser apagada.

Scene
Determina a Cena a ser apagada.

Start Measure
Determina a posigdo do compasso inicial a qual a Tarefa é aplicada.
Intervalo: 001-257

Start Beat
Determina a posicéo da batida inicial a qual a Tarefa é aplicada.
Configuragoes: Depende da Férmula de compasso selecionada.

Start Clock
Determina a posig&o do relégio inicial a qual a Tarefa € aplicada.
Configuragoes: Depende da Férmula de compasso selecionada.

End Measure
Determina a posicédo do compasso final a qual a Tarefa é aplicada.
Intervalo: 001-257

End Beat
Determina a posigcéo da batida final a qual a Tarefa é aplicada.
Configuragoes: Depende da Férmula de compasso selecionada.

End Clock
Determina a posicéo do relégio final a qual a Tarefa é aplicada.
Configuragoes: Depende da Férmula de compasso selecionada.
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Auto Select Performance
Quando ativada, essa opgao permite determinar o tipo de Evento que sera apagado usando os controles do Home
painel, como a Roda ou o Bot&o giratério da curva de afinagao. -
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado) Motion Control
Overview
Event Type . .
Determina o tipo de Evento a ser apagado. Quick Edit
Configuragoes: Note, Poly, CC, NRPN, RPN, PC, AfterTouch, PitchBend, SysEx, All Arpeggio
CC Number (Ntimero de alteragdo de controle) Motion Seq
Exibido quando o tipo de Evento esta definido como CC. Determina o nimero de Alteracéo de controle a ser Super Knob
apagado. Knob Auto
Intervalo: All, 1 a 127 Mixing
System Exclusive Scene
Exibido quando o tipo de Evento esta definido como SysEx. Determina a opc¢ao Exclusiva do sistema a ser apagada. Play / Rec

Configuragdes: All, Common Cutoff, Common Resonance, Common FEG Depth, Common Portamento, Common Attack Time,

Common Decay Time, Common Sustain Level, Common Release Time, Common EQ Low Gain, Common EQ MIDI
Lo Mid Gain, Common EQ Mid Gain, Common EQ Mid Freq, Common EQ Hi Mid Gain, Common EQ High Audio
Gain, Common Pan, Common Var Return, Common Rev Return, Common Swing, Common Unit Multiply,

Common Gate Time, Common Velocity, Common MS Amplitude, Common MS Shape, Common MS Smooth, p Pattern

Common MS Random, Common Assign Knob 1, Common Assign Knob 2, Common Assign Knob 3, Common

; X X . ! Smart Morph
Assign Knob 4, Common Assign Knob 5, Common Assign Knob 6, Common Assign Knob 7, Common Assign

Knob 8, Common Super Knob, Part FEG Depth, Part Sustain Level, Part EQ Low Gain, Part EQ Mid Freq, Part Play
EQ Mid Gain, Part EQ Mid Q, Part EQ High Gain, Part Swing, Part Unit Multiply, Part Gate Time, Part Velocity, Edit
Part MS Amplitude, Part MS Shape, Part MS Smooth, Part MS Random, Element 1 Level, Element 2 Level,
Element 3 Level, Element 4 Level, Element 5 Level, Element 6 Level, Element 7 Level, Element 8 Level, Analyze
Operator 1 Level, Operator 2 Level, Operator 3 Level, Operator 4 Level, Operator 5 Level, Operator 6 Level,
Operator 7 Level, Operator 8 Level, Drum BD Level, Drum SD Level, Drum HH Close Level, Drum HH Pedal
Level, Drum HH Open Level, Drum Low Tom Level, Drum High Tom Level, Drum Crash Level Job

Super Knob

OBSERVACAO Quando parametros Common (Comum) e o Super Knob (Superbotao giratério) estiverem Remote

especificados, a opgéo Exclusiva do sistema sera excluida independentemente das configuracoes
da Faixa.

User Arp (Arpejo do usuario)

Essa tarefa copia os dados dos compassos especificados de uma faixa para criar dados de arpejo.

OBSERVACAO Os dados existentes na faixa de destino especificada s&o substituidos quando vocé executa a fungao
User Arp.

Operacao  Botdo [»] (Play) ou [PERFORMANCE (HOME)] > [Play/Rec] > [Pattern] - [Edit/Job] = [User Arp]

Pattern Hlkid

b
Measure

MNote

b b
Category Sub Category Name
Techno / Trance

b b b
Arp Track 1 Arp Track 2 Arp Track 3 Arp Track 4

- = Z
User Arp 1 = b

b b b _ q.
Convert Type Arp Track 1 Arp Track 2 Arp Track 3 Org Notes Roo

Normal Fi O C3

Scene
Determina a cena de origem.
Intervalo: 1-8
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Start Measure Performance

Determina a posigdo do compasso inicial a qual a Tarefa é aplicada. Home

Intervalo: 1-256 -
Motion Control

End Measure Overview
Determina a posicédo do compasso final a qual a Tarefa é aplicada. Quick Edit
Intervalo: 2-257 .
Arpeggio

Arp (Namero do arpejo) Motion Seq
Indica o numero do tipo de arpejo. Super Knob
Category Knob Auto
Indica a categoria principal a qual o tipo de arpejo selecionado sera atribuido. Mixing
Configuragoes: Para obter a Lista de categorias de tipos de arpejo, consulte a Lista de dados. Scene

Play / Rec
Sub Category y
Indica a subcategoria a qual o tipo de arpejo selecionado seré atribuido. —
Configuragoes: Para obter a Lista de subcategorias de tipos de arpejo, consulte a Lista de dados. Audio

p Pattern
Name

Determina o nome do tipo de arpejo. Smart Morph

Play
Track Edit
Determina o numero da faixa de origem de cada faixa de arpejo. Analyze
Convert Type Super Knob
Determina como os dados da sequéncia MIDI seré&o convertidos em dados de arpejo de uma das trés maneiras Job
a seguir. Esse paré@metro pode ser definido para cada faixa. Remote

Configuragoes: Normal, Fixed, Org Notes
Normal: O arpejo é reproduzido somente com a nota tocada e suas oitavas.
Fixed: Ao tocar uma nota, os mesmos dados da sequéncia MIDI serdo acionados.

Org Notes (notas originais): Basicamente igual a "Fixed", com excecgéo das notas de reproducéo de
arpejo, que diferem de acordo com o acorde tocado.

Store As User Arp
Executa a tarefa de armazenamento.
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Play FX (Play Effect)

Live Set

Performance

Essa tarefa adiciona efeitos aos dados de sequéncia MIDI em um padrao quando ele é reproduzido. Vocé pode

determinar o intervalo e a intensidade de cada parametro na faixa que especificou.

Operagdo  Botao [»] (Play) ou [PERFORMANCE (HOME)] > [Play/Rec] = [Pattern] - [Edit/Job] = [Play FX]

Pattern [FX| hlkidd

Play FX1

Opera os parametros Qntz Value (Valor da quantizagdo), Qntz Str (Intensidade da quantiza¢ao), Swing Vel
(Velocidade do equilibrio), Swing Gate (Gate de equilibrio) e Swing Rate (Taxa de equilibrio).

Qntz Value (Valor da quantizacao)
Determina com quais batidas os dados da nota nos dados da sequéncia serdo alinhados.

Configuragoes: Off, 60 (fusa), 80 (tercina de semicolcheia), 120 (semicolcheia), 160 (tercina de colcheia), 240 (colcheia),

320 (tercina de seminima), 480 (seminima)

Qntz Str (Intensidade da quantizagao)

Define o grau ou a "intensidade magnética" ao qual Quantize é aplicada. Uma configuragéo de 100% produz

um tempo exato. Uma configuragao de 0% nao resulta em quantizagao.
Intervalo: 0%-100%

Swing Vel (Velocidade de equilibrio)
Ajusta a velocidade das notas correspondentes para acentuar a sensacéo ritmica de equilibrio.
Intervalo: 0%-200%

Swing Gate
Ajusta o tempo do gate das notas correspondentes para acentuar a sensagéo ritmica de equilibrio.
Intervalo: 0%-200%

Swing Rate
Essa opcgdao retarda seletivamente as notas em batidas com numeracgéo par (batidas constantes) para
produzir uma sensacéo de equilibrio.
Configuragdes: Depende do valor de quantizagdo especificado.
Se o valor de Quantize for seminima, colcheia, semicolcheia, fusa: 0 — metade da grade

Se o valor de Quantize for tercina de seminima, tercina de colcheia, tercina de semicolcheia:

0 — metade da grade
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Motion Control

Overview
Quick Edit
Arpeggio
Motion Seq
Super Knob
Knob Auto

Mixing

Scene

Play / Rec

MIDI
Audio
p Pattern

Smart Morph

Play

Edit
Analyze
Super Knob
Job

Remote
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Performance

Pattern hlkid

Home

Motion Control

Overview
Quick Edit
Arpeggio
Motion Seq
Super Knob
Knob Auto

Mixing

Scene

Play / Rec

MIDI
SynCp Piano --- Audio
p Pattern

Part Scene

Smart Morph

Play

Play FX2 Edit
Opera os parametros Note Shift (Mudanca de nota), Clock Shift (Mudanga de Clock), Gate Time (Tempo do

Analyze
gate), Velocity Rate (Taxa de velocidade) e Velocity Offset (Deslocamento de velocidade). ¥

Super Knob
Note Shift Job

Aumenta ou diminui a afinacdo de todas as notas na faixa selecionada em semitons. Remote

Intervalo: -99 - +99

Clock Shift
Muda o tempo de todas as notas na faixa selecionada para a frente ou para tras em incrementos de clock.
Intervalo: -120 — +120

Gate Time
Aumenta o tempo do gate de todas as notas na faixa selecionada.
Intervalo: 0%-200%

Velocity Rate
Altera a velocidade das notas pela porcentagem especificada.
Intervalo: 0%-200%

Velocity Offset
Aumenta ou diminui a velocidade das notas pelo valor de deslocamento especificado.
Intervalo: -99 - +99

Normalize Play FX
Aplica os efeitos definidos na reprodugao de efeito aos dados MIDI.

Part
Determina a parte de destino de "Normalize Play FX".
Intervalo: All, 1 a 16

Scene
Determina a cena de destino de "Normalize Play FX".
Intervalo: All, 1a8

Length
Indica a duragdo da sequéncia inteira na cena selecionada.

Position
Exibe a posicéo atual durante a reprodugado da cena e permite definir a posi¢ao inicial da reprodugéao.
Intervalo: 001-256
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Chai Performance
ain

Home

Essa tarefa encadeia cenas e reproduz cenas encadeadas. As configuracdes de reproduc¢do de Chain sédo Motion Control

armazenadas em cada padrdo. Além disso, um icone é exibido ao lado da cena que esta sendo reproduzida. GvERTET

Quick Edit
Arpeggio

Operagdo  Botao [»] (Play) ou [PERFORMANCE (HOME)] > [Play/Rec] = [Pattern] - [Edit/Job] = [Chain]

Motion Seq

FX] Wl

Super Knob
Knob Auto

Mixing

Scene

MNote

Play / Rec

MIDI
Audio
p Pattern

Smart Morph

Play

Edit
Analyze
Super Knob
Job

Remote

Measure
Determina a posicdo do compasso da qual a cena é reproduzida.
Intervalo: 001-999

Scene
Determina a cena que é reproduzida da posi¢cdo do compasso especificada.
Intervalo: 1 a8, End

Page
Indicado pelos botdes para cima e para baixo quando Measure e Scene excederem 8 linhas. Tocar nesse botao
acessa a proxima pagina ou a anterior.

Convert to Song
Armazena o encadeamento como uma musica.

Length
Indica a duragdo da sequéncia inteira.

Position
Exibe a posi¢éo atual durante a reprodugéo encadeada e permite definir a posic&o inicial da reproducéo.
Intervalo: 001-999

Chain

Determina se os dados do padrao serdo ou ndo tocados com as cenas encadeadas enquanto sdo exibidos os
visores que ndo sejam o visor Chain.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)
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B Chave de configuracdo do encadeamento de padrao Performance

No visor Pattern, é possivel ver se os dados do padréo serdo ou n&o tocados com as cenas encadeadas Home

enguanto sdo exibidos os visores que ndo sejam o visor Chain.
Motion Control

Operacao  Botao [»] (Play) ou [PERFORMANCE (HOME)] > [Play/Rec] > [Pattern] Overview
Quick Edit
Arpeggio

Performance -
Motion Seq

Pattern Name 0

: - lick Super Knob
MIbE 1017 NewPattern17 alux

Knob Auto
Tempo

Motion : ) - Mixing
Contro ) 8 )

Scene

. _ . Play /R
Eattan Scene Length (e t art ay/ ec

MIDI
Audio
p Pattern

13

Smart Morph

Off Play
smart 0 MM =
Morph
i Volume Mute Analyze
Super Knob

Job

Remote .
S Solo

Remote

Chain

Determina se os dados do padr&o serdo ou nédo tocados com as cenas encadeadas enquanto s&o exibidos os
visores que néo sejam o visor Chain.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

OBSERVACAO No visor Live Set, se 0 padrdo com a configuracéo de reproducéo encadeada ativada estiver
atribuida a um Slot, o icone mudara como mostrado abaixo.

. Aparece no Slot ao qual o padrdo (sem reprodugéo encadeada) esta atribuido.
FTH_CHAIH] : Aparece no Slot ao qual o padréo a ser reproduzido no encadeamento esté atribuido.
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Smart Morph Performance

Home

Smart Morph é uma fung&o que transforma os sons FM-X usando o aprendizado de maquina. Motion Control

O MODX+ aprende dois ou mais sons atribuidos as partes 9 a 16 por uma légica sofisticada e, em seguida, faz Overview
com que cada som soe como um ponto no mapa. A distancia entre esses pontos representa a semelhanga dos

sons. Essa func¢édo cria automaticamente sons FM-X interpolados preenchendo as lacunas dos sons planejados Quick Edit
no mapa. Arpeggio
Tocar em uma posig&do no mapa atribui 0 som correspondente a Parte 1. Motion Seq
Ao selecionar os pontos de que vocé gosta dessa maneira e salvar os resultados, vocé pode usar essa fungédo Super Knob
como uma ferramenta poderosa para criar novos sons FM-X. ———
Vocé também pode arrastar pontos no mapa ou atribuir a transig&o entre dois pontos ao botao giratério Super. Mixing
Isso fornece um controle em tempo real Unico para transformar de forma expressiva o som FM-X enquanto vocé s
faz uma apresentacéo. cene
Play / Rec
MIDI
Audio
Smart Morph
Pattern
» Smart Morph
Play > TE
Edit
Operacao [PERFORMANCE] > [Smart Morph] = [Play] Analyze
Super Knob
Mapa
Job
Smart Morph [FX] 1 J a5 Remote

Home

Motion

Remote

No visor em questéo, toque no mapa Smart Morph para alterar o som FM-X para a Parte 1.
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. Performance
Edit

Home

Operagdo = [PERFORMANCE] > [Smart Morph] - [Edit] Motion Control

Overview
Part que ndo estd em uso Quick Edit

Smart Morph Arpeggio

3 Motion Seq

Home *lay Morphalux Super Knob
Knob Auto

9

Mixing

SYN LEAD
Scene

10 . Play / Rec

SYN LEAD . MIDI
' Audio

11
Pattern

SYN LEAD

Smart Morph

— ' Play

SYN LEAD p Edit
Analyze
Py Learn Super Knob
Job

Part que nao esta em uso Remote

Acessa o visor Part Category Search (Pesquisa de categoria da Parte) para que vocé selecione um som FM-X
ao tocar em um dos botdes de adig&o (+).

Part que esta em uso
Acessa 0 menu de contexto — Category Search (Pesquisa de categoria), Edit (Editar), Copy (Copiar), Delete
(Excluir) — quando vocé toca nessa opgao.

Display
Determina se cada Parte € indicada por sua Categoria principal ou pelo nome da Parte.

Learn

Inicia o aprendizado (criagdo de mapa) ao tocar nessa opg¢édo. Durante o processamento, algumas operagdes
da interface sdo desativadas e o botéo [Cancel] é exibido no lugar de [Learn]. Se vocé cancelar o
processamento, 0 mapa retornara ao status definido antes do aprendizado. Vocé também pode tocar o
instrumento durante a operacéo de aprendizado.

Home Morphalux

9

SYN LEAD

10

SYN LEAD

11

SYN LEAD

12

SYN LEAD

Display

Remote

Type Name
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ETA (tempo estimado da acgéo) Performance
Exibe o tempo estimado restante da operagao de aprendizado. Home
Undo/Redo Motion Control
Depois da operacédo da funcéo de aprendizado, o botdo [Undo] seré exibido no canto superior direito. Overview
Pressione Undo (Desfazer) para cancelar as edigbes e fazer com que o mapa retorne para o estado definido Quick Edit
antes do aprendizado. Depois que vocé usar a opgao Undo (Desfazer), [Redo] sera exibido, permitindo que i
voceé restaure as edigoes que fez. Arpeggio
Motion Seq
Analyze Super Knob
Knob Auto
- Mixing
Operagcao [PERFORMANCE] - [Smart Morph] - [Analyze]
Scene
Play / Rec
Smart Morph MIDI
Audio
ome Pattern

Smart Morph

Play
» Edit
Mixing p Analyze

Super Knob
Job

Remote

Coloring

Learn
Auto  Manual

Red (Vermelho)

Exibe o tamanho do valor do parametro selecionado em um tom de vermelho. Para conferir os valores de
configuragéo, consulte "Parametros que podem ser configurados para Red (Vermelho), Green (Verde) e Blue
(Azul)" (pagina 97).

Green (Verde)

Exibe o tamanho do valor do parametro selecionado em um tom de verde. Para conferir os valores de
configuracdo, consulte "Par@metros que podem ser configurados para Red (Vermelho), Green (Verde) e Blue
(Azul)" (pagina 97).

Blue (Azul)

Exibe o tamanho do valor do parametro selecionado em um tom de azul. Para conferir os valores de
configuracdo, consulte "Parametros que podem ser configurados para Red (Vermelho), Green (Verde) e Blue
(Azul)" (pagina 97).

ETA (tempo estimado da acéao)
Exibe o tempo estimado restante da operagado de aprendizado.

Coloring

Se essa opcéo estiver definida como Auto (Automatico), Red (Vermelho), Green (Verde) e Blue (Azul) serdo
redefinidos automaticamente quando a opg¢édo Learn (Aprender) for executada. Se essa opgao estiver definida
como Manual, Red (Vermelho), Green (Verde) e Blue (Azul) ndo serdo redefinidos automaticamente quando a
opgao Learn (Aprender) for executada.

Configuragoes: Auto, Manual

Learn

Inicia o aprendizado (criagdo de mapa) quando vocé toca nessa opgédo. Durante o processamento, algumas
operagdes da interface s&o desativadas e o botdo [Cancel] é exibido no lugar de [Learn]. Se vocé cancelar o
processamento, 0 mapa retornara ao status definido antes do aprendizado.
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Performance

Home

Green

Coloring

Auto | Manual

Undo/Redo

Edit

Search

Utility

Learn

Depois da operacao da funcéo de aprendizado, o botdo [Undo] sera exibido no canto superior direito. Pressione Undo
(Destfazer) para cancelar as edi¢oes e fazer com que o mapa retorne para o estado definido antes do aprendizado.
Depois que vocé usar a opgao Undo (Desfazer), [Redo] sera exibido, permitindo que vocé restaure as edi¢coes que fez.

Parametros que podem ser configurados para Red (Vermelho), Green (Verde) e Blue (Azul)

FM Common

Live Set

Performance

Home

Motion Control

Overview
Quick Edit
Arpeggio
Motion Seq
Super Knob
Knob Auto

Mixing

Scene

Play / Rec

MIDI
Audio
Pattern

Smart Morph

Play
Edit

p Analyze
Super Knob
Job

Remote

Nome do parametro Nome no visor Nome do parametro Nome no visor

Random Pan Depth (Profundidade da pan aleatéria) Random Pan Filter Cutoff Key Follow Sensitivity (Sensibilidade ao corte | Flt Cutoff/Key
de filtro de Key Follow)

Alternate Pan Depth (Profundidade da pan alternativa) Alternate Pan Filter Cutoff Scaling Break Point 1 (Ponto de quebra 1do | Flt Break Point 1
filtro da escala de corte)

Scaling Pan Depth (Profundidade da pan de escala) Scaling Pan Filter Cutoff Scaling Break Point 2 (Ponto de quebra2 do | Fit Break Point 2
filtro da escala de corte)

Key On Delay Time Length (Duragéo do retardo comtecla | Delay Length Filter Cutoff Scaling Break Point 3 (Ponto de quebra 3 do | Flt Break Point 3

pressionada) filtro da escala de corte)

Key On Delay Tempo Sync Switch (Chave de sincronia de | KeyOnDly Sync Filter Cutoff Scaling Break Point 4 (Ponto de quebra 4 do | Flt Break Point 4

tempo de retardo com tecla pressionada) filtro da escala de corte)

Key On Delay Note Length (Comprimento de nota de Delay Length Filter Cutoff Scaling Offset 1 (Deslocamento do filtro da Fit Cutoff Offset 1

retardo com tecla pressionada) escala de corte 1)

Pitch Velocity Sensitivity (Sensibilidade da velocidade de | Pitch/Vel Filter Cutoff Scaling Offset 2 (Deslocamento do filtro da Fit Cutoff Offset 2

afinagéo) escala de corte 2)

Random Pitch Depth (Profundidade da afinacéo aleatdria) | Random Pitch Filter Cutoff Scaling Offset 3 (Deslocamento do filtro da Fit Cutoff Offset 3
escala de corte 3)

Pitch Key Follow Sensitivity (Sensibilidade a afinagéo do Pitch/Key Filter Cutoff Scaling Offset 4 (Deslocamento do filtro da Fit Cutoff Offset 4

Key Follow) escala de corte 4)

Pitch Key Follow Sensitivity Center Note (Nota central da Pitch/Key Center HPF Cutoff Key Follow Sensitivity (Sensibilidade de corte | HPF CutoffKey

sensibilidade & afinacéo do Key Follow) do HPF do Key Follow)

Filter Type (Tipo de filtro) Filter Type PEG Attack Time (Tempo de ataque do PEG) PEG Attack Tm

Filter Cutoff Frequency (Frequéncia de corte do filtro) Cutoff PEG Decay 1 Time (Tempo de enfraquecimento 1 do PEG Decay 1Tm
PEG)

Filter Cutoff Velocity Sensitivity (Sensibilidade a velocidade | Cutoff/Vel PEG Decay 2 Time (Tempo de enfraquecimento 2 do PEG Decay 2 Tm

de corte do filtro) PEG)

Filter Resonance/Width (Ressonancia/largura do filtro) Resonance/ Width PEG Release Time (Tempo de liberagédo do PEG) PEG Release Tm

Filter Resonance Velocity Sensitivity (Sensibilidade a Res/Vel PEG Initial Level (Nivel inicial do PEG) PEG Initial Lvl

velocidade de ressonancia do filtro)

HPF Cutoff Frequency (Frequéncia de corte do HPF) HPF Cutoff PEG Attack Level (Nivel de ataque do PEG) PEG Attack Lvl

Distance (Distancia) Distance PEG Decay 1 Level (Nivel de enfraquecimento 1 do PEG) | PEG Decay 1 Lvl

Filter Gain (Ganho de filtro) Filter Gain PEG Decay 2 Level (Nivel de enfraquecimento 2 do PEG) | PEG Decay 2 Ll

FEG Hold Time (Tempo de manutencéo do FEG) FEG Hold Tm PEG Release Level (Nivel de liberagao do PEG) PEG Release Lvl

FEG Attack Time (Tempo de ataque do FEG) FEG Attack Tm PEG Depth Velocity Sensitivity (Sensibilidade a PEG Depth/Vel
velocidade de profundidade do PEG)

FEG Decay 1 Time (Tempo de enfraquecimento 1 do FEG) | FEG Decay 1Tm PEG Depth (Profundidade do PEG) PEG Depth

FEG Decay 2 Time (Tempo de enfraquecimento 2 do FEG) | FEG Decay 2 Tm PEG Time Key Follow Sensitivity (Sensibilidade do PEG PEG Time/Key
Time Key Follow)

FEG Release Time (Tempo de liberagéo do FEG) FEG Release Tm 2nd LFO Wave (2* Onda de LFO) LFO Wave

FEG Hold Level (Nivel de manutengéo do FEG) FEG Hold LvI 2nd LFO Speed (Velocidade do 2° LFO) LFO Speed

FEG Attack Level (Nivel de ataque do FEG) FEG Attack LvI 2nd LFO Phase (Fase do 2° LFO) LFO Phase
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Nome do parametro Nome no visor Nome do parametro Nomenovisor| Performance
FEG Decay 1 Level (Nivel de enfraquecimento 1 do FEG) | FEG Decay 1 Lvl 2nd LFO Delay Time (Tempo de retardo do 2° LFO) LFO Delay Home
FEG Decay 2 Level (Nivel de enfraquecimento 2 do FEG) | FEG Decay 2 Lvl 2nd LFO Key On Reset (Redefini¢ao ativada do 2°LFO) | LFO Key On Reset -
FEG Release Level (Nivel de liberagdo do FEG) FEG Release Lvi 2nd LFO Pitch Modulation Depth (Profundidade de LFO Pitch Mod Motion Control
modulacéo da afinagéo do 2° LFO) Overview
FEG Depth (Profundidade do FEG) FEG Depth 2nd LFO Amplitude Modulation Depth (Profundidade da | LFO Amp Mod i )
modulagao de amplitude do 2° LFO) Quick Edit
FEG _Ti_r_ne Velocity Se_nsitivity Segment (Segmento de FEG Segment 2nd LFO ~Filter Modulaﬂon Depth (Profundidade da LFO Filter Mod Arpeggio
sensibilidade a velocidade de tempo do FEG) modulacao de filtro do 2° LFO)
FEG Time Velocity Sensitivity (Sensibilidade a velocidade | FEG Time/Vel Algorithm Number (NUmero do algoritmo) Algorithm Motion Seq
de tempo do FEG) Super Knob
FEG Depth Velocity Sensitivity (Sensibilidade a velocidade | FEG Depth/Vel Feedback Level (Nivel de feedback) Feedback
de profundidade do FEG) Knob Auto
FEG Depth Velocity Sensitivity Curve (Curva de FEG Curve LFO Speed Range (Intervalo de velocidade de LFO) Extended LFO Mixing
sensibilidade & velocidade de profundidade do FEG)
FEG Time Key Follow Sensitivity (Sensibilidade do FEG FEG Time/Key LFO Extended Speed (Velocidade de LFO estendida) LFO Ex Speed Scene
Time Key Follow)
‘ — Play / Rec
FEG Time Key Follow Sensitivity Center Note (Nota central | FEG Center
da sensibilidade do FEG Time Key Follow) MIDI
Audio
FM Operator (op1- op8) Pattern
Nome do parametro Nome no visor Nome do pardmetro Nome no visor Smart Morph
Oscillator Key On Reset (Redefinicéo ativada do oscilador) | Key On Reset AEG Release Time (Tempo de liberacdo de AEG) AEG Release Tm Play
Oscillator Frequency Mode (Modo de frequéncia do Freq Mode AEG Attack Level (Nivel de ataque de AEG) AEG Attack Ll Edit
oscilador) » Analyze
Tune Coarse (Melodia bruta) Coarse AEG Decay 1 Level (Nivel de enfraquecimento 1 do AEG) | AEG Decay 1 Lvl Super Knob
Tune Fine (Afinagéo) Fine AEG Decay 2 Level (Nivel de enfraquecimento 2 do AEG) | AEG Decay 2 Lvl Job
Detune (Desafinagéo) Detune AEG Release (Hold) Level (Nivel de liberagao AEG Release Lvl
(manutencéo) de AEG) Remote
Pitch Key Follow Sensitivity (Sensibilidade a afinagéo do Pitch/Key AEG Time Key Follow Sensitivity (Sensibilidade do AEG AEG Time/Key
Key Follow) Time Key Follow)
Pitch Velocity Sensitivity (Sensibilidade da velocidade de | Pitch/Vel Operator Level (Nivel do operador) Level
afinagéo)
Spectral Form (Forma espectral) Spectral Level Scaling Break Point (Ponto de quebra de escalade | Lvl Break Point
nivel)
Spectral Skirt (Barra espectral) Skirt Level Scaling Low Depth (Escala de nivel de baixa LviKey Lo
profundidade)
Spectral Resonance (Ressonéncia espectral) Resonance Level Scaling High Depth (Escala de nivel de alta Lvi/Key Hi
profundidade)
PEG Initial Level (Nivel inicial do PEG) PEG Initial Lvl Level Scaling Low Curve (Escala de nivel de curva baixa) | Curve Lo
PEG Attack Level (Nivel de ataque do PEG) PEG Attack Lvi Level Scaling High Curve (Escala de nivel de curva alta) | Curve Hi
PEG Attack Time (Tempo de ataque do PEG) PEG Attack Tm Level Velocity Sensitivity (Sensibilidade a velocidade do | Level/Vel
nivel)
PEG Decay Time (Tempo de enfraquecimento do PEG) PEG Decay Tm 2nd LFO Pitch Modulation Depth (Deslocamento de LFO PM Depth
profundidade da modulagéo da afinagéo do 2° LFO)
AEG Hold Time (Tempo de manutengéo do AEG) AEG Hold Tm 2nd LFO Amplitude Modulation Depth (Deslocamento de | LFO AM Depth
profundidade da modulagéo em amplitude do 2° LFO)
AEG Attack Time (Tempo de ataque do AEG) AEG Attack Tm Pitch Controller Sensitivity (Sensibilidade do controlador | Pitch/Cirl
de afinacéo)
AEG Decay 1 Time (Tempo de enfraquecimento 1 do AEG Decay 1Tm Level Controller Sensitivity (Sensibilidade do controlador | Level/Ctrl
AEG) de nivel)
AEG Decay 2 Time (Tempo de enfraquecimento 2 do AEG Decay 2 Tm

AEG)
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Performance
Super Knob

Home

z Motion Control
Operacao [PERFORMANCE] > [Smart Morph] = [Super Knob]

Overview
Quick Edit
Smart Morph el Arpeggio
Motion Seq

Home

Super Knob
Knob Auto

Mixing

Scene

Play / Rec

MIDI
Audio
Pattern

Smart Morph

Play

Edit
Analyze
Remote p Super Knob
Job

Super Knob Link Remote

Quando esta definido como ON (Ativado), adiciona um efeito a Super Knob (Superbotéo giratério) do inicio ao
fim.
Configuragoes: On (Ativado), Off (Desativado)

Start

Determina a posig&o no mapa correspondente ao valor minimo do botédo Super Knob (Superbotao giratério).
Com o cursor em Start (Inicio), toque no mapa para definir a posigéo inicial.

End

Determina a posigc&do no mapa correspondente ao valor maximo do botao Super Knob (Superbotéo giratério).
Com o cursor em End (Fim), toque no mapa para definir a posigéo final.
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Performance

Job

Home

Motion Control

Operacao [PERFORMANCE] > [Smart Morph] = [Job]
Overview

Quick Edit
Smart Morph W~ 13 Arpeggio
Motion Seq
Home Super Knob
Knob Auto

Mixing

Scene

Mixing Analyze Play/ Rec

MIDI
Audio
Pattern

Smart Morph

Play

Edit

Analyze

Super Knob
» Job

Remote

Load Smart Morph
Abre o visor Load. Selecione outra Apresentagéo no visor Load para carregar os dados de Smart Morph
contidos nessa Apresentacao para a Apresentacao atual.

Delete Smart Morph
Exclui os dados de Smart Morph contidos na Apresentagéo atual.

Delete Part 9-16

Define de uma s6 vez o status das Partes 9 a 16 para néo utilizado.

Quando as Partes de 5 a 16 s&o definidas com o status ndo usado, SSS ¢ ativado.

O Smart Morph usa as Partes de 9 a 16 para criar um mapa. No entanto, excluir as Partes de 9 a 16 ndo afetara
0 som da Parte 1, entdo néo sera necessario editar o mapa novamente.
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Funcao DAW Remote Performance

Home

A funcdo DAW Remote permite controlar o software DAW no computador usando o MODX+.

A funcdo DAW Remote pode ser usada somente quando o computador estd conectado a unidade por meio de Motion Control

um cabo USB. Nao use cabos MIDI. Overview
Quick Edit
Configuracao da funcao DAW Remote Arpeggio
Motion Seq
Configurag6es no MODX+ Super Knob
Knob Auto
Para usar a unidade com um computador, consulte o0 Manual do Proprietario. —
Selecione [Remote] - [Settings] para acessar o visor de configuragédo da fungdo DAW Remote. Em seguida, Mixing
defina o tipo de DAW para seu software DAW especifico. Scene
Play / Rec
- MIDI
Instalacao do software DAW Audio
Esta se¢&o explica as operagdes especificas de cada tipo de software DAW. Pattern

OBSERVACAO Depois que a conexdo entre o computador e 0 MODX+ ¢ perdida, o software DAW pode Smart Morph

ocasionalmente deixar de reconhecer o MODX+, mesmo quando a unidade esta ligada. Se isso

acontecer, reconecte o computador e 0 MODX+ e reinicie o software DAW. Play
IMPORTANTE Edit
Dependendo da versao do software DAW, talvez o procedimento de configuracao seja diferente das instrucoes a Analyze
seguir ou a configuragdo nao seja bem-sucedida. Para obter detalhes, consulte o Manual do Proprietario do s Knob
software DAW. SIS L
Job
B Cubase » Remote

1 Selecione [Studio] - [Studio Setup...] para acessar a caixa de dialogo.

2 Selecione [MIDI] = [MIDI Port Setup] e desmarque o campo [In All MIDI Inputs] do MODX-2
ou MODX Port 2.

Pressione o botéo [+] no canto superior esquerdo da caixa de dialogo e selecione [Mackie
Control] na lista.

(7%)

Selecione [Remote Devices] = selecione [Mackie Control].
Defina [MIDI Input] e [MIDI Output] para MODX-2 ou MODX Port2.
(Opcional) Atribua as fungdes desejadas as opgdes de [F1] a [F8] de [User Commands].

(o2 BN P -

Logic Pro

Selecione [Logic Pro X] > [Preferences] - [Advanced Tools...].

No visor [Preferences] exibido, marque [Show Advanced Tools].

Na indicagao [Additional Options], marque [Control Surfaces].

Selecione a aba [Control Surfaces] na parte superior do visor [Preferences].
Clique em [Setup...] na parte inferior direita do visor mostrado.

O s WN —=-BR

Selecione [New] - [Install...] no canto superior esquerdo da caixa de dialogo [Control Surface
Setup] exibida.

~

Na caixa de dialogo [Install] exibida, selecione [Mackie Control] para [Mackie Designs] e
clique em [Add].

8 Feche a caixa de dialogo [Install].

9 Na caixa de didlogo [Control Surface Setup], defina a porta de saida e a porta de entrada do
Mackie Control como [MODX Port2].

10 (Opcional) Clique em [Controller Assignments...] no canto inferior direito do visor exibido
apos os procedimentos de 1 a 4.

11 (Opcional) No visor [Controller Assignments], defina [Zone] como Control Surface: Mackie
Control.

12 (Opcional) Atribua fungées para as opgées de [F1] a [F8] de [Control].
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Ableton Live
Selecione [Live] - [Preferences...].

No visor [Preferences] exibido, selecione a aba [Link MIDI].

Na aba exibida, defina [Control Surface] como [MackieControl].

Defina [Input] e [Output] como [MODX (Port2)].

(Opcional) Ative [Remote] em [Input: MackieControl Input (MODX (Port2))] de [MIDI Ports].

(Opcional) Alterne para [Options] - [Edit MIDI Map] e clique na fungéo Ableton Live que vocé
deseja atribuir.

(Opcional) Altere o modo da fungdo DAW Remote no MODX+ para Track (Faixa) e pressione
0 botdo SCENE (Cena).

Pro Tools
Selecione [Setup] - [Peripherals...] para abrir a caixa de didlogo.
Selecione a aba [MIDI Controllers].

Defina o tipo como [HUI] e defina [Receive From] e [Send To] como MODX-2 ou MODX Port2
de [Predefined].

Controle do software DAW pelo MODX+

No visor Remote, a fungdo DAW Remote é aplicada e os resultados das operagdes do painel sdo alterados.

Operacao [PERFORMANCE] > [Remote]

Track Select

Track Group Select Mute Solo

Function 1 ? F3

Mode Local Use for Remote

Remote
Plugin Transport ON Cursor

Mode
Selecione um comportamento da fungdo DAW Remote entre trés modos.
Configuragoes: Track (Faixa), Plugin, Transport (Transporte)

Track: modo para operar vérias faixas no software DAW ao mesmo tempo.

Performance

Home

Motion Control

Overview
Quick Edit
Arpeggio
Motion Seq
Super Knob
Knob Auto

Mixing

Scene

Play / Rec

MIDI
Audio
Pattern

Smart Morph

Play

Edit
Analyze
Super Knob
Job

» Remote

Botéo giratério A panoramica da faixa sera reproduzida pela porta 2. O visor sera alterado de acordo com a
atribuivel opgédo selecionada para o botdo de sele¢do do controle deslizante.
Controle deslizante O volume da faixa serd reproduzido pela Porta 2. O visor serd alterado de acordo com a opgéo

selecionada para o botéo de selegédo do controle deslizante.

Botéo SCENE As funcoes atribuidas para F1 a F8 serédo reproduzidas pela Porta 2.

Outros controladores | Os nimeros CC atribuidos no modo Remote (Remoto) seréo reproduzidos.
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Select (Selecionar) Essa opcao é exibida na lista pop-up quando vocé pressiona o botéo [PART SELECT MUTE/ Performance
SOLO]. A selegéo de faixa seré reproduzida pela porta 2.
Home
Mute (Silenciar) Essa opgéo é exibida na lista pop-up quando vocé pressiona o botdo [PART SELECT MUTE/ -
SOLO]. A selegéo silenciada seréa reproduzida pela Porta 2. Motion Control
Solo Essa opcao é exibida na lista pop-up quando vocé pressiona o botéo [PART SELECT MUTE/ Overview
SOLO]. O solo sera reproduzido pela Porta 2. i )
Quick Edit
Rec (Gravar) Essa opgéo ¢ exibida na lista pop-up quando vocé pressiona o botdo [PART SELECT MUTE/ i
SOLO]. A ativag&o de gravacéo sera reproduzida pela Porta 2. Arpeggio
Track Group (Grupo Essa opgéo ¢ exibida na lista pop-up quando vocé pressiona o botdo [PART SELECT MUTE/ Motion Seq
de faixas) SOLO]. A selegéo de grupo de faixas sera reproduzida (por faixa) pela Porta 2.
Super Knob
Plugin: modo para o controle detalhado de um plug-in especifico no software DAW. Knob Auto
Boté&o giratdrio, Os numeros CC atribuidos no modo Remote (Remoto) serdo reproduzidos. Mixing
controle deslizante,
botao SCENE (Cena), Scene
outros controladores Play / Rec
Transport: esse modo é usado para se apresentar com o MODX+ enguanto reproduz o software DAW e grava sua MIDI
Apresentagéo no teclado no MODX+ no software DAW. Usando os controles do painel Transport (Transporte), vocé Audio
pode controlar a reproducéo, a interrupgdo e muito mais no software DAW. As operagdes diferentes daquelas nos
controles do painel Transport (Transporte) serdo normais. Pattern
Smart Morph
Local Pla
Determina a ativagdo/desativagdo do Local Control (Controle local). Essa opgao também pode ser definida no v
visor MIDI I/O no utilitério. Edit
Analyze
Use for Remote Super Knob
Determina se o Dial e os botdes de Cursor serdo usados ou n&o no painel do MODX+ para controlar o software
DAW. Job
e On (Ativado): uso para a operagéo do DAW. » Remote

e Off (Desativado): uso para operagéo do visor do MODX+.

Track
A selecao de grupo de faixas seré reproduzida (em conjuntos de oito faixas) pela Porta 2.

Edit

Determina a reproducgéo do numero de controle de CC pela porta 1 e 0 modo de operagdo dos controladores.

Botao [MS ON/OFF]
A selecdo de grupo de faixas sera reproduzida (normalmente em conjuntos de oito faixas ou por faixa ao
pressionar [SHIFT]) pela Porta 2.

Bot&o [ARP ON/OFF]

A selecado de grupo de faixas seréa reproduzida (normalmente em conjuntos de oito faixas ou por faixa ao
pressionar [SHIFT]) pela Porta 2.
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Performance

Edit

Search

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

Utility

Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Normal Part (AWM2) Edit

Uma Normal Part (AWM2) (com sons de instrumento musical afinado) pode ter até oito elementos.

Elemento é a unidade bésica e menor de uma parte. Existem dois tipos de visor de edi¢do da parte normal
(AWM2): Visor Element Common Edit, para editar configuragcdes comuns a todos 0s oito elementos; e visor
Element Edit, para editar elementos individuais.

Element Common Edit (Common)

Part Settings

General

No visor General, é possivel definir varios parametros, como Part Name, Volume e Pan.

Operacao

Edit - Part1 - Common

Part Category Main

¥ Part Category 5t ¥ Part Name

General Syn Lead El nic

-

Part1 Common

Volume

100

Arp Play Only

ity Limit

1

Elem1 Elem2

Pan Dry Level VarSend

16

Poly Multi

Element Pan

Note Limit

Elem3 Elem4 Elem5 Elem6

Part Category Main (Categoria principal da parte)

Part Category Sub (Subcategoria da parte)

Determina a categoria principal e a subcategoria da parte selecionada.
Configuragdes: Consulte o documento PDF Lista de dados.

Part Name

Determina o nome da parte selecionada. Os nomes de partes podem ter até 20 caracteres. Tocar no parametro

acessa 0 visor de insercdo de caracteres.

Volume (Volume da parte)
Determina o nivel de saida da parte selecionada.

Configuragoes: 0-127

Pan

Determina a posig&o estéreo (panoramica) da parte selecionada.
Configuragoes: L63-C-R63

MODX+ Manual de Referéncia

FX] bidkidd

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] > Selegao da parte > Elemento [Common] > [Part Settings] >
[General]

4 140

-

RevSend Part Output

0]

Velocity Offset  Velocity Depth

64 64

Normal Part (AWM2) Edit

Common

p Part Settings
» General
Pitch
Zone Settings

Zone Transmit
Effect

Routing

Ins A

Ins B

EQ

Ins Assign

Arpeggio

Common
Individual

Advanced

Motion Seq

Common
Lane

Mod / Control
Part LFO
Control Assign
Receive SW

| Element

Osc /Tune

Pitch EG

Filter
Type
Filter EG
Scale

Amplitude

Level / Pan

Amp EG

Scale
Element LFO
Element EQ

Osc

Balance

Cépia ou troca
de elementos
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Parte normal (FM-X) Common/Audio

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

Dry Level

Determina o nivel de som seco (sem processamento de efeitos) da parte selecionada. Disponivel somente
quando "Part Output" esta definido como "MainL&R".

Configuragoes: 0-127

Var Send (Emissao de variagcao)

Determina o nivel da parte selecionada que é enviada para o efeito Variation. Disponivel somente quando "Part
Output" esta definido como "MainL&R".

Configuragoes: 0-127

Rev Send (Emissao de reverberacao)

Determina o nivel da parte selecionada que é enviado para o efeito Reverberagéo. Disponivel somente quando
"Part Output" esta definido como "MainL&R".

Configuragoes: 0-127

Part Output (Selecédo da saida da parte)

Determina qual saida de audio é usada para a parte selecionada.

Configuragoes: MainL&R, USB1&2...USB7&8, USB1...USB8, Off
MainL&R: Processa a saida em estéreo (dois canais) nos conectores OUTPUT [L/MONOYJ/[R].
USB1&2...USB7&8: Processa a saida em estéreo (canais 1&2 — 7&8) no terminal [USB TO HOST].
USB1...USB8: Processa a saida em mono (canais 1...8) no terminal [USB TO HOST].
Off: A saida do sinal de audio da parte né&o é processada.

Mono/Poly

Seleciona a reprodugao monofénica ou polifénica para a parte selecionada. Monofénico serve apenas para
notas unicas, e polifénico serve para reproduzir varias notas ao mesmo tempo.

Configurag¢ées: Mono, Poly

Key Assign (Modo Atribuicao de tecla)
Determina o método de reprodug¢ao quando as mesmas notas séo recebidas continuamente e sem mensagens
de nota desativada correspondentes. Para obter detalhes, consulte 0 documento PDF Manual de pardmetros do
sintetizador.
Configuragoes: Single, Multi
Single: A reproducao dupla ou repetida da mesma nota néo é possivel. A primeira nota seré interrompida
quando a nota seguinte for tocada.

Multi: Todas as notas s&o reproduzidas simultaneamente. Isso permite a reprodugéo da mesma nota
quando ela é tocada vérias vezes sucessivamente (especialmente para sons de pandeiro e pratos que vocé
deseja que soem até a queda completa).

Arp Play Only (Somente reproducéo de arpejo)
Determina se a parte atual s6 reproduz os eventos de nota da reproducéo do arpejo. Quando esse parametro
esta ativado, somente os eventos de nota da reprodug¢ao do arpejo afetam o bloco gerador de tom.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Element Pan (Chave de panoramica de elemento)

Determina se as configuragdes de panoramica individuais de cada elemento (feitas em [EDIT] = Seleg¢do da
parte = Selegcdo do elemento = [Amplitude] = [Level/Pan] = "Pan") s&o ou ndo aplicadas. Quando definido
como "Off", a posi¢gao pan de cada elemento da parte é definida como centro.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Velocity Limit

Determina os valores minimo e maximo do alcance da velocidade dentro dos quais cada parte respondera.
Cada parte s6 emitira sons para notas reproduzidas dentro de um intervalo de velocidade. Se vocé especificar
o valor maximo primeiro e o valor minimo depois, por exemplo, "93 a 34", o intervalo de velocidade cobrira tanto
o intervalo "1 a 34" quanto o intervalo "93 a 127". Para obter instrugdes sobre como configurar o limite de
velocidade, consulte o Manual do Proprietario.

Configuragoes: 1-127

Note Limit

Determina as notas mais graves e mais agudas do intervalo do teclado para cada parte. Cada parte sé emitira
sons para notas reproduzidas dentro de um intervalo especificado. Se vocé especificar a nota mais aguda
primeiro e a nota mais grave depois, por exemplo, "C5 a C4", o intervalo de notas cobrira tanto "C-2 a C4" quanto
'C5aG8".

Configuragoes: C -2 - G8
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Parte normal (FM-X) Common/Audio

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

Velocity Depth (Profundidade de sensibilidade a Quando Offset (abaixo) estiver
definido como 64:

velocidade) .
. Profundidade = 127 Profundidade
Determina o grau com que o volume resultante do gerador de tom 127 Feemmeamenas gronmnnnnne —64

responde a forga moderada. Quanto maior for o valor, mais o
volume mudaréa em resposta a forga moderada (como mostrado

Velocidade
real resultante
: Profundidade

) (afetando o :
abaixo). geradorde [ /""" AR =32
Configuragoes: 0-127 tom) : :
: Profundidade
: i=0
0 127

Velocidade com a qual vocé toca uma nota

Velocity Offset (Deslocamento de sensibilidade a velocidade)

Determina a quantia em que as velocidades reproduzidas s&o ajustadas para o efeito de velocidade real
resultante. Isso permite aumentar ou diminuir todas as velocidades com base no valor dessa configuragéo,
0 que possibilita compensar automaticamente o toque com muita ou pouca intensidade.

Configuragées: 0-127

Quando Profundidade (acima)
= 64 e Deslocamento = 32

Quando Profundidade (acima)
= 64 e Deslocamento = 64

Quando Profundidade (acima)
= 64 e Deslocamento = 96

127 127 127
Velocidade Velocidade Velocidade
real resultante real resultante real resultante
(afetando o (afetando o (afetando o

gerador de gerador de gerador de
tom) tom) tom)
0 64 127 0 64 127 0 64 127

Velocidade com a qual vocé toca umanota  Velocidade com a qual vocé toca uma nota Velocidade com a qual vocé toca uma nota

E possivel selecionar uma parte com operacdes de toque dentro destes visores: Normal Part (AWM2) Edit, Drum
Part Edit, Normal Part (FM-X) Edit e Common/Audio Edit. As instru¢ées mostram um visor de exemplo de Normal
Part (AWM2) Edit.

Parte

Mostra uma parte selecionada no momento. Ao tocar em uma parte, uma lista pop-up seré exibida, e vocé
poderé selecionar uma parte diferente para edigao.
Configuragdes: Common, Part 1 — 16

Pitch

No visor Pitch, é possivel definir os parametros de afinagcéo da parte.

[PERFORMANCE (HOME)] > [EDIT] > Selecéo da parte - Elemento [Common] - [Part Settings] >

Operacao [Pitch]

Edit - Part1 - Common [FX| 1T J 140

Genera

Master SW

ON

Arpeggio ; Mode

Portamento Part SW

-

Time Mode Legato Slope

Full-time 9 Rate - 0

Fingered

Note Shift Detune Pitch Bend 4 Pitch Bend 1

+0 ( +2

Micro Tuning Name
Edit

Tuning

Equal Ten

-

Part1 Common | o q Elem2 Elem3 Elem4 Elem5
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Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

Portamento Master SW (Chave mestra de portamento)

O portamento é usado para criar uma transigéo suave na afinagdo, da primeira nota tocada no teclado até a
seguinte. A chave mestra de portamento determina se o portamento deve ou n&o ser aplicado a apresentagao
inteira.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Portamento Part SW (Chave da parte de portamento)
Determina se o portamento deve ser ou ndo aplicado a parte selecionada.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Portamento Mode

Determina o modo Portamento.

Configuragoes: Fingered, Full-time
Fingered: O portamento s6 sera aplicado quando vocé tocar em legato (tocar a nota seguinte antes de
soltar a anterior).

Full-time: O portamento é aplicado a todas as notas.

Portamento Time
Determina a taxa ou o tempo de transi¢cdo de afinagdo quando o portamento é aplicado.
Configuragées: 0-127

Portamento Time Mode
Determina como a afinagdo muda ao longo do tempo.
Configuragoes: Rate 1, Time 1, Rate 2, Time 2
Rate 1: A afinagcdo muda na taxa especificada.
Time 1: A afinagdo muda no tempo especificado.
Rate 2: A afinacdo muda na taxa especificada dentro de uma oitava.
Time 2: A afinagéo muda no tempo especificado dentro de uma oitava.

Portamento Legato Slope

Determina a velocidade do ataque das notas de legato quando a op¢ao "Mono/Poly" esté definida como "Mono".
As notas de legato se "sobrepdem", ou seja, a proxima nota é reproduzida antes que a anterior seja liberada.
Configuragoes: 0-7

Note Shift
Determina a configuracdo de afinag&o (transposicéo de tecla) para cada parte em semitom.
Configuragées: -24 - +0 - +24

Detune
Determina as configuragdes de afinacédo da parte selecionada em incrementos de 0,1 Hz.
Configuragoes: -12,8 Hz - +0,0 Hz - +12,7 Hz

Pitch Bend M\ (Faixa da curva de afinacao superior/inferior)
Determina a faixa da curva de afinagdo maxima em semitom.
Configuragées: -48 - +0 — +24

Micro Tuning Name

Determina o sistema de afinagao da parte selecionada. Para obter informagdes sobre os vérios sistemas de
afinacdo, consulte o documento PDF Manual de parametros do sintetizador.

Configuragoes: Equal Temperament, Pure Major, Pure Minor, Werckmeister, Kirnberger, Vallotti & Young, 1/4 shift, 1/4 tone,
1/8 tone, Indian, Arabic 1, Arabic 2, Arabic 3, User 1-8 (quando User Bank é selecionado), Library 1-1 - 8-8
(quando o arquivo Library € lido)

Micro Tuning Root

Determina a nota tonica para a fung&o de microafinagéo. Essa configuragdo de nota tonica pode n&o ser
necessaria dependendo do tipo de "Micro Tuning Name".

Configuragoes: C - B
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Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X) Common/Audio

Edit User Tuning Normal Part (AWM2) Edit

Acessa o visor User Micro Tuning Setting.

Part Settings

Edit - Us > Tuning [FX] I

General
Tuning No. Tuning Name » Pitch
User 1 Zone Settings
Zone Transmit
Effect
Routing
Ins A
Ins B
EQ
Ins Assign

Arpeggio

Common
Individual

Advanced

Motion Seq

Common
Tuning No. (Numero da microafina¢ao) Lane
Indica o numero da microafinagédo do usuario selecionado.
Configuragées: 1-8

Mod / Control
Part LFO

Tuning Name (Nome da microafinagao) Control Assign
Determina o nome da microafinagéo do usuario selecionado. Tocar no parémetro acessa o visor de inser¢éo de Receive SW

C,C#,D,D#,E, F, F#, G, G#, A, A#,B Osc / Tune
Ajusta a afinagdo de cada nota em etapas de 1 centésimo que determinam a microafinagéo. Pitch EG
Configuragoes: -99 — +99

Filter

Initialize Type
Inicializa a microafinacédo do usuério selecionada. Filter EG

Scale
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Parte normal (FM-X) Common/Audio

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

Zone Settings

No visor Zone Setting, é possivel definir parametros relacionados a zonas.

E possivel dividir o teclado no méaximo em oito areas independentes (chamadas de "zonas"). Diferentes canais
MIDI podem ser atribuidos a cada zona. Com isso, € possivel controlar varias partes do gerador de tons
multitimbre simultaneamente com um unico teclado ou controlar as partes de um instrumento MIDI externo em
varios canais diferentes além das partes internas do préprio sintetizador. Assim, na pratica, vocé pode usar o
MODX+ para fazer o trabalho de varios teclados.

Para ativar esse visor, selecione [UTILITY] - [Settings] = [Advanced] e defina "Zone Master" como "ON".
Para obter detalhes, consulte o Manual do Proprietario.

[PERFORMANCE (HOME)] > [EDIT] - Selecéo da parte - Elemento [Common] - [Part Settings] >

RESH S [Zone Settings]

Edit - Part1 - Common [FX| 1T 4 140

Genera

Int SW Note Limit

.

ON ON c-2

Transmit Ch Bank Select

Pgm Change

Arpeggio

MIDI Bank MSB MIDI Pgm Num MIDI Volume MIDI Pan

001 100 C
MIDI Bank LSB

MIDI Send

OFF

Common Elem1 Elem2 Elem3 Elem4 Elem5

Zone (Alternancia entre zonas)

Determina se a fungdo Zone estéa sendo usada (ativada) ou ndo (desativada). Quando esse parametro esta
desativado, todos os pardmetros a seguir ndo estardo disponiveis.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Int SW (Chave interna)

Determina se as mensagens MIDI geradas ao tocar o teclado no intervalo da zona selecionada s&o transmitidas
ou ndo ao gerador interno de tons.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Transmit Ch (Canal de transmissao)
Determina o canal de transmissdo MIDI da zona selecionada.
Configuragoées: Ch1 - Ch16, Off

Note Limit

Determina as notas mais graves e mais agudas do intervalo da zona selecionada. A zona selecionada soara
somente quando vocé tocar notas dentro desse intervalo. Se vocé especificar a nota mais aguda primeiro e a
nota mais grave depois, por exemplo, "C5 a C4", o intervalo de notas cobrira tanto "C-2 a C4" quanto "C5 a G8".
Configuragoes: C -2 - G8

Octave Shift

Determina o valor em oitavas pelo qual o alcance da zona é deslocado para cima ou para baixo. Vocé pode
ajustar o deslocamento para cima ou para baixo até um alcance maximo de trés oitavas.
Configuragoes: -3 - +0 (Padréo) - +3

Transpose
Determina o valor em semitom pelo qual o alcance da zona é deslocado para cima ou para baixo.
Configuragoes: -11 - +0 (Padrao) — +11
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Parte normal (FM-X)

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

Live Set

Common/Audio

Bank Select (Transmitir selecdo do banco)

Determina se mensagens de selegdo de banco MSB/LSB sdo ou néo transmitidas ao gerador de tom externo.
N&o disponivel quando Transmit Channel esta definido como Off.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Pgm Change (Transmitir alteracao de programa)

Determina se mensagens de alteragéo de programa sao ou néo transmitidas ao gerador de tom externo. Nao
disponivel quando Transmit Channel esta definido como Off.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Vol/Exp (Transmitir volume/expressao)

Determina se mensagens de volume sdo ou ndo transmitidas ao gerador de tom externo. N&o disponivel
quando Transmit Channel esté definido como Off.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Pan (Transmitir panoramica)
Determina se mensagens de panoramica sao ou n&o transmitidas ao gerador de tom externo. N&o disponivel
quando Transmit Channel esta definido como Off.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

MIDI Bank MSB/LSB (MSB/LSB de selecao de banco)

Determina os numeros de banco a serem transmitidos ao gerador de tom externo durante a sele¢&o da
apresentacdo. O banco consiste em valores de MSB e LSB. N&o disponivel quando "Transmit Bank Select" esta
desativado.

Configuragoes: 000-127

MIDI Pgm Num (Numero de alteracao de programa)

Determina o numero de alterag@o de programa a ser transmitido ao gerador de tom externo durante a selecéo
da apresentacéo. Nao disponivel quando "Transmit Program Change" esté desativado.

Configuragoes: 001-128

MIDI Volume

Determina o volume de transmissdo ao gerador de tom externo durante a selecédo da apresentagao.
Nao disponivel quando "Transmit Volume/Expression" esta desativado.

Configuragoes: 0-127

MIDI Pan

Determina a panoramica a ser transmitida ao gerador de tom externo durante a selecdo da apresentacéo.
N&o disponivel quando "Transmit Pan" esté desativado.

Configuragoes: L64-C-R63

MIDI Send

Ao ativar esse paradmetro, MIDI Bank, MIDI Pgm Number, MIDI Volume ou MIDI Pan é transmitido ao gerador de
tom externo, dependendo da configuracédo da chave de transmissao.

Nao disponivel quando Transmit Channel esté definido como Off ou quando todas as quatro chaves de
transmissé&o estao desativadas.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)
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Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

Zone Transmit

No visor Zone Transmit, é possivel definir como cada zona individual afeta a transmissao de varios dados MIDI,
como mensagens de alteracdo de controle e mensagens de alteragdo de programa. Quando o parametro em
questao estiver ativado, a reproduc¢éo da zona selecionada transmitira os dados MIDI correspondentes.
Nenhuma das configuracdes feitas nesse visor estara disponivel qguando "Transmit Ch" estiver definido como
desativado no visor Zone Setting.

Para ativar esse visor, selecione [UTILITY] > [Settings] = [Advanced] e defina "Zone Master" como "ON".

Para obter detalhes, consulte o Manual do Proprietario.

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - Selegéao da parte > Elemento [Common] - [Part Settings] >

Qpetacdo [Zone Transmit]

Edit - Part1 - Cor 1 [FX| 1T 4 140

Pitch Bend

Pgm Change

ON

Genera

ON

MS Hold MS Trigger

ON ON ON

A. Knob1 A. Knob2 A. Knob3 A. Knob4 A. Knob5 A. Knob6 A. Knob7 A. Knob8

ON ON ON ON ON ON ON ON

-

Part1 Common Elem1 Elem2 Elem3 Elemd4 Elem5 Elem&

Pgm Change (Transmitir alteragdo de programa)
Determina se mensagens de alteragdo de programa sao ou néo transmitidas ao gerador de tom externo.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Bank Select (Transmitir selecdo do banco)
Determina se mensagens de sele¢do de banco MSB/LSB sdo ou ndo transmitidas ao gerador de tom externo.
Nao disponivel quando Transmit Control Change esta definido como Off.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Pitch Bend (Transmitir curva de afinagao)
Determina se mensagens de curva de afinagdo s&o ou néo transmitidas ao gerador de tom externo.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

CC (Transmitir alteracao de controle)
Determina se mensagens de alteracdo de controle sdo ou ndo transmitidas ao gerador de tom externo.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Vol/Exp (Transmitir volume/expressao)

Determina se mensagens de volume sao ou ndo transmitidas ao gerador de tom externo.
Nao disponivel quando Transmit Control Change esta definido como Off.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Pan (Transmitir panoramica)

Determina se mensagens de panoramica sdo ou ndo transmitidas ao gerador de tom externo.
Nao disponivel quando Transmit Control Change esta definido como Off.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)
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Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

Live Set

Common/Audio

MW (Transmitir com roda de modulagéo)

Determina se as mensagens MIDI geradas com o uso da roda de modulag&o sao transmitidas ou ndo ao
gerador de tom externo.

N&o disponivel quando Transmit Control Change esta definido como Off.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Sustain (Transmitir sustentacao)

Determina se mensagens de sustenta¢c&o sao ou ndo transmitidas ao gerador de tom externo.
Nao disponivel quando Transmit Control Change esta definido como Off.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

FC1/FC2 (Transmitir controlador de pedal)

Determina se as mensagens MIDI geradas com o pressionamento do controlador de pedal opcional sdo
transmitidas ou ndo ao gerador de tom externo.

Nao disponivel quando Transmit Control Change esta definido como Off.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

FS (Transmitir pedaleira)

Determina se as mensagens MIDI geradas com o pressionamento da pedaleira opcional sdo transmitidas ou
ndo ao gerador de tom externo.

Nao disponivel quando Transmit Control Change esta definido como Off.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

A. SW1/A. SW2 (Transmitir chave atribuivel)

Determina se as mensagens MIDI geradas com o pressionamento dos botées [ASSIGN 1] e [ASSIGN 2] sao
transmitidas ou ndo ao gerador de tom externo.

Nao disponivel quando Transmit Control Change esta definido como Off.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

MS Hold (Transmitir sustentacdo do sequenciador de movimentos)

Determina se as mensagens MIDI geradas com o pressionamento do botdo [MOTION SEQ HOLD] s&o
transmitidas ou ndo ao gerador de tom externo.

Nao disponivel quando Transmit Control Change esta definido como Off.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

MS Trigger (Transmitir acionador do sequenciador de movimentos)

Determina se as mensagens MIDI geradas com o pressionamento do botdo [MOTION SEQ TRIGGER] sé&o
transmitidas ou ndo ao gerador de tom externo.

Nao disponivel quando Transmit Control Change esta definido como Off.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

A.Knob1 — 8 (Transmitir botao giratorio atribuivel)

Determina se as mensagens MIDI geradas ao usar os botdes giratérios atribuiveis 1 — 4 (5 — 8) s&o transmitidas

ou ndo ao gerador de tom externo.
Nao disponivel quando Transmit Control Change esta definido como Off.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)
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Utility Live Set

Parte normal (FM-X) Common/Audio

Normal Part (AWM2) Edit

Effect
0 Part Settings
ROUtlng General
Pitch

No visor Routing, é possivel determinar as conexdes do efeito para partes.

Operacao

Chave do efeito de inser¢do X

-

Part 14

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - Selegéo da parte > Elemento [Common] - [Effect] >

[Routing]

Edit | Part14 - Common

Routing

Common

Chave do efeito de insercéo A

bidkidd

Chave do efeito de insercdo B

Element 1 — 8 (Chave de conexao de elemento)

Determina qual efeito de inser¢ado (A ou B) serd usado para processar cada elemento individual. A configuragéo

"Thru" permite ignorar os efeitos de inser¢cao do elemento especificado.
Configuragoes: Thru, InsA (Efeito de insercéo A), InsB (Efeito de insercéo B)

Insertion FX Switch (Chave do efeito de insercéo)
Determina se a fungéo Insertion Effect A/B esta ativa ou ndo.

Para as partes de 9 a 16, Ins FX SW é mostrado no centro da pagina, e o efeito de insergcéo da parte que esta
sendo editada no momento pode ser ativado ou desativado.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Category (Categoria do efeito)
Type (Tipo de efeito)
Determina a categoria e o tipo do efeito selecionado.

Configuragoes: Para obter detalhes sobre as categorias e os tipos de efeito editaveis, consulte o documento PDF Lista de
dados. Além disso, para obter detalhes sobre a descricdo de cada tipo de efeito, consulte o documento PDF

Preset

Permite acessar configuragées pré-programadas para cada tipo de efeito, projetadas para uso em aplicativos
e situagdes especificas. Vocé pode alterar como o som é afetado pelas configuragdes pré-programadas

selecionadas.

Manual de parametros do sintetizador.

Zone Settings
Zone Transmit
» Effect
» Routing
Ins A
Ins B
EQ
Ins Assign

Arpeggio

Common
Individual

Advanced

Motion Seq

Common
Lane
Mod / Control
Part LFO
Control Assign
Receive SW
| Element
Osc /Tune
Pitch EG
Filter
Type
Filter EG

Scale

Amplitude

Level / Pan

Amp EG

Scale
Element LFO
Element EQ

Osc

Balance

Cépia ou troca
de elementos

Configuragoes: Para obter uma lista de todos os efeitos predefinidos, consulte o documento PDF Lista de dados.
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Performance Edit Search Utility Live Set

Parte normal (FM-X) Common/Audio

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

Side Chain/Modulator (Parte para Side Chain/Modulator)

O Side Chain/Modulator usa a saida de uma pista para controlar o efeito em uma pista diferente. Vocé pode
especificar o tipo de efeito para ativar o recurso de maneira que os sinais de entrada para partes que nédo sejam
a parte selecionada ou o sinal de entrada do audio possam controlar o efeito especificado. Ele pode nédo estar
ativo dependendo do tipo de efeito especifico.

Aqui, vocé pode determinar a parte usada para o recurso Side Chain/Modulator.

N&o disponivel ao selecionar a mesma parte ou "Master' como a parte do modulador.

Configuragoes: Part 1 - 16, A/D, Master, Off

Ins Connect (Tipo de conexéao de insercao)

Determina o roteamento dos efeitos de inser¢do A e B. As alteragdes na configuragdo sdo mostradas no
diagrama no visor, proporcionando uma imagem clara de como o sinal € direcionado. Para obter detalhes,
consulte a secéo "Conexao do efeito" (pagina 20) da "Estrutura basica".

Configuragodes: Parallel, Ins A>B, Ins B>A

Rev Send (Emissao de reverberacao)

Determina o nivel de emiss&o do sinal enviado do efeito de inserg&o A/B (ou o sinal ignorado) para o efeito
Reverberagéo. Disponivel somente quando "Part Output" esta definido como "MainL&R".
Configuragoes: 0-127

Var Send (Emissao de varia¢cao)

Determina o nivel de emiss&o do sinal enviado do efeito de insergao A/B (ou o sinal ignorado) para o efeito
Variation. Disponivel somente quando "Part Output" esta definido como "MainL&R".

Configuragoes: 0-127

Part Output (Selecédo da saida da parte)

Determina a saida de audio especifica.

Configuragoes: MainL&R, USB1&2...USB7&8, USB1...USBS, Off
MainL&R: Processa a saida em estéreo (dois canais) nos conectores OUTPUT [L/MONOYJ/[R].
USB1&2.. USB7&8: Processa a saida em estéreo (canais 1&2...7&8) no terminal [USB TO HOST].
USB1...USB8: Processa a saida em mono (canais 1...8) no terminal [USB TO HOST].
Off: A saida do sinal de audio da parte né&o é processada.

Envelope Follower

Acessa o visor Envelope Follower Setting. Para obter informagdes sobre o Envelope Follower, consulte "Bloco do
Envelope Follower" (pagina 21) na "Estrutura basica".

4 140

Edit - Envelope Follower &3 1T

0.0dB

Input Level

Envelope Follower Output

Cmn Mst AD

Part (Origem de entrada)
Exibe a parte como "Input Source" para o Envelope Follower selecionado.
Configuragoes: Master, AD, Part 1 — Part 16
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Performance Edit Search Utility

Parte normal (FM-X)

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

Live Set

Common/Audio

Gain (Ganho do Envelope Follower)
Determina o ganho de entrada da origem de entrada definida em "Part".
Configuragoes: -24dB - 0dB - +24dB

Attack (Ataque do Envelope Follower)
Determina o tempo de ataque do Envelope Follower.
Configuragoes: 1 ms — 40 ms

Release (Liberacao do Envelope Follower)
Determina o tempo de liberagé&o do Envelope Follower.
Configuragoes: 10 ms — 680 ms

Input Level
Indica o nivel de entrada do sinal da origem de entrada definida em "Part".

Envelope Follower Output
Indica o nivel de saida do Envelope Follower.

Edit
Acessa o visor Control Assign da parte de destino.

Ins A (Efeito de insercao A)
Ins B (Efeito de insercao B)

No visor Insertion Effect A/lnsertion Effect B, é possivel definir parametros relacionados ao efeito de insergéo.

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] = Selegao da parte - Elemento [Common] > [Effect] - [Ins A}/

Operacao [Ins B]

Chave do efeito de insergéao

bidkidd 4 140

Preset

Input Level Output Leve Side Chain Lvl

20.23dB

+0.0dB

Motion

Mod /
Contro

-

Part1 Common . Elem2

Parametro do efeito

Insertion FX Switch (Chave do efeito de insercéo)
Determina se o efeito de inser¢do selecionado esta ativo ou néo.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)
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Performance Edit Search Utility

Parte normal (FM-X)

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

Live Set

Common/Audio

Category (Categoria do efeito)
Type (Tipo de efeito)
Determina a categoria e o tipo do efeito de inser¢do selecionado.

Configuragoes: Para obter detalhes sobre as categorias e 0s tipos de efeito editaveis, consulte o documento PDF Lista de
dados. Além disso, para obter detalhes sobre a descrigéo de cada tipo de efeito, consulte o documento PDF
Manual de parametros do sintetizador.

Preset

Permite acessar configuragdes pré-programadas para cada tipo de efeito, projetadas para uso em aplicativos
e situacdes especificas. Vocé pode alterar como o som é afetado pelas configuragdes pré-programadas
selecionadas.

Configuragoes: Para obter a lista de todos os tipos de efeito predefinidos, consulte o documento PDF Lista de dados.

Side Chain/Modulator (Parte para Side Chain/Modulator)

O Side Chain/Modulator usa a saida de uma pista para controlar o efeito em uma pista diferente. Vocé pode
especificar o tipo de efeito para ativar o recurso de maneira que os sinais de entrada para partes que ndo sejam
a parte selecionada ou o sinal de entrada do audio possam controlar o efeito especificado. Ele pode nédo estar
ativo dependendo do tipo de efeito especifico.

Aqui, vocé pode determinar a parte usada para o recurso Side Chain/Modulator.

N&o disponivel ao selecionar a mesma parte ou "Master" como a parte do modulador.

Configuragées: Part 1 - 16, A/D, Master, Off

Parametro do efeito

Os parametros de efeitos ativos diferem dependendo dos tipos de efeito selecionados. Para obter detalhes
sobre os parametros de efeito editaveis, consulte o0 documento PDF Lista de dados. Além disso, para obter
detalhes sobre a descricao de cada parametro de efeito, consulte o documento PDF Manual de parametros do
sintetizador.

EQ (Equalizador de partes)

No visor Part Equalizer, é possivel definir parametros relacionados ao EQ de parte.

Parte

Efeito de
3-band EQ » inseroao » 2-band EQ
EQ de parte EQ de parte

Operacao [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] = Selecéao da parte - Elemento [Common] = [Effect] > [EQ]

Edit - Part1 - Cor 1 [FX| hlkidd 4 140

3-band
Routing EQ

Part
Settings

EQ Low Gain EQ Mid Gain EQ Hi Gain

+0. +5

Motion

EQ Low Freq EQ Mid Freq

Mod / 5 |z
Contro

EQ Mid Q
0.7

-

Part1 Common | o1 Elem2 Elem3 Elem4 Elem5 Elem6
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Performance

Egit Search

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

Utility Live Set

Parte normal (FM-X) Common/Audio

3-band EQ/ 2-band EQ (Chave de equalizador de 3/2 bandas)
Alterna os visores entre os equalizadores de 3 e 2 bandas.
Configuragoes: 3-band EQ, 2-band EQ

® Quando "3-band EQ" esta selecionado
Nesse visor, é possivel definir as configuragcdes do equalizador de 3 bandas.

Arpeggio

-

Part1

Edit - Part1 - Common

Elem1 Elem2

FX] bidkidd

Elem4 Elem5 Elem6

EQ Low Gain (Ganho de graves do equalizador de 3 bandas)
Determina o nivel de ganho da banda de graves.
Configuragoes: -12dB - +12dB

EQ Mid Gain (Ganho de médios do equalizador de 3 bandas)
Determina o nivel de ganho da banda de médios.
Configuragoes: -12dB - +12dB

EQ Hi Gain (Ganho de agudos do equalizador de 3 bandas)
Determina o nivel de ganho da banda de agudos.
Configuragoes: -12dB - +12dB

EQ Low Freq (Graves do equalizador de 3 bandas)
Determina a frequéncia da banda de graves.
Configuragoes: 50,1 Hz - 2,00 kHz

EQ Mid Freq (Frequéncia de médios do equalizador de 3 bandas)

Determina a frequéncia da banda de médios.

Configuragées: 139,7 Hz - 10,1 kHz

EQ Hi Freq (Alta frequéncia do equalizador de 3 bandas)
Determina a frequéncia da banda de agudos.

Configuragoes: 503,8 Hz — 14,0 kHz

EQ Mid Q (Q média do equalizador de 3 bandas)
Determina a largura de banda de equalizagdo da banda média.
Configuragoes: 0.7-10.3

MODX+ Manual de Referéncia

Normal Part (AWM2) Edit

Common

Part Settings

General
Pitch
Zone Settings

J 140 Zone Transmit

Effect
Routing
Ins A
Ins B

» EQ
Ins Assign

Arpeggio

Common
Individual

Advanced

Motion Seq

Common
Lane
Mod / Control
Part LFO
Control Assign
Receive SW
| Element
Osc /Tune
Pitch EG
Filter
Type
Filter EG

Scale

Amplitude

Level / Pan

Amp EG

Scale
Element LFO
Element EQ

Osc

Balance

Cépia ou troca
de elementos

117



Referéncia

Performance Edit Search

Parte normal (FM-X)

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

Utility

Live Set

Common/Audio

B Quando "2-band EQ" esta selecionado
Nesse visor, é possivel definir as configuragdes do equalizador de 2 bandas.

Arpeggio

-

Part1

4 140

Edit - Part1 - Common [FX| 1T

Routing

50 100 200

EQ1 Type EQ 1 Gain EQ 2 Type EQ 2 Gain

Hi Shelf +0.0dB +0.0dB

EQ 1 Freqg
63.0Hz
Output Level

+0.0dB

Common | o q Elem2 Elem3 Elem4 Elem5 Elem6

EQ1 Type (Tipo de EQ1 de 2 bandas)/EQ2 Type (Tipo de EQ2 de 2 bandas)
Determina o tipo de equalizador.
Configuragoes: Thru, LPF, HPF, Low Shelf, Hi Shelf, Peak/Dip

Thru: Essa configuragdo ignora os equalizadores, deixando o sinal inteiro intacto.
LPF/HPF: Essa configuragado transmite apenas os sinais acima ou abaixo da frequéncia de corte.

Low Shelf/Hi Shelf: Essa configuracéo atenua/reforga o sinal em frequéncias acima ou abaixo da
configuragéo de frequéncia especificada

Realce baixo Realce alto
Ganho Ganho
+ - + N
N, Frequéncia Frequéncia _X—
0 0

/

N

Frequéncia

Frequéncia

Peak/Dip: Essa configuragéo atenua/reforga o sinal na configuragao de frequéncia especificada.

+ Ganho

-,
] Frequéncia
Lo

Frequéncia

EQ 1 Gain (Ganho de EQ1 de 2 bandas)/EQ 2 Gain (Ganho de EQ2 de 2 bandas)

Determina o nivel de ganho da frequéncia definida em "EQ1 Freq" ou em "EQ2 Freq".
Inativo quando "EQ Type" esté definido como "Thru", "LPF" ou "HPF".
Configuragoes: -12dB - +12dB

EQ 1 Freq (Frequéncia de EQ1 de 2 bandas)/EQ 2 Freq (Frequéncia de EQ2 de 2 bandas)

Determina a frequéncia a ser atenuada/reforcada.
Inativo quando "EQ Type" esta definido como "Thru".
Configuragoes: 63 Hz — 18,0 Hz
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Performance

Egit Search Utility

Parte normal (FM-X)

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

Live Set

Common/Audio

EQ 1 Q (Q de EQ1 de 2 bandas)/EQ 2 Q (Q de EQ2 de 2 bandas)

Determina a largura de banda de equalizagdo da frequéncia definida em "EQ 1 Freg/EQ2 Freq". Disponivel
apenas quando "EQ Type" esta definido como "Peak/Dip".

Configuragoes: 0.1-12.0
OBSERVACAO Para obter detalhes sobre a estrutura de EQ, consulte o documento PDF Manual de parametros

do sintetizador.

Output Level (Nivel de saida de 2 bandas)
Determina o nivel de saida do equalizador de 2 bandas.
Configuragoes: -12dB - +12dB

Ins Assign (Atribuicao de insercao)

No visor Insertion Assign, € possivel definir o efeito de insergao das partes de 9 a 16.

Operacao

Arpeggio

-

Part1

[PERFORMANCE (HOME)] > [EDIT] - Selegao da parte > Elemento [Common] - [Effect] >

[Ins Assign]

Edit - Part1 - Common

Active

Routing

Part9

-

Ins B Part13

OFF

Ins

Assign

Common | o q Elem2

Active (Parte ativa)

Mostra o nimero de partes para as quais Ins FX SW esta definido como ON. O nimero que segue a barra (/) é o

bidkidd

Part10 Part 11 Part12

OFF OFF OFF

Part 14 Part15 Part16

OFF OFF OFF

Elem3 Elem4 Elem5 Elem6 Elem7 Elem8

ndimero méaximo de efeitos de insercdo que podem ser definidos como ON ao mesmo tempo.

Part 9 — Part 16
Ativa/Desativa o efeito de insergédo das partes de 9 a 16.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

OBSERVACAO O efeito de insergao das partes de 1 a 8 fica sempre ativado.
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Performance

Edit

Search

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

Utility Live Set

Parte normal (FM-X) Common/Audio

Normal Part (AWM2) Edit

Arpeggio
Part Settings
Common
General
No visor Common, é possivel definir os pardmetros relacionados aos arpejos da parte. Pitch

Operacao

Arpeggio

-

Part1

Common

[PERFORMANCE (HOME)] > [EDIT] - Selegao da parte - Elemento [Common] - [Arpeggio] =>

[Common]

Edit - Part1 - Common

A
Common

Hold

Sync-Off

Change Timing

Real-time Measure

Elem1 Elem2 Elem3

Arp Part (Chave Arpeggio da parte)
Determina se o arpejo da parte selecionada esta ativo ou n&o.

Configuragoes:

Off (Desativado), On (Ativado)

Arp Master (Chave mestra de arpejo)
Determina se o arpejo da apresentagéo inteira esta ativo ou néo.

Configuracoes:

Off (Desativado), On (Ativado)

Elem4

Loop

Elem5

El

Sync Quantize (Valor de quantificagao de sincronia)

Determina a duragao real na qual a reprodugao do préximo arpejo seré iniciada quando vocé a acionar durante

bidkidd

Arp Play Only

OFF

emb

Zone Settings
Zone Transmit
Effect
Routing
Ins A
Ins B
EQ
Ins Assign
p Arpeggio
» Common

Individual

Advanced

Motion Seq

Common
Lane
Mod / Control
Part LFO
Control Assign
Receive SW
| Element
Osc /Tune
Pitch EG
Filter
Type
Filter EG

Scale

Amplitude

Level / Pan

a reproducao dos arpejos para partes. Quando desativado, o proximo arpejo seré iniciado assim que vocé o

acionar. O numero mostrado a direita de cada valor indica a resolug&o em sinais de reldgio.

Configuragoes: Off, 60 (fusa), 80 (tercina de semicolcheia), 120 (semicolcheia), 160 (tercina de colcheia), 240 (colcheia), 320
(tercina de seminima), 480 (seminima)

Hold

Determina se o arpejo continua a ser executado depois de as teclas terem sido soltas.
Configuracgoes:

Sync-off, Off, On

Sync-off: A reprodugao do arpejo continua silenciosamente, ainda que vocé solte as teclas. Pressionar
qualquer tecla ativa a reprodugao do arpejo novamente, e ele é ouvido do ponto no ciclo em que a

reproducao foi retomada.

Off: O arpejo toca somente quando as teclas estao pressionadas.
On: O arpejo se repete automaticamente, ainda que vocé solte as teclas.
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Performance Edit Search Utility

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Determina como o arpejo é reproduzido quando o teclado é tocado.

Configuragoes:

Sort, Thru, Direct, Sort+Drct, Thru+Drct

Sort: Quando vocé toca notas especificas (por exemplo, as notas de um acorde), a mesma sequéncia é
tocada, ndo importa em que ordem essas notas sejam tocadas.

Thru: Quando vocé toca notas especificas (por exemplo, as notas de um acorde), a sequéncia resultante &
diferente dependendo da ordem de execugédo das notas.

Direct: Os eventos de nota da sequéncia de arpejo ndo séo reproduzidos; somente as notas tocadas no
teclado sdo ouvidas. Quando o arpejo é reproduzido, os eventos como Pan e Brightness sao aplicados ao
som da apresentagao no teclado. Use essa configuragdo quando os tipos de arpejo incluirem dados sem
notas ou quando vocé configurar a categoria de arpejo como Control.

Sort+Drct: O arpejo é reproduzido de acordo com a configuragdo Sort, e as notas pressionadas também
sdo tocadas.

Thru+Drct: O arpejo é reproduzido de acordo com a configuragédo Thru, e as notas pressionadas também
sdo tocadas.

Velocity (Taxa de velocidade)

Determina o quanto da velocidade da reprodugao de arpejo € deslocada em relagéo ao valor original. Se o valor
de velocidade resultante for O, ele sera definido como 1. Se o valor de velocidade resultante for maior que 128,
ele ser& definido como 127.

Configuracgoes:

0%-200%

Gate Time (Taxa de tempo do gate)

Determina o quanto do tempo do gate (durag&o) das notas de arpejo é deslocado em relagé&o ao valor original.
Se o valor de tempo do gate resultante for 0, ele sera definido como 1.

Configuragoes:

0%-200%

Change Timing
Determina a duracéo de tempo real na qual o tipo de arpejo € alternado quando outro tipo é selecionado
durante a reproducéo do arpejo. Quando configurado como "Real-time", o tipo de arpejo ¢ alterado

imediatamente.
Configuragoes:

Loop

Quando definido como "Measure", o tipo de arpejo é alternado em cima do compasso seguinte.

Real-time, Measure

Determina se o arpejo é tocado uma Unica vez ou continuamente enquanto as notas estdo pressionadas.

Configuracoes:

Off (Desativado), On (Ativado)

Arp Play Only (Somente reproducao de arpejo)
Determina se a parte atual s6 reproduz os eventos de nota da reproducé&o do arpejo. Quando esse parametro
estéd ativado, somente os eventos de nota da reproducao do arpejo afetam o bloco gerador de tom.

Configuracgoes:

Off (Desativado), On (Ativado)

Arp/MS Grid (Grade de arpejo/sequenciador de movimentos)
Determina o tipo de nota que serve como base para Quantize ou Swing. O valor do parametro é exibido em

relégios.

No caso do sequenciador de movimentos, esse valor de paré@metro € um comprimento de uma etapa.

Configuracgoes:

60 (fusa), 80 (tercina de semicolcheia), 120 (semicolcheia), 160 (tercina de colcheia), 240 (colcheia),
320 (tercina de seminima), 480 (seminima)

Qntz Strength (Intensidade da quantizacéo)

Esse parametro define a "intensidade" com a qual os eventos de nota s&o estendidos até a batida de
quantizacéo definida em "Arp/MS Grid". Uma configuragao de 100% produz uma duracéo exata definida em
"Arp/MS Grid". Uma configuracdo de 0% néo resulta em quantizacéo.

Configuragoes:

0%-100%

Unit (Multiplicacdo de unidade da parte)
Ajusta o tempo da reproducéo do arpejo. Usando esse parametro, vocé pode criar um arpejo diferente do

original.

Configuragoes:

50%, 66%, 75%, 100%, 133%, 150%, 200%, 266%, 300%, 400%, Common

200%: O tempo de reproducéo sera dobrado, e o tempo sera dividido.

100%: O tempo de reproducao normal.

50%: O tempo de reproducao seré dividido, e o ritmo sera dobrado.

Common: O valor definido em Unit Multiply, comum a todas as partes, sera aplicado.
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Parte normal (FM-X)

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

Live Set

Common/Audio

Swing

Atrasa as notas em batidas com numeracao par (batidas constantes) para produzir uma sensagéo de equilibrio.

* +1 e superior: retardam as notas de arpejo.
e -1 e inferior: adiantam as notas de arpejo.

e 0: A duragéo exata definida pelo valor de "Arpeggio/Motion Sequencer Grid", resultando na auséncia de
equilibrio.

O uso equilibrado dessa configuracédo permite criar ritmos de equilibrio e sensac8es de tercetos, como Shuffle
e Bounce.

Configuragoes: -120 — +120

Velocity Limit (Limite de velocidade do arpejo)

Determina os valores minimo e maximo de velocidade de resposta do arpejo. Cada arpejo s6 emitira sons para
notas reproduzidas dentro de sua faixa de velocidade especificada. Se vocé especificar o valor maximo
primeiro e o valor minimo depois, por exemplo, "93 a 34", o intervalo de velocidade cobrird tanto o intervalo "1 a
34" como o intervalo "93 a 127".

Configuragoes: 1-127

Note Limit (Limite de notas de arpejo)
Determina as notas mais graves e mais agudas no intervalo de notas do arpejo. Cada arpejo sé emitira sons
para notas reproduzidas dentro do seu intervalo especificado. Se vocé especificar a nota mais aguda primeiro e

a nota mais grave depois, por exemplo, "C5 a C4", o intervalo de notas cobriré tanto "C-2 a C4" quanto "C5 a G8".

Configuragoes: C -2 - G8

Octave Shift (Mudanca de oitava de saida do arpejo)
Altera a afinag&o do arpejo para cima ou para baixo nas oitavas.
Configuragoes: -10 - +0 — +10

Octave Range (Faixa de oitavas do arpejo)
Especifica o intervalo maximo de arpejo em oitavas.
Configuragoes: -3 - +0 - +3
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Performance Edit Search Utility

Parte normal (FM-X)

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

Live Set

Common/Audio

Individual

No visor Individual, é possivel definir par@metros correspondentes as selegcdes de arpejo de 1 a 8.

Tocar em uma configuragéo de tipo de arpejo acessa um menu. No menu exibido, toque em [Search] para
acessar o visor Arpeggio Category Search (pagina 219) e toque em [Number] para determinar o tipo de arpejo
ao especificar o numero do arpejo.

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] > Selegéo da parte > Elemento [Common] - [Arpeggio] >

BESRERN [individual]

Configuragdes de tipo de arpejo

Edit - Part1 - Common [FX| hlkidd

Arp Arp Sync Qu
Part Master

ead 01

-

Part1 Common . Elem2 Elem3

Arp Part (Chave Arpeggio da parte)

Arp Master (Chave mestra de arpejo)

Sync Quantize (Valor de quantificacdo de sincronia)
Igual ao visor Common.

Arp (Selecéo de arpejo)

Seleciona o arpejo desejado armazenado como seleg&o de arpejo.

Depois de selecionar um tipo e de pressionar [SHIFT] + [EDIT], vocé poderéa copiar ou trocar arpejos. Para obter
detalhes, consulte "Copiar ou trocar arpejos" (pagina 124).

Configuragoes: 1-8

Category (Categoria de arpejo)
Indica a categoria de arpejo selecionada.
Configuragoes: Consulte a "Lista de categorias de arpejo" na pagina 11.

Sub (Subcategoria de arpejo)
Indica a subcategoria de arpejo selecionada.
Configuragoes: Consulte a "Lista de subcategorias de arpejo" na pagina 11.

Name (Nome do arpejo)
Indica o nome do arpejo selecionado.
Configuragoes: Consulte o documento PDF Lista de dados.

Velocity (Taxa de velocidade)

Determina o quanto da velocidade da reprodugao de arpejo € deslocada em relagao ao valor original. Se o valor
de velocidade resultante for O, ele sera definido como 1. Se o valor de velocidade resultante for maior que 128,
ele sera definido como 127.

Configuragoes: -100% — +100%

MODX+ Manual de Referéncia

Normal Part (AWM2) Edit

Common

Part Settings

General

Pitch

Zone Settings

Zone Transmit
Effect

Routing

Ins A

Ins B

EQ

Ins Assign

Arpeggio

Common
p Individual
Advanced

Motion Seq

Common
Lane
Mod / Control
Part LFO
Control Assign
Receive SW
| Element
Osc /Tune
Pitch EG
Filter
Type
Filter EG

Scale

Amplitude

Level / Pan

Amp EG

Scale
Element LFO
Element EQ

Osc

Balance

Cépia ou troca
de elementos

123



Referéncia

Gate Time (Taxa de tempo do gate)
Determina o quanto do tempo do gate (durag&o) das notas de arpejo é deslocado em relagéo ao valor original.
Se o valor de tempo do gate resultante for O, ele sera definido como 1.

Performance

Configuragodes: -100% — +100%

m Copiar ou trocar arpejos
E possivel copiar ou trocar os tipos de arpejo.

Operacao

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - Selecione a parte a ser copiada > [Arpeggio] = [Individual] >

[SHIFT] + [EDIT]
ou

[PERFORMANCE (HOME)] = [Motion Control] = [Arpeggio] = Selecione a parte a ser copiada >

[SHIFT] + [EDIT]

Edit

Search

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Copiar

Trocar

OBSERVACAO Selecione "All" em "Arp Select" ao copiar entre partes diferentes.

Copiar

Tocar nesse bot&o ativa a fungdo de copiar o tipo de arpejo.

Trocar

Tocar nesse bot&o ativa a fungéo de trocar o tipo de arpejo.

© Parte a ser copiada ou trocada
OBSERVACAO A parte selecionada no momento é definida automaticamente, e néo é possivel alterar essa

© Selecio de arpejo a ser copiado ou trocado

configuracéo.

© Copiar ou trocar a parte de destino

O Copiar ou trocar a selecdo de arpejo de destino
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Performance Edit Search Utility

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Advanced

No visor Advanced, é possivel definir parametros avancgados relacionados a fungéo de arpejo.

[PERFORMANCE (HOME)] > [EDIT] - Selegao da parte > Elemento [Common] - [Arpeggio] >

Operacéo [Advanced]

bidkidd 4 140

Edit - Part1 - Common [FX|

Arp Arp Sync Quantiz
Common Part Master

Individua

Arpeggio Advanced Accent Vel Threshold Start Quantize
64 ON
Random SFX Random SFX Velocity Offset

oN +0
Velocity Mode Trigger Mode

Original Gate Toggle

-

Part1 Commony g1 Elem2 Elem3 Elem4 Elem5 Elem6

Arp Part (Chave Arpeggio da parte)

Arp Master (Chave mestra de arpejo)

Sync Quantize (Valor de quantificagdo de sincronia)
Igual ao visor Common.

Accent Vel Threshold (Limite de velocidade do timbre)

Determina a velocidade minima que acionara a frase de timbre.

Frases de timbre sdo compostas por dados de sequéncia incluidos em alguns tipos de arpejo, reproduzidos

somente quando as notas s&o tocadas em uma velocidade maior (mais forte) que a especificada no parametro

Accent Velocity Threshold. Se for dificil tocar nas velocidades necessérias para acionar a frase de timbre,

configure o parametro "Accent Vel Threshold" (Limite de velocidade do timbre) como um valor menor.

OBSERVACAO Para obter informagdes sobre os tipos de arpejo que usam essa fungao, consulte o0 documento PDF
Lista de dados.

Configuragodes: off, 1 — 127

Accent Start Quantize

Determina a duracgéao inicial da frase de timbre quando a velocidade especificada em Accent Velocity Threshold
acima é recebida. Quando configurado como "off", a frase de timbre é iniciada assim que a velocidade é
recebida. Quando configurado como "on", a frase de timbre inicia na batida especificada para cada tipo de
arpejo depois que a velocidade é recebida.

Configuragoes: off, on

Random SFX

Determina se Random SFX esté ativo ou n&o.

Alguns tipos de arpejo tém uma fungcdo Random SFX, que ativara sons especiais, como o ruido dos trastes do
violdo, quando a nota for solta.

OBSERVACAO Para obter informagées sobre os tipos de arpejo que usam essa funcéo, consulte a "Lista de tipos de
arpejo" no documento PDF Lista de dados.

Configuragoes: off, on

Random SFX Velocity Offset

Determina o valor do deslocamento pelo qual as notas dos efeitos sonoros aleatérios séo alternadas das
velocidades originais.

Configuragoes: -64 — +0 — +63
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Referéncia Performance Edit Search Utility Live Set

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X) Common/Audio
Random SFX Key On Ctrl (Tecla Random SFX sob controle) Normal Part (AWM2) Edit
Quando definido como "on", o som dos efeitos sonoros aleatérios é reproduzido na velocidade gerada pela
reproducado de cada nota. Quando definido como "off", um som especial dos efeitos sonoros aleatérios é .
reproduzido com a velocidade pré-programada. Part Settings
Configuragoes: off, on General
Pitch

Velocity Mode

Ajusta a velocidade das notas do arpejo. Zone Settings

Configuragoes: Original, Thru Zone Transmit
Original: O arpejo é reproduzido com a velocidade definida para o tipo de arpejo. Effect
Thru: O arpejo é reproduzido de acordo com a velocidade de sua execugéo. Routing
Trigger Mode Ins A
Quando definido como "Gate", pressionar a nota inicia a reprodugéo do arpejo; solta-la, interrompe a Ins B
reprodugdo. Quando definido como "Toggle", pressionar a nota inicia/para a reprodugao do arpejo; solta-la, ndo EQ
afeta a reproducgéo do arpejo. ]
Configuragdes: Gate, Toggle Ins Assign
Arpeggio
Common
Motion Seq (Sequenciador de movimentos) el
p Advanced
p Motion Seq

Common

» Common

No visor Common, é possivel definir os parametros relacionados ao sequenciador de movimentos da parte. Lane

[PERFORMANCE (HOME)] > [EDIT] > Selecéo da parte > Elemento [Common] > [Motion Seq] > Mod / Control
[Common] Part LFO

Control Assign

Operacao

Edit - Part1 - Common [FX| 1T 140 Receive SW

Common Common Osc /Tune
: Pitch EG
Swing Ve Amplitude Shape Smoo iandom
N Filter
+0 ] ] 0 Type
Filter EG

Scale

Amplitude  Shape S Amplitude

Level / Pan
Amp EG

Arp/MS Grid Scale

f 120 Element LFO
FAW
Element EQ

Osc

-

Part1 Common Elem1 Elem2 Elem3 Elem4 Elem5

Common Clock Swing (Swing comum) Balance

Determina o equilibrio do arpejo/sequenciador de movimentos da apresentacao inteira. Valor de deslocamento
do equilibrio do arpejo/sequenciador de movimentos de cada parte.
Configuragoes: -120 — +120

Cépia ou troca
de elementos

Common Clock Unit (Multiplicacdo de unidade comum)
Ajusta o tempo de reprodugdo do arpejo/sequenciador de movimentos da apresentagao inteira.
Esse parametro é aplicado a parte quando o parametro de multiplicagao de unidade do arpejo/sequenciador de
movimentos da parte esta definido como "Common".
Usando esse parametro, vocé pode criar um tipo de arpejo/sequenciador de movimentos diferente do original.
Configuragées: 50%-400%

200%: O tempo de reproducéo sera dobrado, e o tempo sera dividido.

100%: O tempo de reprodugéo normal.

50%: O tempo de reproducao seré dividido, e o ritmo sera dobrado.
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Performance Edit Search Utility Live Set

Parte normal (FM-X) Common/Audio

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

Common Arp Gate Time (Tempo do gate do arpejo comum)

Determina a taxa de tempo do gate (duragdo) do arpejo da apresentagéo inteira. Este é o valor de
deslocamento da taxa de tempo do gate do arpejo de cada parte.

Configuragodes: -100% — +100%

Common Arp Velocity (Taxa de velocidade do arpejo comum)

Determina a taxa de velocidade do arpejo da apresentacéo inteira. Este é o valor de deslocamento da taxa de
velocidade do arpejo de cada parte.
Configuragoes: -100% — +100%

Common Motion Seq Amplitude (Amplitude do sequenciador de movimentos comum)

Determina a amplitude do sequenciador de movimentos da apresentagao inteira. "Amplitude" determina como
toda a sequéncia de movimentos é modificada.

Este é o valor de deslocamento de Part Motion Seq Amplitude, que é também o valor de deslocamento de Lane
Amplitude. Isso faz com que tanto Common quanto Part MS Amplitudes desloquem a configuracéo de
Amplitude na faixa (somente quando "MS FX" esta ativado para a faixa).

Configuragoes: -64 — +63

Common Motion Seq Shape (Forma do pulso do sequenciador de movimentos comum)
Determina a forma do pulso do sequenciador de movimentos da apresentagédo inteira. Isso altera a forma da
curva de etapa da sequéncia.

Este é o valor de deslocamento de Part Motion Seq Pulse Shape, que é também o valor de deslocamento de
Lane Pulse. Isso faz com que tanto Common quanto Part MS Pulse Shapes desloquem a configuracéo de Pulse
Shape para o parametro na faixa (somente quando "MS FX" esta ativado para a faixa e "Control" esta ativado
para o parametro).

Configuragdes: -100 - +100

Common Motion Seq Smooth (Suavidade do sequenciador de movimentos comum)

Determina a suavidade do sequenciador de movimentos da apresentagéo inteira. "Suavidade" é o grau em que
o tempo da sequéncia de movimentos € suavemente alterado.

Este é o valor de deslocamento de Part Motion Seq Smoothness, que é também o valor de deslocamento de
Lane Smoothness. Isso faz com que tanto Common quanto Part MS Smoothnesses desloquem a configuragao
de Smoothness para o parametro na faixa (somente quando "MS FX" esté ativado para a faixa).

Configuragoes: -64 — +63

Common Motion Seq Random (Aleatoriedade do sequenciador de movimentos comum)

Determina a aleatoriedade do sequenciador de movimentos da apresentagao inteira. "Aleatoriedade" € o grau
em que o valor da etapa da sequéncia de movimentos ¢é aleatoriamente alterado.

Este é o valor de deslocamento de Part Motion Seq Random quando "MS FX" esta ativado para a faixa.
Configuragoes: -64 — +63

Part Clock Swing (Swing de reldgio)

Determina o equilibrio do arpejo/sequenciador de movimentos da parte selecionada. Esse parametro atrasa as
notas em batidas com numeragao par (batidas constantes) para produzir uma sensagéo de equilibrio.

e +1 e superior: retardam as notas de arpejo.
¢ -1 e inferior: adiantam as notas de arpejo.

e O: A duragao exata definida pelo valor de "Arpeggio/Motion Sequencer Grid", resultando na auséncia de
equilibrio.

O uso equilibrado dessa configuragédo permite criar ritmos de equilibrio e sensacgdes de tercetos, como Shuffle e
Bounce.

Configuragoes: -120 — +120

Part Clock Unit (Multiplicacédo de unidade da parte)
Ajusta o tempo de reprodugao de arpejo/sequenciador de movimentos para a parte selecionada.
Configuragoes: 50% — 400%, Common

200%: O tempo de reprodugao sera dobrado, e o tempo sera dividido.

100%: O tempo de reproducao normal.

50%: O tempo de reproducéo sera dividido, e o ritmo sera dobrado.

Common: O valor definido em Unit Multiply, comum a todas as partes, sera aplicado.
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Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X)

Performance Edit Search Utility

Live Set

Common/Audio

Part Arp Gate Time (Tempo do gate do arpejo da parte)

Determina o quanto do tempo do gate (durag&o) das notas de arpejo é deslocado em relagéo ao valor original.

Este € o valor de deslocamento da taxa de tempo do gate (pagina 124) da configuragédo Arpeggio Select.
Configuragoes: 0%—200%

Part Arp Velocity (Taxa de velocidade do arpejo da parte)

Determina o quanto da velocidade da reproducgéo de arpejo é deslocada em relagao ao valor original. Este € o

valor de deslocamento da taxa de velocidade (pagina 123) da configuracéo Arpeggio Select.
Configuragoes: 0%—200%

Part Motion Seq Amplitude (Amplitude do sequenciador de movimentos da parte)
Determina a amplitude do sequenciador de movimentos da parte selecionada.

Este é o valor de deslocamento de Lane Motion Seq Amplitude (pagina 131) quando "MS FX" esta ativado para

a faixa.
Configuragoes: -64 — +63

Part Motion Seq Shape (Forma do pulso do sequenciador de movimentos da parte)
Determina a forma do pulso do sequenciador de movimentos da parte selecionada.

Este é o valor de deslocamento de Lane Motion Seq "Step Curve Parameter" (pagina 132) quando "MS FX" esta

ativado para a faixa e "Control" esta ativado para o parametro.
Configuragoes: -100 — +100

Part Motion Seq Smooth (Suavidade do sequenciador de movimentos da parte)
Determina a suavidade do sequenciador de movimentos da parte selecionada.

Este é o valor de deslocamento para Lane Motion Seq Smoothness (pagina 131) quando "MS FX" esta ativado

para a faixa.
Configuragoes: -64 — +63

Part Motion Seq Random (Aleatoriedade do sequenciador de movimentos da parte)

Determina a aleatoriedade do sequenciador de movimentos da parte selecionada. "Aleatoriedade" é o grau em

que o valor da etapa da sequéncia de movimentos € aleatoriamente alterado.
Configuragoes: 0-127

Arp/MS Grid (Grade de arpejo/sequenciador de movimentos)

Determina o tipo de nota que serve como base para Quantize ou Swing. O valor do parédmetro € exibido em

relégios.
No caso do sequenciador de movimentos, esse valor de par@metro € um comprimento de uma etapa.

Configuragoes: 60 (fusa), 80 (tercina de semicolcheia), 120 (semicolcheia), 160 (tercina de colcheia), 240 (colcheia),
320 (tercina de seminima), 480 (seminima)
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Performance Edit Search Utility

Parte normal (FM-X)

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

Live Set

Common/Audio

Lane

No visor Lane, é possivel definir os parametros de cada faixa do sequenciador de movimentos.

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] > Selecéo da parte > Elemento [Common] - [Motion Seq] >

Operacao Lane]

Edit - Part1 - Common [F X | Ikl
LaneSW MSFX Trigger Sequence Select
Common

ON ON OFF 1 2

Arpeggio

OFF
Motion
Seq

-
Key On Reset Loop

- -
Unit Multiply Velocity Limit

1 127
g8 9 101112131415 16

Load Sequence Edit Sequence

-

Part1 Commony o1 Elem2 Elem3 Elem4 Elem5 Elem6

Motion Seq Master SW (Chave mestra do sequenciador de movimentos)
Determina se 0 sequenciador de movimentos da apresentagao inteira esté ativo ou nao.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Motion Seq Part SW (Chave da parte do sequenciador de movimentos)
Determina se 0 sequenciador de movimentos da parte selecionada esta ativo ou n&o.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Lane SW (Chave de faixa)

Determina se cada faixa esta ou n&o ativa. Até quatro faixas do sequenciador de movimentos podem ser
usadas para uma parte, e até oito faixas podem ser usadas ao mesmo tempo para a apresentagéo inteira.
Quando desativado, os parametros relacionados a faixa correspondente nao serdo exibidos.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

MS FX (Recepcéao de efeitos do sequenciador de movimentos da faixa)

Determina se a faixa selecionada é ou n&o afetada por operagdes do botdo giratério quando "ARP/MS" é
selecionado com o botéo giratério [TONE]/[EG/FX]/[EQ]/[ARP/MS] de funcao.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Trigger (Recepcdo de acionamento do sequenciador de movimentos da faixa)

Determina se a faixa selecionada recebe ou néo o sinal gerado pelo botdo [MOTION SEQ TRIGGER]. Quando
ativado, a sequéncia de movimentos sera iniciada no ponto em que vocé pressionar o botdo [MOTION SEQ
TRIGGER].

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Sequence Select (Selecédo da sequéncia de movimentos da faixa)

Selecione a sequéncia de movimentos desejada.
Depois de selecionar um tipo e de pressionar [SHIFT] + [EDIT], vocé poderéa copiar ou trocar sequéncias de
movimento. Para obter detalhes, consulte "Copiar ou trocar sequéncias de movimentos" (pagina 133).

Configuragoes: 1-8
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Performance Edit Search Utility

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Sync (Sincronizacao do sequenciador de movimentos da faixa)

Determina se a reprodugéo da sequéncia de movimentos aplicada ao Destination (definido no visor Control
Assign (pagina 138)) € sincronizada com o tempo, a batida ou o arpejo da apresentagao.

Configuragoes: Off, Tempo, Beat, Arp, Lane 1 (quando Lane 2 - 4 é selecionado)

Off: O sequenciador de movimentos da faixa é reproduzido de acordo com seu proprio relégio e néo é
sincronizado com um relégio externo.

Tempo: O sequenciador de movimentos da faixa é sincronizado com o tempo da apresentagéo.
Beat: O sequenciador de movimentos da faixa é sincronizado com a batida.

Arp: O sequenciador de movimentos da faixa é sincronizado com a primeira batida do compasso do arpejo
tocado no momento.

Lane 1: O sequenciador de movimentos da faixa é sincronizado com a faixa 1.

Speed (Velocidade do sequenciador de movimentos da faixa)

Determina a velocidade da reprodugéo da sequéncia de movimentos.
Disponivel somente quando "Lane Motion Sequencer Sync" esta definido como "Off".
Configuragoes: 0-127

Unit Multiply (Multiplicacédo de unidade do sequenciador de movimentos da faixa)
Ajusta o tempo de reprodugao do sequenciador de movimentos da faixa selecionada.
Disponivel quando o parametro Lane Motion Sequencer Sync esta definido como algo diferente de "Off" e
‘Lane 1"
Configuragoes: 50% — 6400%, Common, Arp

200%: O tempo de reprodugéo sera dobrado, e o tempo sera dividido.

100%: O tempo de reproducao normal.

50%: O tempo de reproducéo sera dividido, e o ritmo sera dobrado.

Common: O valor definido em Unit Multiply, comum a todas as partes, sera aplicado.

Arp: O valor definido em Arpeggio Unit Multiply para a parte selecionada seré aplicado.

Key On Reset (Redefini¢ao ativada do sequenciador de movimentos da faixa)
Determina se a reproducéo da sequéncia de movimentos é ou n&o interrompida ao tocar o teclado.
Esse parametro esta ativo quando o parametro Lane Motion Sequencer Sync esta definido como algo diferente
de "Arp" e "Lane 1".
Além disso, esse parametro n&o esta disponivel quando "Trigger" esta ativado.
Configuragdes: Off, Each-On, 1st-On
Each-On: A sequéncia é redefinida com cada nota que vocé toca e é iniciada desde o comego.

1st-On: A sequéncia é redefinida com cada nota que vocé toca e inicia o sequenciador desde o comego.

Se voceé tocar uma segunda nota enquanto a primeira ainda estiver pressionada, a sequéncia continuara a
ser executada de acordo com a mesma fase acionada pela primeira nota, em outras palavras, a sequéncia
s6 sera redefinida se a primeira nota for solta antes de a segunda nota ser tocada.

Loop (Loop do sequenciador de movimentos da faixa)

Determina se a reproducéo da sequéncia de movimentos ocorre uma vez ou repetidamente.
Disponivel quando o parametro Lane Motion Sequencer Sync esta definido como algo diferente de "Lane 1".

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Velocity Limit (Limite de velocidade do sequenciador de movimentos da faixa)

Determina os valores minimo e maximo de velocidade de resposta da sequéncia de movimentos.
Disponivel quando o parametro Lane Motion Sequencer Sync esta definido como algo diferente de "Lane 1".

Configuragoes: 1-127

Cycle (Ciclo do sequenciador de movimentos da faixa)
Seleciona a duracdo da etapa desejada para a sequéncia de movimentos.
Configuragoes: 1-16

Load Sequence
Carrega dados de sequéncia de movimentos na memaria do usuério. Para obter detalhes sobre carregamento,
consulte "Load" (pagina 240).
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Parte normal (FM-X) Common/Audio

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

Edit Sequence
Acessa o visor Motion Sequence Setting. E possivel criar uma sequéncia personalizada que consiste em até
dezesseis etapas.

Motion Seq Step Value (Valor da etapa do sequenciador de movimentos da faixa)

Edit - Part1 - Lane1 - Sequence1 [ F X | Ikl 41

Amplitude

Polarity
Unipolar

Bipolar

Control
Store Sequence

Forward R e ) ON

Motion Seq Step Type (Tipo de etapa do sequenciador de movimentos da faixa)

Direction Control
Load Sequence
Forward R e ) ON

Lane (Faixa de selecao atual)
Indica a faixa selecionada no momento. Esse par@metro ndo é exibido quando Lane Switch esta desativado.
Configuracoes: 1-4

Cycle (Ciclo do sequenciador de movimentos da faixa)
Seleciona a duragéo da etapa desejada para a sequéncia de movimentos.
Configuragoes: 1-16

Amplitude (Amplitude do sequenciador de movimentos da faixa)
Determina como toda a sequéncia de movimentos é modificada.
Configuragées: 0-127

Smooth (Suavidade do sequenciador de movimentos da faixa)
Determina a suavidade da mudanca de tempo da sequéncia de movimentos.
Configuragoes: 0-127

Sequence Select (Selecédo da sequéncia de movimentos da faixa)

Determina a selegdo da sequéncia de movimentos.
Depois de selecionar um tipo e de pressionar [SHIFT] + [EDIT], vocé poderéa copiar ou trocar sequéncias de
movimento. Para obter detalhes, consulte "Copiar ou trocar sequéncias de movimentos" (pagina 133).

Configuragoes: 1-8

Polarity (Polaridade do sequenciador de movimentos da faixa)

Determina a polaridade da sequéncia.

Configuragoes: Unipolar, Bipolar
Unipolar: Unipolar muda apenas em uma diregdo positiva de um valor de parametro base de acordo com a
sequéncia.
Bipolar: Bipolar muda nos sentidos positivo e negativo de um valor de parametro base.

Motion Seq Step Value (Valor da etapa do sequenciador de movimentos da faixa)
Determina o valor da etapa da sequéncia de movimentos. E possivel controlar o valor das etapas de 1 -4, 5-8,
9-12ou 13- 16 usando os controles deslizantes 1 -4 (5 -8/9 — 12/13 — 16), dependendo da posi¢éo do cursor
no visor.

Configuragoes: 0-127
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Parte normal (FM-X) Common/Audio
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Motion Seq Step Type (Tipo de etapa do sequenciador de movimentos da faixa)
Determina cada tipo de etapa da sequéncia de movimentos. E possivel alternar entre os tipos de etapa A e B
das etapas de 1 — 8 ou 9 — 16 usando os botdes SCENE [1/5] — [4/8], dependendo da posi¢do do cursor no
Vvisor.

Configuracgées: A, B

Pulse A / Pulse B (Tipo de curva da etapa do Motion Sequencer da faixa)
Determina o tipo de curva do parametro para "Pulse A" e "Pulse B'individualmente. "Motion Seq Step Type",
descrito acima, determina qual curva definida aqui é usada para cada etapa.

Configuragoes: Para Preset Bank: Standard, Sigmoid, Threshold, Bell, Dogleg, FM, AM, M, Discrete Saw, Smooth Saw,
Triangle, Square, Trapezoid, Tilt Sine, Bounce, Resonance, Sequence, Hold

Para obter detalhes, consulte o documento PDF Manual de parametros do sintetizador.
Para User Bank: User 1-32
Quando um arquivo de Library é lido: Curvas na Biblioteca 1 -8

Direction (Direcao da curva de etapa do sequenciador de movimentos da faixa)
Determina a diregéo da curva de etapa da sequéncia de movimentos.
Configuracgoes: Forward, Reverse

Prm1/Prm2 (Parametro da curva de etapa do sequenciador de movimentos da faixa)

Ajusta a forma da curva de etapa da sequéncia de movimentos.
Esse parametro ndo esta disponivel dependendo do tipo de curva. Além disso, o intervalo de valores de
parametros disponiveis difere dependendo do tipo de curva.

Control (Chave de controle da forma da curva de etapa do sequenciador de movimentos
da faixa)

Determina se a forma da curva de etapa da sequéncia de movimentos deve ou nédo ser controlada com a
operagédo de botdes giratérios. Esse parametro é exibido somente quando "MS FX"est4 ativado. Além disso,
esse parametro n&o esta disponivel dependendo do tipo de curva.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Store Sequence

Armazena os dados de sequéncia editados. Para obter detalhes sobre como armazenar dados, consulte "Store/

Save" (pagina 244).
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Parte normal (FM-X)

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

Live Set

Common/Audio

B Copiar ou trocar sequéncias de movimentos
E possivel copiar ou trocar as sequéncias de movimentos.

Operacao

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - Selecione a parte a ser copiada - [Motion Seq] - [Lane] >
[SHIFT] + [EDIT]

ou

[PERFORMANCE (HOME)] - [Motion Control] - [Motion Seq] > Selecione a parte a ser copiada >
[SHIFT] + [EDIT]

ou

[PERFORMANCE (HOME)] - [Motion Control] - [Knob Auto] > [SHIFT] + [EDIT]

Trocar

Copiar

OBSERVACAO Selecione "All" em "Lane" e "MS Select" ao copiar entre partes diferentes.

Copiar

Tocar nesse bot&o ativa a funcéo de copiar a sequéncia de movimentos.

Trocar

Tocar nesse botéo ativa a fungdo de trocar a sequéncia de movimentos.

© Parte a ser copiada ou trocada
OBSERVACAO A parte selecionada no momento ¢ definida automaticamente, e nao é possivel alterar essa

configuragao.

© Faixa a ser copiada ou trocada

© Selecio de sequéncia de movimentos a ser copiada ou trocada

O Copiar ou trocar a parte de destino

© Copiar ou trocar a faixa de destino

O Copiar ou trocar a selecio de sequéncia de movimentos de destino
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Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

Parte normal (FM-X)

Utility Live Set

Common/Audio

Mod/Control (Modulagao/Controle)

Normal Part (AWM2) Edit

Common

Part LFO

No visor Part LFO, é possivel definir os parametros relacionados ao LFO da parte.

Operacao | ., | o,

Edit - Part1 - Common [FX| 1T 4 140

LFO Wave

Part = '
LFO Triangle /

Tempo Sync

ON

Arpeggio

Motion

Destination

-

Part1 Common (). Elem2

LFO Wave

Seleciona a forma de onda do LFO.

Configuragoes: Triangle, Triangle+, Saw Up, Saw Down, Squ1/4, Squ1/3, Square,

User

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - Selegéo da parte > Elemento [Common] - [Mod/Control] >

Tempo Speed I E Fade In

1/4 0 0

Element Phase Offset

Loop

Depth

197
£/

£/

Elem3 Elem4 Elem5

Tempo Sync (Sincronia de tempo do LFO)
Determina se o LFO ¢ sincronizado ou ndo com o tempo do arpejo ou da musica.
Configuragoes: Off (ndo sincronizado), On (sincronizado)
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Search

Parte normal (FM-X)

Utility

Live Set

Common/Audio

B Quando "Tempo Sync" esta desativado

Edit - Part1 - Common

LFO

Contro

Arpeggio

Mod /
Control

-

Part1 Common

ve
Triangle

Tempo Sync

Elem1

Elem2

Speed Random Speed

0]

Cutoff
Pan

Pan

Elem3 Elem4 Elem5

Speed (Velocidade de LFO)
Ajusta a velocidade (frequéncia) da variagédo do LFO. Nao disponivel quando o parametro Tempo Sync esta

ativado.

Configuragées: 0-63

IEI !
Edit User LFO f'

I E

0]

Elem6

bidkidd

4 140

Fade In Hold

0 Hold

Element Phase Offset

Random Speed (Profundidade da velocidade aleatéria do LFO)
Determina em que grau a velocidade de LFO muda aleatoriamente.
Configuragoes: 0-127

B Quando "Tempo Sync" esta ativado

Edit - Part1 - Common

Part
LFO

Arpeggio

-

Part1 Common

LFO Wave

Triar

Key On Reset

Off

Destination

Elem1

Elem2

o .
Edit User LFO /

Loop

Cutoff

Pan

Pan

Elem3 Elem4

Tempo Speed (Velocidade do tempo de LFO)

Este parametro estara disponivel somente quando "Tempo Sync" acima estiver ativado. Ele permite fazer

configuragdes detalhadas de valor da nota que determinam como o LFO pulsa em sincronia com o arpejo.

Configuragoes: 1/16, 1/8 Tri. (tercetos de colcheia), 1/16 Dot. (semicolcheias pontuadas), 1/8, 1/4 Tri. (tercetos de
seminima), 1/8 Dot. (colcheias pontuadas), 1/4, 1/2 Tri. (tercetos de minima), 1/4 Dot. (seminimas
pontuadas), 1/2, Whole Tri. (tercetos de semibreve), 1/2 Dot. (minimas pontuadas), 1/4 x 4 (quidltera de
quatro de seminima; quatro seminimas para a batida), 1/4 x 5 (quidltera de cinco de seminima; cinco
seminimas para a batida), 1/4 x 6 (sextina de seminima; seis seminimas para a batida), 1/4 x 7 (quialtera
de sete de seminima; sete seminimas para a batida), 1/4 x 8 (quiéltera de oito de seminima; oito
seminimas para a batida), 1/4 x 16 (dezesseis seminimas para a batida), 1/4 x 32 (32 seminimas para a
batida), 1/4 x 64 (64 seminimas para a batida), 1/4 x 64 (64 seminimas para a batida)
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Delay (Tempo de retardo do LFO)

Determina o tempo de retardo entre 0 momento em que vocé pressiona uma tecla no teclado e o momento em
que o LFO entra em vigor.

Configuragoes: 0-127

Fade In (Tempo de aumento gradual do LFO)
Determina o tempo para que o efeito LFO aumente gradualmente (ap6s o final do tempo de "retardo").
Configuragoes: 0-127

Hold (Tempo de sustentacéo do LFO)
Determina a duracéo durante a qual o LFO é mantido em seu nivel maximo.
Configuragoes: 0 a 126, Hold

Hold: Sem redugéo gradual

Fade Out (Tempo de reducao gradual do LFO)

Determina o tempo durante o qual o efeito LFO é reduzido gradualmente (apdés o final do tempo de "manutencéo”).

Configuragoes: 0-127

Key On Reset (Redefinicao ativada do LFO)

Determina se o LFO ¢ redefinido ou ndo cada vez que uma nota é pressionada.

Configuragoes: Off, Each-On, 1st-On
Each-On: O LFO ¢ redefinido a cada nota tocada e inicia uma forma de onda na fase especificada pelo
paréametro Phase.

1st-On: O LFO é redefinido a cada nota tocada e inicia uma forma de onda na fase especificada pelo
parametro Phase. Se vocé tocar uma segunda nota enquanto a primeira ainda estiver pressionada, o LFO
continuara a ser executado de acordo com a mesma fase acionada pela primeira nota, em outras palavras, o
LFO s6 sera redefinido se a primeira nota for solta antes de a segunda nota ser tocada.

Loop (Loop do LFO)
Determina se a onda de LFO é reproduzida uma Unica vez (Off) ou continuamente (On).
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Phase (Fase do LFO)
Determina o ponto inicial da fase da onda do LFO quando ela é redefinida.
Configuragdes: 0°, 90°, 120°, 180°, 240°, 270°

Element Phase Offset (Deslocamento de fase de elemento do LFO)
Determina os valores de deslocamento do paréametro ‘Phase" (acima) para os respectivos elementos.
Configuragoes: 0°, 90°, 120°, 180°, 240°, 270°

Destination (Destino do LFO)
Determina as fungbes que seréo controladas pela onda de LFO.

Configuragoes: Insertion Effect A Parameter 1— 24, Insertion Effect B Parameter 1 - 24, Level, Pitch, Cutoff, Resonance, Pan,
E.LFO Speed

Depth (Profundidade do LFO)
Define a profundidade da onda de LFO (amplitude) do parametro "Destination" (acima).
Configuragoes: 0-127

Element Depth Ratio (Taxa de profundidade de elemento do LFO)

Determina os valores de deslocamento do parametro "Depth" (acima) para os respectivos elementos.
Quando definido como "Off", o efeito LFO ndo esta disponivel. Disponivel apenas quando os parametros
relacionados a elementos estéo definidos em "Destination”.

Configuragoes: Off, 0 — 127
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Edit User LFO

Acessa o visor User LFO Setting. E possivel criar uma onda de LFO personalizada que consiste em até

dezesseis etapas.

Edit - Part1 - User LFO

Slope

Template

Cycle

Performance

Edit

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

Search

Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

User LFO Step Value

Seleciona a duracdo da etapa desejada para o LFO.
Configuragoes: 2 etapas, 3 etapas, 4 etapas, 6 etapas, 8 etapas, 12 etapas, 16 etapas

Slope

bidkidd

Determina as caracteristicas de inclinagédo ou declive da onda de LFO.
Configuragoes: Off (sem inclinagéo), Up, Down, Up&Down

User LFO Step Value

Determina o nivel de cada etapa.

Configuragoes: -64 — +63

Template

Inclui configuragdes pré-programadas para criar um LFO original.
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Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

Control Assign

No visor Control Assign, € possivel fazer configuragdes de atribuicdo de controle para a parte.

Vocé pode alterar os sons conforme desejado definindo o controlador desejado como "Source” e o parametro
desejado como "Destination". N&o s6 controladores fisicos, como o controle giratério da curva de afinagdo, mas
também o sequenciador de movimentos ou o Envelope Follower podem ser definidos como "Source" como um
controlador virtual.

Até 16 conjuntos de controladores podem ser atribuidos a cada parte.

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] = Selegéo da parte - Elemento [Common] - [Mod/Control] >

Operagéo [Control Assign]

FX] bidkidd

Edit - Part1 - Common

Destination 1 Destination 2

Arpeggio Source Element SW 1

ON

Polarity Ratio Param 1

A S e 20 5

Curve Type

Control

-

Part1 Commony g1 Elem2 Elem3 Elem4 Elem5 Elem6

Auto Select (Chave de selecao automatica)

Determina se a funcao Auto Select para Display Filter (abaixo) estéa ativa (On) ou n&o (Off). Quando esse
parametro esta definido como "On", o controlador operado é automaticamente ajustado em "Display Filter".
Além disso, vocé pode obter o mesmo resultado pressionando o botdo [CONTROL ASSIGN].
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Display Filter
Determina o controlador a ser exibido. Quando "Super Knob" estiver selecionado, serdo exibidas todas as
configuragdes dos botbes giratérios atribuiveis a serem afetadas usando o Super Knob.

Configuragoes: PitchBend, ModWheel, AfterTouch, FootCtrl 1, FootCtrl 2, FootSwitch, Ribbon, Breath, AsgnKnob 1 -8, Super
Knob, AsgnSw 1, AsgnSw 2, MS Lane 1 - 4, EnvFollow 1 — 16, EnvFollowAD, EnvFollowMst, All

Nome no visor

Determina o nome de cada bot&o giratério atribuivel 1 — 8 exibido no visor Performance Play (pagina 27).
Disponivel apenas quando "AsgnKnob 1 — 8" esta definido em "Source".
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Destination

Performance

Egit Search

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

Utility Live Set

Parte normal (FM-X) Common/Audio

Normal Part (AWM2) Edit

Determina o pardmetro de destino a ser controlado. Para adicionar outro destino, toque no icone "+". Para obter Common
informagdes sobre como configurar exemplos de "Destination”, consulte abaixo.

Configuragdes: Consulte a "Lista de controle" no documento PDF Lista de dados.

Exemplos de configuracéo de destino

As configuracées a seguir sdo alguns exemplos Uteis de como definir o destino.

Part Settings

General
Pitch
Zone Settings

Para controlar o volume:

Part Param - Volume

Zone Transmit

Para alterar a afinagéo:

Part Param - Pitch

Para alterar a velocidade do alto-falante giratoério:

Ins A/B > InsA/B SpdCtrl "'

Effect

Para aplicar um efeito de pedal de Wah:

Ins A/B > InsA/B PdICtrl @

Routing

Com relagéo a *1 e *2, as configuracdes a seguir sdo necessarias, além das configuragcdes acima.

*1 "Ins A/B Type" = "Rotary Speaker" no visor Effect de Part Edit
*2 "Ins A/B Type" = "VCM Pedal Wah" no visor Effect de Part Edit

Source

Determina o controlador desejado para controlar o conjunto de parametros em "Destination”.

Configuragoes: PitchBend, Modwheel, AfterTouch, FootCtrl 1, FootCtrl 2, FootSwitch, Ribbon, Breath, AsgnKnob 1 - 8,
AsgnSw 1, AsgnSw 2, MS Lane 1 -4, EnvFollow 1 - 16, EnvFollowAD, EnvFollowMst

Element SW (Chave de elemento)
Seleciona se o controlador afetara cada elemento individual (On) ou n&o (Off). Disponivel apenas quando os

parametros relacionados a elementos estédo definidos em "Destination”.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

MODX+ Manual de Referéncia

Ins A

Ins B

EQ

Ins Assign

Arpeggio

Common
Individual

Advanced

Motion Seq

Common
Lane
Mod / Control
Part LFO
p Control Assign
Receive SW
| Element
Osc /Tune
Pitch EG
Filter
Type
Filter EG

Scale

Amplitude

Level / Pan
Amp EG
Scale
Element LFO
Element EQ
| All Element
Osc

Balance

Copia ou troca
de elementos

139



Referéncia

Curve Type

Determina o tipo de curva do conjunto de paradmetros em "Destination". Nas figuras abaixo, o eixo vertical indica
o valor de operacao do controlador definido em "Destination’, enquanto o eixo horizontal indica o valor do

Performance

paréametro definido em "Source".
Configuragoes: Standard, Sigmoid, Threshold, Bell, Dogleg, FM, AM, M, Discrete Saw, Smooth Saw, Triangle, Square, General

Trapezoid, Tilt Sine, Bounce, Resonance, Sequence, Hold, User 1 — 32 (quando User Bank esta

Edit

Search

Utility Live Set

Parte normal (AWM2) : Parte de bateria | Parte normal (FM-X) | Common/Audio

selecionado), Library 1 —8 (quando o arquivo Library & lido)
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Polarity (Polaridade da curva)
Determina a polaridade da curva do tipo de curva definido em "Curve Type".
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Uni: Unipolar muda apenas em uma direcédo positiva ou em uma diregéo negativa de um valor de parametro

base de acordo com a forma da curva.

Bi: Bipolar muda nos sentidos positivo e negativo de um valor de parédmetro base.

Ratio (Taxa da curva)
Determina a taxa da curva.

Configuragées:

64 - +63

MODX+ Manual de Referéncia

140



Referéncia Performance Edit Search Utility

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Param 1/Param 2 (Parametro da curva)

Ajusta a forma da curva.
N&o esté disponivel dependendo do tipo de curva.

Destination to Name

Copia o nome do parametro de "Destination" para "Display Name". Disponivel apenas quando "Source" esta
definido como "AsgnKnob 1 - 8".

Edit Common Control Settings (Editar configuragcées comuns de controle)
Acessa o visor Control Assign de Common/Audio Edit.

Delete
Exclui o "Destination" selecionado.

Edit User Curve

Acessa o visor User Curve Setting. Vocé pode selecionar "Linear" (Curva por interpolacéo linear de oito
coeficientes) ou "Step".

Edit - User C [FX| 1T

Bl - [
Curve No. Curve Name CurveType

User 1 Linear

Input

Output

Curve No. (Nimero da curva)
Indica o numero da curva selecionada.
Configuragoes: 1-32

Curve Name
Nomeia a curva selecionada. Tocar no pardmetro acessa o visor de inser¢cdo de caracteres.

Curve Type
Determina o tipo de curva.
Configuragoes: Linear, Step

Input

Determina o nivel de entrada da curva. "Input 1" é fixo em "0". "Input 8" € fixo em 127 quando o tipo de curva é
"Linear".

Configuragoes: 0-127

Output
Determina o nivel de saida da curva.
Configuragoes: 0-127
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Performance

Edit

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

Search

Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

B Selecionar controladores, mas nao pelo visor Control Assign

Enquanto visores que ndo sejam o visor Control Assign estiverem sendo exibidos, vocé podera selecionar
controladores usando o botdo [CONTROL ASSIGN] no painel. Quando o cursor estiver no parametro que puder
ser definido como um destino, o botdo [CONTROL ASSIGN] no painel se acendera. Pressione o botdo
[CONTROL ASSIGN] enquanto o botdo estiver aceso, e o visor Destination Parameter serd exibido. Mova o
controlador no painel ou toque em um numero mostrado no visor para selecionar uma fonte. O visor Control

Assign aparece quando a Source ¢ definida conforme vocé selecionou.

OBSERVACAO Uma mensagem de erro serd exibida ao girar o botéo giratério Super caso n&o haja mais botoes
giratorios atribuiveis/atribuicées do controle disponiveis para a atribuicdo a uma fonte.
OBSERVACAO Ao selecionar a fonte no visor Destination Parameter, vocé pode definir o botao giratério atribuivel de
Common como a fonte, operando o botao giratério atribuivel desejado enquanto mantém pressionado

Destination Parameter

Part 1 - Rev Send

Activate the source

controller to assign.

or

Select source to assign

Motion Sequencer Lane

o botdo [PART SELECT MUTE/SOLQ].
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Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X)

Performance Edit Search Utility

Live Set

Common/Audio

Receive SW (Chave de recepc¢ao)

No visor Receive Switch, é possivel definir como cada parte individual reage a varios dados MIDI, como

mensagens de alteragcdo de controle e mensagens de alteragdo de programa. Quando o parametro em questao

estiver definido como "ON", a parte correspondente reagiréa aos dados MIDI adequados.

OBSERVACAO Se CC (Receber alteracdo de controle) aqui estiver desativado, os parametros relacionados a uma

alterag&o de controle ndo estarao disponiveis.

Operacao [Receive SW]

Edit - Part1 - Common [FX| 1T 4 140

Bank Select Pitch Bend After Touch

ON

Arpeggio CC Pa MW
ON

Motion

MS Hold MS Trigger
ON ON ON ON
A. Knob 1 A. Knob 2 A. 5 A.Knob 4 A.Knob 5 A. Knob 6 A.Knob 7 A.
ON ON ON ON

-

Part1 Common Elem1 Elem2 Elem3 Elemd4 Elem5 Elem&

Pgm Change (Receber alteragao de programa)
Determina se mensagens de alteracéo de programa sao recebidas ou nao.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Bank Select (Receber selecao de banco)

Determina se as mensagens de selegdo de banco MSB/LSB s&o recebidas ou n&o.
Nao disponivel quando Receive Control Change esta definido como Off.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Pitch Bend (Receber curva de afinagao)

Determina se as mensagens MIDI geradas ao usar o controle giratério da curva de afinagdo séo recebidas
ou néo.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

After Touch (Receber apds toque)
Determina se as mensagens apods toque sao recebidas ou néo.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

CC (Receber alteracdo de controle)
Determina se as mensagens de alteragao de controle sdo recebidas ou néo.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Vol/Exp (Receber volume/expressao)

Determina se as mensagens de volume sdo recebidas ou nao.
N&o disponivel quando Receive Control Change esté definido como Off.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Pan (Receber panoramica)
Determina se as mensagens de panoramica sao recebidas ou néo.
Nao disponivel quando Receive Control Change esté definido como Off.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)
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Performance Edit Search Utility

Parte normal (FM-X)

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

Live Set

Common/Audio

MW (Receber roda de modulacao)

Determina se as mensagens MIDI geradas ao usar o botdo de rolagem de modulagao séo recebidas ou néo.
Nao disponivel quando Receive Control Change esté definido como Off.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Sustain (Receber sustentacao)

Determina se as mensagens de sustentagao sdo recebidas ou néo.
Nao disponivel quando Receive Control Change esta definido como Off.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

FC1/FC2 (Receber controlador de pedal)

Determina se as mensagens MIDI geradas ao pressionar o controlador de pedal opcional sdo recebidas ou ndo.

Nao disponivel quando Receive Control Change esta definido como Off.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

FS (Receber pedaleira)

Determina se as mensagens MIDI geradas ao pressionar o pedal opcional s&o recebidas ou n&o.
N&o disponivel quando Receive Control Change esté definido como Off.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

A. SW1/A. SW2 (Receber chave atribuivel)

Determina se as mensagens MIDI geradas ao pressionar os botées [ASSIGN 1] e [ASSIGN 2] s&o recebidas
ou néo.

N&o disponivel quando Receive Control Change esté definido como Off.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

MS Hold (Receber sustentacdo do sequenciador de movimentos)

Determina se as mensagens MIDI geradas ao pressionar o botdo [MOTION SEQ HOLD] séo recebidas ou néo.
Nao disponivel quando Receive Control Change esté definido como Off.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

MS Trigger (Receber acionamento do sequenciador de movimentos)

Determina se as mensagens MIDI geradas ao pressionar o botdo [MOTION SEQ TRIGGER] séo recebidas
ou néo.

Nao disponivel quando Receive Control Change esté definido como Off.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

RB (Receber controlador de fita)

Determina se as mensagens MIDI do controlador de fita séo recebidas ou n&o.
Nao disponivel quando Receive Control Change esta definido como Off.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

BC (Receber controlador por sopro)

Determina se as mensagens MIDI do controlador de vibrag&o sao recebidas ou nao.
Nao disponivel quando Receive Control Change esté definido como Off.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

A.Knob 1 - 8 (Receber botao giratério atribuivel)

Determina se as mensagens MIDI geradas ao usar os botbes giratérios atribuiveis 1 — 4 (5 — 8) sdo recebidas
ou n&o.

Nao disponivel quando Receive Control Change esta definido como Off.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)
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Performance Edit Search Utility

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Element Edit (Elemento)

Osc/Tune (Oscilador/melodia)

No visor Oscillator/Tune, é possivel atribuir a forma de onda (ou material de som basico) a cada elemento.

E possivel definir a faixa de notas do elemento (o intervalo de notas no teclado no qual o elemento sera
reproduzido), assim como a resposta da velocidade (o intervalo de velocidades da nota dentro do qual cada
elemento seréa reproduzido).

Operacao [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] > Selecéao da parte > Selegdo do elemento > [Osc/Tune]

Chave de elemento

[FX] bidkidd

Name

Tune

ontrol Elem Group
Pitch EG

Normal

Tune

Amplitude

Element
LFO
Note Limit
Element
EQ p 127 C -2

-

Part 1 Common | Elem1 Elem2 A Mute

Bank (Banco de formas de onda)

Number (Ntimero da forma de onda)

Category (Categoria da forma de onda)

Sub Category (Subcategoria da forma de onda)

Name (Nome da forma de onda)

Indica as informacdes da forma de onda usada para o elemento selecionado. "Bank" indica qual local da forma
de onda (Preset, User € Library) é atribuida ao elemento.

Configuragoes: Consulte o documento PDF Lista de dados.

Chave de elemento
Determina se o elemento selecionado no momento esta ativado ou desativado.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

XA Control

Determina o funcionamento do recurso de articulagédo expandida (XA) de um elemento.

O recurso XA é um sistema de gerador de tom sofisticado que permite recriar sons realistas e técnicas de
apresentacdo naturais de maneira mais eficiente. Ele também fornece outras maneiras exclusivas para
mudangas de som aleatérias € alternadas a medida que vocé toca. Para obter detalhes sobre o recurso XA,
consulte "Bloco gerador de tom" na "Estrutura basica" na pagina 6.

Configuragdes: Normal, Legato, Key Off, Cycle, Random, A.SW Off, A.SW1 On, A.SW2 On

Para cada elemento, é possivel definir como:

Normal: O elemento soa normalmente cada vez que vocé toca a nota.

Legato: Quando o parametro Mono/Poly estiver configurado como Mono, esse elemento sera tocado no lugar
daquele que esta configurado como "Normal" do parametro XA Control quando vocé tocar o teclado em legato (tocar
a nota seguinte de uma linha ou melodia de uma Unica nota antes de liberar a nota anterior).

Key Off: O elemento soard toda vez que vocé soltar a nota.

Cycle (para varios elementos): Cada elemento soa alternadamente de acordo com sua ordem numérica. Em outras
palavras, tocar a primeira nota far4 com que o Element 1 soe; a segunda, o Element 2; e assim por diante.
Random (para varios elementos): Cada elemento soaré aleatoriamente toda vez que vocé tocar a nota.

A.SW1 On: Quando o botdo [ASSIGN 1] estiver ativado (On), o elemento soara.

A.SW2 On: Quando o botdo [ASSIGN 2] estiver ativado (On), o elemento soara.

A.SW Off: Quando os dois botes [ASSIGN 1] e [ASSIGN 2] estiverem desativados, o elemento soara.
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Performance

Egit Search

Utility Live Set

Parte normal (FM-X) Common/Audio

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

Elem Group (Grupo de elementos)

Determina o grupo de XA Control. Todos os elementos que tém o0 mesmo tipo de recurso XA devem ter o mesmo
numero de grupo. Essa configuragcdo nédo se aplicard quando os parametros de XA Control de todos os
elementos estiverem definidos como Normal.

Configuragées: 1-8

Elem Connect (Chave de conexao de elemento)

Determina qual efeito de insergéo (A ou B) sera usado para processar cada elemento individual. Defina-o como
"Thru" para ignorar os efeitos de inser¢céo do elemento especificado.

Configuragoes: Thru, InsA, InsB

New Waveform

Carrega os dados de audio armazenados na unidade flash USB como "Forma de onda". Para obter detalhes
sobre o carregamento, consulte "Load" (pagina 240).
Apos o carregamento da forma de onda, o parametro de Edit Waveform (abaixo) estaré disponivel.

Coarse (Melodia bruta)
Determina a afinacédo de cada elemento em semitom.
Configuragoes: -48 — +48

Fine (Ajuste fino)
Determina o ajuste da afinagao de cada elemento.
Configuragoes: -64 - 63

Pitch/Vel (Sensibilidade da velocidade de afinacéo)

Determina como a afinac&o do elemento selecionado responde a velocidade.

Configuragoes: -64 — 63
Valores positivos: Quanto mais forte vocé tocar no teclado, mais a afinagdo aumentara.
Valores negativos: Quanto mais forte vocé tocar no teclado, mais a afinagdo diminuira.
0: Nenhuma alteracéo na afinagao.

Fine/Key (Sensibilidade a afinacdo do acompanhamento da afinacao)
Determina o grau em que as notas (especificamente, suas posicdes ou faixa de oitavas) afetam a afinagao no
ajuste de afinagéo.
Configuragoes: -64 - 63
Valores positivos: A afinacao das notas mais graves diminui e a das notas mais agudas aumenta.
Valores negativos: A afinacdo das notas mais graves aumenta e a das notas mais agudas diminui.

Random (Profundidade da afinagcao aleatdria)

Permite variar aleatoriamente a afinagao do elemento a cada nota tocada. Quanto maior o valor, maior sera a
variagéo de afinacgéo.

Configuragées: 0-127

Vel Cross Fade (Velocidade do desaparecimento gradual)
Determina como o volume de um oscilador diminui gradativamente, proporcionalmente a distancia das
mudancas de velocidade fora da configurac&o de limite de velocidade.
Configuragoes: 0-127
Quanto maior o valor, mais gradualmente o volume diminuira.
0: Sem som

Tempo Sync (Chave de sincronia de tempo de retardo com tecla pressionada)
Determina se o Key On Delay (abaixo) é ou ndo sincronizado com o tempo.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Length (Duracao do retardo com tecla pressionada)

Determina o tempo (ou retardo decorrido) entre 0 momento em que vocé pressiona uma nota no teclado e o
ponto no qual o som é realmente executado. E possivel definir tempos de atraso diferentes para cada elemento.
N&o disponivel quando "Key On Delay Tempo Sync" esta ativado.

Configuragoes: 0-127
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Live Set

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X) Common/Audio

Length (Duracéao de nota de retardo com tecla pressionada)
Determina a duracéo de "Key On Delay" quando "Key On Delay Tempo Sync" esté ativado.

Configuragoes: 1/16, 1/8 Tri. (tercetos de colcheia), 1/16 Dot. (semicolcheias pontuadas), 1/8, 1/4 Tri. (tercetos de seminima),
1/8 Dot. (colcheias pontuadas), 1/4, 1/2 Tri. (tercetos de minima), 1/4 Dot. (seminimas pontuadas), 1/2, Whole
Tri. (tercetos de semibreve), 1/2 Dot. (minimas pontuadas), 1/4 x 4 (quidltera de quatro de seminima; quatro
seminimas para a batida), 1/4 x 5 (quiéltera de cinco de seminima; cinco seminimas para a batida), 1/4 x 6
(sextina de seminima; seis seminimas para a batida), 1/4 x 7 (quidltera de sete de seminima; sete seminimas
para a batida), 1/4 x 8 (quidltera de oito de seminima; oito seminimas para a batida)

Velocity Limit

Determina os valores minimo e maximo da faixa de velocidade dentro da qual cada elemento respondera. Cada
elemento sé emitird sons para notas reproduzidas dentro de sua faixa de velocidade especificada. Se vocé
especificar o valor maximo primeiro e o valor minimo depois, por exemplo, "93 a 34", o intervalo de velocidade
cobrira tanto o intervalo "1 a 34" como o intervalo "93 a 127",

Configuragdes: 1-127

Note Limit

Determina as notas mais graves e mais agudas da extens&o do teclado para cada elemento. Cada elemento s6
emitird sons para notas reproduzidas dentro do seu intervalo especificado. Se vocé especificar a nota mais
aguda primeiro e a nota mais grave depois, por exemplo, "C5 a C4", o intervalo de notas cobrira tanto "C-2 a C4"
quanto "C5 a G8".

Configuragoes: C -2 - G8

Pitch/Key (Sensibilidade a afinacao do Key Follow)
Determina a sensibilidade ao efeito Key Follow (o intervalo de afinagao de notas adjacentes), considerando a
afinacdo do parametro Center Key (abaixo) como padrao.
Configuragoes: -200% — +0% — +200%
+100% (configuragdo normal): As notas adjacentes s&o afinadas separadas em um semitom.
0%: Todas as notas tém a mesma afinagéo que Center Key.
Valores negativos: As configuragdes sao revertidas.

Center Key (Tecla central da sensibilidade a afinacao do Key Follow)
Determina a nota ou afinagdo central do efeito Key Follow na afinagéo.
Configuragoes: C -2 - G8

Edit Waveform

Acessa o visor Waveform Edit.
Nesse visor, é possivel definir os par@metros relacionados a bancos de teclas formados pela forma de onda.

e Banco de teclas
Banco de teclas s&o dados de audio digital feitos por meio da gravagéo direta de um sinal, como vocais
ou guitarras elétricas, no instrumento.
Em todo este manual, as palavras "Banco de teclas" e "Onda" s&o ocasionalmente usadas de maneira
alternada. No entanto, tenha cuidado ao fazer a distin¢géo entre "Banco de teclas" (dados de audio brutos)
e "Forma de onda" (dados de audio coletados usados para formar uma parte).

¢ Banco de teclas e Forma de onda
Bancos de teclas s&o atribuidos e armazenados em formas de onda no MODX+.
Cada uma das formas de onda pode conter vérios bancos de teclas. Para atribuir esses bancos de teclas
a outro espacgo ou contéiner, configure o limite de notas e o limite de velocidade do banco de teclas. Com
essa configuracéo, outro banco de teclas é reproduzido de acordo com a nota pressionada e sua

velocidade.
Velocidade Forma de onda
127
Banco | Bancode Btanlco cie
40 de teclas 2 ccas — Forma de onda

teclas 1

Banco de Banco de

teclas 3 teclas 5
Numero da tecla

D#2 A#2 G#3 F4 (Numero da nota)
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Performance Edit Search Utility

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

¢ Parte e Forma de onda

E possivel reproduzir a forma de onda atribuindo-a a uma parte e em seguida tocando o teclado com essa

parte. Vocé pode atribuir a forma de onda a um elemento da parte em Element Edit para Normal Part
(AWM2) Edit (pagina 145) e em Key Edit para Drum Part Edit (pagina 179).

Numero de bancos de teclas Tamanho total da
forma de onda

Edit - Us [FX] bidkidd

Keybank Size Channel Velocity Limit Center Note o

Volume Pa Tune Coarse Tune Fine

255 ( +0 +0

Limite de notas e limite de velocidade de cada banco de teclas

Waveform
Indica a forma de onda selecionada.

Category (Categoria principal da forma de onda)

Sub Category (Subcategoria da forma de onda)

Determina a categoria principal e a subcategoria da forma de onda selecionada.
Configuragdes: Consulte 0 documento PDF Lista de dados.

Name (Nome da forma de onda)

Determina a forma de onda selecionada. Os nomes de forma de onda podem ter até 20 caracteres. Tocar no
parémetro acessa o visor de inser¢ao de caracteres.

Number of Keybank (Numero do banco de teclas)
Indica o nimero de bancos de teclas na forma de onda selecionada.

Tamanho total da forma de onda
Indica o tamanho total dos dados da forma de onda selecionada.

Keybank (Banco de teclas)
Indica o banco de teclas selecionado.

Size (Tamanho do banco de teclas)
Indica o tamanho dos dados do banco de teclas selecionado.

Channel (Canal do banco de teclas)
Indica o canal (estéreo ou mono) do banco de teclas selecionado.

Velocity Limit

Determina os valores minimo e maximo do intervalo de velocidade dentro do qual o banco de teclas
respondera.

Configuragoes: 1-127

Note Limit
Determina as notas mais graves e mais agudas da extensao do teclado do banco de teclas selecionado.
Configuragdes: 1-127
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Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X)

Performance Edit Search Utility

Live Set

Common/Audio

Center Note

Determina a tecla (afinagdo) de reprodugéo para corresponder a afinagéo dos dados da forma de onda original.

Configuragoes: C-2 - G8

Volume
Determina o volume de saida do banco de teclas selecionado.
Configuragoes: 0-255

Pan
Determina a posigéo estéreo (panoramica) do banco de teclas selecionado.
Configuragoes: L63 - C — R63

Tune Coarse (Melodia bruta)
Determina a afinacé&o do banco de teclas selecionado em semitom.
Configuragoes: -64 — +63

Tune Fine (Ajuste fino)
Determina o ajuste fino da afinagédo do banco de teclas selecionado.
Configuragoes: -64 — +63

Delete Keybank (Excluir banco de teclas)
Exclui o banco de teclas selecionado.

Add Keybank (Adicionar banco de teclas)

Adiciona um novo banco de teclas a forma de onda selecionada.
Carrega os dados de audio armazenados na unidade flash USB como "Waveform". Para obter informagdes
sobre o carregamento, consulte "Load" (pagina 240).
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Parte normal (FM-X) Common/Audio

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

Pitch EG

No visor Pitch EG, é possivel definir todas as configuragdes de tempo e nivel do Pitch EG, que determinam
como a afinagdo do som muda com o passar do tempo para osciladores. Elas podem ser usadas para controlar
a alteracdo na afinacdo do momento em que uma nota é pressionada no teclado até o momento em que o som
€ interrompido.

Operacao [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] = Selecéo da parte - Selegao do elemento > [Pitch EG]

Edit - Part1 - Element [FX| 1T

Pitch EG

- . IL] . .
Center Key Time/Key

C 3 +0

Amplitude

Decay1

Element 0 0 -+ |:]
LFO

-
Time/Vel Segment PEG Depth Depth/Vel Curve

Element

EQ +0 All 0 +0

Elem6 i Mute

-

Part1 Common | Elemi Elem2 Elem3 Elem4 Elem5

O nome completo dos parametros disponiveis & mostrado no gréafico abaixo, conforme aparece no visor.

Hold Attack Decay1 Decay2 Release
Time Hold Time Attack Time Decay1 Time Decay?2 Time Release Time
Level Hold Level Attack Level Decay1 Level Decay?2 Level Release Level

Configuragoes: Tempo: 0-127
Nivel: -128 - +127

Time/Key (Sensibilidade ao acompanhamento do PEG Time Key Follow)
Determina o grau em que as notas (especificamente, suas posicdes ou faixa de oitavas) afetam os tempos do
gerador de envelope de afinagdo. Center Key (préximo parametro) é usado como a afinagdo béasica desse
parametro.
Configuragoes: -64 — +63
Valores positivos: Notas agudas resultam em uma alta velocidade de transicdo de PEG, enquanto notas
graves resultam em uma velocidade lenta.

Valores negativos: Notas agudas resultam em uma baixa velocidade de transicdo de PEG, enquanto notas
graves resultam em uma velocidade rapida.

0: A velocidade de transicdo de PEG ndo muda, independentemente da nota tocada.

Center Key (Tecla central da sensibilidade do PEG Time Key Follow)

Determina como o tempo de transicdo de PEG (velocidade) responde a velocidade, ou a intensidade, com a
qual a tecla é pressionada. Quando a nota Center Key for tocada, o PEG se comportara de acordo com suas
configurag@es reais.

Configuragoes: C-2 -G8
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Live Set

Common/Audio

Time/Vel (Sensibilidade a velocidade do tempo do PEG)

Segment (Segmento de sensibilidade a velocidade de tempo do PEG)

Determina a sensibilidade a velocidade dos parametros do tempo do PEG. Selecione o Segment e defina seu
parametro "Time/Vel".

Configuragoes: Time/Vel: -64 — +63

Valores positivos: Velocidades altas resultam em uma velocidade de transi¢cdo de PEG répida, enguanto
velocidades baixas resultam em uma velocidade lenta.

Valores negativos: Velocidades altas resultam em uma velocidade de transi¢céo de PEG lenta, enquanto
velocidades baixas resultam em uma velocidade rapida.

0: A velocidade de transicdo de PEG ndo muda, independentemente da velocidade.

Configuragoes: Segment: Attack (Ataque), Atk+Dcy (Ataque+Enfraquecimento), Decay (Enfraquecimento), Atk+Rls
(Ataque+Liberagao), Todos

Attack: O parametro Time/Vel afeta o tempo de Attack.
Atk+Dcy: O valor de Time/Vel afeta o tempo de Attack/Decay1.
Decay: O parametro Time/Vel afeta Decay Time

Atk+Rls: O valor de Time/Vel afeta o tempo de Attack/Release.
All: Time/Vel afeta todos os parametros do tempo de PEG.

PEG Depth
Determina o intervalo de afinacdo do gerador de envelope de afinacéo.
Configuragoes: -64 — +63

Depth/Vel (Sensibilidade a velocidade da profundidade do PEG)

Curve (Curva de sensibilidade a velocidade de profundidade do PEG)

Determina como o intervalo de afinagao sera gerado de acordo com a velocidade (intensidade) na qual vocé
toca as notas no teclado. O parametro Curve permite selecionar uma opgao entre as cinco curvas de
velocidade predefinidas (indicadas graficamente no visor) que determinam como a velocidade afeta a
profundidade do gerador de envelope de afinagao. Nas ilustragdes abaixo, 0 eixo vertical indica uma mudanga
de afinagdo, enquanto o eixo horizontal indica a velocidade.

Configuragoes: Depth/Vel: -64 — +63

Valores positivos: Velocidades altas fazem com que o intervalo de afinacdo aumente, enguanto
velocidades baixas fazem com que ele diminua.

Valores negativos: Velocidades altas fazem com que o intervalo de afinagéo diminua, enquanto
velocidades baixas fazem com que ele aumente.

0: O envelope de afinagdo ndo muda, independentemente da velocidade.
Configuragoes: Curve: 0-4
0 1 2 3 4

OBSERVACAO Para obter informac&es sobre o gerador de envelope de afinagao, consulte o documento PDF Manual
de parametros do sintetizador.
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Live Set

Common/Audio

Filter

Type

No visor Type, é possivel fazer configuragdes abrangentes para a unidade de filtro. Os parametros disponiveis

variam dependendo do tipo de filtro selecionado aqui.

Operacao

Edit - Part1 - Element

.|I||||||||HH Center Key C3
-

Filter Type
Dua

Cutoff Cutoff/Vel

106 +0

Resonance Res/Vel

16 +0

Part1 Common | Elemi Elem2 Elem3 Elem4

Filter Type

Distance

+0

Elem5

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] = Selecéo da parte > Selecédo do elemento > [Filter] = [Type]

bidkidd

4 140

Cutoff/Key

Elem6 Mute

Determina o tipo de filtro do elemento atual. Basicamente, existem quatro filtros diferentes: LPF (filtro passa-
baixas), HPF (filtro passa-altas), BPF (filtro de passagem de faixa) e BEF (filtro de eliminagdo de faixa). Para
obter detalhes sobre as configuragdes, consulte o documento PDF Manual de parametros do sintetizador.

Configuragoes: LPF24D, LPF24A, LPF18, LPF18s, LPF12+HPF12, LPF6+HPF12, HPF24D, HPF12, BPF12D, BPFw, BPF6,
BEF12, BEF6, DualLPF, DualHPF, DualBPF, DualBEF, LPF12+BPF6, Thru

LPF
y T R
C esonance
Ganho i Ganho i
_______ b-- | |
1 \ |
1 \ 1
i \ !
1 \ 1
y ! P \
\ [ \ i
§ H \ f
A : Ly :
/ . ! Frequéncia - Frequéncia
Frequéncias que sdo Frequéncia Frequéncia
"passadas" pelo filtro de corte de corte

LPF24D: Um dinamico filtro passa-baixas de -24dB/oit com som digital caracteristico. Comparado com o tipo
LPF24A, esse filtro pode produzir um efeito de ressonancia mais acentuado.

Ganho

/

«—— Resonance

Frequéncias que sdo "passadas” pelo filtro

Frequéncia

LPF24A: Um filtro passa-baixas digital e dindmico, com caracteristicas semelhantes a um filtro de sintetizador

analogico de 4 polos.
LPF18: Filtro passa-baixas de -18dB/oit e 3 polos.

LPF18s: Filtro passa-baixas de -18dB/oit e 3 polos. Esse filtro tem uma inclinagéo de corte mais suave que o tipo

LPF18.
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Common/Audio

HPF

Ganho

Resonance

1
Frequéncia de corte

Frequéncias que sao "passadas" pelo filtro

Frequéncia

LPF12+HPF12: Uma combinagéo de um filtro passa-baixas de -12dB/oit com um filtro passa-altas de -12dB/oit
conectados em série. Quando esse tipo de filtro esta selecionado, é possivel definir HPF Cutoff e HPF Key Follow

Sensitivity

LPF6+HPF12: Uma combinacao de um filtro passa-baixas de -6dB/oit com um filtro passa-altas de -12dB/oit
conectados em série. Quando esse tipo de filtro esta selecionado, é possivel definir HPF Cutoff e HPF Key Follow

Sensitivity.

HPF24D: Um dinamico filtro passa-altas de -24dB/oit com som digital caracteristico. Esse filtro pode produzir um

efeito de ressonancia acentuado.

Ganho

HPF12: Dinamico filtro passa-altas de -12dB/oit.

BPF

-—— Resonance

Frequéncias que sdo
"passadas" pelo filtro

Frequéncia

Frequéncias que séo "passadas" pelo filtro

Ganho

1
1
Frequéncia central

Frequéncia

BPF12D: A combinagdo de um HPF e LPF de -12 dB/oit com som digital caracteristico.

Resonance

Ganho

Frequéncias que sdo "passadas" pelo filtro

BPFw: Um BPF de -12dBj/oit que combina filtros HPF e LPF para permitir configuracoes de largura de banda mais

amplas.

Ganho

Frequéncias que sao "passadas" pelo filtro

BPF6: A combinacédo de um HPF e LPF de -6 dB/oit.

Resonance

Ganho

Frequéncias que sdo "passadas" pelo filtro
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BEF

Live Set

Normal Part (AWM2) Edit

Common

Performance Edit Search Utility
Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X) Common/Audio
A Frequéncias que sdo "passadas" pelo filtro
Ganho

‘—_l_
o
+

.
I
Il
'
1
I
'
'
1
'
.,

-’

Y
Y
[}
1
]
[}
1
1
3

AL Frequéncia
Frequéncia central q

BEF12: Filtro de eliminagdo da faixa de -12dB/oit.

BEF6

: Filtro de eliminacéo da faixa de -6dB/oit.

DualLPF: Dois filtros passa-baixas de -12dB/oit conectados em paralelo. E possivel editar a distancia entre as duas
frequéncias de corte.

A

-/

Ganho Distancia

N\ .

Frequéncia

A frequéncia de corte mais baixa é definida diretamente no visor,
e a frequéncia de corte mais alta é definida automaticamente.

DualHPF: Dois filtros passa-altas de -12dB/oit conectados em paralelo.
DualBPF: Dois filtros passa-faixa de -6dB/oit conectados em paralelo.
DualBEF: Dois filtros de eliminag&o de faixa de -6dB/oit conectados em série.

Ganho i«— Distancia —»;

Frequéncia

A frequéncia de corte mais baixa é definida diretamente no visor,
e a frequéncia de corte mais alta é definida automaticamente.

LPF12+BPF6: Uma compinac)éo de um filtro passa-baixas de -12dB/oit com um filtro passa-faixa de -6dB/oit
conectados em paralelo. E possivel editar a distancia entre as duas frequéncias de corte.

Ganho

Frequéncia

«— Distancia —»

A frequéncia de corte mais baixa é definida diretamente no visor,
e a frequéncia de corte mais alta é definida automaticamente.

Cutoff (Frequéncia de corte)
Determina a frequéncia de corte do filtro. Essa opc¢éo é usada como a frequéncia bésica para o tipo de filtro

selecionado.
Configuracoes:

0-255

Cutoff/Vel (Sensibilidade a velocidade de corte)
Determina como a frequéncia de corte responde a velocidade ou a intensidade com a qual vocé toca as notas.

Configuragoes:

-64 — +63

Valores positivos: Quanto mais intensamente vocé tocar no teclado, mais a frequéncia de corte
aumentara.

Valores negativos: Quanto mais suavemente vocé tocar no teclado, mais a frequéncia de corte aumentara.
0: A frequéncia de corte ndo muda, independentemente da velocidade.
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Resonance

Width

O funcionamento deste parametro varia de acordo com o tipo de filtro selecionado. Se o filtro selecionado for
LPF, HPF, BPF (excluindo BPFw) ou BEF, esse parametro sera usado para configurar a ressonancia. No caso do
BPFw, ele € usado para ajustar a largura de banda da frequéncia. Esse parametro é usado para configurar a
quantidade de ressonancia (énfase harménica) aplicada ao sinal na frequéncia de corte. Pode ser usado com o
parametro Cutoff para adicionar mais personalidade ao som. No caso do BPFw, esse parametro é usado para
ajustar a largura da banda de frequéncias de sinal passada pelo filtro.

Esse parametro n&o é exibido dependendo dos tipos de filtro selecionados.

Configuragoes: 0-127

Cutoff/Key (Sensibilidade ao Key Follow de corte)
Determina o grau em que as notas (especificamente, suas posi¢ées ou faixa de oitavas) afetam a frequéncia de
corte (acima). Center Key (préximo parametro) € usado como a frequéncia de corte basica desse parametro.
Configuragoes: - 200% — +200%
Valores positivos: A frequéncia de corte diminui para notas mais graves e aumenta para notas mais
agudas.

Valores negativos: A frequéncia de corte aumenta para notas mais graves e diminui para notas mais
agudas.

Center Key (Tecla central da sensibilidade ao Key Follow de corte)
Indica que a nota central para "Cutoff/Key" acima é C3. Lembre-se de que isso & somente para fins de exibigao;
o valor ndo pode ser alterado.

Ganho
Define o ganho (a quantidade de reforgo aplicado ao sinal enviado para a unidade de filtragem).

B No caso de um tipo de filtro com os parametros "Distance" e "Res/Vel"

Edit - Part1 - Element1 [FX| hlkidd

Type

'— tl-rtlj
||I||||||HHH

Filter Type Cutofi

DualHPF

Pitch EG

Filter

Amplitude

Cutoff Cut Distance

Element 106
LFO

Element
EQ

-

Part1 Elem1 Elem2 Elem3 Elem4 Elem5 Elem& f Mute Solo

Common

Distancia

Determina a distancia entre as frequéncias de corte para os tipos Dual Filter e o filtro LPF12 + BPF6. Esse
parametro n&do é exibido dependendo do tipo de filtro selecionado.

Configuragoes: -128 — +127

Res/Vel (Sensibilidade a velocidade de ressonéncia)
Determina em que grau a ressonancia responde a velocidade ou a intensidade com a qual vocé toca as
notas. Esse parametro nédo € exibido dependendo do tipo de filtro selecionado.
Configuragoes: -64 — +63
Valores positivos: Quanto maior a velocidade, maior a ressonancia.
Valores negativos: Quanto menor a velocidade, maior a ressonancia.
0: Nenhuma alteragédo no valor de ressonancia.
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B No caso de um tipo de filtro com os parametros "HPF Cutoff" e "HPF Cutoff/Key"

Edit - Part1 - Element1

Type

[FX] bidkidd 4 140

"""""HHHHHHHllIIIIn..

Filter Scale

Filter Type

LPF6+HPF12

Amplitude
Cutoff

Element
LFO

Element
EQ

-

Part1 Elem1 Elem2 Elem3 Elem4

Common

Elem5

Cutoff/Key

HPF Cutoff HPF Cutoff/Key

Elem6 Mute Solo

HPF Cutoff (Frequéncia de corte do filtro passa-altas)

Determina a frequéncia central do parametro Key Follow (abaixo) do HPF. Esse parametro s6 estéa disponivel
quando um dos tipos de filtro "LPF12+HPF12" ou "LPF6+HPF12" é selecionado.

Configuragoes: 0-255

HPF Cutoff/Key (Sensibilidade ao Key Follow de corte do filtro passa-altas)

Determina o grau em que as notas (especificamente, suas posi¢des ou faixa de oitavas) afetam a frequéncia
de corte do HPF. Esse parametro sé esta disponivel guando um dos tipos de filtro "LPF12+HPF12" ou

'LPF6+HPF12" € selecionado.
Configuragoes: -200% — +200%

Valores positivos: A frequéncia de corte diminui para notas mais graves e aumenta para notas mais

agudas.

Valores negativos: A frequéncia de corte aumenta para notas mais graves e diminui para notas mais

agudas.
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Filter EG

Edit

Parte normal (AWM2)

No visor Filter EG, é possivel definir todas as configuragdes de tempo e nivel para o EG do filtro, que
determinam como o som muda com o passar do tempo para elementos. Elas podem ser usadas para controlar
a alteragao no som desde o0 momento em que uma nota é pressionada no teclado até o momento em que 0 som

€ interrompido.

Operacdo ... rq

Edit - Part1 - Element

Pitch EG | Filter EG

Filter

Amplitude

Element
LFO
Time/Vel
Element
EQ +0

-

Part1 Elem1

Common

Attack

Segment

All

Elem2 Elem3

96

Decay1

-
FEG Depth

+55

Elem4 Elem5

Depth/Vel

Elem6

bidkidd

Center Key

C 0

Curve

+34

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - Selegéo da parte > Selegéo do elemento - [Filter] >

L
u Time/Key

+0

Mute

O nome completo dos parametros disponiveis € mostrado no grafico abaixo, conforme aparece no visor.

Hold Attack Decay1 Decay2 Release
Time Hold Time Attack Time Decay1 Time Decay2 Time Release Time
Level Hold Level Attack Level Decay1 Level Decay? Level Release Level

Configuragoes: Tempo: 0-127

Nivel: -128 — +127

Time/Key (Sensibilidade do FEG Time Key Follow)
Determina o grau em que as notas (especificamente, suas posi¢des ou faixa de oitavas) afetam os tempos de
GE do filtro. A velocidade basica de alteragdo do FEG corresponde a nota especificada em Center Key

(abaixo).
Configuragées: -64 — +63

Valores positivos: Notas agudas resultam em uma alta velocidade de transi¢céo de EG de afinacéo,

enguanto notas graves resultam em uma velocidade lenta.

Valores negativos: Notas agudas resultam em uma velocidade lenta de transicdo de EG de afinagéo,

enquanto notas graves resultam em uma velocidade alta.

0: A velocidade de transicdo de EG de afinagéo ndo muda, independentemente da nota tocada.

Center Key (Tecla central da sensibilidade do FEG Time Key Follow)
Determina a nota central para o parametro "Time/Key" acima.

Configuragoes: C-2 -G8

MODX+ Manual de Referéncia

Normal Part (AWM2) Edit

Common

Part Settings

General

Pitch

Zone Settings

Zone Transmit
Effect

Routing

Ins A

Ins B

EQ

Ins Assign

Arpeggio

Common
Individual

Advanced

Motion Seq

Common
Lane

Mod / Control
Part LFO
Control Assign
Receive SW

| Element

Osc /Tune

Pitch EG

Filter
Type

p Filter EG

Scale

Amplitude

Level / Pan

Amp EG

Scale
Element LFO
Element EQ

Osc

Balance

Cépia ou troca
de elementos

157



Referéncia

Performance Edit Search Utility

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Time/Vel (Sensibilidade a velocidade do tempo do FEG)

Segment (Segmento de sensibilidade a velocidade de tempo do FEG)

Determina como o tempo de transicédo de EG de afinagéo (velocidade) responde a velocidade ou a intensidade
com a qual a tecla é pressionada. Selecione o Segment e defina seu parametro "Time/Vel".

Configuragoes: Time/Vel: -64 — +63

Valores positivos: Velocidades altas resultam em uma velocidade de transicéo de EG de afinacéo rapida,
enguanto velocidades baixas resultam em uma velocidade lenta.

Valores negativos: Velocidades altas resultam em uma velocidade de transi¢céo de EG de afinacéo lenta,
enguanto velocidades baixas resultam em uma velocidade rapida.

0: A velocidade de transicdo de afinagdo ndo muda, independentemente da velocidade.

Configuragoes: Segment: Attack (Ataque), Atk+Dcy (Ataque+Enfraquecimento), Decay (Enfraquecimento), Atk+Rls
(Ataque+Liberagao), Todos

Attack: O parametro Time/Vel afeta o tempo de Attack.

Atk+Dcy: O valor de Time/Vel afeta o tempo de Attack/Decay1.
Decay: O parametro Time/Vel afeta Decay Time.

Atk+Rls: O valor de Time/Vel afeta o tempo de Attack/Release.

All: Time/Vel afeta todos os parametros do tempo de EG de afinacéo.

FEG Depth
Determina o intervalo de frequéncia de corte do GE do filtro.
Configuragoes: -64 — +63

Depth/Vel (Sensibilidade a velocidade da profundidade de EG de afinacao)

Curve (Curva de sensibilidade a velocidade de profundidade de EG de afinacao)

Determina como o intervalo da frequéncia de corte responde a velocidade (intensidade) com a qual vocé toca
as notas no teclado. O parametro Curve permite selecionar uma opgéo entre as cinco curvas de velocidade
predefinidas (indicadas graficamente no visor) que determinam como a velocidade afeta a profundidade do EG
do filtro. Nas ilustragdes abaixo, 0 eixo vertical indica uma mudanga de frequéncia de corte, enquanto o eixo
horizontal indica a velocidade.

Configuragoes: Depth/Vel: -64 — +63

Configuragoes: Curve: 0-4

0 1 2 3 4

OBSERVACAO Para obter detalhes sobre FEG, consulte o documento PDF Manual de parametros do sintetizador.
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Performance

Scale (Escala do filtro)

No visor Filter Scale, é possivel definir os parametros relacionados a escala do filtro para elementos.
"Filter Scale" controla a frequéncia de corte do filtro de acordo com as posi¢cdes das notas no teclado.

Operacao [Scale]

Edit - Part1 - Element

PitchEG  Filter EG

Scale

Amplitude

Element

Element
EQ

-

Part1 Common

Break Point1 -4

Determina os quatro pontos de quebra ao especificar os nimeros de nota correspondentes.

Break Point

Cutoff Offset

Elem1 Elem2

Configuragoes: C -2 - G8

OBSERVACAO Os valores para Break Point de 1 a 4 serao organizados automaticamente em ordem crescente por

todo o teclado.

Cutoff Offset 1 — 4

Determina o valor de deslocamento da frequéncia de corte em cada ponto de quebra.

Configuragoes: -128 — +127

OBSERVACAO Independentemente do tamanho desses deslocamentos, os limites minimo e maximo de corte

Edit

Search

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Elem3

Elem4

Elem5

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - Selegao da parte > Selegéo do elemento - [Filter] >

4 140

(valores 0 e 127, respectivamente) ndo podem ser ultrapassados.

OBSERVACAO Qualquer nota tocada abaixo da nota do ponto de quebra 1 resultara na configuragéo de nivel do
ponto de quebra 1. Da mesma forma, qualquer nota tocada acima da nota de Break Point 4 resultara

na configuragéo de nivel do Break Point 4.

OBSERVACAO Para obter informagdes sobre como configurar exemplos de escala do filtro, consulte 0 documento

PDF Manual de parametros do sintetizador.

MODX+ Manual de Referéncia

Normal Part (AWM2) Edit

Common

Part Settings

General

Pitch

Zone Settings

Zone Transmit
Effect

Routing

Ins A

Ins B

EQ

Ins Assign

Arpeggio

Common
Individual

Advanced

Motion Seq

Common
Lane
Mod / Control
Part LFO
Control Assign
Receive SW
| Element
Osc /Tune
Pitch EG
Filter
Type
Filter EG
p Scale
Amplitude

Level / Pan

Amp EG

Scale
Element LFO
Element EQ

Osc

Balance

Cépia ou troca
de elementos

159



Referéncia Performance Edit Search Utility Live Set

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X) Common/Audio

Normal Part (AWM2) Edit

Amplitude

Part Settings

Level/Pan
General

No visor Level/Pan, é possivel fazer configuragdes de nivel e panoramica a cada elemento individual. Pitch

Zone Settings

[PERFORMANCE (HOME)] > [EDIT] > Selegéo da parte > Selegéo do elemento - [Amplitude] >

Operacao Zone Transmit

[Level/Pan]
Effect
Edit - Part1 - Element1 [F > I J 140 Routing
Ins A
Level Ins B
/ Pan
EQ
Pitch EG Ins Assign
Arpeggio
Common
Individual
Amplitude Advanced
Offset Curve Motion Seq
0 Common
- Lane
Alternate Pan Random Pan Scaling Pan
Mod / Control
0 0
v i Part LFO
Control Assign
Part1 Common Elem1 Elem2 Elem3 Elem4 Elem5 f Mute Solo Receive SW
Level ] Osc /Tune
Determina o nivel de saida do elemento. Pitch EG
Configuragoes: 0-127 fte
Filter
Level/Vel (Sensibilidade a velocidade do nivel) Type
Offset (Deslocamento de sensibilidade a velocidade do nivel) Filter EG
Curve (Curva de sensibilidade a velocidade do nivel) G
Determina como a velocidade real sera gerada de acordo com a velocidade (intensidade) com a qual vocé toca -
as notas no teclado. O parametro Offset aumenta ou diminui o nivel especificado por "Level/Vel". P Amplitude
Se o resultado for maior que 127, a velocidade seré definida como 127. O parametro Curve permite selecionar » Level/Pan
uma opgéo entre as cinco curvas de velocidade predefinidas (indicadas graficamente no visor) que determinam Amb EG
como a velocidade afeta a velocidade real. Nas ilustragdes abaixo, o eixo vertical indica a velocidade resultante P
real, enquanto o eixo horizontal indica a velocidade com a qual vocé toca as notas. Scale
Configuragoes: Level/Vel: -64 — +63 Element LFO
Valores positivos: Quanto mais intensamente vocé tocar o teclado, mais a saida aumentara. Element EQ
Valores negativos: Quanto mais suavemente vocé tocar o teclado, mais a saida aumentara.
0: O nivel de saida ndo muda. M
Configuragées: Offset: 0-127 Osc
Deslocamento de sensibilidade Deslocamento de sensibilidade Deslocamento de sensibilidade Balance
a velocidade do nivel =0 a velocidade do nivel = 64 a velocidade do nivel = 96
Y4 YA Y
127 A 127 A 127
| . | B ; Cépia ou troca
i c i C‘ i de elementos
"a i
‘.\ . I 4 ‘\ ..... - ‘\'.
0 64 127 X 0 64 27 * 0 64 2 X

A: Sensibilidade a velocidade do nivel = 0

B: Sensibilidade a velocidade do nivel = 32

C: Sensibilidade a velocidade do nivel = 64

X: Velocidade com a qual vocé toca uma nota

Y: Velocidade real resultante (afetando o gerador de tom)
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Performance Edit Search Utility

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Configuragoes: Curve: 0-4
0 1 2 3 4

Pan (Panoramica de elemento)
Determina a posigéo estéreo (panoramica) do elemento selecionado.
Configuragoes: L63-C (centro)-R63

Alternate Pan

Determina o valor pelo qual o som é deslocado alternativamente para a esquerda e para a direita para cada
nota pressionada. A configuragdo Pan (acima) é usada como a posicéo Pan basica.

Configuragoes: L64-C-R63

Random Pan

Determina o valor pelo qual o som do elemento selecionado é deslocado aleatoriamente para a esquerda e
para a direita para cada nota pressionada. A configuragédo Pan (acima) é usada como a posigédo Center Pan.
Configuragées: 0-127

Scaling Pan
Determina o grau em que as notas (especificamente, suas posi¢cdes ou faixa de oitavas) afetam a posi¢do pan,
a esquerda e a direita, do elemento selecionado. Na nota C3, a configuragao pan principal (acima) é usada
para a posi¢ao pan basica.
Configuragées: -64 - +0 - +63
Valores positivos: Move a posicéo pan para a esquerda para notas mais graves e para a direita para notas
mais agudas.

Valores negativos: Move a posicéo pan para a direita para notas mais graves e para a esquerda para
notas mais agudas.

Level/Key (Sensibilidade ao acompanhamento do nivel Key Follow)
Determina o grau em que as notas (especificamente, suas posi¢des ou faixa de oitavas) afetam o volume do
elemento selecionado. A configuracdo Center Key de C3 € usada como a configuragéo basica.
Configuragoes: -64 — +0 — +63
Valores positivos: diminuem o nivel de saida para notas mais graves e o0 aumentam para notas mais
agudas.

Valores negativos: aumentam o nivel de saida para notas mais graves e o diminuem para notas mais
agudas.

Center Key (Tecla central da sensibilidade ao acompanhamento do nivel Key Follow)

Indica que a nota central para "Level/Key" acima é C3. Lembre-se de que isso é somente para fins de exibigéo;
o valor nao pode ser alterado.
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Performance

Edit

Search

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

Utility Live Set

Parte normal (FM-X) Common/Audio

Amp EG (GE de Amplitude)

No visor Amplitude EG, é possivel fazer todas as configuracées de tempo e nivel para o EG de Amplitude, que
determinam como o volume do som muda com o passar do tempo. Usando o AEG, vocé pode controlar a
transi¢do no volume desde 0 momento em que 0 som inicia até o momento em que é interrompido.

Operacao

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] > Selegéo da parte - Selegéo do elemento - [Amplitude] >
[Amp EG]

Normal Part (AWM2) Edit

Common

Part Settings

General
Pitch
Zone Settings

Zone Transmit

Effect
Edit - Part1 - Element &3 1T
Routing
Ins A
Ins B
Pitch EG EQ
Ins Assign
Decay1 Release Center Key o Time/Key Arpeggio
_ Common
+0 o
Amplitude Individual
Level Initial Attack Decay1 Release Adj Advanced
0 64 Motion Seq
Common
Time/Vel Segment Half Damper
Lane
+0 All O Mod / Control
Part LFO
Part1 Common Elem1 Elem2 Elem3 Elem4 Elem5 Mute Control ASSign
Receive SW
O nome completo dos parametros disponiveis € mostrado no grafico abaixo, conforme aparece no visor. m
Initial Attack Decay1 Decay2 Release Osc /Tune
Time - Attack Time Decay1 Time Decay? Time Release Time Pitch EG
Level Initial Level Attack Level Decay1 Level Decay? Level - Filter
" - Type
Configuragdes: Tempo: 0-127 _
Nivel: 0-127 Filter EG
Scale
TlmelKey (Sensibilidade do AEG Tlulﬂne Key Follow) | | | Amplitude
Determina o grau em que as notas (especificamente, suas posicdes ou faixa de oitavas) afetam os tempos de
GE de amplitude. O parametro Center Key (abaixo) é usado como a amplitude béasica desse parametro. Level / Pan
Configuracdes: -64 — +63 » Amp EG
Valores positivos: Notas agudas resultam em uma velocidade de transigéo de EG de amplitude répida, Scale
enguanto que notas graves resultam em uma velocidade lenta.
. ) . ) Element LFO
Valores negativos: Notas agudas resultam em uma velocidade de transicdo de EG de amplitude lenta,
enquanto que notas graves resultam em uma velocidade rapida. Element EQ
0: A velocidade de transicdo de GE de amplitude ndo muda, independentemente da nota tocada. m
Center Key (Tecla central da sensibilidade do AEG Time Key Follow) Osc
Determina a nota central para o parametro "Time/Key" acima. Quando a nota Center Key for tocada, o AEG se Balance

comportara de acordo com suas configuracées reais.
Configuragoes: C-2 - G8

Release Adj (Ajuste de liberacao da tecla central da sensibilidade do AEG Time Key Follow)

Determina a sensibilidade do AEG Time Key Follow a liberagdo do AEG. Quanto menor o valor, menor a
sensibilidade.

Configuragoes: 0-127
127: Define a sensibilidade do AEG Time Key Follow como o valor de Decay1 ou Decay2.

0: N&o produz efeito em sensibilidade do AEG Time Key Follow.
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Performance Edit Search Utility Live Set

Parte normal (FM-X) Common/Audio

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

Time/Vel (Sensibilidade a velocidade do tempo do AEG)

Segment (Segmento de sensibilidade a velocidade de tempo do AEG)

Determina como o tempo de transi¢do (velocidade) do AEG responde a velocidade, ou a intensidade, com a
qual a tecla é pressionada. Selecione o Segment e defina seu parametro "Time/Vel".

Configuragoes: Time/Vel: -64 — +63

Valores positivos: Velocidades altas resultam em uma velocidade de transicdo do AEG rapida, enquanto
velocidades baixas resultam em uma velocidade lenta.

Valores negativos: Velocidades altas resultam em uma velocidade de transi¢cdo do AEG lenta, enquanto
velocidades baixas resultam em uma velocidade rapida.

0: A velocidade de transicdo de amplitude ndo muda, independentemente da velocidade.

Configuragoes: Segment: Attack (Ataque), Atk+Dcy (Ataque+Enfraquecimento), Decay (Enfraquecimento), Atk+Rls
(Ataque+Liberagao), Todos

Attack: O parametro Time/Vel afeta o tempo de Attack.
Atk+Dcy: O valor de Time/Vel afeta o tempo de Attack/Decay1.
Decay: O parametro Time/Vel afeta Decay Time.

Atk+Rls: O valor de Time/Vel afeta o tempo de Attack/Release.
All: Time/Vel afeta todos os parametros de AEG Time.

Half Damper (Chave de meia sustentacao)

Quando a Half Damper Switch esta ativada, vocé pode produzir um efeito de "meio pedal' como se estivesse
em um piano acustico real usando um controlador de pedal FC3 opcional conectado ao conector FOOT
SWITCH [SUSTAIN] no painel traseiro.

Configuragoes: off, on

Time (Tempo de meia sustentac¢ao)

Determina a rapidez com que o som enfraquece até silenciar depois que a tecla é liberada enquanto o
controlador de pedal FC3 é pressionado com o parametro de chave de meia sustentagéo ativado. Ndo
disponivel quando Half Damper Switch estéa desativado.

Configuragoes: 0-127

OBSERVACAO Para obter detalhes sobre AEG, consulte o documento PDF Manual de parametros do sintetizador.
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Scale (Escala de amplitude)

No visor de Amplitude Scale, é possivel fazer configuracées de escala de amplitude para cada elemento.
A func&o Amplitude Scale controla o nivel de saida da amplitude de acordo com as posigées das notas no

teclado.

Operacao [Scale]

Edit - Part1 - Element

Pitch EG

Amplitude

Element
LFO

Element
EQ

-

Part1 Common

Break Point 1 -4

Determina os quatro pontos de quebra da escala de amplitude especificando seus respectivos numeros de

nota.

Performance

Break Point

Level Offset

Configuragoes: C -2 - G8

OBSERVACAO Os valores para Break Point de 1 a 4 serdo organizados automaticamente em ordem crescente por

todo o

Level Offset 1 -4

Determina o valor de deslocamento do nivel de cada ponto de quebra da escala de amplitude.

teclado.

Configuragoes: -128 — +127

OBSERVACAO Para obter detalhes sobre como configurar exemplos de dimensionamento de amplitude, consulte o
documento PDF Manual de parametros do sintetizador.
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[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] > Selegéo da parte - Selegéo do elemento - [Amplitude] >
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Performance

Egit Search Utility Live Set

Parte normal (FM-X) Common/Audio

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

Element LFO

No visor Element LFO, é possivel fazer configuragdes relacionadas ao LFO de cada elemento.
A unidade do oscilador de baixa frequéncia (LFO) do elemento gera um sinal de baixa frequéncia. O sinal do
LFO pode ser usado para modular a afinagdo, o filtro e a amplitude.

Operacao [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - Selecéo da parte > Selegdo do elemento - [Element LFO]

Edit - Part1 - Element1 [FX| 1T J 100

Ll

Fade In

LFO Wave

Triangle

Extended LFO Speed Delay

Pitch EG
ON 415 0] 0]
Pitch Mod Filter Mod

Key On Reset Amp Mod

ON 0] 0] 0]

Amplitude

Element
LFO

Element
EQ

-

Part1 Common £y Mute Solo

LFO Wave

Seleciona a forma de onda de LFO que € usada para variar o som.

Configuragoes: Saw, Triangle, Square

Square (Onda quadrada)

Saw (Onda dente de serra) Triangle (Onda triangular)

Extended LFO

Alterna o intervalo de velocidade de LFO entre o intervalo convencional antigo (Off: 0 — 63) ou o novo intervalo
estendido (On: 0-415).

Para manter a compatibilidade com o paradmetro antigo (do MODX versdo 1.10 ou anterior/MONTAGE versédo
2.50 ou anterior), defina como Off.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Speed (Velocidade de LFO)

Ajusta a variagdo da velocidade de LFO. Quanto maior a configuragdo, mais rapida sera a velocidade. O valor
méaximo muda dependendo da configuragao de "Extended LFO".

Configuragoes: 0 - 63 ou 0-415

Key On Reset (Redefinicédo ativada do LFO)
Determina se o LFO é redefinido ou n&o cada vez que uma nota é tocada.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)
Off On

Tempo *

Tempo

Tecla ativada Tecla ativada
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Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X) Common/Audio
Delay (Tempo de retardo do LFO) Normal Part (AWM2) Edit
Determina o tempo de retardo entre 0 momento em que uma mensagem de nota ativada é recebida e o
momento em que o LFO entra em vigor.

Part Settings

Configuragoes: 0-127
General

Fade In (Tempo de aumento gradual do LFO) Pitch

Determina o tempo para que o efeito LFO aumente gradualmente (ap6s o final do tempo de "retardo").

Zon in
Configuragdes: 0-127 one Settings

Zone Transmit
Pitch Mod (Profundidade da modulacéao de afinacao LFO) Effect
Determina o valor (profundidade) pelo qual a forma de onda do LFO varia (modula) a afinagdo do som.
Configuragoes: 0-127

Routing
Ins A
Filter Mod (Profundidade de modulac¢ao do filtro de LFO) Ins B

Determina o valor (profundidade) pelo qual a forma de onda do LFO varia (modula) a frequéncia de corte do filtro. EQ

Configuragées: 0-127
gurac Ins Assign

Amp Mod (Profundidade da modulagdao em amplitude do LFO) Arpeggio

Determina o valor (profundidade) pelo qual a forma de onda do LFO varia (modula) a amplitude ou volume Common
do som.

Configuragées: 0-127

Individual

Advanced

Motion Seq

Common
Element EQ
Lane
No visor Element EQ, é possivel fazer configuragdes relacionadas ao equalizador para cada elemento. Mod / Control
Part LFO
Control Assign
Receive SW
| Element
e s Osc /Tune
Tune 12 Pitch EG
: Filter
Type
Filter EG
Scale
1B Amplitude

Operacao [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - Selegéo da parte > Selegdo do elemento - [Element EQ]

Edit - Part1 - Element [FX| 1T

Pitch EG

Amplitude

Level / Pan
: Amp EG
Element 62, z 7.40kHz
LFO Scale
S » Element LFO
emen
EQ » Element EQ

Osc

EQ Hi Freq

-

Part1 Common | Elemi Elem2 Elem3 Elem4 Elem5 Elem6 i Mute Solo

Balance

EQ Type (Tipo de equalizador de elemento)
Determina o tipo de equalizador.

Configuragdes: 2-band, P.EQ (Parametric EQ), Boost6 (boost 6dB), Boost12 (boost 12dB), Boost18 (boost 18dB), Thru Copia ou troca
de elementos

2-band: Esse é um equalizador de "realce’, que combina bandas de frequéncia altas e baixas diferentes.

P.EQ: O EQ paramétrico é usado para atenuar ou realgar niveis de sinal (ganhos) em torno da frequéncia.

Boost6, Boost12, Boost18: Essas configuragdes podem ser usadas para realgar o nivel do sinal inteiro
por 6dB, 12dB e 18dB, respectivamente.

Thru: Essa configuragdo ignora os equalizadores, deixando o sinal inteiro intacto.
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Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X) Common/Audio

A

B Quando "EQ Type"esta definido como "2-band" Normal Part (AWM2) Edit

Baixa frequéncia Common

Configuragées: 50,1 Hz — 2,00 kHz Part Settings
Ganho Alta frequéncia J
Configuragdes: 139,7 Hz — 12,9 kHz General
* — Pitch
\/ N Zone Settings
0 Frequéncia
Zone Transmit
P
_ T E— Effect
Ganho de graves Ganho de agudos Routing

Configuragdes: -12dB - +12dB  Configuracoes: -12dB - +12dB

Ins A
Ins B
Edit - Part1 - Element1 &3 Ikl
EQ
Ins Assign
Tune Arpeggio
Pitch EG Common
Individual
Advanced
Motion Seq
iB
Amplitude Common
EQ Hi Freq Lane
Elemant 62. . 7.40kHz Mod / Control
o Part LFO
Element Control Assign
- Receive SW
Part1 Common Elem1 Elem2 Elem3 Elem4 Elem5 Elem& i Mute Solo Osc / Tune
Pitch EG
EQ Low Gain (Ganho de grave do equalizador de elemento) Filter
Determina o nivel de ganho da banda de graves. Type
Confi oes: -12dB - +12dB
onfiguracoes + Filter EG
EQ Hi Gain (Ganho de agudos do equalizador de elemento) Scale
Determina o nivel de ganho da banda de agudos. Amplitude
Configuragodes: -12dB - +12dB Level / Pan
EQ Low Freq (Graves do equalizador de elemento) Amp EG
Determina a frequéncia da banda de graves. Scale
Configuragdes: 50,1 Hz — 2,00 kHz Element LFO
» Element EQ

EQ Hi Freq (Alta frequéncia do equalizador de elemento)

Determina a frequéncia da banda de agudos. M

Configuragoes: 139,7 Hz - 12,9 kHz Osc

Balance

Cépia ou troca
de elementos
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Live Set

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X) Common/Audio

B Quando "EQ Type" esta definido como "P.EQ"

Ganho
Q

+ vragées: 0.7-10.3

0 Frequéncia
7<Ganho

- Configuragées: -12dB - +12dB

Frequéncia
Configuragoes: 139,7 H-12,9 kHz

Edit - Part1 - Element [FX| 1T

Pitch EG

Amplitude
EQ Freq

1.02kHz

EQQ
Element
EQ 0.7

-

Part1 Common | Elemi Elem2 Elem3 Elem4 Elem5 Elem6 i Mute Solo

EQ Gain (Ganho do equalizador de elemento)
Determina o ganho de nivel da frequéncia definida em "EQ Freq".
Configuragoes: -12dB - +12dB

EQ Freq (Frequéncia do equalizador de elemento)
Determina a frequéncia a ser atenuada/reforcada.
Configuragoes: 139,7 Hz - 12,9 kHz

EQ Q (Q do equalizador de elemento)

Varia o nivel do sinal na configuragéo de frequéncia para criar varias caracteristicas da curva de frequéncia.

Configuragoes: 0.7-10.3

OBSERVACAO Para obter detalhes sobre a estrutura de EQ, consulte o documento PDF Manual de parametros
do sintetizador.
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Performance Edit Search Utility

Parte normal (FM-X)

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

Live Set

Common/Audio

Element All (Todos os elementos)

Osc (Oscilador)

No visor Oscillator, € possivel definir os parametros relacionados ao oscilador para os oito elementos.

Operacao

-

Part1

[PERFORMANCE (HOME)] > [EDIT] © Selecéo da parte = [All] > [Osc]

bidkidd 4 140

Edit - Part1 - All Element

XA Control Group Waveform MNote

Normal

Normal

Normal

Common Elem1 Elem2 Elem3 Elem4 Elem5 Elem&

SW (Chave de elemento)
Determina se cada elemento esta ou néo ativo.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

XA Control

Determina o funcionamento do recurso de articulacdo expandida (XA) de um elemento.

O recurso XA € um sistema de gerador de tom sofisticado que permite recriar sons realistas e técnicas de
apresentacao naturais de maneira mais eficiente. Ele também fornece outras maneiras exclusivas para
mudanc¢as de som aleatdrias e alternadas a medida que vocé toca. Para obter detalhes sobre o recurso XA,
consulte "Bloco gerador de tom" na "Estrutura basica" na pagina 6.

Configuragoes: Normal, Legato, Key Off, Cycle, Random, A.SW1 On (Assignable Switch 1 ON), A.SW2 On (Assignable

Switch 2 ON), A.SW Off (Assignable Switch 1 OFF)
Normal: O elemento soa normalmente cada vez que vocé toca a nota.

Legato: Quando o parametro Mono/Poly estiver configurado como Mono, esse elemento sera tocado no
lugar daquele que esta configurado como “Normal" do parametro XA Control quando vocé tocar o teclado
em legato (tocar a nota seguinte de uma linha ou melodia de uma Unica nota antes de liberar a nota anterior).

Key Off: O elemento soara toda vez que vocé soltar a nota.

Cycle: Cada elemento soa alternadamente de acordo com sua ordem numérica. Em outras palavras, tocar a
primeira nota fara com que o Element 1 soe; a segunda, o Element 2; e assim por diante.

Random: Cada elemento soara aleatoriamente toda vez que voceé tocar a nota.
A.SW1 On: Quando o botdo [ASSIGN 1] estiver ativado (On), o elemento soara.
A.SW2 On: Quando o botdo [ASSIGN 2] estiver ativado (On), o elemento soara.
A.SW Off: Quando os dois botdes [ASSIGN 1] e [ASSIGN 2] estiverem desativados, o elemento soara.

Group (Grupo de elementos)

Determina o grupo de XA Control. Todos os elementos que tém o0 mesmo tipo de recurso XA devem ter o mesmo
numero de grupo. Essa configuracdo nédo se aplicard quando os parametros de XA Control de todos os
elementos estiverem definidos como Normal.

Configuragées: 1-8

Waveform (Nome da forma de onda)
Indica o nome da forma de onda de cada elemento.
Configuragoes: Consulte o documento PDF Lista de dados.
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Referéncia Performance Edit Search Utility Live Set

Parte normal (FM-X) Common/Audio

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

Velocity Limit

Determina os valores minimo e maximo da faixa de velocidade dentro da qual cada elemento respondera. Cada
elemento s6 emitira sons para notas reproduzidas dentro de sua faixa de velocidade especificada. Se vocé
especificar o valor maximo primeiro e o valor minimo depois, por exemplo, "93 a 34", o intervalo de velocidade
cobrird tanto o intervalo "1 a 34" como o intervalo "93 a 127",

Configuragoes: 1-127

Note Limit

Determina as notas mais graves e mais agudas da extens&o do teclado para cada elemento. Cada elemento s6
emitira sons para notas reproduzidas dentro do seu intervalo especificado. Se vocé especificar a nota mais
aguda primeiro e a nota mais grave depois, por exemplo, "C5 a C4", o intervalo de notas cobrira tanto "C-2 a C4"
quanto "C5 a G8".

Configuragoes: C -2 - G8

Balance

No visor Balance, é possivel definir os parametros relacionados a nivel, afinagdo e panoramica para os oito
elementos.

Operacao [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - Selec&o da parte > [All] > [Balance]

4 140

Edit - Part1 - All Element [FX| hlkidd

-

Part1 Common  Elem1 Elem2 Elem3 Elem4 Elem5 Elem6

SW (Chave de elemento)
Determina se cada elemento esta ou néo ativo.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Coarse (Melodia bruta)
Determina a afinacédo de cada elemento em semitom.
Configuragées: -48 — +48

Fine (Ajuste fino)
Determina o ajuste da afinagao de cada elemento.
Configuragoes: -64 — +63

Cutoff (Frequéncia de corte)
Determina a frequéncia de corte de cada elemento.
Configuragoes: 0-255

Pan (Panoramica de elemento)
Determina a posig&o estéreo (panoramica) de cada elemento.
Configuragoes: L63 (extremidade esquerda)-C (centralizado)-R63 (extremidade direita)

Level
Determina o nivel de cada elemento.
Configuragoes: 0-127
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Referéncia

Performance

B Copiar ou trocar elementos
E possivel copiar ou trocar elementos.

Operacao

OBSERVACAO Nao ¢é possivel copiar ou trocar entre tipos diferentes de partes (por exemplo, entre Elements e

Copiar

[PERFORMANCE (HOME)] > [EDIT] - Selecione o elemento a ser copiado - [SHIFT] + [EDIT]

Element

1

Operators).

Edit

Search

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Copiar

Trocar

Element

Tocar nesse botéo ativa a fungdo de copiar entre elementos.

Trocar

Tocar nesse bot&o ativa a fungéo de trocar entre elementos.

© Parte a ser copiada ou trocada

OBSERVACAO A parte selecionada no momento é definida automaticamente, e ndo ¢ possivel alterar essa

configuragao.

© Elemento a ser copiado ou trocado

© Copiar ou trocar a parte de destino

O Copiar ou trocar o elemento de destino
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Referéncia Performance Edit Search Utility Live Set

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X) Common/Audio

A

Drum Part Edit Drum Part Edit

Cada parte de bateria pode ser composta por até 73 teclas de bateria, atribuidas a notas distribuidas pelo D Part Settings
teclado (CO a C6). Existem dois tipos de visores de Drum Part Edit: o visor Key Common Edit, para editar as
configuragées que se aplicam a todas as teclas de bateria, e o visor Key Edit, para editar teclas individuais. Esta P General
secgdo explica os parametros de Key Common Edit e Key Edit. Zone Settings
Zone Transmit
Key Common Edit (Common) Effect
Routing
Part Settings Ins A
Ins B
General EQ
Ins Assign
~ . Arpeggio
Operacdo [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - Selegao da parte - Tecla da bateria [Common] >
[Part Settings] = [General] Common
Individual

Edit - Part6 - Common &3 (] J 140 Advanced
Motion Seq

¥ p

Part Category Main art Ca ¥ Part Name

seners! DRUM/PERC Common

= Lane
Volume Pan Dry Level VarSend RevSend Part Output
Mod / Control
127 0 0 o
12 o o Control Assign
Arpeggio . Note Shift Detune Pitch Bend 4 Pitch Bend * Receive SW
- - ; - Ke
+0 ( 12 +12 y
Osc /Tune
Arp Play Only Element Pan Filter
ON Level / Pan
D . B . Element EQ
ty Limit MNote Limit Velocity Offset  Velocity Depth
-
1 127 C 64 64
W Copying or Exchanging
Part 6 Common BD sD C 2 HH Pedal HHOpen Low Tom Hi Tom Crash Drum Key Drum Keys

Part Category Main (Categoria principal da parte)

Part Category Sub (Subcategoria da parte)

Determina a categoria principal e a subcategoria da parte selecionada.
Configuragdes: Consulte o documento PDF Lista de dados.

Part Name
Determina o nome da parte selecionada. Os nomes de partes podem ter até 20 caracteres. Tocar no parametro
acessa o0 visor de inser¢do de caracteres.

Volume (Volume da parte)
Determina o nivel de saida da parte selecionada.
Configuragoes: 0-127

Pan
Determina a posicéo estéreo (panoramica) da parte selecionada.
Configuragoes: L63-C-R63

Dry Level

Determina o nivel de som seco (sem efeito aplicado) da parte selecionada. Disponivel somente quando "Part
Output" esta definido como "MainL&R" ou "Drum".

Configuragdes: 0-127
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A

Live Set

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X) Common/Audio

Var Send (Emissao de variagcao)

Determina o nivel da parte selecionada que é enviada para o efeito Variation. Disponivel somente quando "Part
Output" esta definido como "MainL&R" ou "Drum".
Configuragoes: 0-127

Rev Send (Emissao de reverberacao)

Determina o nivel da parte selecionada que é enviado para o efeito Reverberagéo. Disponivel somente quando
"Part Output" esta definido como "MainL&R" ou "Drum".

Configuragoes: 0-127

Part Output (Selecédo da saida da parte)

Determina qual saida de audio é usada para a parte selecionada.

Configuragoes: MainL&R, USB1&2...USB7&8, USB1...USB8, Off, Drum
MainL&R: Processa a saida em estéreo (dois canais) nos conectores OUTPUT [L/MONOYJ/[R].
USB1&2...USB7&8: Processa a saida em estéreo (canais 1&2-7&8) no terminal [USB TO HOST].
USB1...USB8: Processa a saida em mono (canais 1-8) no terminal [USB TO HOST].
Off: A saida do sinal de audio da parte ndo é processada.
Drum: A funcdo Drum Key Out é exibida para determinar a saida especifica de cada tecla de percusséo.

Note Shift
Determina a configuragéo de afinac&o (transposigcéo de tecla) para cada parte em semitom.
Configuragées: -24 — +0 - +24

Detune
Determina as configuragdes de afinagéo da parte selecionada em incrementos de 0,1 Hz.
Configuragoes: -12,8 Hz - +0,0 Hz - +12,7 Hz

Pitch Bend M\ (Faixa da curva de afinacao superior/inferior)
Determina a faixa da curva de afinagdo maxima em semitom.
Configuragodes: -48 - +0 — +24

Arp Play Only (Somente reproducao de arpejo)

Determina se a parte atual s6 reproduz os eventos de nota da reproducéo do arpejo. Quando esse parametro
estd ativado, somente os eventos de nota da reproducao do arpejo afetam o bloco gerador de tom.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Element Pan (Chave de panoramica de elemento)

Determina se as configuragdes de panoramica individuais de cada parte de tecla (feitas em [EDIT] > Selegéo
da parte = Selecdo da tecla de bateria > [Level/Pan] = "Pan") sdo ou ndo aplicadas. Quando definida como
"Off', a posicdo pan de cada tecla sera definida como central na parte.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Velocity Limit
Determina os valores minimo e maximo do alcance da velocidade dentro dos quais cada parte respondera.
Configuragoes: 1-127

Note Limit
Determina as notas mais graves e mais agudas do intervalo do teclado para cada parte.
Configuragoes: C -2 - G8
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Search Utility Live Set

Referéncia

Performance Edit

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria Common/Audio

A

Parte normal (FM-X)

Drum Part Edit

Common

Part Settings

Velocity Depth (Profundidade de sensibilidade a velocidade)
Determina o grau com que o volume resultante do gerador de tom responde a forga moderada. Quanto maior
for o valor, mais o volume mudara em resposta a forca moderada (como mostrado abaixo).

Configuragoes: 0-127

Quando Offset (abaixo) estiver definido como 64: » General
. Profundidade = 127  Profundidade = 64 » Zone Settings
Velocidade real I : P Zone Transmit
resultante : Effect
(afetandoo | A A ... ; Profundidade = 32
gerador de tom) . Routing
: Profundidade = 0 ks
0 157 Ins B
Velocidade com a qual vocé toca uma nota EQ

. - . Ins Assign
Velocity Offset (Deslocamento de sensibilidade a velocidade) Fy—

) . . . . . . i
Determina a quantia em que as velocidades reproduzidas s&o ajustadas para o efeito de velocidade real pegg
resultante. Isso permite aumentar ou diminuir todas as velocidades com base no valor dessa configuragao, Common
0 que possibilita compensar automaticamente o toque com muita ou pouca intensidade. Individual
Configuragoes: 0-127 Advanced

Quando Profundidade (acima) Quando Profundidade (acima) Quando Profundidade (acima) Motion Seq

= 64 e Deslocamento = 32 = 64 e Deslocamento = 64 = 64 e Deslocamento = 96
Common
127 127 127
Velocidade Velocidade Velocidade Lane
real resultante real resultante real resultante Mod / Control
(afetando o (afetando o (afetando o
gerador de gerador de gerador de Control Assign
tom) tom) tom) z
Receive SW
0 64 127 0 64 127 0 64 127 Key
Velocidade com a qual vocé tocaumanota  Velocidade com a qual vocé tocaumanota  Velocidade com a qual vocé toca uma nota Osc / Tune
Filter
Level / Pan
Zone Settings Element EQ

Igual aos parametros de Element Common Edit de Normal Parts (AWM2) (pagina 109).

Copying or Exchanging

Zone Transmit Drum Keys

Igual aos parametros de Element Common Edit de Normal Parts (AWM2) (pagina 111).
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Performance

Edit

Parte normal (AWM2)

Search

A

Parte de bateria

Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Effect

Routing

RESH S [Routing]

Chave de conexao da tecla de percussao

Edit - Parf{10 - Common

Connect

-

Part 10 Common

Chave do efeito de insergao

Chave de conexao da tecla de percussao

Determina qual efeito de insercéo (A ou B) sera usado para processar cada tecla de percusséo individual e qual

sera ignorado (Thru).

Quando a funcéo "Keyboard Select" esta ativada, é possivel selecionar Keys tocando as notas no teclado.

HH Open  Low Tom

Configuragoes: Thru, InsA (Efeito de inser¢éo A), InsB (Efeito de insercéo B)

Chave do efeito de insercéo
Determina se o Efeito de insergdo A ou B esta ativo ou néo.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Category (Categoria do efeito)

Type (Tipo de efeito)

Determina a categoria e o tipo do efeito selecionado.

Configuragoes: Para obter detalhes sobre as categorias e 0s tipos de efeito editaveis, consulte o documento PDF Lista de
dados. Além disso, para obter detalhes sobre a descrigéo de cada tipo de efeito, consulte o documento PDF

Manual de parametros do sintetizador.

Preset

Permite acessar configuragdes pré-programadas para cada tipo de efeito, projetadas para uso em aplicativos e

situagdes especificas.

Configuragoes: Para obter a lista de todas as apresentagdes predefinidas, consulte o documento PDF Lista de dados.

Side Chain/Modulator (Parte para Side Chain/Modulator)

Determina a parte usada para o recurso Side Chain/Modulator. N&o esta disponivel dependendo do tipo de
efeito selecionado. Para obter informagdes sobre o recurso Side Chain/Modulator, consulte o visor Routing

(pagina 114) de Normal Part (AWM2).
Configuragées: Part 1 - 16, A/D, Master, Off
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Referéncia

Performance Edit

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X) Common/Audio

A

Ins Connect (Tipo de conexao de inser¢ao)
Determina o roteamento do efeito dos efeitos de insercdo A e B.
Configuragoes: Parallel, Ins A>B, Ins B>A

RevSend (Emissao de reverberacao)
VarSend (Emissao de varia¢cao)
Determina o nivel de emiss&o do sinal enviado do efeito de inser¢gao A/B (ou o sinal ignorado) para o efeito

Variation/Reverberagéo. Ativo apenas quando o parametro Part Output/Drum Key Output esta definido como
"MainL&R".

Configuragoes: 0-127

Part Output (Selecédo da saida da parte)

Determina a saida especifica do sinal de audio.

Configuragoes: MainL&R, USB1&2...USB7&8, USB1...USB8, Off, Drum
MainL&R: Processa a saida em estéreo (dois canais) nos conectores OUTPUT [L/MONOYJ/[R].
USB1&2...USB7&8: Processa a saida em estéreo (canais 1&2-7&8) no terminal [USB TO HOST].
USB1...USB8: Processa a saida em mono (canais 1-8) no terminal [USB TO HOST].
Off: A saida do sinal de audio da parte ndo é processada.

Drum: A funcdo Drum Key Out é exibida para determinar a saida especifica de cada tecla de percusséo.

Envelope Follower

Acessa o visor Envelope Follower Setting.
Consulte o visor Routing (pagina 114) de Normal Parts (AWM2).

Edit - Part6 - Common [FX| hlkidd 4 140

Routing Drum Key

Connect

-

Part6  Comman HHOpen Low Tom | HiTom Crash

InsRev (Emisséao de reverberacao para insercao)
InsVar (Emisséo de variagao para insercao)

Determina o nivel de emisséo de toda a parte de percusséo (todas as teclas), enviado do efeito de insergéo A/B

ao efeito Variation/Reverberacéo.
Fica ativo apenas quando o parametro Drum Key Connection Switch esté definido como "InsA" ou "InsB" e o
parametro Part Output/Drum Key Output esta definido como "MainL&R".

Configuragées: 0-127
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Referéncia Performance Edit Search Utility Live Set

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X) Common/Audio

A

Drum Part Edit

Common

Part Settings

Edit - Part6 - Common [FX| hlkidd 4 140

Routing Drum Key

General
Zone Settings

Zone Transmit

Effect
Connect
3-band Conne » Routing
Ins B
EQ
Ins Assign
Arpeggio
Common
= Individual
Part6  Comman HHOpen | Low Tom  Hi Tom Crash Drum Key Advanced
Motion Seq
KeyRev (Emisséo de reverberacéo da tecla de bateria) CEITTET
KeyVar (Emissao de variacao da tecla de bateria) Lane
Determina o nivel de emisséo de cada tecla de percussao, enviado do efeito de inser¢édo A/B ao efeito Variation/
Reverberagao. Mod / Control
Fica ativo apenas quando o parametro Drum Key Connection Switch esta definido como "Thru" e o parametro Control Assign
Part Output/Drum Key Output esté definido como "MainL&R". Receive SW
Configuragées: 0-127
Key
Osc /Tune
Edit - Part6 - Common [FX] Ikl J 140 Filter
Level / Pan
Routing  prym Key Element EQ

Copying or Exchanging
Drum Keys

Connect

Thru

-

Part6  Common D SD HH Close

HH Pedal | HH Open Low Tom | Hi Tom Crash Drum Key

Drum Key Out (Selecao de saida da tecla de bateria)

Determina a saida especifica da tecla de percusséo individual.

Visivel apenas quando o parametro Part Output esta definido como "Drum".

Configuragdes: MainL&R, USB1&2...USB7&8, USB1...USB8
MainL&R: Processa a saida em estéreo (dois canais) nos conectores OUTPUT [L/MONOJ/[R].
USB1&2...USB7&8: Processa a saida em estéreo (canais 1&2 - 7&8) no terminal [USB TO HOST].
USB1...USB8: Processa a saida em mono (canais 1 - 8) no terminal [USB TO HOST].

OBSERVACAO Quando o parametro Drum Key Connection Switch esta definido como "InsA" ou "InsB", esse
parametro é fixo em "MainL&R".
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Referéncia

Performance Edit Search Utility

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

A

Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Ins A (Efeito de insercao A)
Ins B (Efeito de insercao B)

Igual aos parametros de Element Common Edit de Normal Parts (AWM2) (pagina 115).

EQ (Equalizador de partes)

Drum Part Edit

Common

Part Settings

General
Zone Settings

Zone Transmit

Igual aos parametros de Element Common Edit de Normal Parts (AWM2) (pagina 116). Effect
Routing
Ins Assign (Atribuicao de insercao) » InsA
Ins B
Igual aos parametros de Element Common Edit de Normal Parts (AWM?2) (pagina 119). > Ins
» EQ
p» Ins Assign
Arpeggio P Arpeggio
p Common
Common » Individual
p Advanced
Igual aos parametros de Element Common Edit de Normal Parts (AWM2) (pagina 120). b Motion Seq
.. » Common
Individual
» Lane

Igual aos parametros de Element Common Edit de Normal Parts (AWM2) (pagina 123).

Advanced

Igual aos parametros de Element Common Edit de Normal Parts (AWM?2) (pagina 125), com excegao do
parametro adicional abaixo.

Fixed SD/BD

Quando esse parametro estiver definido como On, C1 sera usada como a nota de bumbo, enquanto D1 sera
usada como nota de caixa clara na reproduc¢éao do arpejo.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Motion Seq (Sequenciador de movimentos)

Common

Igual aos parametros de Element Common Edit de Normal Parts (AWM2) (pagina 126).

Lane

Igual aos parametros de Element Common Edit de Normal Parts (AWM2) (pagina 129).

Mod/Control (Modulagao/Controle)

Control Assign

Igual aos parametros de Element Common Edit de Normal Parts (AWM2) (pagina 138), com excegao dos
valores de configuragéo diferentes no parametro Destination. Para saber o valor de configuragao de Destination,
consulte a "Lista de controle" no documento PDF Lista de dados.

Receive SW (Chave de recepc¢ao)

Igual aos parametros de Element Common Edit de Normal Parts (AWM2) (pagina 143).
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Referéncia Performance Edit Search Utility

A

Live Set

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X) Common/Audio

Key Edit (Tecla)

Osc/Tune (Oscilador/melodia)

No visor Oscillator/Tune, é possivel definir parametros relacionados ao oscilador para cada tecla da parte de
percussao.

Operacao [PERFORMANCE (HOME)] > [EDIT] - Selecéo da parte > Selegao da tecla - [Osc/Tune]

Drum Key Switch

[FX] bidkidd J 140

Bd EDI

{m}

Single Multi

Tune

Element
EQ

Group

-

Part 6 Common (] 5D HHClose HH Pedal  HHOpen Low Tom | Hi Tom

Bank (Banco de formas de onda)

Number (Numero da forma de onda)

Category (Categoria da forma de onda)

Sub Category (Subcategoria da forma de onda)
Name (Nome da forma de onda)

Indica as informacdes da forma de onda usada para a tecla de bateria selecionada. "Bank" indica qual local da
forma de onda (Preset, User e Library) esta atribuida a Key.

Configuragées: Consulte o documento PDF Lista de dados.

Drum Key Switch
Determina se a tecla de bateria selecionada no momento sera usada ou n&o.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Assign Mode (Modo atribuicao de tecla)
Determina o método de reprodugao quando as mesmas notas séo recebidas continuamente e sem mensagens
de nota desativada correspondentes.
Configuragdes: Single, Multi
Single: A reproducgéo dupla ou repetida da mesma nota n&o é possivel. A primeira nota sera interrompida
quando a nota seguinte for tocada.

Multi: Todas as notas sdo reproduzidas simultaneamente. Isso permite a reprodu¢do da mesma nota
quando ela é tocada varias vezes sucessivamente (especialmente para sons de pandeiro e pratos que vocé
deseja que soem até a queda completa).

Connect (Chave de conexéao de tecla de bateria)

Determina qual efeito de insercéo (A ou B) sera usado para processar cada tecla de bateria. O efeito de
inser¢ao sera ignorado se "Thru" for selecionado. Esse parametro é igual ao parametro Connect no visor Routing
das configuragdes de efeito em Key Common Edit. A definicdo de uma configuragdo nesse local altera
automaticamente a configuracdo desse parametro também.

Configuragoes: Thru, InsA (Efeito de insergdo A), InsB (Efeito de insergéo B)
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Referéncia Performance Edit Search Utility Live Set

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X) Common/Audio

A

New Waveform

Carrega os dados de audio armazenados na unidade flash USB como "Forma de onda". Para obter detalhes
sobre o carregamento, consulte "Load" (pagina 240).

Apos o carregamento da forma de onda, o parametro Edit Waveform estara disponivel. Para obter informacgdes

sobre "Edit Waveform®, consulte pagina 147.

Coarse (Melodia bruta)
Determina a afinacéo de cada onda da tecla de bateria em semitom.
Configuragoes: -48 — +48

Fine (Ajuste fino)
Determina o ajuste da afinagao de cada onda de tecla de bateria.
Configuragoes: -64 — 63

Pitch/Vel (Sensibilidade da velocidade de afinacao)

Determina como a afinacéo da tecla de bateria selecionada responde a velocidade.

Configuragoes: -64 — 63
Valores positivos: Quanto mais forte vocé tocar no teclado, mais a afinagdo aumentara.
Valores negativos: Quanto mais forte vocé tocar no teclado, mais a afinagé&o diminuira.
0: Nenhuma alteragao na afinagéo.

Rcv Note Off (Receber Note Off)
Selecione se as mensagens de nota MIDI desativada s&o recebidas por todas as teclas de percussao.
Configuragoes: off, on

Group (Grupo alternativo)

Defina o grupo alternativo ao qual a tecla esta atribuida. As partes as quais 0 mesmo numero € atribuido aqui
ndo podem ser tocadas simultaneamente. Essa configurac&o ajuda a reproduzir os sons de um conjunto de
percussao real, na qual alguns sons de percusséo ndo podem ser reproduzidos fisicamente de maneira
simultéanea, como chimbais abertos e fechados.

Configuragodes: off, 1 — 127

KeyRev (Emissao de reverberacéo da tecla de bateria)
KeyVar (Emissdo de variacéo da tecla de bateria)

Determina o nivel do som da tecla de percusséo (o sinal ignorado) que é enviado ao efeito Variation/
Reverberacgéao.

Nao disponivel dependendo da configuracédo de Drum Key Connection Switch.

Configuragoes: 0-127

Drum Key Out (Selecéo de saida da tecla de bateria)

Determina a saida especifica da tecla de percusséo individual.

Nao disponivel dependendo das configuragcées de Drum Key Connection Switch ou Part Output.

Configuragdes: MainL&R, USB1&2...USB7&8, USB1...USB8
MainL&R: Processa a saida em estéreo (dois canais) nos conectores OUTPUT [L/MONOYJ/[R].
USB1&2...USB7&8: Processa a saida em estéreo (canais 1&2 — 7&8) no terminal [USB TO HOST].
USB1...USB8: Processa a saida em mono (canais 1 - 8) no terminal [USB TO HOST].

Keyboard Select (Chave de selecéo de teclado)

Determina se a configuracédo Keyboard Select estéd ou ndo ativa. Quando esse parametro esta ativado, vocé
pode selecionar teclas de bateria tocando as notas no teclado.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Drum Key
Indica a tecla de bateria selecionada.
Configuragoes: CO - C6
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Referéncia Performance Edit Search Utility Live Set

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X) Common/Audio

A

Drum Part Edit

Common

No visor Filter, é possivel aplicar configuragdes de filtro a parte de percusséo. Essas configuragées permitem Part Settings
aplicar um filtro passa-baixas e um filtro passa-altas a cada tecla de bateria individual.

Filter

General
z _ ~ . Zone Settings
Operagcao [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - Selegéo da parte > Selecéo da tecla > [Filter]

Zone Transmit
Effect

Routing

Ins A

Ins B

EQ
Ins Assign

Arpeggio

Edit - Part6 - Drum Key C1 [FX] 1] 4 140

Common
Individual

Cutoff/ Vel HPF Cutoff Advanced

- Motion Seq
0

Common
Lane
Mod / Control

Control Assign

Part6 Common ED sD HH Close HHPedal HHOpen Low Tom Hi Tom Cra Receive SW

Key
Cutoff (Frequéncia de corte do filtro passa-baixas) Osc /Tune
Use esse parametro para definir a frequéncia de corte do filtro passa-baixas. p Filter
Configuragoes: 0-255 Level / Pan

Cutoff/Vel (Sensibilidade a velocidade de corte do filtro passa-baixas) Element EQ

Defina a sensibilidade a velocidade da frequéncia de corte do filtro passa-baixas. Configuracées positivas faréo
com que a frequéncia de corte aumente proporcionalmente a intensidade com a qual vocé toca o teclado. Uma
configurac&o negativa tera o efeito oposto.

Configuragodes: -64 - +63

Copying or Exchanging
Drum Keys

Resonance (Ressonancia do filtro passa-baixas)
Determina a quantidade de ressonancia (énfase harmonica) aplicada ao sinal na frequéncia de corte.
Configuragoes: 0-127

HPF Cutoff (Frequéncia de corte do filtro passa-altas)
Determina a frequéncia de corte do filtro passa-altas.
Configuragoes: 0-255
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Referéncia Performance Edit Search Utility Live Set

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X) Common/Audio

A

Drum Part Edit

Level/Pan

No visor Level/Pan, é possivel fazer configuragdes de nivel e panoramica a cada tecla de percussao. Part Settings
General

Operacao [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - Selecdo da parte - Selecao da tecla > [Level/Pan] Zone Settings

Zone Transmit
Drum Key C1 FX] ik e Effect
Routing
Ins A
Ins B
EQ

Ins Assign

Attack Decay decay? Arpeggio

III 59 Common

Individual

Decay1

Advanced

Motion Seq

Alternate Pan Random Pan Drum Key Common
c p - Lane
Mod / Control

Control Assign

-

Part 6 Common BD sD Close Pedal HHOpen Low Tom HiTom
Receive SW
O nome completo dos parametros disponiveis & mostrado no gréafico abaixo, conforme aparece no visor. Key
Osc /Tune
Attack Decay1 Decay2 Filter
Tempo | Attack Time Decay1 Time Decay?2 Time P Level / Pan
Nivel - Decay1 Level - Element EQ

Configuragoes: Tempo: 0 — 127, Hold (somente para Decay?2)

Nivel: 0-127
Copying or Exchanging
Tempo de Decay2 = 0 — 126 Tempo de Decay2 = Hold Drum Keys
Nivel de ataque Nivel de ataque
Level Level

Nivel de Decay1 : Nivel de Decay1

Tempode 'Tempo de Tempode Tempo Tempo de'Tempo de Tempode Tempo
ataque  Decay1 Decay2 ataque Decay1 Decay2
Tecla ativada Tecla ativada

Level

Determina o nivel de saida da tecla de bateria. Desse modo, é possivel fazer ajustes de equilibrio detalhados
entre 0s varios sons da tecla de bateria.

Configuragdes: 0-127

Level/Vel (Sensibilidade a velocidade do nivel)

Determina como o nivel de saida da tecla de bateria responde a velocidade.

Configuragées: -64 — +63
Valores positivos: Quanto mais intensamente vocé tocar o teclado, mais a saida aumentara.
Valores negativos: Quanto mais suavemente vocé tocar o teclado, mais a saida aumentara.
0: O nivel de saida ndo muda.

Pan

Define a posicéo pan (estéreo) de cada tecla de percussdo. Também serd usada como a posi¢cdo pan basica
das configuragdes Alternate (Alternativa) e Random (Aleatdria).

Configuragoes: L63 (extremidade esquerda)- C (centralizado)-R63 (extremidade direita)
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Referéncia

Performance Edit Search Utility

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

A

Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Alternate Pan

Determina o valor pelo qual o som da tecla de bateria selecionada é deslocado de modo alternativo para a
esquerda e para a direita para cada nota pressionada. A configuragdo Pan (acima) é usada como a posi¢ao
Pan basica.

Configuragoes: L64-C-R63

Random Pan

Determina o valor pelo qual 0 som da tecla de bateria selecionada € deslocado aleatoriamente para a esquerda
e para a direita para cada nota pressionada. A configuragao Pan (acima) é usada como a posi¢cao Center Pan.
Configuragoes: 0-127

Element EQ

Igual aos parametros de Element Edit de Normal Parts (AWM?2) (pagina 166).

B Copiar ou trocar teclas de bateria
Igual a "Copiar ou trocar elementos" de Normal Parts (AWMZ2) (pagina 171).
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Referéncia Edit

Parte normal (FM-X)

A

Normal Part (FM-X) Edit Normal Part (FM-X) Edit

Uma Normal Part (FM-X) pode conter até oito operadores. Existem dois tipos de visor Normal Part (FM-X) Edit: b Part Settings
Operator Common Edit, para a edi¢do de configuragées comuns a todos os oito operadores, e Operator Edit,
para a edic&o de operadores individuais. » General
Algorithm
Operator Common Edit (Common) Zone Settings
Zone Transmit
Pitch
PEG/Scale
General _
Filter Type
No visor General, é possivel definir varios parametros, como Part Name, Volume e Pan. Filter EG
Filter Scale
~ [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - Selegao da parte > Operador [Common] > [Part Settings] >
Operacao Effect
[General]
Routing
Edit - Part5 - Common 1] 14 Ins A
Ins B

Part Category Main 7 PartCa ¥ Part Name

Ins Assign

Volume B VarSend RevSend Part Output

Arpeggio

Algorithm

¥ C 127 0 0 Mair Common

Mono/Poly (ey Assign KeyOnDly Sync  Delay Length Individual
Advanced

Mono Poly Single | Multi OFF 0

Motion Seq

Arpeggio
Arp Play Only Random Pan Alternate Pan Scaling Pan Common

OFF 0] C 0 Lane
N . - e . Mod / Control
Velocity Limit Mote Limit Velocity Offset  Velocity Depth
: : Part LFO
/ 1 7 -7 64 (=¥
1 / C-2 64 64 2nd LFO
Control Assign
Receive SW

Form / Freq

Common

A maioria dos parametros é igual aos do visor Element Common Edit de Normal Parts (AWM2) (pagina 104),
exceto os seguintes parametros adicionais.

Level

Random Pan
Determina o valor pelo qual o som do operador selecionado é deslocado aleatoriamente para a esquerda e
para a direita para cada nota pressionada. A configuracdo Pan é usada como a posi¢do Center Pan.

Configuragoes: 0-127

Copy or Exchange
Operators

Alternate Pan

Determina o valor pelo qual o som do operador selecionado é deslocado alternadamente para a esquerda e
para a direita para cada nota pressionada. A configuragao Pan é usada como a posi¢ao Pan bésica.
Configuragoes: L64-C-R63

Scaling Pan

Determina o grau em que as notas (especificamente, suas posi¢cdes ou faixa de oitavas) afetam a posicéo pan,
a esquerda e a direita, do operator selecionado. Na nota C3, a configuragdo Pan principal é usada para a
posigéo do Pan basica. Configuragdes positivas fardo com que a posigéo do Pan seja definida para a esquerda
quando vocé tocar no intervalo inferior do teclado e para a direita quando vocé tocar no intervalo superior do
teclado. Uma configuragao negativa teré o efeito oposto.

Configuracgoes: -64 — +0 — +63

MODX+ Manual de Referéncia 184



Referéncia Edit

Parte normal (FM-X)

A

KeyOnDly Sync (Chave de sincronia de tempo de retardo com tecla pressionada)
Determina se a "duragao do retardo com tecla pressionada" € ou ndo sincronizada com o tempo.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Delay Length (Duracao do retardo com tecla pressionada)

Determina o tempo (ou retardo decorrido) entre o momento em que vocé pressiona uma nota no teclado e o
ponto no qual o som é realmente executado. E possivel definir tempos de atraso diferentes para cada operador.
N&o disponivel quando "KeyOnDly Sync" esté& ativado.

Configuragoes: 0-127

Delay Length (Comprimento de nota de retardo com tecla pressionada)

Determina a duracéo de retardo com tecla pressionada quando "KeyOnDly Sync" esta ativado.

Configuragoes: 1/16, 1/8 Tri. (tercetos de colcheia), 1/16 Dot. (semicolcheias pontuadas), 1/8, 1/4 Tri. (tercetos de seminima),
1/8 Dot. (colcheias pontuadas), 1/4, 1/2 Tri. (tercetos de minima), 1/4 Dot. (seminimas pontuadas), 1/2, Whole
Tri. (tercetos de semibreve), 1/2 Dot. (minimas pontuadas), 1/4 x 4 (quiéltera de quatro de seminima; quatro
seminimas para a batida), 1/4 x 5 (quialtera de cinco de seminima; cinco seminimas para a batida), 1/4 x 6
(sextina de seminima; seis seminimas para a batida), 1/4 x 7 (quidltera de sete de seminima; sete seminimas
para a batida), 1/4 x 8 (quiéltera de oito de seminima; oito seminimas para a batida)

Algorithm

No visor Algorithm, é possivel especificar o algoritmo que determina a disposigdo dos operadores e como o
som de FM é gerado.

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - Sele¢ao da parte > Operador [Common] > [Part Settings] >

Operacao [Algorithm]

Edit - Part5 - Common 1T

General

18 B E

2468

Algorithm

Feedback

-

Part 5 Common

Algorithm (Numero do algoritmo)
Altera algoritmos.
Configuragées: Consulte o documento PDF Lista de dados.

Feedback (Nivel de realimentagao)

As formas de onda podem ser alteradas levando-se parte do sinal gerado por um operador de volta a esse
operador. Isso permite definir o nivel de feedback.

Configuragoes: 0-7
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Referéncia Performance Edit Search Utility Live Set

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X) Common/Audio

Algorithm Search Normal Part (FM-X) Edit

Acessa o visor Algorithm Search. Nesse visor, é possivel pesquisar por algoritmos desejados filtrando o numero Common
de portadoras ou 0 comprimento maximo da conexao serial de operadores. .
Part Settings

Lista de algoritmos General

p Algorithm
» Zone Settings

[FX] bidkidd 1

» Zone Transmit
Pitch / Filter
Pitch

s)[sfel7 sfs]ef7 a]s[s]7 sllafef7 31517 PEG/Scale
HEHO B HHEO B 1]2[3 ] gH H B 2lalsla Filter Type
Filter EG
Filter Scale
et

HHHE

Routing
Ins A
Ins B
EQ

Carrier 3 5 7 Ins Assign

Arpeggio

Common
Chain
Filtra os algoritmos com base no comprimento maximo da conexao serial de operadores.
Configuragées: 1-8

Individual
Advanced

Motion Seq
Carrier Common
Filtra os algoritmos com base no nimero de portadoras.
Configuragoes: 1-8

Lane
Mod / Control

Part LFO
Zone Settings 2nd LFO

Control Assign
Receive SW

Zone Transmit Form / Freq

Level

Igual aos parametros de Element Common Edit de Normal Parts (AWM2) (pagina 109).

Igual aos parametros de Element Common Edit de Normal Parts (AWM2) (pagina 111).

Copy or Exchange
Operators
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Referéncia Edit

Parte normal (FM-X)

A

Pitch/Filter

Pitch

Igual aos parametros de Element Common Edit de Normal Parts (AWM2) (pagina 106), com a excegéo de que o
parametro Legato Slope n&o esta disponivel.

PEG/Scale (Gerador de envelope de afinacao/Escala)

No visor Pitch EG/Scale, é possivel definir todas as configuragdes de tempo € nivel do gerador de envelope de
afinagéo que determinam como a afinagdo do som muda com o passar do tempo, bem como a escala para
partes.

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - Selegéo da parte > Operador [Common] - [Pitch/Filter] >

LB [PEG/Scale]

Edit - Part5 - Common 1T J 140

Fil

Type

- . = . .
Decay1 Decay2 Release Center Key Pitch/Key

Filter

EC . .
. Level Initial Attack Decay1 Release Pitch/Vel

Filter +0 +0 +0 +0 +0 +0
b
Depth/Vel Random Pitch

PEG Depth Time/Key

t 0 0 0

Part 5 Common

O nome completo dos parametros disponiveis € mostrado no grafico abaixo, conforme aparece no visor.

Initial Attack Decay1 Decay2 Release
Time - Attack Time Decay1 Time Decay?2 Time Release Time
Level Hold Level Attack Level Decay1 Level Decay?2 Level Release Level

Configuragdes: Tempo: 0-99
Level: -50 — +50

PEG Depth
Determina o intervalo de afinacéo do gerador de envelope de afinacédo.
Configuragées: 8 oit, 2 oit, 1 oit, 0,5 oit

Depth/Vel (Sensibilidade a velocidade da profundidade do PEG)

Determina como o intervalo de afinagao sera gerado de acordo com a velocidade (intensidade) na qual vocé
toca as notas no teclado.

Configuragoes: 0-7

Time/Key (Sensibilidade do PEG Time Key Follow)
Determina o grau em que as notas (especificamente, suas posi¢cdes ou faixa de oitavas) afetam os tempos do
gerador de envelope de afinagdo. O parametro Center Key (C3) é usado como a afinagao basica desse parametro.
Configuragoes: 0-7
Valores positivos: Notas agudas resultam em uma alta velocidade de transicdo de PEG, enquanto notas
graves resultam em uma velocidade lenta.
0: A velocidade de transi¢cdo de PEG ndo muda, independentemente da nota tocada.
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Common

Part Settings

General
Algorithm
Zone Settings
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p Pitch / Filter
» Pitch
» PEG/Scale
Filter Type
Filter EG
Filter Scale
Effect
Routing
Ins A
Ins B
EQ
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Arpeggio

Common
Individual

Advanced

Motion Seq
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Referéncia

Performance

Edit Search Utility Live Set

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria Common/Audio

Parte normal (FM-X)

Pitch/Key (Sensibilidade a afinacao do Key Follow)
Determina a sensibilidade ao efeito Key Follow (o intervalo de afinagao de notas adjacentes), considerando a
afinacdo do parametro Center Key (abaixo) como padrao.
Configuragoes: -200% — +0% — +200%
+100% (configuragdo normal): As notas adjacentes s&o afinadas separadas em um semitom.
0%: Todas as notas tém a mesma afinagéo que Center Key.
Valores negativos: As configuragdes sao revertidas.

Center Key (Tecla central da sensibilidade a afinacao do Key Follow)

Configuragoes: C -2 - G8

Configuragoes: -64 - 63

Configuragoes: 0-127

Filter Type

Filter EG

Filter Scale

Normal Part (FM-X) Edit

Common

Part Settings

General
Algorithm
Zone Settings

Zone Transmit

Determina a nota ou afinagdo central do efeito Key Follow na afinagéo. Pitch / Filter
Pitch
Pitch/Vel (Sensibilidade da velocidade de afinacao) > PEG/Scale
Determina como a afinag&o responde a velocidade. » Filter Type
» Filter EG
Valores pOSItIYOS: Quanto ma@ forte vocé tocar no teclado, ma@ a aflhagao aulmlent‘ara. > Filter Scale
Valores negativos: Quanto mais forte vocé tocar no teclado, mais a afinagdo diminuira.
0: Nenhuma alteracéo na afinagao. Effect
Routing
Random Pitch (Profundidade da afinacéo aleatoria) Ins A
Permite variar aleatoriamente a afinagado de cada nota tocada. ins B
ns
B EQ
OBSERVACAO Para obter informagdes sobre o gerador de envelope de afinagao, consulte o documento PDF Manual .
- . Ins Assign
de parametros do sintetizador.
Arpeggio
Common
Individual
Igual aos parametros de Element Edit de Normal Parts (AWM2) (pagina 152). Advanced
Motion Seq
Common
Lane
Igual aos parametros de Element Edit de Normal Parts (AWM2) (pagina 157). Mod / Control
Part LFO
2nd LFO
Control Assign
Igual aos parametros de Element Edit de Normal Parts (AWM2) (pagina 159). Receive SW
Form / Freq
Level
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Referéncia

Edit

Parte normal (FM-X)

Effect

Routing
No visor Routing, é possivel determinar as conexdes do efeito para partes.

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - Selegéo da parte > Operador [Common] - [Effect] >

Operacao [Routing]

Chave do efeito de insergao

Edit - Part9 - Common

Routing

Carrier

Type
Thru
Preset Part Output

No Ter

-

Part9 Common

Chave do efeito de insergao

Chave do efeito de inser¢ao
Determina se a fungéo Insertion Effect A/B esta ativa ou ndo.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Category (Categoria do efeito)
Type (Tipo de efeito)
Determina a categoria e o tipo do efeito selecionado.

Configuragoes: Para obter detalhes sobre as categorias e os tipos de efeito editaveis, consulte o documento PDF Lista de
dados. Além disso, para obter detalhes sobre a descricdo de cada tipo de efeito, consulte o documento PDF
Manual de parametros do sintetizador.

Preset

Permite acessar configuragdes pré-programadas para cada tipo de efeito, projetadas para uso em aplicativos e
situagdes especificas.

Configuragoes: Para obter uma lista de todos os efeitos predefinidos, consulte o documento PDF Lista de dados.

Side Chain/Modulator (Parte para Side Chain/Modulator)

Determina a parte usada para o recurso Side Chain/Modulator. N&o ativo dependendo dos tipos de efeitos.
Para obter informagdes sobre o recurso Side Chain/Modulator, consulte o visor Routing (pagina 114) de Normal
Part (AWM2).

Configuragoes: Part 1 — 16, A/D, Master, Off

Ins Connect (Tipo de conexéao de insercao)

Determina o roteamento dos efeitos de insergdo A e B. As alteragdes na configuragdo sdo mostradas no
diagrama no visor, proporcionando uma imagem clara de como o sinal é direcionado. Para obter detalhes,
consulte a segdo "Conexdo do efeito" (pagina 20) da "Estrutura basica".

Configuragoes: Parallel, Ins A>B, Ins B>A
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Normal Part (FM-X) Edit

Common

Part Settings

General
Algorithm
Zone Settings
Zone Transmit

Pitch / Filter
Pitch
PEG/Scale
Filter Type
Filter EG
Filter Scale

p Effect

» Routing
Ins A
Ins B
EQ

Ins Assign

Arpeggio

Common
Individual

Advanced

Motion Seq

Common
Lane

Mod / Control
Part LFO
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Receive SW
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Referéncia Performance Edit Search Utility Live Set

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X) Common/Audio

Rev Send (Emissao de reverberacao) Normal Part (FM-X) Edit

Determina o nivel de emissé&o do sinal enviado do efeito de insergdo A/B para o efeito Reverb.

Configuragées: 0-127
gurag Part Settings

Var Send (Emissao de varia¢cao) General
Determina o nivel de emiss&o do sinal enviado do efeito de insercdo A/B para o efeito Variation. Algorithm
Configuragées: 0-127

Zone Settings

Part Output (Sele¢ao da saida da parte) Zone Transmit
Determina a saida de audio especifica. Pitch / Filter
Configuragoes: MainL&R, USB1&2...USB7&8, USB1...USBS8, Off Pitch
MainL&R: Processa a saida em estéreo (dois canais) nos conectores OUTPUT [L/MONOYJ/[R]. PEG/Scal
USB1&2...USB7&8: Processa a saida em estéreo (canais 1&2 — 7&8) no terminal [USB TO HOST]. cale
USB1...USB8: Processa a saida em mono (canais 1 — 8) no terminal [USB TO HOST]. Filter Type
Off: A saida do sinal de audio da parte nao é processada. Filter EG
Filter Scale
. . - Effect
Ins A (Efeito de insercao A) :
Ins B (Efeito de insercéo B) > [Routing
» InsA
Igual aos parametros de Element Common Edit de Normal Parts (AWM2) (pagina 115). » InsB
» EQ
EQ (Equalizador de partes) d
p Arpeggio
Igual aos parametros de Element Common Edit de Normal Parts (AWM2) (pagina 116). » Common
» Individual
Ins Assign (Atribuicao de insercéo) P> Advanced
p Motion Seq
Igual aos parametros de Element Common Edit de Normal Parts (AWM2) (pagina 119). > IEoneh
» Lane
Arpeggio Mod / Control
Part LFO
2nd LFO
Common _
Control Assign
Igual aos parametros de Element Common Edit de Normal Parts (AWM2) (pagina 120). Receive SW
.. Form / Fre
Individual d
Level

Igual aos parametros de Element Common Edit de Normal Parts (AWM2) (pagina 123).

Copy or Exchange

Advanced Operators

Igual aos parametros de Element Common Edit de Normal Parts (AWM2) (pagina 125).

Motion Seq (Sequenciador de movimentos)

Common

Igual aos parametros de Element Common Edit de Normal Parts (AWM2) (pagina 126).

Lane

Igual aos parametros de Element Common Edit de Normal Parts (AWM2) (pagina 129).
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Edit

Parte normal (FM-X)

A

Mod/Control (Modulagao/Controle)

Part LFO

Igual aos parametros de Element Common Edit de Normal Parts (AWM2) (pagina 134), com excegao de que 0s
valores de configuragéo do parametro de destino sdo diferentes e de que o parametro "Element Phase Offset
(Deslocamento de fase de elemento do LFO)" ndo esta disponivel. Para obter detalhes sobre os valores de
configuragéo, consulte o documento PDF Lista de dados.

2nd LFO

Overacio [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - Selegéo da parte > Operador [Common] - [Mod/Control] >
perag [2nd LFO]

Pitch Modulation Operator Depth Ratio

(Taxa de profundidade do operador de modulagéo de afinagéo do 2° LFO)

Edit - Part4 - Common [FX| hlkid

LFO Wave

Tr 2

Extended LFO I E

oN 0° 0
Key On Reset

OFF

. Operator Depth Ratio
Arpeggio

E

Destination 3 4 [

Pitch Modulation
Amplitud julation

Filter

Part4 Common

Amplitude Modulation Operator Depth Ratio
(Taxa de profundidade do operador de modulagao de amplitude do 2° LFO)

LFO Wave (Forma de onda do 2° LFO)

Seleciona a forma de onda do 2° LFO.

Configuragoes: Triangle, Saw Down, Saw Up, Square, Sine, S/H

OBSERVACAO Quando "Sine" é selecionado, duas ondas aparecem no diagrama no visor devido & mudanca de fase
da onda de modulacéo de amplitude.

Key On Reset (Redefini¢ao ativada do 2° LFO)
Determina se o0 2° LFO é redefinido ou ndo cada vez que uma nota é pressionada.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Extended LFO

Alterna o segundo intervalo de velocidade de LFO entre o intervalo convencional antigo (Off: 0 — 99) ou 0 novo
intervalo estendido (On: 0-415).

Para manter a compatibilidade com o parametro antigo (do MODX vers&o 1.10 ou anterior/MONTAGE verséo
2.50 ou anterior), defina como Off.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Speed (Velocidade do 2° LFO)
Ajusta a velocidade (frequéncia) da variagéo do 2° LFO. Quanto maior a configuracdo, mais rapida seré a
velocidade. O valor méximo muda dependendo da configuracdo de "Extended LFO".

Configuragoes: 0-99 ou 0 -415
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Referéncia Edit

Parte normal (FM-X)

A

Phase (Fase do 2° LFO)
Determina o ponto inicial da fase da segunda onda de LFO quando ela é redefinida.
Configuragoes: 0°, 90°, 180°, 270°

Delay (Tempo de retardo do 2° LFO)

Determina o tempo de retardo entre o momento em que vocé pressiona uma tecla no teclado e o momento em
que o segundo LFO entra em acéo.
Configuragoes: 0-99

Pitch Modulation (Profundidade da modulacao de afinag¢do do 2° LFO)
Determina o valor (profundidade) pelo qual a forma de onda do 2° LFO varia (modula) a afinagdo do som.
Configuragoes: 0-99

Amplitude Modulation (Profundidade da modulacdo em amplitude do 2° LFO)

Determina o valor (profundidade) pelo qual a forma de onda do 2° LFO varia (modula) a amplitude ou volume
do som.

Configuragoes: 0-99

Filter Modulation (Profundidade da modulac¢éo do filtro do 2° LFO)

Determina o valor (profundidade) pelo qual a forma de onda do 2° LFO varia (modula) a frequéncia de corte
do filtro.

Configuragoes: 0-99

Pitch Modulation Operator Depth Ratio

(Taxa de profundidade do operador de modulacao de afinagdo do 2° LFO)

Ajusta a quantidade (profundidade) que é determinada no parametro "2nd LFO Pitch Modulation Depth" de
cada operador.

Configuragées: 0-7

Amplitude Modulation Operator Depth Ratio

(Taxa de profundidade do operador de modulagao de amplitude do 2° LFO)

Ajusta a quantidade (profundidade) que é determinada no parametro "2nd LFO Amplitude Modulation Depth" de
cada operador.

Configuragoes: 0-7

Control Assign

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - Selegéo da parte > Operador [Common] - [Mod/Control] >

Operacio [Control Assign]

Edit - Part5 - Common 1T J 140

Auta Display Filt ¥ Display Name

Select

2nd

-

b
Polarity Ratio Param 1

-

Part 5 Common
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Referéncia Edit

Parte normal (FM-X)

A

Igual aos parametros de Element Common Edit de Normal Parts (AWM2) (pagina 138), com excegao dos Normal Part (FM-X) Edit
valores de configuracao diferentes no parametro Destination. Para obter detalhes sobre o valor de configuracéo, c
consulte o documento PDF Lista de dados.
Além disso, o seguinte pardmetro € mostrado nesse visor. Part Settings

General

Operator SW (Chave do operador)

Seleciona se o controlador afetara cada operador individual (On) ou ndo (Off). Disponivel apenas quando o e
parametro relacionado ao operador esta definido em Destination. Zone Settings
Configuragdes: Off (Desativado), On (Ativado) Zone Transmit
Pitch / Filter
Edit - Part5 - Common 1T Pitch
Auto | Display Filter isplay Name age PEG/Scale
Select ' -nob ’ Filter Type
Filter EG
Pitch / 2nd
ilter (o] Filter |
Filter LF OP Freq ilter Scale
Effect
Source Operator Rate 4 6 8 Routing
_ Ins A
Arpeggio Ins B
Param 1
EQ
E‘.
- Ins Assign
Arpeggio
Common
Individual
Part5 Common Advanced
Motion Seq
Operator Rate Common
Determina a sensibilidade do controlador na mudanga do parametro definido em Destination para cada Lane
operador. Mod / Control
Disponivel apenas quando Destination esta definido como "OP Freq" ou "OP AEG Offset". Part LFO
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)
2nd LFO
SW/Rate (Alternancia entre Operator Switch/Operator Rate) » Control Assign
Alterna os visores entre "Operator Switch" e "Operator Rate". » Receive SW
Disponivel apenas quando Destination esta definido como "OP Freq" ou "OP AEG Offset".
Configuragées: Off (Desativado), On (Ativado)
Form / Freq
Level

Receive SW (Chave de recepc¢ao)

Igual aos parametros de Element Common Edit de Normal Parts (AWMZ2) (pagina 143).

Copy or Exchange
Operators
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Referéncia Edit

Parte normal (FM-X)

A

Operator Edit (Operador) Normal Part (FM-X) Edit
Form/Freq (Forma/frequéncia) Part Settings
General

No visor Form/Frequency, é possivel definir todas as configuragdes de forma de onda e frequéncia de
operadores. Algorithm

Zone Settings
Operacao [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - Selecéo da parte > Selegao do operador - [Form/Freq] Zone Transmit
Pitch / Filter
Edit - Part5 - Operator 1T Pitch

Form / PEG/Scale
Freq Filter Type

Filter EG

Filter Scale
Effect

Routing

Spectral

0 0 Sine Ins A
Ins B
EQ

Ins Assign

Level Initial Attack Key On Reset Pitch/Vel

on +0

Frequency Detune Pitch/Key Arpeggio

440.19 Hz +0 0 Common
Individual

Advanced

Mute Solo

Motion Seq

O nome completo dos parametros disponiveis é mostrado no gréafico abaixo, conforme aparece no visor. Common
Lane

Mod / Control
Part LFO
2nd LFO
Configuragoes: Tempo: 0-99 Control Assign
Nivel: -50 — +50 Receive SW

Spectral (Forma espectral)

Determina a "forma espectral" do operador selecionado. p Form/Freq
Configuragées: Sine, All 1, All 2, Odd 1, Odd 2, Res 1, Res 2 Level

Initial Attack Decay

Time - Attack Time Decay Time

Level Initial Level Attack Level -

Skirt (Barra espectral)

Determina a propagacgao da "barra" na parte inferior da curva de harmonicas formantes. Valores mais altos
produzem uma barra mais ampla, enquanto valores menores produzem uma barra mais estreita. N&o disponivel Copy or Exchange
quando "Spectral" esta definido como "Sine". Operators
Configuragoes: 0-7

Resonance (Ressonancia espectral)

Determina o grau em que a velocidade afeta a ressonancia da forma espectral. A frequéncia central move-se
para frequéncias mais altas, permitindo criar uma ressonancia especial no som. Ativo apenas quando "Spectral"
esta definido como "Res 1" ou "Res 2".

Configuragoes: 0-99
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Formas de onda bésicas usadas como operadores contém harmoénicas, com excecédo de "Sine". Uma onda
senoidal contém sua frequéncia fundamental sem harmoénicas adicionais. Portanto, quando "Form" esta definido
como qualquer forma de onda diferente de "Sine", vocé pode ajustar harménicas e o pico de cada formante,
dependendo do tipo de forma de onda, determinando os parametros relacionados. Veja a seguir as formas de

Performance

Edit

Search

Parte normal (AWM2)

Parte de bateria

Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

onda basicas e os parametros caracteristicos.

Quanto maior o valor de "Resonance", maior sera a frequéncia de movimentagao da frequéncia central.

Key On Reset (Redefinicao ativada do oscilador)

alln all2
Level ! Level !
«—Barra —p! 4—Barra —p.
Frequéncia central Fréquéncia Frequéncia central FFequéncia
(F.Coarse e Freq Fine)  (Hz) (F.Coarse e Freq Fine)  (Hz)
odd1 odd2
Level ! Level !
«—Barra —p; 4 Barra .
Frequéncia central Frequénci Frequéncia central Frequénci
(F.Coarse e Freq Fine) a (Hz) (F.Coarse e Freq Fine) a (Hz)

Quanto maior o valor de "Barra", mais harménicas a onda contera.

res 1
Barra

v

<
Ressonéncia da
frequéncia central

Level

\ Frequéncia central
(F.Coarse e Freq Fine)

Level

res 2
Barra

IA »
B »
! Ressonancia da
' frequéncia central
h l 1

Frequéncia
(Hz)

\ Frequéncia central
(F.Coarse e Freq Fine)

* Resonance=0: A frequéncia central € a onda basica
* Resonance=99: A frequéncia central € a 1002 harménica

Fréquéncia
(Hz)

Determina se a oscilagdo do operador é redefinida sempre que uma nota é tocada.

Configuracgoes:

Off (Desativado), On (Ativado)

Pitch/Vel (Sensibilidade da velocidade de afinagéao)

Determina como a afinagéo do operador selecionado responde a velocidade. Disponivel apenas quando "Freq

Mode" esta definido como "Fixed".

Configuragoes:

-7 —+7

Valores positivos: Quanto mais forte vocé tocar no teclado, mais a afinagdo aumentara.
Valores negativos: Quanto mais forte vocé tocar no teclado, mais a afinagé&o diminuira.

0: Nenhuma alteracgéo na afinagao.

Freq Mode (Modo de frequéncia do oscilador)
Determina as configuragdes da afinagéo de saida do operador.

Configuragoes:

Ratio, Fixed

Ratio: Determina a afinacdo de saida detectando a nota que vocé toca no teclado.
Fixed: Especifica a afinagdo configurando Coarse e Fine.
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Referéncia Edit

Parte normal (FM-X)

A

Coarse (Melodia bruta)
Determina a afinac&o de cada operador.

Configuragdes: Quando "Freq Mode" esta definido como "Ratio": 0-31
Quando "Freq Mode" esta definido como "Fixed": 0-21

Fine (Ajuste fino)
Determina o ajuste da afinagdo de cada operador.

Configuragoes: Quando "Freq Mode" esta definido como "Ratio": 0-99
Quando "Freq Mode" esta definido como "Fixed": 0-127

Normal Part (FM-X) Edit

Common

Part Settings

General
Algorithm
Zone Settings

Zone Transmit

Pitch / Filter
Detune :
Define a afinagéo de saida do operador como um valor ligeiramente superior ou inferior. Pitch
Mesmo que um valor de parametro idéntico seja definido para "Coarse Tune" e "Fine Tune", a Detune permite PEG/Scale
aumentar ou diminuir ligeiramente a afinagdo de cada operador, possibilitando adicionar uma dimensé&o extra Filter Type
ao som e melhorar as caracteristicas espaciais. .
Configuragées: -15 - +15 Filter EG
Filter Scale
Pitch/Key (Sensibilidade a afinacao do Key Follow) Effect
Determina a sensibilidade do efeito Key Follow (cujo grau depende de sua posi¢do ou faixa de oitavas). -
Disponivel apenas quando "Freq Mode" esta definido como "Fixed". Routing
Configuragoes: 0-99 Ins A
0: Todas as notas tém a mesma afinagdo especificada por Coarse e Fine. Ins B
99: As notas adjacentes s&o afinadas separadas em um semitom. EQ
Ins Assign
Level Arpeggio
. - ) ~ Common
No visor Level, é possivel definir todas as configuragées de volume do operador.
Individual
Operacao [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] = Selegéo da parte > Selegao do operador - [Level] Advanced
Motion Seq
Wil Common
Lane
Mod / Control
Part LFO
(H BB
2]4]e]s 2nd LFO
n Control Assign
Attack Decay1 ecay2 LEEEES Break Point Receive SW

40
Rel(Hold)  Lvl/Key Lo
0] 0]
Curve Lo Curve Hi

Level/Vel Time/Key

Linear Linear

+0 0]

Mute

O nome completo dos parametros disponiveis € mostrado no grafico abaixo, conforme aparece no visor.

Hold Attack Decay1 Decay2 Release
Tempo Hold Time Attack Time Decay1 Time Decay?2 Time Release Time
Level - Attack Level Decay1 Level Decay2 Level Release (Hold) Level

Configuragoes: Tempo: 0-99
Nivel: 0-99

Level (Nivel do operador)
Determina o nivel de saida do operador.
Configuragoes: 0-99
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Referéncia

Performance Edit Search Utility

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria

Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Level/Vel (Sensibilidade a velocidade do nivel)

Determina como o nivel de saida do operador responde a velocidade.

Configuragoes: -7 - +7
Valores positivos: Quanto mais intensamente vocé tocar o teclado, mais a saida aumentara.
Valores negativos: Quanto mais suavemente vocé tocar o teclado, mais a saida aumentara.
0: O nivel de saida ndo muda.

Time/Key (Sensibilidade do AEG Time Key Follow)

Determina o grau em que as notas (especificamente, suas posi¢des ou faixa de oitavas) afetam os tempos de
GE de amplitude.

Configuragoes: 0-7
Valores positivos: Notas agudas resultam em uma velocidade de transicdo de EG de amplitude rapida,
enquanto que notas graves resultam em uma velocidade lenta.

0: A velocidade de transicdo de GE de amplitude ndo muda, independentemente da nota tocada.

Break Point
Determina os pontos de quebra da escala de amplitude especificando seus respectivos nimeros de nota.
Configuragoes: A-1-C8

Curve Lo (Curva baixa)

Curve Hi (Curva alta)

Determina a curva da escala de amplitude.
Configuragoes: -Linear, -Exp, +Exp, +Linear

Lvi/Key Lo (Profundidade baixa)
Lvl/Key Hi (Profundidade alta)
Determina o grau da curva (acima).
Configuragoes: 0-99

O teclado ¢ dividido em dois no ponto de quebra.
O lado da afinacdo aguda a direita é definido usando a profundidade R € a curva R, enquanto o lado da
afinacéo grave a esquerda é definido usando a profundidade L e a curva L, conforme descrito abaixo.

Nivel de saida A +

+exp

Curva baixa Curva alta
Profundida

de baixa

Profundida
de alta

Tecla

Y eoopfinear |\ dnear N-exo ¥

‘V_

Nivel de saida do ponto de quebra

O nivel de saida da tecla definida como o ponto de quebra depende da configuragéo de nivel de operador. Para
as teclas no lado esquerdo do ponto de quebra, o nivel de saida é ajustado com base na curva determinada
pela curva baixa e profundidade baixa. Para as teclas no lado direito do ponto de quebra, o nivel de saida é
ajustado com base na curva determinada pela curva alta e profundidade alta. O nivel de saida muda de forma
exponencial do ponto de quebra na curva de tipo exponencial, e o nivel de saida muda de maneira linear do
ponto de quebra na curva de tipo linear. Nos dois casos, quanto mais longe a tecla estiver do ponto de quebra,
maior sera a alteragao do nivel de saida dela.

m Copiar ou trocar operadores
Igual a "Copiar ou trocar elementos" de Normal Parts (AWMZ2) (pagina 171).
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Normal Part (FM-X) Edit

Common

Part Settings

General

Algorithm

Zone Settings

Zone Transmit
Pitch / Filter

Pitch

PEG/Scale

Filter Type

Filter EG

Filter Scale
Effect

Routing

Ins A

Ins B

EQ

Ins Assign

Arpeggio

Common
Individual
Advanced

Motion Seq

Common
Lane

Mod / Control
Part LFO
2nd LFO
Control Assign
Receive SW

Form / Freq

» Level

Copy or Exchange
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Referéncia Performance Edit Search Utility Live Set

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X) Common/Audio

"

Common/Audio Edit (Common/Audio) Common/Audio Edit

» General
Audio In
Mixing
General Routing
Ins A

Ins B
Operacao [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - [General] EQ

Uma apresentagdo pode ter até 16 partes. No visor Common/Audio Edit, é possivel definir os parametros
relacionados a apresentacao inteira e as partes de audio.

No visor General, é possivel definir varios parametros da apresentacéo.

Motion Seq
Edit - Common/Audio [FX| 1T 4 140 Common

Performance Name Tl Motion Control Flag Tg Fla Lane

N Freaky Dancer Off FM-X + AWM?2 Control

Control Assign

Volume Pan Var Return

Audio In __ ) Control Number

P,

Effect
Motion
”-: I ! Portamento Master SW Routing
ON +0 Variation
Contro Reverb
Assign 1 Mode Assign 2 Mode MS Hold Mode
Master FX
Momentary Momentary Momentary Master EQ
Audition dank Phrase Number Note Shift Velocity USB Monitor

Use
Monitor

-

Common User Auditions

Performance Name
Determina o nome da apresentacédo selecionada. Os nomes de apresentacdo podem ter até 20 caracteres.
Tocar no parametro acessa o visor de insergdo de caracteres.

Motion Control Flag

Determina se o atributo "Motion Control" deve ou ndo ser adicionado a apresentagéo selecionada. Quando
ativado, o icone "MC" é exibido no visor Performance Play (pagina 27). A apresentagdo pode ser filtrada como
"MC" no visor Performance Category Search (pagina 215).

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Tg Flag (Sinalizador do gerador de tom)

Mostra o atributo pelo gerador de tom da apresentacéo selecionada. O icone de nome do gerador de tom
selecionado é exibido no visor Performance Play (pagina 27). A apresentacgdo pode ser filtrada como "AWM2/
FM/AWM2+FM-X" no visor Performance Category Search (pagina 215).

Configuragdes: AWM2, FM-X, AWM2+FM-X

Volume (Volume da apresentac¢ao)
Determina o volume de saida da apresentagao selecionada.
Configuragoes: 0-127

Pan
Determina a posicéo estéreo (panoramica) da apresentacéo selecionada.
Configuragoes: L63 - C - R63

Var Return (Retorno de variacao)
Determina o nivel de retorno do efeito Variation.
Configuragoes: 0-127
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Referéncia Performance Edit Search Utility Live Set

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X) Common/Audio

"

Rev Return (Retorno de reverberacéo) Common/Audio Edit

Determina o nivel de retorno do efeito Reverberagao. N

Configuragoes: 0-127

» General

Audition Phrase Bank Audio In
Seleciona um banco de frase de audic&o. Mixing
Audition Phrase Number Routing
Determina o numero da frase de audig&o. Vocé pode ouvir uma amostra dos sons da apresentagéo Ins A
selecionada, que é chamada de "Frase de audicao". A melhor frase de audicéo correspondente € Ins B
antecipadamente atribuida a cada apresentacéo predefinida. EQ
Configuragées: 1-1093

Motion Seq
Note Shift (Mudanca de nota da frase de audicao) Common
Determina a configuracdo de afinagéo (transposicao de tecla) da frase de audigdo em semitom. e
Configuragoes: -24semi — +24semi

Control
Velocity Shift (Mudanca de velocidade da frase de audicao) Control Assign
Determina a velocidade da frase de audigéo. Control Number
Configuragées: -63 - +63 Effect
Portamento Master SW (Chave mestra de portamento) Routing
Determina se o Portamento € aplicado ou ndo a parte quando o parametro "Portamento Part SW" esta ativado Variation
para a parte. Reverb
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Master FX

Portamento Time Master EQ
Determina a taxa ou o tempo de transi¢éo de afinagdo quando o portamento é aplicado. USB Monitor

Configuragoes: -64 — +63

Assign 1 Mode/Assign 2 Mode (Modo de chave atribuivel 1/Modo de chave atribuivel 2)
Determina se as fungées dos botdes [ASSIGN 1] e [ASSIGN 2] s&o do tipo Latch (travado) ou Momentary
(momentaneo).
Configuragdes: Latch, Momentary

Latch: Quando definido como "Latch”, pressionar o bot&o alterna o status entre ativo e inativo.

Momentary: Quando definido como "Momentary", pressionar/segurar o botéo ativa a funcéo, e soltar o
botdo a desativa.

MS Hold Mode (Modo de suspensao do sequenciador de movimentos)
Determina como o botdo [MOTION SEQ HOLD] responde quando pressionado.
Configuragoes: Latch, Momentary
Latch: Quando definido como "Latch”, pressionar o bot&o alterna o status entre ativo e inativo.

Momentary: Quando definido como "Momentary", pressionar/segurar o botéo ativa a funcéo, e soltar o
botdo a desativa.

Update User Auditions
Converte todas as musicas gravadas no MODX+ para audigdes do usuario. Se a audigdo do usuario ja existir,
todas as audigdes do usudrio serdo substituidas.
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Referéncia Performance Edit Search Utility Live Set

Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X) Common/Audio

"

Common/Audio Edit

Audio In
Common/Audio
Mixi General
Ixing p Audio In
No visor Mixing, é possivel ajustar as configurac@es de volume da parte de dudio (o sinal de entrada dos » Mixing
conectores A/D INPUT [L/MONOQOJ/[R]) e a parte digital (o sinal de entrada do terminal [USB TO HOST]*). Routing
* Apenas o som da porta que, entre todas as portas de dispositivo, esta definido como "Digital L/R". Ins A
Operacdo [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] > [Audio In] & [Mixing] Ins B
EQ
Motion Se
Edit - Common/Audio &3 1T a
Common
Lane
Control

Input Mode E
Control Assign

Audio In Routing
Control Number
Effect

Routing

-
Volume 3 Dry Level Rev Send Output Select

0]

C Variation
Contro

Reverb
Master FX
Master EQ

USB Monitor

-
Volume 3 Jry Leve Rev Send Output Select

100 C 127 0 0]

-

Common

A/D In Input Mode/Digital In Input Mode (Modo de entrada de parte A/D/Modo de entrada
de parte digital)
Determina a configuragéo do sinal da parte A/D/parte digital ou o direcionamento dos sinais (estéreo ou mono).
Configuragdes: L Mono, R Mono, L+R Mono, Stereo

L Mono: Apenas o canal L é usado.

R Mono: Apenas o canal R é usado.

L+R Mono: Os canais L e R da entrada de audio sdo mixados e processados em mono.

Stereo: Os dois canais L e R sdo usados.
OBSERVACAO A entrada de som apenas do canal [L/MONO] é processada em mono.

Volume (Volume da parte A/D/Volume da parte digital)
Determina o nivel de saida da parte A/D/parte digital.
Configuragoes: 0-127

Pan (Panoramica da parte A/D/Panoramica da parte digital)
Determina a posig&o estéreo (panoramica) da parte A/D/parte digital.
Configuragoes: L63 - C — R63

Dry Level (Nivel seco da parte A/D/Nivel seco da parte digital)

Determina o nivel da parte A/D/parte digital que nao foi processado com o efeito do sistema. Disponivel
somente quando "Part Output" esta definido como "MainL&R".

Configuragées: 0-127

Var Send (Nivel de variacao de parte A/D/Envio de variacao de parte digital)

Determina o nivel de emiss&o do sinal da parte de audio/parte digital enviado ao efeito Variation. Disponivel
somente quando "Part Output" esta definido como "MainL&R", e para a Parte A/D, "Global A/D" esta definido
como "OFF".

Configuragées: 0-127
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Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X) Common/Audio

"

Rev Send (Emisséo de reverberacio da parte A/D/Emissio de reverberacio da parte digital) Common/Audio Edit

Determina o nivel de emissé&o do sinal da parte de audio/parte digital enviado ao efeito Reverberacao.
Disponivel somente quando "Part Output" esta definido como "MainL&R", e para a Parte A/D, "Global A/D" esta
definido como "OFF". General
Configuragoes: 0-127 Audio In
- . - . - » Mixing
Output Select (Selecao de saida da parte A/D/Selecao de saida da parte digital) )
Determina as saidas especificas do sinal da parte A/D/parte digital. P> Routing
Configuragdes: MainL&R, USB1&2...USB788, USB1...USB8, Off Ins A
MainL&R: Processa a saida em estéreo (dois canais) nos conectores OUTPUT [L/MONOJ/[R]. Ins B
USB1&2...USB7&8: Processa a saida em estéreo (canais 1&2 — 7&8) no terminal [USB TO HOST]. EQ
USB1...USB8: Processa a saida em mono (canais 1 - 8) no terminal [USB TO HOST]. -
Off: A saida do sinal de audio da parte nao é processada. Motion Seq
Common
Lane
Routing Control

No visor Routing, é possivel determinar as conexdes de Efeito da parte A/D. Control Assign

Control Number
Operacdo [PERFORMANCE (HOME)] 2 [EDIT] = [Audio In] > [Routing] Effect

Routing
Chave do efeito de insergao —
Variation

Edit - Common/Audio &3 hlkidd J 140 Reverb
Master FX
Master EQ

USB Monitor

Genera

Audio In  Routing Thro
Preset

No Ter

Motion

Ins Connect

Contro

usB
Monitor

-

Common

Chave do efeito de inserg¢ao

Insertion FX Switch (Chave do efeito de insercéo)
Determina se a funcédo Insertion Effect A/B esta ativa ou néo.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Category (Categoria do efeito)
Type (Tipo de efeito)
Determina a categoria e o tipo do efeito selecionado.

Configuragoes: Para obter detalhes sobre as categorias e os tipos de efeito editaveis, consulte o documento PDF Lista de
dados. Além disso, para obter detalhes sobre a descrigéo de cada tipo de efeito, consulte o documento PDF
Manual de parametros do sintetizador.

Preset

Permite acessar configuragdes pré-programadas para cada tipo de efeito, projetadas para uso em aplicativos e
situagcdes especificas. Vocé pode alterar como o som é afetado pelas configuragdes pré-programadas
selecionadas.

Configuragoes: Para obter uma lista de todos os efeitos predefinidos, consulte o documento PDF Lista de dados.
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Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X) Common/Audio
Side Chain/Modulator (Parte para Side Chain/Modulator) Common/Audio Edit
D?termifla a part,e usada para o recurso Side Chain/ModuIator. Common/Audio
N&o esta disponivel dependendo do tipo de efeito.
Para obter informagdes sobre o recurso Side Chain/Modulator, consulte o visor Routing de Normal Part (AWM2) General
(pagina 114). Audio In
Configuragoes: Part 1 - 16, A/D, Master, Off Mixing
Ins Connect (Tipo de conexdo de insercio) > Routing
Determina o roteamento dos efeitos de inser¢do A e B. As alteragdes na configuracdo sdo mostradas no » InsA
diagrama no visor, proporcionando uma imagem clara de como o sinal é direcionado. Para obter detalhes, » InsB
consulte a segéo "Conexdo do efeito" (pagina 20) da "Estrutura basica".
Configuragoes: Ins A>B, Ins B>A > EQ
Motion Seq

Rev Send (Emisséo de reverberacéo) Common
Determina o nivel de emiss&o do sinal enviado do efeito de insercdo A/B (ou o sinal ignorado) para o efeito L
Reverberagao. Disponivel somente quando "Part Output" esta definido como "MainL&R", e "Global A/D" esta ane
definido como "OFF". Control

Control Assign
Configuragoes: 0-127

Control Number
Var Send (Emissao de varia¢cao) Effect
Determina o nivel de emissé&o do sinal enviado do efeito de insergdo A/B (ou o sinal ignorado) para o efeito Routing
Variation. Disponivel somente quando "Part Output" esta definido como "MainL&R", e "Global A/D" esta definido .
como "OFF". Variation
Configuragdes: 0-127 Reverb

Master FX
Envelope Follower Master EG
Acessa o visor Envelope Follower Setting. Para obter informacdes, consulte o visor Routing (pagina 114) de -
Normal Part (AWM?2) Edit. Disponivel somente quando "Part Output" esta definido como "MainL&R". USB Monitor

Output Select (Selecao de saida da parte)

Determina a saida de audio especifica.

Configuragoes: MainL&R, USB1&2...USB7&8, AsgnL, USB1...USB8, Off
MainL&R: Processa a saida em estéreo (dois canais) nos conectores OUTPUT [L/MONOYJ/[R].
USB1&2...USB7&8: Processa a saida em estéreo (canais 1&2 — 7&8) no terminal [USB TO HOST].
USB1...USB8: Processa a saida em mono (canais 1 - 8) no terminal [USB TO HOST].
Off: A saida do sinal de audio da parte né&o é processada.

Ins A (Efeito de insercao A)
Ins B (Efeito de insercao B)

Igual aos parametros de Element Common Edit de Normal Parts (AWM2) (pagina 115).

EQ (Equalizador)

Igual aos parametros de Element Common Edit de Normal Parts (AWM2) (pagina 116), com excegado de que "3-
band EQ" esta inativo.
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Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X) Common/Audio

"

Common/Audio Edit

Common/Audio

Motion Seq (Sequenciador de movimentos)

C General
ommon Audio In
No visor Common, é possivel definir os parametros relacionados ao sequenciador de movimentos comumente Mixing
utilizado para todas as partes de Common/Audio Part. Routing
~ ) Ins A
Operagdao = [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - [Motion Seq] > [Common] e B
ns
EQ
Edit - Common/Audio FX] (] 4 140 b Motion Seq
» Common
Common Common
Motion § Lane
Swing i Amplitude  Shape Smoot Control

Audio In

Control Assign

Control Number
Effect

Routing

Contro

Random Variation
Reverb
Master FX
- -
Sync Part Arp/MS Grid Master EQ

Part1 120 USB Monitor

0]

Common

Common Clock Swing (Swing comum)

Determina o equilibrio do arpejo/sequenciador de movimentos da apresentacao inteira. Valor de deslocamento
do equilibrio do arpejo/sequenciador de movimentos de cada parte.

Configuragoes: -120 — +120

Common Clock Unit (Multiplicacdo de unidade comum)
Ajusta o tempo de reprodugéo do arpejo/sequenciador de movimentos da apresentagao inteira.
Esse parametro é aplicado a parte quando o parametro Unit Multiply dessa parte esta definido como "Common".
Usando esse parametro, vocé pode criar um tipo de arpejo/sequenciador de movimentos diferente do original.
Configuragoes: 50%—400%

200%: O tempo de reproducao sera dobrado, e o tempo sera dividido.

100%: O tempo de reprodugéo normal.

50%: O tempo de reprodugao sera dividido, e o tempo sera dobrado.

Common Arp Gate Time (Tempo do gate do arpejo comum)

Determina a taxa de tempo do gate (duragdo) do arpejo da apresentagéo inteira. Este € o valor de
deslocamento da taxa de tempo do gate do arpejo de cada parte.

Configuragoes: -100 — +100

Common Arp Velocity (Taxa de velocidade do arpejo comum)

Determina a taxa de velocidade do arpejo da apresentacéo inteira. Este é o valor de deslocamento da taxa de
velocidade do arpejo de cada parte.

Configuragdes: -100 — +100

Common Motion Seq Amplitude (Amplitude do sequenciador de movimentos comum)
Determina a amplitude do sequenciador de movimentos da apresentacéo inteira. "Amplitude" determina como
toda a sequéncia de movimentos é modificada.

Este é o valor de deslocamento de Part Motion Seq Amplitude, que é também o valor de deslocamento de Lane
Amplitude. Isso faz com que tanto Common quanto Part MS Amplitudes desloquem a configuragéo de
Amplitude na faixa (somente quando "MS FX" esta ativado para a faixa).

Configuragodes: -64 — +63

MODX+ Manual de Referéncia 203



Referéncia Edit

Common/Audio

"

Common Motion Seq Shape (Forma do pulso do sequenciador de movimentos comum) Common/Audio Edit
Determina a forma do pLﬂlso. do sequenciador de movimentos da apresentacdo inteira. Isso altera a forma da N
curva de etapa da sequéncia.

Este é o valor de deslocamento de Part Motion Seq Pulse Shape, que é também o valor de deslocamento de General

Lane Pulse. Isso faz com que tanto Common quanto Part MS Pulse Shapes desloguem a configuragdo de Pulse Audio In

Shape para o parametro na faixa (somente quando "MS FX" esté4 ativado para a faixa e "Control" esta ativado

R Mixing

para o parametro).
Configuragdes: -100 — +100 Routing

- - - - Ins A
Common Motion Seq Smooth (Suavidade do sequenciador de movimentos comum) Ins B
Determina a suavidade do sequenciador de movimentos da apresentagéo inteira. "Suavidade" é o grau em que
o tempo da sequéncia de movimentos € suavemente alterado. EQ
Este é o valor de deslocamento de Part Motion Seq Smoothness, que é também o valor de deslocamento de Motion Seq

Lane Smoothness. Isso faz com que tanto Common quanto Part MS Smoothnesses desloquem a configuragdo

de Smoothness para o parametro na faixa (somente quando "MS FX" esté ativado para a faixa).

Configuragdes: -64 — +63 > Lane
Control

» Common

Common Motion Seq Random (Aleatoriedade do sequenciador de movimentos comum)

) ) ) ) L ) , Control Assign
Determina a aleatoriedade do sequenciador de movimentos da apresentagao inteira. "Aleatoriedade" € o grau

em que o valor da etapa da sequéncia de movimentos é aleatoriamente alterado. Control Number
Este é o valor de deslocamento de Part Motion Seq Random quando "MS FX" esta ativado para a faixa. Effect
Configuragoes: -64 — +63 Routing
Random (Aleatoriedade do sequenciador de movimentos da parte A/D) Variation
Determina o grau de mudanca aleatéria no valor da etapa da sequéncia de movimentos da parte A/D. Para Reverb
obter informagdes sobre "Random”, consulte "Quick Edit" na pagina 39. Master FX
Configuragoes: 0-127

gurag Master EQ
Sync Part (Parte para sincronizacao com o sequenciador de movimentos) USB Monitor

Determina a parte para sincronizagdo com o sequenciador de movimentos. O sequenciador de movimentos é
sincronizado com a configuragdo Note On e com a configuragao Arp/Motion Seq Grid da parte especificada.
Configuragodes: Part 1 —Part 16

Arp/MS Grid (Grade de arpejo/sequenciador de movimentos)

Determina o tipo de nota que serve como base para Quantize ou Swing. O valor do parametro é exibido em
relégios. No caso do sequenciador de movimentos, esse valor de pardmetro € um comprimento de uma etapa.
Essa configuragao ¢ aplicada a parte que esté selecionada como Sync Part (acima).

Configuragoes: 60 (fusa), 80 (tercina de semicolcheia), 120 (semicolcheia), 160 (tercina de colcheia), 240 (colcheia), 320
(tercina de seminima), 480 (seminima)

Lane

Igual aos parametros de Element Common Edit de Normal Parts (AWMZ2) (pagina 129).
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Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X) Common/Audio

"

Common/Audio Edit

Control
. General
Control Assign Audio In
Mixing

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - [Control] - [Control Assign]
Operacao ou Routing
Toque em [Edit Super Knob] no visor Super Knob. Ins A
Ins B
EQ
Edit - Common/Audio &3 Ikl 4 140 Motion Seq
o ~ Common

Tocar no botao "+" adiciona um parametro de parte a ser usado como um destino de controle.

Genera ° ) : Edit Envelope Follower Lane

p Control
Audioln | Comere » Control Assign

Number

Control Number
Effect
Routing

Motion

Control _ S _ Variation
| . ........||||||||III|||||||||||||||||"|“HHHHM i e Reverb
e 32 > Master FX
Master EQ
u.tul.r.. USB Monitor

usB
Monitor

-

Common

Igual aos parametros de Element Common Edit de Normal Parts (AWM2) (pagina 138), com excegao dos
seguintes parametros.

Destination

Quando "Source" esta definido como "AsgnKnob 1 — 8", "Part 1 — 16 Assign 1 — 8" s&do adicionados como esses
valores de parametros. Nesse caso, ndo é possivel selecionar "Curve Type" e "Curve Ratio".

Configuragdes: Consulte a "Lista de controle" no documento PDF Lista de dados.

Source

Quando "Destination" esta definido como "Part 1 — 16 Assign 1 — 8", somente "AsgnKnob 1 - 8" pode ser definido
para esse parametro.

Configuragoes: AsgnKnob 1-8, MS Lane 1 -4, EnvFollow 1 - 16, EnvFollowAD, EnvFollowMst

Display Filter

Determina o controlador a ser exibido. Quando "Super Knob" estiver selecionado, serédo exibidas todas as
configuragées dos botdes giratérios atribuiveis em que a opgéo "Super Knob Link" estiver ativada.
Configuragdes: AsgnKnob 1 -8, Super Knob, MS Lane 1 - 4, EnvFollow 1 - 16, EnvFollowAD, EnvFollowMst, All

Os parametros a seguir sdo exibidos somente quando "Destination 1 — 16" estiver definido como "Part 1 — 16
Assign 1 - 8". Além disso, quando o destino ndo estiver definido para nenhum bot&o giratério atribuivel para a
parte, somente os botdes de atalho ficardo disponiveis.

Destination
Determina as configura¢des do controlador da parte a serem exibidas.

Configuragoes: 1- 16 (o nimero de destinos dos botdes giratérios atribuiveis da parte que esta selecionada em "Destination
1-16" ¢ exibido).

Parameter
Determina os paradmetros da parte a ser controlada.
Configuragdes: Consulte a "Lista de controles" na Lista de dados.
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Egit Search

Parte de bateria

Utility

Live Set

Common/Audio

Parte normal (AWM2)

Parte normal (FM-X)

"

Edit Part Control Settings
Acessa o visor Control Assign da parte selecionada no momento.

Curve Type
Determina a curva especifica para alterar o parametro definido em "Destination". O eixo horizontal indica o valor
do controlador definido em "Source", e o eixo vertical indica os valores do parametro.

Configuragdes: Standard, Sigmoid, Threshold, Bell, Dogleg, FM, AM, M, Discrete Saw, Smooth Saw, Triangle, Square,
Trapezoid, Tilt Sine, Bounce, Resonance, Sequence, Hold

Para User Bank: User 1-32
Quando um arquivo de Library é lido: Curvas na Biblioteca 1 -8

Polarity (Polaridade da curva)

Determina a polaridade da curva do tipo de curva definido em "Curve Type".

Configuragoes: Uni, Bi
Uni: Unipolar muda apenas em uma diregédo positiva ou em uma direg&o negativa de um valor de paradmetro
base de acordo com a forma da curva.

Bi: Bipolar muda nos sentidos positivo e negativo de um valor de parametro base.

Ratio (Taxa da curva)
Determina a taxa da curva.
Configuragoes: -64 — +63

Control Number

Determina os numeros de alteracéo de controle de MIDI comuns para todo o sistema. Vocé pode usar os botdes
giratérios no painel frontal e os controladores externos atribuindo numeros apropriados de alteragdo de controle
de MIDI. Quando o mesmo numero de controle for atribuido ao botdo giratério Super e a algum botédo giratério
atribuivel, o botao giratério Super tera prioridade, e a operagéo do botéo giratério atribuivel podera ser ignorada.
Nesse caso, sera exibida uma mensagem de adverténcia.
OBSERVACAO Controladores externos incluem sequenciadores externos e controladores MIDI externos.
OBSERVACAO O numero do controle definido nesse visor é armazenado como dados de apresentacdo. No entanto,
'FS Assign", "Super Knob CC" e "Scene CC" sdo armazenados como configura¢des gerais do sistema,
ndo como dados de apresentacéo.

Operagdo  [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - [Control] = [Control Number]

Edit - Common/Audio [FX| hlkidd

Genera

Breath Ctrl Foot Ctrl 1
Audio In
Motion

M5 Hold

Assign Knob 1 Assign Knob 2 Assign Knob 3 Assign Knob 4

17 19 20

Assign Knob 5 Assign Knob 6 Assign Knob 7 Assign Knob 8 F5 Assign Super Knob CC

USB
Monitor 2 22 23 24
-

Common

Ribbon Ctrl (Numero do controle do Controlador de fita)

Determina o numero de alterag&o de controle recebido de um dispositivo externo com um controlador de fita.
Mesmo quando o instrumento recebe mensagens MIDI com 0 mesmo numero de alterag&o de controle aqui
especificado de um equipamento externo, ele supde que essa mensagem seja gerada ao operar o controlador
de fita.

Configuragoes: Off, 1 - 95
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Common/Audio Edit

Common/Audio

General
Audio In
Mixing

Routing
Ins A
Ins B
EQ
Motion Seq

Common

Lane

Control

p» Control Assign
» Control Number
Effect

Routing

Variation
Reverb
Master FX
Master EQ
USB Monitor
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Referéncia Edit

Common/Audio

"

Breath Ctrl (Nimero de controle do controlador de vibragéo) Common/Audio Edit
Ditermina 0 numero de alterac&o de controle recebido do equipamento externo, como um controlador de
vibraggo.
Mesmo quando o instrumento recebe uma mensagem MIDI com o mesmo numero de alterac&do de controle aqui General
especificado do equipamento externo, ele supde que essa mensagem seja gerada ao operar o controlador de Audio In
vibracéo. T
B Mixing

Configuragoes: Off, 1 — 95

Routing
Foot Ctrl 1/Foot Ctrl 2 Ins A
(Numero do controle do controlador de pedal 1/nimero do controle do controlador de Ins B
pedal 2) EG
Determina o numero de alteragéo de controle gerado com o uso de um controlador de pedal conectado ao
conector FOOT CONTROLLER [1]/[2]. Motion Seq
Mesmo quando o instrumento recebe mensagens MIDI com o mesmo numero de alteragcdo de controle aqui Common
especificado do equipamento externo, ele supde que essa mensagem seja gerada ao operar o controlador de
pedal. Lane
Configuragoes: Off, 1 - 95, Super Knob Control

Control Assign
Assign SW 1/Assign SW 2

(Numero do controle da chave atribuivel 1/nimero do controle da chave atribuivel 2) p [ Control Number
Determina o numero de alteragéo de controle gerado com o uso do botdo [ASSIGN 1]/[ASSIGN 2] (Chave Effect

atribuivel 1/2). Routing

Mesmo quando o instrumento recebe mensagens MIDI com o mesmo numero de alterag&do de controle aqui

Variati
especificado do equipamento externo, ele supde que essa mensagem seja gerada ao usar o botédo [ASSIGN 1]/ ariation
[ASSIGN 2] (Chave atribuivel 1/2). Reverb
Configuragodes: Off, 1 - 95 Master FX
. ~ . . Master EQ
MS Hold (Numero do controle de suspensio do sequenciador de movimentos)
USB Monitor

Determina o nimero de alterag&o de controle gerado ao usar o botao [MOTION SEQ HOLD] (Suspensé&o do
sequenciador de movimentos).

Mesmo quando o instrumento recebe mensagens MIDI com 0 mesmo numero de alterag&o de controle aqui
especificado do equipamento externo, ele supde que essa mensagem seja gerada ao usar o botdo [MOTION
SEQ HOLD] (Suspenséo do sequenciador de movimentos).

Configuragées: Off, 1 - 95

MS Trigger (Numero do controle do acionador do sequenciador de movimentos)

Determina o numero de alterag&o de controle gerado ao usar botdo [MOTION SEQ TRIGGER] (Acionador do
sequenciador de movimentos).

Mesmo quando o instrumento recebe mensagens MIDI com 0 mesmo numero de alteragdo de controle aqui
especificado do equipamento externo, ele supde que essa mensagem seja gerada ao usar o botdo [MOTION
SEQ TRIGGER] (Acionador do sequenciador de movimentos).

Configuragoes: Off, 1 — 95

Assign Knob 1 — 8 (Numero do controle do botéao giratério atribuivel 1 — 8)

Determina o numero de alteragdo de controle gerado ao usar o botéo giratério atribuivel 1 — 8.

Mesmo quando o instrumento recebe mensagens MIDI com 0 mesmo numero de alterag&o de controle aqui
especificado do equipamento externo, ele supde que essa mensagem seja gerada ao usar o botdo giratério
atribuivel 1 - 8.

Configuragoes: Off, 1 — 95

MIDI Settings
Acessa o visor MIDI I/O em Utility.
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Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X) Common/Audio

"

Common/Audio Edit

Common/Audio

General
Audio In

Effect

Routing

Nesse visor, é possivel determinar as conexdes de efeitos do sistema e de efeitos mestres que costumam afetar Mixing
todas as partes. Routing

Ins A
Operagcao [PERFORMANCE (HOME)] > [EDIT] - [Effect] > [Routing] Ins B
ns

Chave Reverb EQ
Chave Variation Motion Seq

Common

Edit - Common/fhudio [FX| hlkidd

Lane

Control

Genera Routing

Control Assign
Control Number
p Effect
Motion = 0 » Routing

Variation
Reverb
Master FX
Master EQ

) ; _ USB Monitor
L : -.
~ = Master EQ ; -

Monitor

Contro

ON
hd st Main L&R

Common

Chave Master Effect

Chaves Variation/Reverb/Master Effect
Determina se o efeito mestre/variagao/reverberacéo esta ou nao ativo.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Category (Categoria de efeito mestre/variacéao/reverberacao)
Type (Tipo de efeito mestre/variagcao/reverberacao)
Determina a categoria e o tipo do efeito selecionado.

Configuragoes: Para obter detalhes sobre as categorias e 0s tipos de efeito editaveis, consulte o documento PDF Lista de
dados. Além disso, para obter detalhes sobre a descrigdo de cada tipo de efeito, consulte o documento PDF
Manual de parametros do sintetizador.

Preset (Predefinicdo de efeito mestre/variagao/reverberagao)

Permite acessar configuragées pré-programadas para cada tipo de efeito mestre/variagao/reverberagao,
projetadas para uso em aplicativos e situagdes especificas.
Configuragoes: Para obter a lista de todos os tipos de efeito predefinidos, consulte o documento PDF Lista de dados.

Side Chain/Modulator (Parte de efeito Variation/mestre para Side Chain/Modulator)

Determina a parte usada para o recurso Side Chain/Modulator em um efeito Variation/mestre.
N&o disponivel ao selecionar a mesma parte ou "Master" como a parte do modulador.

Configuragées: Part 1 - 16, A/D, Master, Off

Var Return (Retorno de variacao)

Rev Return (Retorno de reverberacao)

Determina o nivel de retorno do efeito Variation/Reverberagéo.
Configuragoes: 0-127
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Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X) Common/Audio

"

Var Pan (Panoramica de variacao) Common/Audio Edit

Rev Pan (Panoramica de reverberacgao) Common/Audio

Determina a posig&o pan do efeito Variation/Reverberagéo.

General
Configuragoes: L63 (extremidade esquerda) — C (centralizado) -R63 (extremidade direita)
Audio In
Var to Rev (Variagcédo para reverberacao) Mixing
Determina o nivel de emiss&o do sinal enviado do efeito Variation para o efeito Reverberacao. Routing
Configuragoes: 0-127
Ins A
Master EQ (Chave do equalizador principal) Ins B
Determina se o equalizador principal esta ativo ou n&o. EQ
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado) Motion Seq
Envelope Follower Common
Acessa o visor Envelope Follower Setting. Consulte o visor Routing (pagina 113) de Normal Part (AWM2). Lane
Control
i Control Assign
Variation J
Control Number
Nesse visor, é possivel determinar as configuragdes detalhadas do efeito Variation. Effect
» Routing
Operacao PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - [Effect] = [Variation
perag [ ( )1 > [EDIT] > [ ] > [Variation] > Variation
Chave Variation Reverb
Master FX
&3 Ikl J 140 Master EQ
USB Monitor

Genera

Delay Time L=R | Delay Time R> ag Feedback FB High Damp

1/4 Oms +22 1.0

Contro
EQ High Gain

EQ High Freq
USB
Monitor

-

Common

Parametro do efeito

Chave Variation
Determina se o efeito Variation esta ativo ou nao.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Category (Categoria de variacao)
Type (Tipo de variacao)
Determina a categoria e o tipo do efeito selecionado.

Configuragoes: Para obter detalhes sobre as categorias e 0s tipos de efeito editaveis, consulte o documento PDF Lista de
dados. Além disso, para obter detalhes sobre a descrigéo de cada tipo de efeito, consulte o documento PDF
Manual de parametros do sintetizador.

Preset (Predefinicdo da variacao)

Permite acessar configuragdes pré-programadas para cada tipo de efeito, projetadas para uso em aplicativos e
situagdes especificas.
Configuragoes: Para obter a lista de todos os tipos de efeito predefinidos, consulte o documento PDF Lista de dados.
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Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X) Common/Audio
Side Chain/Modulator (Parte de efeito Variation para Side Chain/Modulator) Common/Audio Edit
Determina a parte usada para o recurso Side Chain/Modulator em um efeito Variation. Common/Audio
N&o disponivel ao selecionar a mesma parte ou "Master' como a parte do modulador.
Configuragoes: Part 1 - 16, A/D, Master, Off General
Audio In
Parametro do efeito Mixing

Os parametros editaveis diferem dependendo dos tipos de efeito selecionados. Para obter informagdes sobre

os parametros de efeito editaveis de cada tipo de efeito, consulte o documento PDF Lista de dados. Além disso,
para obter detalhes sobre a descricao de cada parametro de efeito, consulte o documento PDF Manual de Ins A
parametros do sintetizador.

Routing

Ins B
EQ

Reverb Motion Seq
Common

Nesse visor, é possivel determinar as configuragces detalhadas do efeito Reverberagao. e

Control

Operacdo = [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - [Effect] > [Reverb]
Control Assign

Chave Reverb Control Number

Effect
&3 Ikl J 140 Routing

> Variation

Genera . : » Reverb
Master FX
Master EQ

USB Monitor

ytio
Motion HPF Cutoff

100Hz

Contro

usB
Monitor

-

Common

Parametro do efeito

Chave Reverb
Determina se o efeito Reverberacéo esta ativo ou néo.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Category (Categoria da reverberagao)
Type (Tipo de reverberac¢ao)
Determina a categoria e o tipo do efeito selecionado.

Configuragoes: Para obter detalhes sobre as categorias e os tipos de efeito editaveis, consulte o documento PDF Lista de
dados. Além disso, para obter detalhes sobre a descrigédo de cada tipo de efeito, consulte o documento PDF
Manual de parametros do sintetizador.

Preset (Predefinicdo de reverberacao)

Permite acessar configuragdes pré-programadas para cada tipo de efeito, projetadas para uso em aplicativos e
situagdes especificas.
Configuragoes: Para obter a lista de todos os tipos de efeito predefinidos, consulte o documento PDF Lista de dados.

Parametro do efeito

Os parametros editaveis diferem dependendo dos tipos de efeito selecionados. Para obter informagdes sobre
0s parametros de efeito editaveis de cada tipo de efeito, consulte o0 documento PDF Lista de dados. Além disso,
para obter detalhes sobre a descricdo de cada parametro de efeito, consulte o documento PDF Manual de
parametros do sintetizador.
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Parte normal (AWM2)

Search

Parte de bateria

Utility

Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

"

Master FX (Efeito mestre)

Nesse visor, é possivel determinar as configuragdes detalhadas do efeito mestre.

Operacao

Chave Master Effect

Routing

Genera

req Low Mid Threshold
Audio In

315Hz
Mid Gain
+2dB

Contro
Mid Ratio

usB
Monitor

-

Common

[PERFORMANCE (HOME)] > [EDIT] - [Effect] - [Master FX]

bidkidd

Parametro do efeito

Chave Master Effect
Determina se o efeito mestre esta ativo ou ndo.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Category (Categoria do efeito mestre)
Type (Tipo de efeito mestre)
Determina a categoria e o tipo do efeito selecionado.

Configuragoes: Para obter detalhes sobre as categorias e os tipos de efeito editaveis, consulte o documento PDF Lista de

Jd 140

Common/Audio Edit

Common/Audio

General
Audio In
Mixing

Routing
Ins A
Ins B
EQ
Motion Seq

Common

Lane

Control

Control Assign

Control Number
Effect

Routing

Variation
Reverb
» Master FX
Master EQ
USB Monitor

dados. Além disso, para obter detalhes sobre a descrigdo de cada tipo de efeito, consulte o documento PDF

Manual de parametros do sintetizador.

Preset (Predefinicao do efeito mestre)

Permite acessar configuragdes pré-programadas para cada tipo de efeito, projetadas para uso em aplicativos e

situagdes especificas.

Configuragoes: Para obter a lista de todos os tipos de efeito predefinidos, consulte o documento PDF Lista de dados.

Side Chain/Modulator (Parte de efeito mestre para Side Chain/Modulator)
Determina a parte usada para o recurso Side Chain/Modulator em um efeito mestre.

N&o disponivel ao selecionar a mesma parte ou "Master' como a parte do modulador.

Configuragoées: Part 1 - 16, A/D, Master, Off

Parametro do efeito

Os parametros editaveis diferem dependendo dos tipos de efeito selecionados. Para obter informagdes sobre

os parametros de efeito editaveis de cada tipo de efeito, consulte o documento PDF Lista de dados. Além disso,
para obter detalhes sobre a descricao de cada parametro de efeito, consulte o documento PDF Manual de

parametros do sintetizador.
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Parte normal (AWM2) :Parte de bateria: Parte normal (FM-X) Common/Audio

"

Common/Audio Edit

Master EQ (Equalizador principal)
ommon/Audio

Nesse visor, é possivel definir parametros relacionados ao equalizador principal. General

Audio In
Mixing
Master EQ Switch Routing
Ins A
kil J 140 Ins B

EQ
Motion Seq

Operacdo [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - [Effect] > [Master EQ]

Common

Audio In  Variation Lane

Control

Motion " -
otion Lo Mid Gain Mid Gain Hi Mid Gain High Gain

Seq feverb Control Assign
+( +( +1 + Control Number

Contro ) ) e i Effect
Lo Mid Freq Mid Freq Hi Mid Freq High Freg

Routing

3.2kHz

Variation
Hi Mid Q Reverb

e 0.7 0.7 0.7 Master FX

p Master EQ

USB Monitor

Common

Forma de graves Forma de agudos

Master EQ Switch
Determina se o equalizador principal esta ativo ou n&o.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Low Gain (Ganho de graves do equalizador principal)
Determina o ganho de nivel da banda de graves do equalizador principal.
Configuragodes: -12dB - +12dB

Lo Mid Gain (Ganho médio de graves do equalizador principal)
Determina o ganho de nivel da banda média de graves do equalizador principal.
Configuragoes: -12dB - +12dB

Mid Gain (Ganho médio do equalizador principal)
Determina o ganho de nivel da banda média do equalizador principal.
Configuragoes: -12dB - +12dB

Hi Mid Gain (Ganho médio de agudos do equalizador principal)
Determina o ganho de nivel da banda média de agudos do equalizador principal.
Configuragoes: -12dB - +12dB

High Gain (Ganho de agudos do equalizador principal)
Determina o nivel de ganho da banda de agudos do equalizador principal.
Configuragoes: -12dB - +12dB

Low Freq (Graves do equalizador principal)
Determina a frequéncia da banda de graves principal.
Configuragoes: 32 Hz - 2,0 kHz
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Common/Audio

"

Lo Mid Freq (Frequéncia média de graves do equalizador principal) Common/Audio Edit

Determina a frequéncia da banda média de graves principal. N

Configuragoes: 100 Hz — 10 kHz

General
Mid Freq (Frequéncia média do equalizador principal) Audio In
Determina a frequéncia da banda média principal. Mixing
Configuragées: 100 Hz - 10 kHz Routing
Hi Mid Freq (Frequéncia média de agudos do equalizador principal) Ins A
Determina a frequéncia da banda média de agudos principal. Ins B
Configuragoes: 100 Hz — 10 kHz EQ
High Freq (Alta frequéncia do equalizador principal) Motion Seq
Determina a frequéncia da banda de agudos principal. Common
Configuragées: 500 Hz - 16 kHz Lane
Low Q (Q de graves do equalizador principal) Control
Determina a largura de banda de equalizagéo da banda de graves principal. Disponivel apenas quando Master Control Assign
EQ Low Shape (abaixo) esta definido como "Peak". Control Number
Configuragdes: 0.1-12.0 Effect
Lo Mid Q (Q média de graves do equalizador principal) Routing
Determina a largura de banda de equalizagdo da banda média de graves principal. Variation
Configuragées: 0.1-12.0 Reverb
Mid Q (Q média do equalizador principal) R [P
Determina a largura de banda de equalizagdo da banda média principal. » Master EQ
Configuragées: 0.1-12.0 USB Monitor

Hi Mid Q (Q média de graves do equalizador principal)
Determina a largura de banda de equalizagdo da banda média de agudos principal.
Configuragdes: 0.1-12.0

High Q (Q de graves do equalizador principal)

Determina a largura de banda de equalizagdo da banda de agudos principal. Disponivel apenas quando
Master EQ High Shape (abaixo) esta definido como "Peak".

Configuragées: 0.1-12.0

Low Shape (Forma de graves do equalizador principal)

High Shape (Forma de agudos do equalizador principal)

Determina se o tipo de equalizador usado é do filtro de degrau ou pico. O tipo pico atenua/reforga o sinal na
configuragéo da frequéncia especificada, e o tipo realce atenua/refor¢a o sinal em frequéncias acima ou abaixo
da configuracéo da frequéncia especificada. Esse parametro s6 esté disponivel para as bandas de frequéncia
LOW e HIGH.

Configuragoes: Shelf (Tipo degrau), Peak (Tipo de pico)

MODX+ Manual de Referéncia 213



Referéncia Edit

Common/Audio

"

Common/Audio Edit

USB Monitor

No visor USB Monitor, € possivel ajustar o nivel de entrada de audio usando o terminal [USB TO HOST]. General
OBSERVACAO O volume do monitor principal USB é armazenado como dados de apresentagao.
Audio In

Operagdo = [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - [USB Monitor] Mixing

Routing
Edit - Common il === Ins A
Ins B
EQ

Part Main L&R X Motion Seq

Audio Signal Flow

Audio In A/D In Common
. Lane
Digital In

Control

=

Main

Control Assign

USE Volume  Monitor Volume
Contro Control Number
Monitor Volume |Main Effect

Variation
Ll Reverb
Monitor
Master FX
- P Master EQ
Common Audio Settings
p USB Monitor

USB Main Monitor Volume (Volume do monitor principal USB)

Ajusta o nivel do sinal de audio que entra pelo terminal [USB TO HOST] e que sai pelos conectores OUTPUT [L/
MONOY/[R].

Configuragées: 0-127

Audio Settings
Acessa o visor Audio 1/O em Utility (pagina 231).

OBSERVACAO O "USB Volume" (mostrado no diagrama de Audio Signal Flow) pode ser controlado pelo botao
giratério [USB VOLUME (MONITOR)] no painel.
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Category Search Search

» Performance Category

As apresentacdes, arpejos e formas de onda estéo divididos de maneira pratica em categorias especificas. As Arp Category

categorias sdo divididas com base no tipo de instrumento geral ou nas caracteristicas do som. Com a fungéo de
pesquisa de categorias, vocé tem acesso rapido aos sons desejados. Waveform

A funcéo Favorite (Favorito) foi adicionada, permitindo acesso rapido aos sons e arpejos desejados. Rhythm Pattern

OBSERVACAO E possivel filtrar a lista de apresentagdes por Favorite (Favorito) na Part Category Search (Pesquisa
de categorias de parte) e na Performance Merge (Fus&o de apresentagdes), mas néo é possivel
ativar/desativar o icone Favorito nos visores de pesquisa.

Performance Category Search

No visor Performance Category Search, vocé pode pesquisar e selecionar a apresentacgao.
B Para Performance Category Search

[PERFORMANCE (HOME)] > [CATEGORY] (Performance Category Search)
Operacao ou
Toque no nome da apresentagao -> Selecione [Category Search] no menu exibido

Pesquisa de nomes

Performance Category Search &3
Attribute

1 All

Piano Keyboard Organ Guitar Bass Strings Brass Woodwind Mo Assign

Chromatic
-padﬂ:h.:.ir SynComp " O"'C Drum/Perc SoundFX Musical FX  Ethnic Init

Sub

RE&B/
- Analog Digital Hip Hop Dance Rock/Pop ) Electronic Jazz/World Mo Assign
Hip Hop

Sort

Audition Default Name

icone Favorito Lista de apresentacoes

Bank/Favorite (selecao de apresentacao/favorito do banco de apresentagoes)

Filtra a lista de apresentacdes por banco ou favorito. Quando Favorite (Favorito) estiver selecionado, apenas as
apresentacdes com um icone Favorito seréo exibidas.

Configuragoes: All, Favorite, Preset, User, Library Name (quando o arquivo Library € lido)

OBSERVACAO Quando o visor Category Search é selecionado, pressionar o botdo [CATEGORY] repetidamente
alterna Banks entre All, Favorite, Preset, User, Library (quando o arquivo Library & lido). Manter o
botédo [CATEGORY] pressionado acessa novamente All.

Attribute (Atributo da apresentacéo)
Filtra a lista de apresentacgées por atributo (pagina 198). N&o esta disponivel para Part Category Search.
Configuragoes: All, AWM2, FM, AWM2+FM-X, MC, SSS, Single, Multi

Pesquisa de nomes de apresentacao
Insira uma parte do nome da apresentacao para procurar por ela.
Configuragdes: Consulte o documento PDF Lista de dados.
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Main (Categoria principal da apresentacao) Search

Configuragoes: Consulte o documento PDF Lista de dados. D Performance Category
Sub (Subcategoria da apresentacéao) Arp Category
Configuragées: Consulte o documento PDF Lista de dados. Waveform

Rhythm Pattern

Audition (Chave de audicao)

Determina se a frase de audig&o é ou ndo reproduzida. N&o disponivel quando a opgao "Audition Lock"
(pagina 234) esté ativada no visor Utility.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Sort (Ordem de classificagcao)
Determina a ordem de classificagéo da lista de apresentagdes.
Configuragées: Default, Name, Date

Name: Classifica por nome. Quando a seta inferior € exibida, a lista estd organizada em ordem crescente
(de A até Z). Quando a seta superior é exibida, a lista esta organizada em ordem decrescente.

Date: Classifica em ordem de armazenamento. Quando a seta inferior é exibida, a lista esta organizada em
ordem decrescente (da mais nova a mais antiga). Quando a seta superior € exibida, a lista esta organizada
em ordem crescente.

Favorite Set / Unset

Insere (define) ou cancela (n&o define) o icone Favorito para a apresentacéo selecionada no momento. N&o esta
disponivel quando o cursor ndo esta na lista de apresentacdes.

OBSERVACAO Vocé também pode definir/néo definir o icone Favorito no menu que é exibido ao tocar no nome da
apresentagéo no visor Performance Play (Home).

Favorite All Clear

Limpa todos os icones Favorito das apresentagdes. Esta disponivel apenas quando ao menos uma
apresentacdo tem um icone Favorito.
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B Para Part Category Search Search

E possivel selecionar qualquer parte em uma apresentac&o e atribuir o som da parte a alguma outra. D Performance Category

Quando a "Mixing" (Mixagem) da configuracdo "Param. with Part" (Par@metro com parte) esté desativada, vocé
pode alterar os sons continuamente usando os valores da configuracdo atual da parte, como Volume (Volume), Arp Category

Pan (Panoramica) e Note shift (Mudanga de nota). Waveform

Rhythm Pattern

[PERFORMANCE (HOME)] = (quando a parte a que qualquer som é atribuido é selecionada)
Selecione o nome da parte > [SHIFT] + [CATEGORY] (Part Category Search)

Operacao ou
(Quando a parte a que qualquer som é atribuido é selecionada) Toque no nome da parte > Selecione
[Category Search] no menu exibido

Quando a parte selecionada e todas as partes subsequentes néo tiverem som atribuido ou estiverem vazias,
realizar a operagao acima abrira o visor Performance Merge.

Part1 - Category Search &3 hlkidd

B /Favorite Attribute

1 All

- Keyboard Organ Guitar Bass Strings Brass Woodwind Mo Assign

Chromatic
Synlead Pad/Choir SynComp rF e Drum/Perc Sound FX Musical FX Ethnic Init
*erc

RE&B/
- Acoustic Layer Modern Vintage Rock/Pop ) Electronic Jazz/World Mo Assign
Hip Hop

CFX + FMEP (

Sort

Default Name

Source
Determina qual parte da apresentacéo selecionada sera atribuida a apresentacao que esta sendo editada.
Configuragoes: Partes 1 a 16

Solo (Chave de solo)

Determina se a fungéo Solo esta ativa (On) ou n&o (Off). Quando ela estiver ativa e um som estiver atribuido a
parte, apenas a parte sera audivel.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Param. with part (Parametro com parte)

Determina se os valores de parametros da proxima apresentacdo devem ou néo ser lidos e utilizados. Quando o
conjunto de parametros estiver desativado, os valores de configuragao atuais seréo usados continuamente,
mesmo quando a proxima apresentacgéo estiver selecionada.

O parametro "Zone" esta disponivel somente quando "Zone Master" (pagina 234) esté ativado no visor Utility.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)
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B Performance Merge

No visor Performance Merge, € possivel atribuir de maneira conjunta varias partes da apresentacéo selecionada
a partes vazias na apresentagéo que esta sendo editada. Por exemplo, vocé pode juntar quatro partes de piano
em uma apresentacao e duas partes de cordas em outra para criar sons em camadas ainda mais intensos e
encorpados.

Permite deixar sem audio as partes originais e as novas partes adicionadas de forma separada.

[PERFORMANCE (HOME)] > (a parte selecionada e todas as partes seguintes ndo devem estar

Operagao atribuidas) > [SHIFT] + [CATEGORY] ou toque no icone "+"

Part7 - Performance Merge =3 kil

Attribute

All

Piano Keyboard Organ Guitar Bass Strings Brass Woodwind Mo Assign

Chro ic
SynLead Pad/Choir SynComp Drum/Perc  Sound FX  Musical FX Ethnic Init

==
Sort

Default Name

Silenciar parte adicional
Silenciar parte original

Source
Determina qual parte da apresentacao selecionada seré atribuida a apresentacdo que esta sendo editada.
Configuragoes: All, Part 1 - 16
All: Todas as partes da apresentagéo selecionada que nao estao vazias séo atribuidas as partes vazias
disponiveis.
Part 1 — 16: Somente o som da parte especificada é atribuido a parte selecionada.

Silenciar parte original

Quando definido como OFF, todas as partes que existiam antes de adig&o de partes no visor Performance
Merge ficardo sem audio.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Silenciar parte adicional
Quando definido como OFF, apenas a parte adicionada no visor Performance Merge ficara sem audio.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)
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Arpeggio Category Search (Arp Category Search) Search

No visor Arpeggio Category Search, é possivel pesquisar e selecionar tipos de arpejos. Performance Category

» Arp Category

Operacao Visor relacionado ao arpejo - Selegdo da parte > [CATEGORY] Waveform

Pesquisa de nomes Rhythm Pattern

Part1 - Arp1 - Category Search

rorite

Piano Keyboard Organ Guitar ia 3ra Woodwind Mo Assign

Chromatic Control /
Syn Lead Pad/Chair - FOMSHE Drum/Perc Sound FX  Musical FX Ethnic e .
Perc HybridSeq
Moder 0 / /
- Rock Ballad Hip Hop ern General

Chillout / Classic Techno / R S
Pop Rock Ambient Funk o Trance eakbes World Mo Assign

Sort

Default

icone Favorito Lista de tipos de arpejo

Bank/Favorite (selecado de apresentagao/favorito do banco de apresentagoes)

Filtra a lista de apresentagdes por banco ou favorito. Quando Favorite (Favorito) estiver selecionado, apenas as
apresentacdes com um icone Favorito serdo exibidas.

Configuragoes: All, Favorite, Preset, User, Library Name (quando o arquivo Library € lido)

Quando o visor Category Search é selecionado, pressionar o botdo [CATEGORY] repetidamente alterna
Banks entre All, Favorite, Preset, User, Library (quando o arquivo Library € lido). Manter o botao [CATEGORY]
pressionado acessa novamente All.

Pesquisa de nomes de arpejo
Insira uma parte do nome do arpejo para procurar por €le.
Configuragées: Consulte o documento PDF Lista de dados.

Main (Categoria de arpejo)
Configuragoes: Consulte a lista de categorias de arpejo (pagina 11).

Sub (Subcategoria de arpejo)
Configuragoes: Consulte a lista de subcategorias de arpejo (pagina 11).

Sort (Ordem de classificagcao)
Determina a ordem de classificagdo da lista de tipos de arpejo.
Configuragoes: Default, Name, Date

Name: Classifica por nome. Quando a seta inferior é exibida, a lista estd organizada em ordem crescente
(de A até Z). Quando a seta superior é exibida, a lista esté organizada em ordem decrescente.

Date: Classifica em ordem de carregamento. Quando a seta inferior é exibida, a lista esta organizada em
ordem decrescente (da mais nova a mais antiga). Quando a seta superior é exibida, a lista esta organizada
em ordem crescente.

Favorite Set / Unset
Insere (define) ou cancela (ndo define) o icone Favorito para a apresentagéo selecionada no momento. N&o esta
disponivel quando o cursor ndo esta na lista de apresentacoes.
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Favorite All Clear
Limpa todos os icones Favorito das apresentagdes. Esté disponivel apenas quando ao menos uma
apresentacao tem um icone Favorito.

Page (Selecao de pagina)

Quando os arquivos em "File Select" estiverem sendo exibidos em vérias paginas, use esse botdo para
percorrer as paginas.
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Referéncia

Waveform Category Search (Waveform Search)

No visor Waveform Category Search, vocé pode pesquisar e selecionar as formas de onda.
Operacao Visor relacionado a forma de onda > Selegéo da parte - Selegédo da forma de onda > [CATEGORY]

Pesquisa de nomes

Part1 - Elem1 - Waveform Search [FX| hlkidd

Bank/Favorite -

Piano Keyboard Organ Guitar Bass Strings Brass Woodwind No Assign

) _ Chromatic . - f
Pad/Choir Syn Comp pl : Drum/Perc - Musical FX Ethnic
erc

MegaFX

Syn Lead
Scratch
Grain3 R
Metal )
*
Ethnic R Ethnic R
Ethnic vth : Ethnic

Favorite

Default Name ate Set

icone Favorito Lista de formas de onda

Bank/Favorite (selecdo de apresentacao/favorito do banco de apresentacoes)

Filtra a lista de apresentac¢des por banco ou favorito. Quando Favorite (Favorito) estiver selecionado, apenas as

apresentacdes com um icone Favorito serdo exibidas.
Configuragoes: All, Favorite, Preset, User, Library Name (quando o arquivo Library € lido)
Quando o visor Category Search é selecionado, pressionar o botdo [CATEGORY] repetidamente alterna

Banks entre All, Favorite, Preset, User, Library (quando o arquivo Library é lido). Manter o botao [CATEGORY]

pressionado acessa novamente All.

Pesquisa de nomes de forma de onda
Insira uma parte do nome da forma de onda para procurar por ela.
Configuragées: Consulte o documento PDF Lista de dados.

Main (Categoria da forma de onda)
Configuragdes: Consulte o documento PDF Lista de dados.

Sub (Subcategoria da forma de onda)
Configuragdes: Consulte o documento PDF Lista de dados.

Sort (Ordem de classificacao)
Determina a ordem de classificagdo da lista de formas de onda.
Configuragoes: Default, Name, Date

Name: Classifica por nome. Quando a seta inferior € exibida, a lista estd organizada em ordem crescente
(de A até Z). Quando a seta superior é exibida, a lista esta organizada em ordem decrescente.

Date: Classifica em ordem de armazenamento. Quando a seta inferior é exibida, a lista esta organizada em
ordem decrescente (da mais nova a mais antiga). Quando a seta superior € exibida, a lista esta organizada

em ordem crescente.

Favorite Set / Unset

Insere (define) ou cancela (ndo define) o icone Favorito para a apresentagéo selecionada no momento. N&o esta

disponivel quando o cursor ndo esta na lista de apresentacoes.
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Favorite All Clear
Limpa todos os icones Favorito das apresentagdes. Esté disponivel apenas quando ao menos uma
apresentacao tem um icone Favorito.

Page (Selecao de pagina)

Quando os arquivos em "File Select" estiverem sendo exibidos em vérias paginas, use esse botdo para
percorrer as paginas.
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Rhythm Pattern Search

Use essa fungao para adicionar e configurar uma parte de bateria. Performance Category

Arp Category

Operacao [RHYTHM PART] Waveform

Pesquisa de nomes » Rhythm Pattern

Part7 - Rhythm Pattern [FX| hlkidd

Mute Sort

Default Name

Lista de padrdes ritmicos

Bank/Favorite (selecdo de banco de padrao ritmico)
Filtra a lista de padrdes ritmicos por banco ou favorito.
Configuragoes: All, Favorite, Preset, User, Library Name (quando o arquivo Library € lido)

Pesquisa de nomes de padrao ritmico
Insira uma parte do nome do padréo ritmico para procurar por ele.

Silenciar parte original

Quando definido como OFF, todas as partes que existiam antes de adicdo de partes no visor Rhythm Pattern
ficardo sem audio.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Silenciar parte adicional
Quando definido como OFF, apenas a parte adicionada no visor Rhythm Pattern ficard sem audio.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Sort (Ordem de classifica¢ao)
Determina a ordem de classificagdo da lista de padrées ritmicos.
Configuragoes: Default, Name, Date

Name: Classifica por nome. Quando a seta inferior € exibida, a lista estd organizada em ordem crescente
(de A até Z). Quando a seta superior é exibida, a lista esta organizada em ordem decrescente.

Date: Classifica em ordem de armazenamento. Quando a seta inferior é exibida, a lista estd organizada em
ordem decrescente (da mais nova a mais antiga). Quando a seta superior € exibida, a lista esta organizada
em ordem crescente.

Page (Selecao de pagina)
Quando os arquivos em "File Select" estiverem sendo exibidos em vérias paginas, use esse botédo para
percorrer as paginas.

Cancel
Tocar nesse bot&o ou pressionar o botdo [RHYTHM PATTERN] cancela a sele¢éo e fecha o visor Rhythm
Pattern.
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B Guia Arpeggio Search

Performance Category

Part7 - Rhythm Pattern [ F X | 1111 4 140 Arp Category

Waveform

» Rhythm Pattern

Mute Sort

Default Name

Sub Category Tempo Volume

Pop Rock MA_Pop Rock 1 140 120

Guia Arpeggio

Arp Category (Categoria de arpejo)

Arp Sub Category (Subcategoria de arpejo)
Arp Name (Nome do arpejo)

Arp Select (Selecao do arpejo)

Igual ao visor Individual do arpejo (pagina 123).

Tempo
Determina o tempo da parte ritmica.
Configuragoes: 5-300

Volume
Determina o volume da parte ritmica.
Configuragoes: 0-127
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B Guia Envelope Follower Search

Performance Category

Part7 - Rhythm Pattern kil Arp Category

Waveform

» Rhythm Pattern

Mute Sort

Default Name

Edit

Polarity Ratio Param1

e =

Guia Envelope Follower

Chave Envelope Follower
Determina se Envelope Follower seré usado (ativado) ou ndo (desativado).
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Envelope Follower Gain
Igual ao parametro no visor Envelope Follower (pagina 21).

Edit
Abre o visor de configuragéo Envelope Follower.

Destination

Configuragoes: Volume, Cutoff, Resonance, Pitch, Pan, Reverb Send, Variation Send, LFO Speed, LFO Depth 1, LFO Depth 2,
LFO Depth 3

Curve Type

Curve Polarity

Curve Ratio

Igual aos parametros no visor Control Assign (pagina 138).

Curve Parameter 1

Curve Parameter 2

Configuragoes: 0-127

OBSERVACAO Esse parametro ndo esta disponivel dependendo do tipo de curva.
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Utility

p Settings
O visor Utility tem cinco guias: Settings, Contents, Tempo Settings, Effect Switch e Other Info. E possivel definir » Sound
diversas configuragées para todo o sistema.
Quick Setup
Settings Audio I/O
MIDI /O
Advanced
Sound
System
No visor Sound, é possivel definir configuracdes gerais para os sons gerados pelo instrumento. Contents
Load
Operagcao  [UTILITY] - [Settings] = [Sound] Store / Save
Data Utility
Utility FX] T J 100 Library Import

Tempo Settings

Sound

Effect Switch

Tone Generator Volume Note Shift Tune Other Info

Contents 127 . 100 " Shift Function

Legal Notices

Sustain Pedal
FC3A (Half On)

b
Keyboard Octave Shift Transpose Velocity Curve

Other . 0 ( Norma
Info U oneee i AEAUEL |II|||||||HHHHHHHHH
b

il
-

Global Settings  Global Tuning Micro Tuning Name Root

Edit

. - User Tu G
ON Werckmeister ¢ Sl

Tone Generator Volume
Determina o volume geral do instrumento.
Configuragoes: 0-127

Tone Generator Note Shift
Determina o valor (em semitom) pelo qual a afinacéo de todas as notas ¢ alternada.
Configuragoes: -24semi — +24semi

Tone Generator Tune
Determina o ajuste da afinagdo do som geral do instrumento (em etapas de 0,1 centésimo).
Configuragodes: -102.4 — +102.3

Sustain Pedal (Selecao do pedal de sustentacédo da pedaleira)
Seleciona o tipo de pedaleira conectada ao conector FOOT SWITCH [SUSTAIN] no painel traseiro.

¢ Quando o FC3 ou o FC3A é usado:
Ao conectar um FC3 ou FC3A opcional (equipado com o recurso de meia sustentagdo) para produzir o
efeito de "meia sustentacéo" especial (como em um piano acustico real), defina esse parametro como
"FC3A (Half on)". Se ndo precisar do recurso de meia sustentacdo ou desejar desativa-lo enquanto ainda
estiver usando um FC3 ou FC3A, defina esse parametro como "FC3A (Half off)".

¢ Quando o FC4, o FC4A ou o FC5 é usado:
Selecione "FC4A/FC5". O FC4, o FC4A e o FC5 nao estédo equipados com o recurso de meia sustentagao.

Configuragoes: FC3A (Half On), FC3A (Half Off), FC4A/FC5

OBSERVACAO Observe que essa configuracdo ndo é necessaria ao controlar o recurso de meia sustentac&o por
meio de mensagens de alterag&o de controle de um dispositivo MIDI externo para o instrumento.
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Keyboard Octave Shift Utility

Determina o valor em oitavas pelo qual a faixa do teclado é deslocada para cima ou para baixo. Esse parametro Settings

estd vinculado aos botdes OCTAVE [-]/[+] no painel.

Configuragoes: -3 - +3 P Sound

Quick Setup

Keyboard Transpose Audio I/O

Esse parametro é usado para transpor a zona atual em unidades de um semitom. MIDI /O

Configuragoes: -11semi— +11semi

OBSERVACAO Se vocé transpuser além dos limites da faixa de nota (C -2 — G8), seréo usadas notas nas oitavas Advanced
adjacentes. System

Keyboard Velocity Curve Contents

As cinco curvas determinam como a velocidade real sera gerada e transmitida de acordo com a velocidade Load

(intensidade) com a qual vocé toca as notas no teclado. O grafico mostrado no visor indica a curva de resposta Store / Save

da velocidade. (A linha horizontal representa os valores de velocidade recebidos (intensidade do toque), e a Data Utility

linha vertical representa os valores de velocidade reais transmitidos para os geradores de tom interno/externo.)

Configuragdes: Normal, Soft, Hard, Wide, Fixed Library Import

Normal: Esta "curva" linear produz uma correspondéncia de um para um entre a intensidade do toque no teclado Tempo Settings
(velocidade) e a mudanca de som real.

Soft: Esta curva fornece respostas melhoradas, especialmente para velocidades mais baixas. Effect Switch
Hard: Esta curva fornece respostas melhoradas, especialmente para velocidades mais altas. Other Info

Wide: Esta curva acentua a forca moderada, produzindo velocidades mais baixas em resposta a toques mais leves

e velocidades mais altas em resposta a toques mais fortes. Assim, vocé pode usar essa configuragcdo para expandir Shift Function
o intervalo dindmico.

Fixed: Esta configuragéo produz a mesma quantidade de alteragédo de som (definida em Keyboard Fixed Velocity, Legal Notices

abaixo), independentemente da forca moderada. A velocidade das notas que vocé toca é fixada no valor
configurado aqui.

Keyboard Fixed Velocity

A curva fixa pode ser usada para enviar uma velocidade fixa para o gerador de tom, independentemente da
intensidade do toque ao teclado. Esse parametro estaréa disponivel apenas se vocé selecionar o valor "Fixed"
para Keyboard Velocity Curve acima.

Configuragoes: 1-127

Global Tuning

Quando essa funcéo esta ativada, a opgéo Micro Tuning em Global Settings tem prioridade sobre as
configuragbes Micro Tuning da apresentagdo para cada parte. Essa fungéo é aplicada a todas as partes,
exceto Drum Part.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

OBSERVACAO A opcao Global Tuning Setting retorna automaticamente para Off sempre que vocé reinicia o
instrumento.

Micro Tuning Name
Indica o nome da Micro Tuning selecionada. Este botdo acessa a pagina de menu para seleg&o de Preset ou
User.

Configuragoes: Preset > Equal Temperament, Pure Major, Pure Minor, Weckmeister, Kirnberger, Valloti & Young, 1/4 Shift, 1/4
tone, 1/8 tone, Indian, Arabic1, Arabic2, Arabic3
User = User1-8

Micro Tuning Root

Determina a nota tonica para a fungéo de microafinagdo. Dependendo do nome da Micro Tuning, essa opgéo
pode n&o ser necessaria e, portanto, ndo sera exibida.

Intervalo: C-B
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Edit User Tuning Utility

Acessa o visor User Micro Tuning Settings. Settings

Edit - Us > Tuning I : > Sound
Quick Setup

Audio I/0

Advanced

Tuning No. Tuning Name

System

Contents

Load

Store / Save
Data Utility
Library Import

Tempo Settings

Effect Switch

Other Info

Shift Function

Legal Notices

Tuning No.
Indica o numero da microafinagédo do usuario selecionado.
Intervalo: 1-8

Tuning Name

Determina o nome da microafinagéo do usuario selecionado. Tocar no paradmetro acessa o visor de insergéo de
caracteres.

C,C#,D,D4,E, F,F#, G, G#, A, A%, B
Ajusta a afinagdo de cada nota em etapas de 1 centésimo para determinar a Micro Tuning desejada.
Intervalo: -99 — +99

Initialize
Inicializa a microafinacédo do usuério selecionada.
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Quick Setup

Utility

Usando Quick Setup, é possivel acessar as configura¢des apropriadas do painel relacionadas ao sequenciador
ao selecionar configuragdes predefinidas praticas, que permitem configurar simultéanea e instantaneamente
diversos parametros importantes relacionados ao sequenciador.

[UTILITY] - [Settings] = [Quick Setup]

ou
Operacao
ou

[SHIFT] + [UTILITY]

Toque no icone QUICK SETUP

Icone QUICK SETUP

Audio Signal Flow

Settings Sound

Quick
Setup

Main LE&R

USB1-8

MIDI Signal Flow

Other
) Advanced
Info

Audio Signal Flow

Local Control

MIDI In

ator ——» Tone Generator

MIDI Out

Indica as conexdes de sinal de dudio. As conexdes mudardo dependendo do status do terminal [USB TO
HOST] e das configurag8es gerais do instrumento.

MIDI Signal Flow

Indica as conexdes de sinal MIDI. As conexdes mudarédo dependendo das configuracdes gerais do

instrumento.

Quick Setup

Determina as configuragdes rapidas.

Configuragoes: Standalone, 1 -3

Os parametros para configuragdes rapidas s&do os seguintes.

Configuracoes de audio

A/D Input Gain

L&R Gain

USB L&R Gain

USB 1-8 Gain

Direct Monitor Switch

Configuracoes de MIDI

MIDI In/Out

Local Control

Arp MIDI Out

MIDI Sync

Clock Out

Receive/Transmit Sequencer Control

Controller Reset

FS CC Number
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Configuracoes de MIDI

Super Knob CC Number

Scene CC Number

Configuracoes de saida
da parte

Part 1-16 Output Select

A/D In Output Select

Utility

Utility

Digital In Output Select

Para obter informacées sobre os parametros relacionados a configuragdes de audio, consulte "Audio 1/0"
(pagina 231). Para obter detalhes sobre parametros relacionados a configuragées de MIDI, consulte "MIDI I/
0" (pagina 232).

As configuragdes padréo de Quick Setups sdo as seguintes.

H Standalone
Use esta configuragdo quando o instrumento precisar ser usado sozinho ou como a fonte do relégio mestre
de outro equipamento.

Local Control Direct Monitor

On On

Output Select Arp MIDI Out
Main L&R Off

® MIDI Rec on DAW
Use esta configuragdo ao gravar a apresentagéo do instrumento, ndo incluindo os dados do arpejo, no
software DAW.

Local Control Direct Monitor
Off On

Output Select Arp MIDI Out
Main L&R Off

H Arp Rec on DAW

Use esta configuragdo ao gravar a apresentagao do instrumento, incluindo os dados do arpejo, no software
DAW.

Local Control Direct Monitor
Off On

Output Select Arp MIDI Out
Main L&R On

H Audio Rec on DAW

Use esta configuragao ao gravar os sinais do gerador de tom e dos conectores A/D INPUT [L/MONQO]/[R]
separadamente no software DAW e ao reproduzir os sinais dos conectores OUTPUT [L/MONQO]/[R]
diretamente.

Local Control Direct Monitor
On Off

Output Select Arp MIDI Out

Depende da parte Off

As configuragdes de Output para Individual sdo as seguintes.

Part 1 Output Select Main L&R
Part 2 Output Select USB 1&2
Part 5 Output Select USB 7&8
Part 16 Output Select Main L&R
A/D In Output Select Main L&R
Digital In Output Select Main L&R

Settings

Sound

» Quick Setup
Audio I/0
MIDI /O
Advanced

System

Contents

Load

Store / Save
Data Utility
Library Import

Tempo Settings

Effect Switch

Other Info

Shift Function

Legal Notices

Store Current Settings

Armazena as configura¢des editadas como 1 — 3 de "QuickSetup".
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; Utility
Audio I/O .
Settings
No visor Audio I/O, & possivel definir os parametros relacionados a entrada e a saida de audio. Sound
z ) ) Quick Setup
Operacao  [UTILITY] - [Settings] = [Audio I/O]
» Audio I/O
MIDI I/O
Utility Wil == 4 90 Advanced
Audio Signal Flow System
Settings  Sound Output Select Contents
PPN part Load
Contents i :::: A/D In Store / Save
Audio — [ Digital In Data Utility
1/0

Main Ma E Library Import

Tempo Settings

Input A/D Input Effect Switch
Other Info
Other Ad d
Advancecd o g
nfo Shift Function
b b b
Output Main LE&R USB Main USB1-8 Direct Monitor Legal Notices

+0dB +0dB +0dB ON

Monitor Volume

A/D Input (Ganho de entrada A/D)
O uso dos conectores A/D INPUT [L/MONO]/[R] determina qual é a fonte de entrada, microfone (Mic) ou linha.
Configuragoes: Mic, Line

Mic: Destinado a equipamentos de baixa saida, como um microfone.

Line: Destinado a equipamentos de alta saida, como um teclado, sintetizador ou CD player.

OBSERVACAO Uma violao ou um baixo com captadores ativos podem ser conectados diretamente. Porém, ao usar
captadores passivos, conecte o instrumento usando um dispositivo de efeito.

Main L&R (Ganho de saida E&D principal)
Determina o ganho de saida dos conectores OUTPUT [L/MONOJ/[R].
Configuragoes: -6dB, +0dB, +6dB, +12dB

USB Main (Ganho de saida E&D principal USB)
Determina o ganho de saida do canal Main L&R do terminal [USB TO HOST].
Configuragées: -6dB, +0dB, +6dB, +12dB

USB 1-8 (USB 1-8 Output Gain)
Determina o ganho de saida dos canais 1 a 8 do terminal [USB TO HOST].
Configuragoes: -6dB, +0dB, +6dB, +12dB

Direct Monitor (Chave Direct Monitor)

Determina se o sinal de audio que é emitido para o dispositivo externo por meio dos canais "Main L&R", "USB
Main" ou "USB 1-8" também deve emitir som do instrumento (monitoracdo direta). Quando essa opgao esta
definida como "on", o sinal de audio que é emitido por meio dos canais "Main L&R", "USB Main" ou "USB 1-8"
também é emitido para os conectores e OUTPUT [L/MONO]/[R] e [PHONES]. Quando o dispositivo externo ndo
esta conectado por meio do cabo USB, a chave Direct Monitor € ativada automaticamente.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Monitor Volume
Abre o visor USB Monitor (pagina 214).

OBSERVACAO Agora, vocé também pode acessar o visor USB Monitor tocando em Monitor Volume (ou em volta
dele) no diagrama Audio Signal Flow.
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Utility

MIDI I/O0
Settings

No visor MIDI I/O, é possivel definir os parametros relacionados a entrada e a saida de MIDI. Sound
E possivel controlar o bot&o giratério Super ou alternar cenas usando as mensagens de Control Change. Quick Setup
Audio I/0

» MIDI /O

Advanced

Operagdo  [UTILITY] > [Settings] - [MIDI I/O]

Utility [FX] Wikl &8

System

MIDI Signal Flow
Settings Sound Local Control

Contents

Load
Store / Save

MIDIIn —————————<— —————————— MIDIOut Data Utility
MIDI Thru

Contents

Library Import
MIDI MIDI IN/OUT MIDI Thru Switch Local Contraol Arp MIDI Out W )

Tempo Settings
m UsB OFF ON OFF
- Effect Switch

b
MIDI Sync Clock Out Song Play/Stop  Receive Transmit Other Info

MIDI ON ON ON Shift Function

Legal Notices

Controller Hold/Reset F5 Assign Super Knob CC Scene CC

Hold Reset

Control Number

MIDI IN/OUT
Determina quais terminais fisicos de saida/entrada serdo usados na transmissédo/recep¢ado de dados MIDI.
Configuragoes: MIDI, USB

OBSERVACAO N3o é possivel usar os dois tipos de terminal descritos acima ao mesmo tempo. Apenas um deles
pode ser usado para transmitir/receber dados MIDI.

MIDI Thru
Determina se o terminal MIDI [OUT] sera usado como um terminal MIDI Thru ou n&o.
Configuragoes: Off, on

Local Control

Determina se o gerador de tom do instrumento responde ao toque no teclado. Geralmente, é definido como
'on", desde que vocé deseje ouvir o som do instrumento ao toca-lo. Mesmo que esteja definido como "off", os
dados seréo transmitidos via MIDI. Além disso, o bloco gerador de tom interno respondera as mensagens
recebidas via MIDL.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Arp MIDI Out (Saida de MIDI do arpejo)
Determina se os dados MIDI da reproducé&o de arpejo devem ou néo ser reproduzidos.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

MIDI Sync

E possivel configurar varios parametros relacionados ao relégio MIDI e a sincronizacées.

Determina se a reproducéo de arpejo/sequenciador de movimentos/musica serd sincronizada com o relégio
interno do instrumento, com um relégio MIDI externo ou com a entrada do sinal de audio dos conectores A/D
INPUT [L/MONOJ/[R].

Configuragoes: Internal, MIDI, A/D In

Internal: Sincronizagao com relégio interno. Use essa configuragdo quando o gerador de tom for usado
sozinho ou como a fonte do relégio mestre para outro equipamento.

MIDI: Sincronizagéo com um reldgio MIDI recebido de um instrumento MIDI externo por meio de MIDI. Use
essa configuragao quando o sequenciador externo precisar ser usado como o dispositivo principal.

A/D In: Sincronizagdo com o tempo do sinal de audio recebido pelos conectores A/D INPUT [L/MONO]/[R].

Clock Out
Determina se as mensagens de reldgio MIDI serdo transmitidas ou nédo via MIDI.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)
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Receive (Receber controle do sequenciador)

Determina se os sinais de controle do sequenciador (inicio e parada de uma musica) seréo ou ndo recebidos
via MIDI.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Transmit (Transmitir controle do sequenciador)

Determina se os sinais de controle do sequenciador (inicio e parada de uma musica) serdo ou ndo transmitidos
via MIDI.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Hold/Reset (Hold/Reset do controlador)
Determina o status dos controladores (botdo de rolagem de modulacéo, apds toque, controlador de pedal,
controlador de vibragao, bot8es giratérios etc.) durante a troca de apresenta¢des. Quando definido "Hold", os
controladores sdo mantidos na configuragdo atual. Quando definido como "Reset", os controladores sao
redefinidos para os estados padrao (abaixo).
Configuragoes: Hold, Reset

Se vocé selecionar "Reset", os controladores serdo redefinidos para os seguintes estados/posi¢oes:

Curva de afinagao Centro

Roda de modulagéo Minimo

Apo6s toque Minimo

Controlador de pedal Méaximo

Pedaleira Desativado

Controlador de fita Centro

Controlador de vibragdo Méaximo

Expresséo Maximo

Chaves atribuiveis 1 e 2 Desativado

Suspensdo do sequenciador Desativado

de movimentos

Cada faixa do sequenciador 0 (minimo) quando Lane Motion Sequencer Polarity esta definido como "Unipolar"
de movimentos 64 (centro) quando Lane Motion Sequencer Polarity esté definido como "Bipolar”

FS Assign (Numero de controle para atribuicdo de pedaleira)

Determina o numero de alterac&o de controle gerado usando a pedaleira conectada ao conector FOOT
SWITCH [ASSIGNABLE]. Mesmo quando o instrumento recebe mensagens MIDI com 0 mesmo ndimero de
alteragéo de controle aqui especificado do equipamento externo, ele supde que essa mensagem seja gerada
ao usar o pedal.

Configuragoes: Off, 1-95, Arp SW, MS SW, Play/Stop, Live Set+, Live Set-, Oct Reset, Tap Tempo

Super Knob CC (Numero de alteracao de controle do botao giratério Super)

Determina o numero de alterac&o de controle gerado ao usar o bot&o giratério Super. Mesmo quando o

instrumento recebe mensagens MIDI com o mesmo numero de alteragdo de controle aqui especificado do

equipamento externo, ele supde que essa mensagem é gerada ao usar o botdo giratério Super. Quando "MIDI I/

O Mode" esta definido como "Multi", o Canal 1 é usado para transmitir os dados MIDI. Quando "MIDI I/O Mode"

esta definido como "Single", o canal especificado em "MIDI I/O Ch." é usado para transmitir os dados MIDI.

Configuragoes: Off, 1-95

OBSERVACAO Quando esse parametro est4 desativado, os dados MIDI sao transmitidos pelas mensagens SysEx
(exclusivas do sistema).

Scene CC (Numero de alteracao de controle de cena)

Determina o numero de alteragédo de controle gerado com a alternancia das cenas. Mesmo quando o
instrumento recebe mensagens MIDI com o mesmo ndmero de alteracéo de controle aqui especificado do
equipamento externo, ele sup8e que essa mensagem seja gerada ao alternar as cenas.

Configuragées: Off, 1 - 95

OBSERVACAO Cena 1 - 8 é selecionada dependendo do valor de alteragao de controle.

0-15: Scene 1, 16 — 31: Scene 2, 32 — 47: Scene 3, 48 — 63: Scene 4, 64 — 79: Scene 5, 80 — 95: Scene
6,96 —111: Scene 7, 112 - 127: Scene 8

Quando o mesmo numero de controle de alteragdo de cena é definido para a alteragao de controle
do bot&o giratério Super e a alteragdo de controle de cena, um ponto de exclamagéo (!) € mostrado
antes do valor. Nesse caso, as alteragdes no controle de cena tém prioridade, e as alteragdes no
controle do botéo giratério Super séo ignoradas.

OBSERVACAO

Control Number
Acessa o visor Control Number em Common/Audio Edit.
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Advanced

System
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Load

Store / Save
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Tempo Settings
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Utility
Advanced .
Settings
No visor Advanced, & possivel definir os parametros avangados. A comunicagéo de dados entre o instrumento e Sound
um dispositivo externo usando somente o canal MIDI especificado também esta disponivel. -
Quick Setup
Operacdo  [UTILITY] - [Settings] - [Advanced] Audio I/0
MIDI I/O
_ » Advanced
Utility [FX] Wl - J 124
System
Contents
Settings Sound
Load
Advanced Mode  Zone Master Audition Lock Audition Loop MIDI 1/0 Mode - MIDI 1/O Ch. Store / Save
Contents
ON OFF ON Ch1 Data Utility

Library Import

b b
Device Number Bank Select Pgm Change Julk Bulk Interval

Tempo Settings

All ON ON

Effect Switch
Sequencer Event Chase - Other Info

23 Shift Function
Advanced 9

Info Legal Notices

Init On Boot

OFF

Zone Master (Chave de zona principal)
Determina se a fungdo Zone esté sendo usada (ativada) ou ndo (desativada).
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Audition Lock

Determina se a funcéo de bloqueio de audi¢céo esté ativa ou ndo. Quando definido como On, a funcéo de
audi¢ao nao fica disponivel.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Audition Loop

Quando essa funcéo esta definida como On e a Audition Phrase é reproduzida até o final, a Audition Phrase é
repetida do inicio automaticamente. Quando essa funcao esté definida como Off, a reproduc¢ao da Audition
Phrase para quando chega ao final. Vocé pode alternar entre On e Off enquanto reproduz a Audition Phrase.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

MIDI I/0 Mode
Determina qual modo MIDI E/S é usado para a comunicagéo de dados entre o instrumento e um dispositivo
externo.
Configuragoes: Multi, Single, Hybrid
Multi: Transmite/Recebe os dados MIDI, por exemplo, mensagens de nota ativada/desativada para cada
parte.
Single: Transmite/Recebe dados MIDI usando somente o canal especificado em "MIDI 1/0O Ch".

Hybrid: Transmite/Recebe os dados MIDI da mesma forma da configuragao "Single" para todas as Partes
com a chave de controle de teclado definida como On.

Transmite/Recebe os dados MIDI da mesma forma da configuragéo "Multi" para as Partes com a chave de
controle de teclado definida como Off.

OBSERVACAO Somente quando "MIDI I/O Mode" estiver definido como "Single" ou "Hybrid" e quando as mensagens
de Alteracdo de controle a seguir do canal especificado em "MIDI I/O Ch" forem recebidas, as
mensagens serdo recebidas como parametros Common e ndo serédo enviadas a cada Parte.
Portamento Time (5), Main Volume (7), Pan (10), Portamento (65), Harmonic Content (71), Release

Time (72), Attack Time (73), Brightness (74), Decay Time (75), Reverb Send Level (91), Variation Send
Level (94)
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MIDI I/O Ch. (Canal MIDI E/S) Utility
Dgtermina o canal MIDI a ser usado para a comunicac¢do de dados quando "MIDI I/O Mode" esté definido como Settings
"Single". S
Configuragdes: Chi - 16 ound
Quando esse parametro esta definido como "Single", os dados de arpejo néo sdo transmitidos para o Quick Setup
dispositivo externo. Quando a fungé&o Zone (Zona) esta ativada, as configuragdes de zona da apresentacéo Audio I/O
tém prioridade sobre a configuracédo de "MIDI I/O Mode". E possivel ver qual configuragdo esté ativada em
MIDI Signal Flow (Fluxo de sinal de MIDI) no visor MIDI 1/O. MIDI I/O
» Advanced

Device Number

. . . . . . . - System
Determina o numero do dispositivo MIDI. Esse nimero deve corresponder ao numero do dispositivo MIDI y
externo na transmisséo/recebimento de dados em massa, alteragdes de pardmetro ou outras mensagens Contents
exclusivas do sistema. Load

Configuracgoes: 1- 16, All, Off Store / Save

Bank Select Data Utility
Essa chave ativa ou desativa as mensagens de sele¢cao de banco, tanto na transmiss&o quanto na recep¢ao. Library Import

Quando ativado, esse sintetizador responde a mensagens de sele¢cdo de banco recebidas. .
Tempo Settings

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)
Effect Switch

Pgm Change (Alteracao de programa) Other Info

Essa chave ativa ou desativa as mensagens de alteragao de programa, tanto na transmissao quanto na Shift Function

recepcgéo. Quando ativado, esse sintetizador responde a mensagens de alteragéo de programa.

Configuragdes: Off (Desativado), On (Ativado) Legal Notices

Receive Bulk
Determina se os dados de dump em massa podem ser recebidos.
Configuragoes: Protect (ndo recebido), On (recebido)

Bulk Interval

Determina o tempo de intervalo da transmissdo de dump em massa quando uma solicitagdo de dump em
massa é recebida.
Configuragées: Oms — 900ms

Event Chase (Acompanhar evento de musica)

Event Chase permite especificar quais tipos de dados néo relacionados a notas sédo reconhecidos corretamente
durante as operac¢fes de avango rapido e rebobinar. Configurar esse parametro como um evento especifico
assegura a integridade da reprodugao do evento, mesmo durante 0 avango ou retrocesso.

Configuragoes: Off, PC (Alteracéo de programa), PC+PB+Citrl (Alteragéo de programa + Curva de afinagédo + Alteragéo de
controle)

Init On Boot (Inicializar dados do usuario ao ligar)
Determina se os dados do usuério s&o inicializados (On) ou nédo (Off) quando o instrumento ¢ ligado.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Initialize Advanced Settings
Inicializa as configuragdes do sistema editadas no visor Advanced.

AVISO

Quando a operacao de inicializacao é executada, as configuracdes do sistema e os dados de destino editados
serao apagados. Verifique se vocé nao esta substituindo dados importantes. Salve todos os dados importantes
em uma unidade flash USB antes de seguir o procedimento abaixo.
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Utility
System :
Settings
No visor System, é possivel definir configuragdes globais do sistema para o instrumento. Sound
= . Quick Setup
Operacao  [UTILITY] - [Settings] - [System]
Audio I/0
MIDI I/O
&3 Ikl Advanced
) ) p System
Settings Sound MUSIC SYNTHESIZER
Contents
Boot Power on Mode  Part Display Power Option Auto P r Off . Load
Contents -
. Type MName Off L Store / Save
Data Utility

Page

Library Import

Tempo Settings

Animation Live Set Font Effect Switch

~ Other Info
ON 0 ON Normal | Large

Shift Function

Knob Flash {nobBrightne Half Glow Legal Notices

oN 1/4

MODX+ Firmware Version : 1.00.0 (c)2022 Yamaha Corporation

Versao do firmware do MODX+

Power on Mode
Determina o visor inicial (que é acessado automaticamente quando o instrumento é ligado).
Configuragoes: Perform, Live Set

Part Display
Determina o que é mostrado automaticamente na chave Type/Name em Part Display quando o MODX+ é
inicializado: tipos de categoria e Parte (Type) ou nomes das Partes (Name).

Configuragoes: Type, Name

Auto Power Off

Para evitar o consumo de energia desnecessario, este instrumento conta com a funcdo de desligamento
automatico, que o desliga automaticamente quando ele n&o é acionado por um periodo especificado. Esse
paréametro determina o tempo que deve transcorrer antes do desligamento automatico.

Configuragoes: Off, 5, 10, 15, 30, 60, 120min

Banco Initial Live Set (Live Set inicial)
Pagina Initial Live Set (Live Set inicial)
Compartimento Initial Live Set (Live Set inicial)

Seleciona o banco, a pagina e o compartimento de Live Set do visor de inicializagdo quando Power on Mode
esta definido como "Live Set".

Configuragoes: Bank: Preset, User1 — User8, Library1 — Library8
Page: 1-16
Slot: 1-16

Set Current Slot

Define o0 banco, a pagina e o compartimento de Live Set selecionado no momento a serem exibidos durante a
inicializacéo.

Animation (Chave de animacéo)

Determina se a animacéao de transicao de telas esté ativada ou desativada.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Blur (Chave de desfoque)

Quando um visor é selecionado, o visor selecionado anteriormente fica borrado. Esse parametro determina se a
fungdo de desfoque esté ligada ou desligada.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)
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Beep (Chave de bipe) Utility
Determina se 0 som de bipe (que confirma as operagdes, selegdo de menus/parametros etc.) esta ativado ou Settings
desativado. S .
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado) oun

Quick Setup
Knob Flash (Chave de LED do botéo giratério Super) Audio I/O
Determina se a fungéo de piscar do botéo giratério Super esta ativada ou desativada. MIDI /O
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Advanced
KnobBrightness (Brilho do botéo giratério) » System
Controla o brilho da iluminag&o do botdo giratério Super. Contents
Configuragoes: 0-128

Load
Half Glow (Meio-brilho do LED) Store / Save
Controla o escurecimento das lampadas dos botdes. Data Utility

Configuragoes: Off, 1/4, 1/2 Library Import

Calibrate Touch Panel Tempo Settings
Acessa o visor Calibration do painel de toque. A calibragdo do painel de toque pode ser necesséria caso ele Effect Switch

ndo esteja respondendo corretamente. Other Info
Initialize All Settings Shift Function
Inicializa todas as configuragbes do sistema criadas no visor Utility. Legal Notices

Initialize User Data
Inicializa os dados do usuério (apresentacdo, sequéncia de movimentos e Live Set) na area da memoéria do
usuario especificada.

Initialize All Data

Inicializa todos os dados do usuéario na memaria do usuario e todas as configuragdes do sistema criadas no
visor Utility.

AVISO

Quando a operacao de inicializacao é executada, todas as configuragdes do sistema e dados de destino criados
serao apagados. Verifique se vocé nao esta substituindo dados importantes. Salve todos os dados importantes
em uma unidade flash USB antes de seguir o procedimento abaixo.

MODX+ Firmware Version
Mostra a versé&o do firmware instalado no MODX+.

Live Set Font (Tamanho da Live Set Font)
Determina o tamanho da fonte do nome do sumario nos visores Live Set e Category Search.
Configuragoes: Normal, Large
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B Visor Live Set
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B Visor Category Search

e Normal

Performance Category Search

Bank

All

Piano

Sub

- Analog

Audition
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Default

bidbaod

¥ Attribute

All

Organ Guitar Bass Strings Brass Wo nd

Chro

Syn Comp ' Drum/Perc SoundFX Musical EX  Ethnic

R&B/

Digita
Digital Hip Hop

Hip Hop Dance Rock/Pop Electronic Jazz/World

Name

Utijity Live Set

Utility

Settings

Sound
Quick Setup
Audio I/0
MIDI /O
Advanced

p System

Contents

Load

Store / Save
Data Utility
Library Import

Tempo Settings

Effect Switch

Other Info

Shift Function

Legal Notices

Whip Motion
AD

Turn It On

SEQ
GITIES ==

No Assign
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e Grande Utility
Performance Category Search [FX| hilkidd Settings
¥ Attribute = s Sound
All Quick Setup
Piano Keys Organ Gtr Bass Str Audio I/0
- Pad SynCp CPerc Dr/Pc  S.FX MIDI /O
- Advanced
Analg Digtl HHop Dance Rock R&B b System
Freaky Dancer Y Jub Contents
Load

lluminator

Store / Save
Data Utility

Dual Sg Library Import

Sort

Tempo Settings

Audition Default Name

Effect Switch

Other Info

Shift Function

Legal Notices

MODX+ Manual de Referéncia 239



Referéncia

Performance

Edit Search Utility

Contents

Live Set

Load

No visor Load, € possivel carregar arquivos e dados.

Operacao

[IGET

Content Type

Nome da pasta principal

[UTILITY] = [Contents] - [Load]

Nome da pasta atual

Armazenamento disponivel

Selecgao de pasta/arquivo

Entre os vérios tipos de dados salvos em um unico arquivo em uma unidade flash USB ou no instrumento, vocé
pode carregar todos eles no sintetizador de uma s6 vez ou apenas um tipo especifico desejado de dados. Esse
parametro determina qual tipo de dados especifico sera carregado de um Unico arquivo. Os parametros
editaveis podem ser diferentes dependendo de como vocé acessou esse Visor.

Configuragoes: Os tipos de arquivo que podem ser carregados séo:

Settings

Sound
Quick Setup
Audio I/O
MIDI /O
Advanced

System

p Contents

» Load

Store / Save
Data Utility
Library Import

Tempo Settings

Effect Switch

Other Info

Shift Function

Legal Notices

Tipos de Tipo de Extensao |Descricao

arquivo dispositivo

Arquivo de Arquivo X8U Arquivos do tipo "Arquivo de usuario" salvos na unidade flash
usuario X7U USB podem ser carregados e restaurados na area dedicada

da memodria do usuério no instrumento (pagina 23).
Os dados do tipo Arquivo de usudrio s&o os seguintes.
® Apresentacao

* Arpejo

e Sequéncia de movimentos

e Curva

e Live Set (Todos os User Banks; User 1 a 8)

¢ Microafinagdo

* Forma de onda

e Configuracdes do utilitario

® Quick Setup

* Audicao
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Performance

Edit Search Utility

Tipos de
arquivo

Tipo de
dispositivo

Extensao

Descricao

Utility

Live Set

Arquivo de
Library

Arquivo

X8L
X7L

Arquivos do tipo "Arquivo de Library" salvos na unidade flash

USB podem ser carregados e restaurados na area dedicada

da memodria do usuério no instrumento (pagina 23).

Os dados do tipo Arquivo de Library s&o:

* Apresentacéo

* Arpejo

e Sequéncia de movimentos

e Curva

e Live Set (somente um Bank; conteudo do User 1 Bank
quando salvo)

¢ Microafinagao

* Forma de onda

* Audicao

Arquivo de
backup

Arquivo

X8A

Os dados que séo salvos na unidade flash USB como arquivo
de backup podem ser carregados para a memoria do usuario
novamente. Um arquivo de backup inclui todos os dados do
usuério, os dados da biblioteca e os dados da musica.

OBSERVACAO O formato .X7A (arquivos de backup do
MONTAGE) n&o é compativel.

Song&Perf

Dados
internos

Uma musica especificada em um arquivo que é salvo na area
dedicada da memdria do usuario como um tipo "Song" pode
ser selecionada individualmente e carregada (reproduzida)
no instrumento. Dados de sequéncia MIDI e de apresentagcao
podem ser carregados.

Settings

Sound
Quick Setup
Audio I/0
MIDI I/O
Advanced

System

Contents

>

Load

Store / Save
Data Utility
Library Import

Tempo Settings

Effect Switch

Other Info

Shift Function

Legal Notices

Musica

Dados
internos

Uma musica especificada em um arquivo que é salvo na area
dedicada da memdria do usuario como um tipo "Song" pode
ser selecionada individualmente e carregada (reproduzida)
no instrumento. Apenas dados de sequéncia MIDI podem ser
carregados.

Arquivo .mid

Arquivo

.MID

Dados de arquivos MIDI padréo (SMF no formato 0, 1) que
sao salvos na unidade flash USB podem ser carregados e
reproduzidos.

Arquivo .wav

Arquivo

WAV

Dados de audio (arquivo Wave) que séo salvos na unidade
flash USB podem ser carregados e reproduzidos.

Arquivo de
audio”

Arquivo

WAV
AlF

Dados de audio (arquivos Wave e AIFF) que s&o salvos na
unidade flash USB podem ser carregados e como
"Waveform".

Exemplo: [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] = Selecao da
parte = Seleg&o do elemento > [Osc/Tune] = "New
Waveform"

Motion Seqg*

Dados
internos

Dados de uma sequéncia especificada que é salva em um
arquivo que € salvo na area dedicada da memoéria do usuario
como um tipo "Motion Seq" podem ser selecionados
individualmente e carregados no instrumento.

Exemplo: [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - Selecéo da
parte = Elemento/Operador [Common] = [Motion Seq] >
[Lane] = "Load Sequence"

OBSERVACAO Arquivos com um asterisco (*) n&o sao exibidos ao acessar esse visor pelo visor Utility.

Nome da pasta pri

ncipal

Nome da pasta atual

Indica o nome da pasta principal e 0 nome da pasta selecionada no momento. Depois que vocé toca no nome
da pasta principal, ela se torna a pasta selecionada no momento.

Armazenamento d

isponivel

Indica o espacgo disponivel e o espago total da drea de armazenamento selecionada.
Esse parametro é diferente dependendo do tipo de contetdo.

Selecao de pasta/arquivo
Indica as pastas e os arquivos na pasta selecionada.
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Sort (Ordem de classificacao) Utility
Determina a ordem de classificagéo dos arquivos em "File Select". Settings
Configuragoes: Name, Size, Date, Number Sound
Name: Classifica por nome. Quando a seta inferior é exibida, a lista estd organizada em ordem crescente
(de A até Z). Quando a seta superior é exibida, a lista esta organizada em ordem decrescente. Quick Setup
Size: Classifica em ordem de tamanho dos dados. Quando a seta inferior ¢ exibida, a lista esta organizada Audio I/0
em ordem crescente (de pequeno a grande). Quando a seta superior é exibida, a lista esta organizada na
ordem oposta. Nao disponivel para os tipos de arquivo "Motion Seq", "Song" e "Song&Perf". MIDI I/O
Date: Classifica em ordem de armazenamento. Quando a seta inferior é exibida, a lista esta organizada em Advanced
ordem decrescente (da mais nova a mais antiga). Quando a seta superior é exibida, a lista esta organizada Svst
em ordem crescente. Disponivel apenas para os tipos de arquivo "Motion Seq", "Song" e "Song&Perf". VELE
Number: Classifica por ordem de nimero de contetido. Disponivel apenas para os tipos de arquivo "Song" e Contents
Song&Perf". > Load
Opcao de importacéao m Store / Save
. ~ Perf -
Seleciona se os dados devem ser carregados como Apresentagédo ou Voz. Somente ' Data Utility
parece em uma janela pop-up ao selecionar o arquivo de formato "All" do MOTIF XS/ Library Import
MOTIF XF/MOXF. -
Configuragdes: Voice, Perf Tempo Settings
Effect Switch
Key . . _ N Other Info
Seleciona a tecla a qual o arquivo WAV carregado ou AIFF sera atribuido. S6 ¢ exibido ao BT g
carregar um arquivo de daudio como uma forma de onda. Select hift Function
Configuragoes: All, Keyboard Select (C-2 — G8) Legal Notices

Page (Selecao de pagina)
Quando os arquivos em "File Select" estiverem sendo exibidos em vérias paginas, use esse botéo para
percorrer as paginas.

Job (Chave de tarefa)

Determina se a fungéo Job esta ativa (On) ou nédo (Off). Quando esse parametro esté ativado, tocar no arquivo/
pasta/contetido em "File Select" acessa o menu para selecionar "Rename" ou "Delete".

Tocar no dispositivo USB conectado no momento acessa 0 menu para selecionar "Format".

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Compativel com os dados do MODX6/MODX7/MODX8
Todos os dados criados no MODX6/MODX7/MODX8 podem ser carregados no MODX6+/MODX7+/MODX8+.

Compativel com os dados do MONTAGE6/MONTAGE7/MONTAGES

Os seguintes dados podem ser carregados no MODX6+/MODX7+/MODX8+ entre todos os dados do
MONTAGEB/MONTAGE7/MONTAGES. Observe que os arquivos .X7U s&o carregados somente como "Arquivos
de usuario" e que os arquivos .7L sdo carregados somente como "Arquivos de Library".

Além disso, vocé pode alternar o tipo de conteudo entre Arquivo de usuario € Arquivo de Library.
OBSERVACAO O formato .X7A (arquivos de backup do MONTAGE) ndo é compativel.

Tipo de arquivo no MONTAGE | Extensdao no MONTAGE Conteudo

Arquivo de usuario X7U Arquivo de usuario

Arquivo de Library X7L Arquivo de Library

Compativel com dados do MOTIF XF6/MOTIF XF7/MOTIF XF8

Os seguintes dados podem ser carregados no MODX6+/MODX7+/MODX8+ entre todos os dados do MOTIF
XF6/MOTIF XF7/MOTIF XF8. Observe que os dados sdo carregados como Arquivo de usuério ou Arquivo de
Library.

Além disso, vocé pode alternar o tipo de contetdo entre Arquivo de usuario e Arquivo de Library.

Tipo de arquivo no MOTIF XF | Extensao no MOTIF XF Conteudo

All X3A Voz do usuario, Arpejo do usuario, Forma de
onda do usuéario

AllVoice (Todas as vozes) X3V Voz do usudrio, Forma de onda do usuario
AllArp (Todos os arpejos) X3G Arpejo do usuario

AllWaveform (Toda a forma de X3W Forma de onda do usuério

onda)
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Compativel com dados do MOTIF XS6/MOTIF XS7/MOTIF XS8 Utility

Os seguintes dados podem ser carregados no MODX6+/MODX7+/MODX8+ entre todos os dados do MOTIF Settings

XS6/MOTIF XS7/MOTIF XS8. Observe que os dados séo carregados como Arquivo de usudrio ou Arquivo de

Library. Sound

Além disso, vocé pode alternar o tipo de contetdo entre Arquivo de usuario e Arquivo de Library. Quick Setup
Tipo de arquivo no MOTIF XS | Extensdo no MOTIF XS | Contetido LTEIOWe
All X0A Voz do usuario, Arpejo do usuario, Forma de el O

onda do usuario Advanced
AllVoice (Todas as vozes) XOV Voz do usuério, Forma de onda do usuario System
AllArp (Todos os arpejos) X0G Arpejo do usuério Contents
AllWaveform (Toda a forma de XOW User WaveformO » Load
onda) Store / Save
Data Utility

Compativel com os dados do MOXF6/MOXF8 Li
ibrary Import

Os seguintes dados podem ser carregados no MODX6+/MODX7+/MODX8+ entre todos os dados do MOXF6&/

MOXF8. Observe que os dados s&o carregados como Arquivo de usuério ou Arquivo de Library. Tempo Settings
Além disso, vocé pode alternar o tipo de conteudo entre Arquivo de usuério € Arquivo de Library. Effect Switch
Tipo de arquivo no MOXF Extensao no MOXF Conteudo Other Info
All XBA Voz do usuario, Arpejo do usuario, Forma de Shift Function
onda do usuério Legal Notices
AllVoice (Todas as vozes) X6V Voz do usuério, Forma de onda do usuério
AllArp (Todos os arpejos) X6G Arpejo do usudrio
AllWaveform (Toda a forma de XeW Forma de onda do usuério
onda)
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Referéncia

Store/Save

Edit Search Utility

No visor Store/Save, é possivel armazenar arquivos e dados.

Pressione o botao [STORE]

Operacao ou

[UTILITY] = [Contents] > [Store/Save]

Nome da pasta principal

Contents

Settings

Effect

Other
Info

Content Type

Nome da pasta atual

Armazenamento disponivel

(o tway | o fuw sw [ o |

Selegao de arquivo

Vocé pode armazenar todos os dados ou dados especificados na unidade flash USB ou no instrumento. Esse
parametro determina quais dados especificos serdo armazenados/salvos.

O valor da configuragéo editavel pode ser diferente dependendo de como vocé acessou esse Visor.
Configuragoes: Os tipos de conteldo que podem ser armazenados/salvos s&o:

Utility

Live Set

Settings

Sound
Quick Setup
Audio I/0
MIDI /O
Advanced

System

Contents

>

Load

Store / Save
Data Utility
Library Import

Tempo Settings

Effect Switch

Other Info

Shift Function

Legal Notices

Tipos de Tipo de Extensao |Descricao
arquivo dispositivo
Apresentacao | Dados Os dados que s&o armazenados na area dedicada na
internos memdria do usudrio como "Performance" (pagina 23).

Arquivo de Arquivo Xsu Os dados que sdo armazenados na area dedicada na
usuario memoria do usudrio podem ser salvos na unidade flash USB.

Os dados salvos como "Arquivo de usuério" s&o:

* Apresentacéo

* Arpejo

® Sequéncia de movimentos

e Curva

¢ Live Set (Todos os User Banks; User 1 a 8)

* Microafinagdo

e Waveform

¢ Configuracées do utilitario

* Quick Setup

e Audicao
Arquivo de Arquivo X8L Os dados que s&o armazenados na area dedicada na
Library memodria do usudrio podem ser salvos na unidade flash USB.

Os dados salvos como "Arquivo de Library" s&o:

® Apresentacéo

* Arpejo

® Sequéncia de movimentos

e Curva

e | ive Set (somente User 1 Bank)

¢ Microafinagdo

* Waveform

e Audicao
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Live Set

Utility

Tipos de Tipo de Extensao |Descricao

arquivo dispositivo

Arquivo de Arquivo X8A Os dados que séo salvos na unidade flash USB como arquivo

backup de backup podem ser carregados para a memoria do usuario
novamente.

Um arquivo de backup inclui todos os dados do usuario, 0s
dados da biblioteca e os dados da musica.

Arquivo .mid | Arquivo .MID Os dados MIDI armazenados na area dedicada da memoria
do usuério (pagina 23) podem ser salvos como um arquivo
MIDI padréo (SMF somente no formato 0) na unidade flash

USB.
Motion Seq* | Dados Os dados podem ser armazenados como "Motion Seq"' na
internos area dedicada da memodria do usuario.

Exemplo: [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] = Selecéo da
parte = Elemento/Operador [Common] - [Motion Seq] =
[Lane] - "Edit Sequence" para acessar "Motion Sequence
Edit" - "Store Sequence"

OBSERVACAO Arquivos com um asterisco (*) n&o sao exibidos ao acessar esse visor pelo visor Utility.

Nome da pasta principal
Nome da pasta atual

Indica o nome da pasta principal e o nome da pasta selecionada no momento. Depois que vocé toca no nome
da pasta principal, ela se torna a pasta selecionada no momento.

Armazenamento disponivel
Indica o espago disponivel e o espaco total da drea de armazenamento selecionada. Esse parédmetro
diferente dependendo do tipo de conteudo.

Selecéao de pasta/arquivo
Indica as pastas e os arquivos na pasta selecionada.

Sort (Ordem de classificacao)
Determina a ordem de classificagdo dos arquivos em "File Select".
Configuragdes: Name, Size, Date

Name: Classifica por nome. Quando a seta inferior é exibida, a lista esta organizada em ordem crescente
(de A até Z). Quando a seta superior é exibida, a lista est4 organizada em ordem decrescente.

Size: Classifica em ordem de tamanho dos dados. Quando a seta inferior € exibida, a lista esta organizada
em ordem crescente (de pequeno a grande). Quando a seta superior é exibida, a lista estd organizada na
ordem oposta. Nao disponivel para os tipos de arquivo "Performance" e "Motion Seq".

Date: Classifica em ordem de armazenamento. Quando a seta inferior é exibida, a lista estd organizada em
ordem decrescente (da mais nova a mais antiga). Quando a seta superior é exibida, a lista esta organizada
em ordem crescente. Disponivel somente para os tipos de arquivo "Performance" e "Motion Seq".

Page (Selecao de pagina)
Quando os arquivos em "File Select" estiverem sendo exibidos em vérias paginas, use esse botéo para
percorrer as paginas.

Job (Chave de tarefa)

Determina se a fungéo Job esta ativa (On) ou nédo (Off). Quando esse parametro esté ativado, tocar no arquivo/
pasta/contetido em "File Select" acessa o menu para selecionar "Rename" ou "Delete".

Tocar no dispositivo USB conectado no momento acessa o menu para selecionar "Format".

Além disso, vocé pode criar outra pasta ao armazenar um arquivo.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

MODX+ Manual de Referéncia

Settings

Sound
Quick Setup
Audio I/0
MIDI I/O
Advanced

System

Contents

Load

P Store/Save
Data Utility
Library Import

Tempo Settings

Effect Switch

Other Info

Shift Function

Legal Notices

245



Referéncia Performance Edit Search Utility

Live Set

Data Utility

No visor Data Utility, € possivel controlar os arquivos e dados na memaria do usuario. Além disso, € possivel
excluir varios conteldos juntos, como as apresentacdes, na memoria do usuario.

Operacao [UTILITY] > [Contents] - [Data Utility]

m Lista de pastas

Nome da pasta atual

4o

Contents

Selegéo de pasta

Nome da pasta atual
Indica o nome da pasta atual.

Job (Chave de tarefa)
Determina se a funcéo Job esta ativa (On) ou nédo (Off). Esse parametro sé esta disponivel para a pasta

"Waveform" nesse visor. Quando o parémetro esta ativado, tocar na pasta "Waveform" acessa o menu para

selecionar "Optimize". Quando essa fungéo esta ativada, vocé pode selecionar varios conteldos
coletivamente nesse visor.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Selecéao de pasta

Indica os tipos de conteldo na memdria do usuario como pastas. Para abrir a pasta, basta tocar nela.
e Arp (Arpejo)

e Library

e Live Set

e Motion Seq

* Apresentagao

* Musica

e Waveform

Page (Selecao de pagina)

Quando as pastas em "File Select" estiverem sendo exibidas em vérias paginas, use esse botéo para
percorrer as paginas.
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B Quando a pasta selecionada esta aberta Utility

Quando essa fungao esta ativa, é possivel selecionar varios conteldos juntos usando esse visor. Settings

Nome da pasta principal Nome da pasta atual  Armazenamento disponivel Sound
Quick Setup
Audio I/O
MIDI I/O
Advanced

System

Contents

Contents

Load
Store / Save

p Data Utility
Library Import

Tempo Settings

Other

Info Effect Switch

Other Info

Shift Function

Legal Notices

Selegéo de arquivo
Nome da pasta principal
Nome da pasta atual

Indica o nome da pasta principal e o nome da pasta selecionada no momento. Ao tocar no nome da pasta
principal, vocé volta a exibicéo de lista de pastas.

Armazenamento disponivel

Indica o espaco disponivel e o espaco total da area de armazenamento selecionada. Esse parametro €
diferente dependendo do tipo de contetdo. Esse parametro é exibido somente quando "Job" esta definido
como OFF. Quando "Job" esta definido como ON, o nimero de arquivos selecionados simultaneamente na pasta
€ exibido.

Selecéo de arquivo

Indica os arquivos na pasta selecionada. A fungédo Job esta sempre disponivel nesse visor. Tocar no arquivo/
conteudo em "File Select" acessa o menu para selecionar "Rename" ou "Delete". ("Rename" n&o esta disponivel
para arquivos na pasta do tipo "Library".)

Sort (Ordem de classifica¢ao)
Determina a ordem de classificagdo dos arquivos em "File Select".
Configuragoes: Name, Size, Date, Number

Name: Classifica por nome. Quando a seta inferior € exibida, a lista estd organizada em ordem crescente
(de A até Z). Quando a seta superior é exibida, a lista esta organizada em ordem decrescente.

Size: Classifica em ordem de tamanho dos dados. Quando a seta inferior € exibida, a lista esté organizada
em ordem crescente (de pequeno a grande). Quando a seta superior é exibida, a lista estd organizada na
ordem oposta. Disponivel apenas para contetdo do tipo "Library".

Date: Classifica em ordem de armazenamento. Quando a seta inferior é exibida, a lista estd organizada em
ordem decrescente (da mais nova a mais antiga). Quando a seta superior € exibida, a lista esta organizada
em ordem crescente. Nao disponivel para contetdo dos tipos "Arp" e "Library".

Number: Classifica por ordem de nimero de contetido. Disponivel apenas para contetido dos tipos "Arp",
'Song" e "Waveform".

Select All

Seleciona todo o conteldo da pasta. Esse bot&o é exibido somente quando nenhum conteldo esta
selecionado.

Unselect All
Desmarca todo o contetdo da pasta. Esse botao é exibido somente quando algum conteddo esta selecionado.
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Delete Utility

Exclui o conteudo selecionado. Esse botao é exibido somente quando algum conteudo esté selecionado. Settings

Page (Selecdo de pagina) Sound

Quando os arquivos em "File Select" estiverem sendo exibidos em vérias paginas, use esse botédo para Quick Setup

percorrer as paginas. Audio I/O
MIDI I/O
Advanced

Library Import System

. ) ) ) ) ) ) Contents

E possivel selecionar a apresentagcéo desejada no arquivo de Library, que é carregado na memoria do usuario,

e copiar a apresentagao para o banco do usuario. Load
Store / Save

Operacao  [UTILITY] > [Contents] - [Library Import] p Data Utility

» Library Import

B Lista de pasta de Library Tempo Settings

Effect Switch

[FX] bidkidd

Other Info

Shift Function

Legal Notices

Contents

Library
Import

Selecao da pasta de Library
Selecéo da pasta de Library

Mostra as bibliotecas como pastas. Para abrir a pasta, basta tocar nela. Essas pastas sao exibidas somente
quando os arquivos de biblioteca s&o carregados no visor Load.
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B Quando a pasta de biblioteca Library esta aberta Utility

Settings

[ F X | 1111 140 Sound
Quick Setup
Audio I/O
MIDI /O
Advanced

Contents

System

Contents

Load

Library

Import Store / Save

Data Utility
» Library Import

Tempo Settings

Effect Switch

Other Info

Shift Function

Legal Notices

Selegdo da apresentagéao

Selecédo da apresentacao
Indica as apresentacdes da biblioteca selecionada. Tocar no nome seleciona ou desmarca a apresentagao.

Select All

Seleciona todas as apresentacfes da pasta de biblioteca selecionada. Esse botédo é exibido somente quando
nenhuma apresentacéo esta selecionada.

Unselect All

Desmarca todas as apresentagdes da pasta de biblioteca. Esse botéo é exibido somente quando alguma
apresentacéao esté selecionada.

Import to User Bank

Copia a apresentacéo selecionada no banco do usuario. As formas de onda do usuario e o arpejo do usuario
usados na apresentacéo selecionada também s&o copiados para o banco do usuario. Esse botao é exibido
somente quando alguma apresentagao esta selecionada.
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- Utility
Tempo Settings .
Settings
No visor Tempo Settings, € possivel definir os parametros relacionados a tempo e sincronizagao. Sound
Quick Setup
UTILITY] > [Te Setti
E)u 1= [Tempo Settings] Audio /O
Operacao [SHIFT] + [ENTER] MIDI I/O
ou Advanced
Toque no icone TEMPO SETTING
System
icone TEMPO SETTING Contents
Load
i B i [sao] = o
Tempo Knob Flash Global Tempo Tap Tempo Data Utlllty

140 ON Library Import

p Tempo Settings

Effect Switch

Other Info

MIDI Sync

Shift Function

Internal MIDI A/DI .
e e Legal Notices

Mode Precount Volume

1

Arpeggio Sync Quantize

Tempo

Determina o tempo da apresentagéo. Esse parametro n&o esta disponivel quando "MIDI Sync" esta definido
como "MIDI" ou "A/D In", e 0 instrumento esta sincronizado com um dispositivo externo ("EX. Tempo" é exibido no
lugar do valor da configuragéo.)

Configuragoes: 5-300

Knob Flash (Chave de LED do botao giratério Super)
Determina se o recurso de piscar do botdo giratério Super esté ativado ou desativado.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Global Tempo (Chave de tempo global)

Quando essa chave esta na posicdo OFF, a configuracao de tempo muda quando uma apresentacao diferente
é selecionada. Quando essa chave esta na posicao ON, o tempo atual é usado para todas as apresentacoes.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Tap Tempo

Permite explorar o tempo desejado tocando nesse parametro ou movendo o cursor até ele e pressionando o

(tocando no) botédo [ENTER] no painel.

Esse parametro ndo é exibido quando "MIDI Sync" esta definido como "MIDI", e o instrumento esta sincronizado

com um dispositivo externo.

OBSERVACAO Quando "MIDI Sync" esta definido como "A/D In", a pesquisa de tempo & iniciada com um toque
nesse parametro.

MODX+ Manual de Referéncia 250



Referéncia Utility

MIDI Sync Utility
Determina parametros relacionados ao reldgio MIDI e a sincronizagéo. Settings
Determina se a reproducéo de arpejo/sequenciador de movimentos/musica sera sincronizada com o relégio
interno do instrumento, com um relégio MIDI externo ou com a entrada do sinal de dudio dos conectores A/D Sound
INPUT [L/MONOJ/[R]. Quick Setup
Configuragoes: Internal, MIDI, A/D In Audio I/O
Internal: Sincronizacao com relégio interno. Use essa configuragédo quando o gerador de tom for usado
sozinho ou como a fonte do relégio mestre para outro equipamento. MIDI /O
MIDI: Sincronizagéo com um relégio MIDI recebido de um instrumento MIDI externo por meio de MIDI. Use Advanced
essa configuragao quando o sequenciador externo precisar ser usado como o dispositivo principal. System
A/D In: Sincronizagdo com o tempo do sinal de audio recebido pelos conectores A/D INPUT [L/MONOY]/[R].
Contents
Clock Out Load

Determina se as mensagens de reldgio MIDI serdo transmitidas ou n&o.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Store / Save

Data Utility
Mode (Modo Click) Library Import
Determina o som do clique (metrbnomo) que é usado durante a gravacéo ou a reprodugéo. » Tempo Settings

Configuragoes: Off, Rec, Rec/Play, Always
Off: O clique néo soara.

Effect Switch

Rec: O clique soara somente durante a gravagdo da musica. Other Info
Rec/Play: O clique soara somente durante a gravagéo e a reprodugéo da musica. Shift Function
Always: O clique sempre soaré. Legal Notices

Precount (Pré-contagem de cliques)

Determina o numero de contagem de compassos fornecido antes que a gravagao seja realmente iniciada
depois que o botdo [P ] (Play) é pressionado enquanto a musica esta sendo gravada.

Configuragoes: Off (a gravagdo comeca assim que o botdo [»] [Play] é pressionado), de 1 compasso a 8 compassos

OBSERVACAO Depois que o som de clique é criado com o gerador interno de tons, usar a reprodugéo do clique
afeta a polifonia geral do instrumento.

Volume (Volume do clique)
Determina o volume do som do clique.
Configuragoes: 0-127

Beat (Batida do clique)
Determina as batidas em que o clique do metrbnomo emitira som.
Configuragoes: 1/16 (semicolcheias), 1/8 (colcheias), 1/4 (seminimas), 1/2 (minimas), Whole (semibreves)

Type (Tipo de clique)
Determina o tipo do som do clique.
Configuragoes: 1-10

Sync Quantize (Valor de quantificacdo de sincronia)

Determina a duracéao real em que a reproducéo do proximo arpejo sera iniciada quando vocé a acionar
enquanto o arpejo de vérias partes estiver sendo reproduzido. Quando desativado, o préximo arpejo sera
iniciado assim que vocé o acionar. O nimero exibido indica a resolugédo em relégios.

Configuragoes: Off, 60 (fusa), 80 (tercina de semicolcheia), 120 (semicolcheia), 160 (tercina de colcheia), 240 (colcheia), 320
(tercina de seminimay), 480 (seminima)

Click Out (Selecao da saida do clique)

Determina a saida especificada para "Click".

Configuragoes: MainL&R, USB1&2...USB7&8, USB1...USB8
MainL&R: Processa a saida em estéreo (dois canais) nos conectores OUTPUT [L/MONOYJ/[R].
USB1&2...USB7&8: Processa a saida em estéreo (canais 1&2 — 7&8) no terminal [USB TO HOST].
USB1...USB8: Processa a saida em mono (canais 1 - 8) no terminal [USB TO HOST].
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- Utility
Effect Switch -
Settings
No visor Effect Switch, é possivel definir configuragdes de bypass do efeito. Nenhuma das configuragdes Sound
definidas nesse visor serd armazenada. Quando o instrumento for reiniciado, os valores dos parametros Quick Setup
também seréo inicializados. -
Audio I/0
[UTILITY] > [Effect Switch] MIDI I/0
Operagdo  ou Advanced
Toque no icone EFFECT
System
icone EFFECT Contents
Load
i
Data Utility

Library Import

Master FX Master EQ Tempo Settings

Contents

ON oN » Effect Switch

Other Info

Shift Function

Legal Notices

Arp Bypass Kbd Ctrl Lock Global A/D

OFF OFF OFF

Insertion FX (Chave do efeito de insercao)
Determina se o efeito de insercéo esta ativo ou néo.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

System FX (Chave do efeito do sistema)
Determina se o efeito do sistema esta ativo ou néo.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Master FX (Chave de efeito mestre)

Determina se o efeito mestre esta ativo ou ndo. Esse parametro é desativado automaticamente quando Global
A/D esta ON e ativado quando Global A/D esta OFF. Posicione essa chave manualmente quando necessario.
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Master EQ Switch

Determina se o equalizador principal esta ativo ou ndo. Esse parametro é desativado automaticamente quando
Global A/D esta ON e ativado quando Global A/D estd OFF. Posicione essa chave manualmente quando
necessario.

As configuragdes da chave Master EQ n&o sdo armazenadas.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Arp Bypass (Chave do Arpeggio Bypass)

Determina se o Arpeggio Bypass estéd ativado ou ndo. Quando ativado, todas as operagdes de reproducao de

arpejo ficam desativadas.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

OBSERVACAO O Arpeggio Bypass também pode ser ativado/desativado mantendo ao pressionar o botdo [SHIFT] e
usar o botao [ARP ON/OFF] ao mesmo tempo. O botédo [ARP ON/OFF] pisca quando o Arpeggio
Bypass esta ativado.

OBSERVACAO Mesmo que o Arpeggio Bypass esteja ativado, ele é automaticamente desligado quando a
configuragdo da chave Arpeggio da parte é alterada.

OBSERVACAO E possivel editar os arpejos nos dados da musica gerados pela reproducéo de arpejo usando o
software de DAW. Ao ativar o Arpeggio Bypass, vocé evita que os dados da musica editados no
software de DAW sejam afetados novamente pela reproducéo de arpejo ao voltar para o MODX+.
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Kbd Ctrl Lock (Bloqueio dos controles do teclado) Utility

Determina se o blogueio dos controles do teclado esta ativado ou ndo. Quando ativado, o controle do teclado Settings

fica ativado apenas para a Parte 1 e desativado para as outras partes.

Quando desativado, as configuragdes do controle do teclado de todas as partes voltam ao status original. Sound
Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado) Quick Setup
OBSERVACAO Ao usar o MODX+ como um médulo de som com capacidade multitimbre de 16 partes com o Audio I/O

software de DAW, a fungao Keyboard Control Lock é Util para criar ou editar as faixas de MIDI

individualmente. MIDI /O

Advanced
Global A/D System
Determina se o volume da parte A/D muda quando vocé alterna as apresentagoes.
Contents

Quando esse parametro esté ativado, o volume da parte A/D permanece 0 mesmo, e 0s outros parametros

relacionados a parte A/D ndo séo alterados. Quando esse parametro esta ativado desativado, o volume muda Load
de acordo com o volume definido em cada apresentagéo, e os outros parametros relacionados a parte A/D
mudam apropriadamente.

As configuracées de Global A/D ndo sdo armazenadas. Data Utility

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado) Library Import

Store / Save

Tempo Settings

p Effect Switch

Other Info

Shift Function

Legal Notices
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Utility
Other Info
Settings
Mostra outras informagdes. Sound
Quick Setup
Shift Function Audio /O
MIDI I/O
Mostra a Lista de fun¢des de Shift. Advanced
System
Legal Notices Contents
) Load
Mostra avisos legais, como a LICENCA PUBLICA GERAL GNU. Store / Save
Data Utility
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Live Set

O recurso Live Set é uma lista na qual vocé pode organizar apresentagdes da maneira que desejar. Até 16
apresentagdes podem ser selecionadas de Live Sets predefinidos e organizadas em uma Unica pagina,
facilitando o acesso e a reproducao das suas apresentacdes favoritas. Para obter instrugcbes basicas sobre Live
Sets, consulte 0 Manual do Proprietario.

Live Set

No visor Live Set, é possivel acessar as apresentagdes registradas.

Pressione o botao [LIVE SET]
Operacao ou
Toque no icone LIVE SET

Lista de apresentacoes icone LIVE SET

[FX] bidkidd J 140

CFX+FMEP 2 Creation Pearly Gates Plastic Beat

+FM EP  PAD ( CHILL O e ) tyle
[ITIES E= [ITIES E= [ITIES E=

Rd 1 Gallery 2 FM Sweeping Poly Start The Machine

E.PIANO RD \D - D D tyle ARP
= = {Rllmz:+ =

Wr Gallery 2 Romance Strings FM Linear Synth Whip Motion
EPl A  Er e >

All 9 Bars! Turn It On

Nome do Atributo da apresentagao

Nome da apresentagéo atual compartimento atual

Bank (Selecéao do banco de Live Set)
Determina o banco de Live Set.
Configuragoes: Preset, User 1 - 8 (padré&o), Library Name (quando o arquivo Library ¢ lido)

Page (Selecao da pagina de Live Set)
Determina a pagina de Live Set.
Configuragoes: Live Set page 1 - 16 (padréo)

Lista de apresentacdes
Indica as apresentacdes registradas no Live Set selecionado.

Category Search
Acessa o visor Performance Category Search (pagina 215).

Nome da apresentacéao atual
Indica o nome da apresentagéo selecionada registrado no compartimento selecionado.

Nome do compartimento atual
Indica o nome do compartimento selecionado.

Atributo da apresentacéao
Indica o atributo da apresentagao registrado no compartimento selecionado.
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Live Set Edit (Edlt) Live Set

No visor Live Set Edit, é possivel editar os Live Sets (somente banco do usuério). Vocé também pode registrar Live Set

musicas, padrées e arquivos de audio alterando o tipo de compartimento e reproduzindo-os no visor Live Set. > Edit
Register

Operacao [LIVE SET] - Sele¢éo do banco do usuario - [EDIT]

® Quando o compartimento no qual uma apresentacéao foi registrada estiver selecionado

Lista de apresentagdes

Edit - Liv [FX] 1] J 124

User 1 ive Set Page 1

Multi Saw MW DA

Marsupialia
[T

(]
Performance Color Volume

Multi ' 115

Bank (Nome do banco de Live Set)
Informa o nome desejado do banco de Live Set selecionado. Os nomes podem ter até 20 caracteres. Tocar no
parametro acessa o visor de insergao de caracteres.

Page (Nome da pagina de Live Set)
Insira 0 nome desejado da pagina de Live Set selecionada. Os nomes podem ter até 20 caracteres. Tocar no
parémetro acessa o visor de inser¢ao de caracteres.

Done
Tocar nesse parametro finaliza Live Set Editing e retorna ao visor Live Set.

Lista de apresentacdes
Indica as apresentagdes registradas no Live Set selecionado.

Delete
Exclui a apresentagdo do compartimento selecionado.

Slot Type

Determina o tipo do compartimento selecionado.

Configuragoes: Perform (Performance), Song, Audio, Pattern

OBSERVACAO A fungao Audition sé estara disponivel quando "Perform" for selecionada como Slot Type.

Slot Name

Indica o nome do compartimento selecionado. Um nome pode ter até 20 caracteres.

e Move o visor de entrada do nome ao tocar nele enquanto "Perform" estiver selecionado como o tipo de
compartimento.

e Move o visor Load ao tocar nele enquanto Song, Audio ou Pattern estiver selecionado como o tipo de
compartimento.

OBSERVACAO O nome do compartimento sé podera ser editado quando "Perform" for selecionado como o tipo de
compartimento.
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Performance (Nome da apresentacéo) Live Set
Indica o nome da apresentag&o no compartimento selecionado. Live Set
Color » Edit
Determina a cor do compartimento selecionado. Register

Configuragoes: Black, Red, Yellow, Green, Blue, Azure, Pink, Orange, Purple, Sakura, Cream, Lime, Aqua, Beige, Mint, Lilac

Volume
Determina o volume da apresentagdo no compartimento selecionado.

Swap (Chave Swap)
Determina se a fungdo Swap esté ativada ou desativada. Vocé pode alternar configuragdes entre
compartimentos. Para obter instrucées sobre a fungao Swap, consulte o Manual do Proprietério.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

Copy (Chave de cépia)

Determina se a fungdo Copy esté ativada ou desativada. Vocé pode copiar a configuragédo para outro
compartimento.

Configuragoes: Off (Desativado), On (Ativado)

® Quando um compartimento vazio é selecionado
Edit - Live Se [FX] kil
User 1 Live Set Page 1

Freaky Dancer Creation

{Fillz+

- - T - . =] -
Slot Type Slot Name Performance Color Volume

110
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B Reproducao de musicas, padroes e arquivos de audio no visor Live Set Live Set
Live Set

G Pressione o botao [LIVE SET] ou toque no icone LIVE SET - Selecione o banco do usuario > -

perag Selecione o compartimento = botéo [»] (Play) > Edit
Register

FX] bidkidd J 100

Liv

Multi Saw MW DA DNA Lounge

Ma 3 Intro_Awake of_marsupialia
RILMZ (=< [ecc | faunidl LR+ [E===

DNA Lounge

of marsupialia.)

OBSERVACAO Quando uma musica ou um padréo esta sendo reproduzido, vocé nao pode alterar a apresentagao
ou o compartimento. Uma mensagem de erro é exibida quando vocé tenta altera-los.

OBSERVACAO Quando uma musica, padrao ou arquivo de 4udio esta sendo reproduzido, vocé pode abrir o visor de
reprodugéo correspondente a apresentagdo pressionando o botao [»] (Play).
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m Copiar ou trocar Live Sets Live Set

. ) ) . Live Set

E possivel copiar ou trocar entre Live Sets em um banco ou pagina. Edit

OBSERVACAO Nao é possivel copiar ou trocar paginas entre bancos diferentes. > :
Register

[LIVE SET] = Selecao do banco do usuario - [EDIT] > Selecione o banco ou a pagina a ser
copiada - [SHIFT] + [EDIT]

Operacao

Copiar

Tocar nesse bot&o ativa a fung&o de copiar o banco ou a pagina.

Trocar
Tocar nesse botdo ativa a fungéo de trocar o banco ou a pagina.

© Banco a ser copiado ou trocado
OBSERVACAO A parte selecionada no momento é definida automaticamente, e n4o é possivel alterar essa
configuracao.
@ Pagina a ser copiada ou trocada
© Copiar ou trocar o banco de destino

O Copiar ou trocar a pagina de destino
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Live Set Register (Register) Live Set
No visor Live Set Register, vocé pode registrar apresentacdes no Live Set. Para obter instru¢des bésicas sobre o Live Set
registro de Live Set, consulte o Manual do Proprietério. ;
Edit
» Register

Operacao  [SHIFT] + [LIVE SET] (em qualquer visor de operacéo que nédo seja Live Set)
Selecdo de compartimento

[FX] bidkidd

Freaky Dancer Creation

(G

Bank (Selecéao do banco de Live Set)

Determina o banco de Live Set para o registro de apresentacdes. N&o é possivel selecionar Preset Bank e
Library Bank para esse parametro.

Configuragoes: User 1 -8 (padréo)

Page (Selecao da pagina de Live Set)
Determina a pagina de Live Set para o registro de apresentagoes.
Configuragoes: Live Set Page 1 - 16 (padrao)

Selecao de compartimento

Determina o compartimento para o registro de apresentagdes. Quando o compartimento que contém a
apresentacéo é selecionado e vocé pressiona o botdo [ENTER] (ou toca novamente no compartimento no visor),
a apresentacdo no compartimento é substituida pela apresentacéo selecionada no momento.

Configuragoes: Slot 1 - 16
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ConEXéO de um iPhQne ou iPad i(;c;r;exéode um iPhone ou

OBSERVACAO Para eliminar o risco de ruido de outra comunicagao ao usar o instrumento com um aplicativo para

iPad ou iPhone, ative o modo Avido e depois o Wi-Fi. Conexao de instrumentos

MIDI externos
AVISO

Coloque o iPad ou iPhone sobre uma superficie estavel para evitar que ele caia e sofra danos.

Os aplicativos compativeis com o MODX+ proporcionam formas mais praticas e agradaveis de usar este

instrumento musical.

Para obter informacées de como conectar os dispositivos, consulte o Manual de conexédo do iPhone/iPad,

disponivel no site da Yamaha.

OBSERVACAOQ Para saber sobre transferéncia do sinal de 4udio, consulte a conex&o usando o adaptador de
Lightning para camera com USB.

Detalhes dos dispositivos inteligentes e dos aplicativos compativeis estao disponiveis no seguinte site da
Yamaha.
https://www.yamaha.com/kbdapps/

Conexao de instrumentos MIDI externos

Com um cabo MIDI padréo ou cabo USB (disponivel no mercado), vocé pode conectar um instrumento MIDI
externo ao MODX+ e controla-lo pelo MODX+. Da mesma forma, vocé pode usar um dispositivo MIDI externo
(como um teclado ou sequenciador) para controlar os sons no MODX+.
Além disso, um dispositivo MIDI externo (como um teclado MIDI) também pode ser conectado ao terminal [USB
TO DEVICE] como uma rota de controle MIDI independentemente da comunicagdo MIDI por meio dos terminais
MIDl/terminal [USB TO HOST].
Veja a seguir exemplos de conex&o de cada um dos casos acima. Use a configuragdo que seja mais parecida
com a configuracéo pretendida.
OBSERVACAO Qualquer uma das interfaces integradas, os terminais MIDI ou o terminal [USB TO HOST] podem ser
usados para transmissao/recepc¢ao de dados MIDI; no entanto, elas ndo podem ser usadas ao
mesmo tempo. Selecione qual terminal deve ser usado para transferéncia de dados MIDI
pressionando o botéo [UTILITY] = guia [Settings] = guia [MIDI I/O].
Ao usa-lo da mesma forma que as explicagdes neste capitulo, defina "MIDI IN/OUT" como "MIDI", ja
que os terminais MIDI s&o usados nos exemplos aqui para fazer a conexao.

Controle do MODX+ por um teclado MIDI externo ou sintetizador

Use um teclado externo ou sintetizador para selecionar e reproduzir remotamente as apresentagdes do

MODX+.
&MIDI [IN] l MIDI [OUT]
oo o1 — p
EDD oo DOOOOE\Q 2%‘ D S ﬁn??lﬁﬁﬁﬁmmg o
B a2l ss 3 =2 s
MODX+ Teclado MIDI externo, sintetizador etc.

Canais de transmissao e recepcao MIDI

Verifique se o canal de transmissdo MIDI do instrumento MIDI externo corresponde ao canal de recepgado
MIDI do MODX+. Para saber mais sobre como definir o canal de transmissdo MIDI do instrumento MIDI
externo, consulte o Manual do Proprietario do instrumento em questao. Quando o modo MIDI 1/O estiver
definido como "'multi*, cada nimero do canal de recepgao MIDI do MODX+ correspondera a um ndmero de
parte individual, como Canal 1 para Parte 1, Canal 2 para Parte 2 e assim por diante. Quando MIDI I/O
estiver definido como "single", um Unico canal sera usado para receber todas as partes.
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Referéncia

Controle de um teclado MIDI externo ou sintetizador usando o
MODX+

Essa conex&o permite reproduzir o som de um gerador de tons MIDI externo (sintetizador, médulo gerador de
tom etc.) tocando o MODX+ ou reproduzindo musicas no MODX+.
Use essa conexado para reproduzir o som do outro instrumento, bem como o do MODX+.

g MIDI [OUT] 1 MIDI[IN]

=]

EYANAHA [=]a

oo o BT S e B B E R E R
T o e ; S EEE"66666 .
o= “E‘ﬁ'!ﬁ'ﬁ”ﬁ e ge Gerador de tons MIDI externo como

= MOTIF-RACK XS
MODX+

Divisao do som entre o MODX+ e um gerador de tons externo por meio do canal MIDI
Usando a conexao de exemplo mostrada acima, vocé pode tocar os dois instrumentos e fazer com que eles
reproduzam partes diferentes separadamente. Por exemplo, fazer com que a apresentacéo no teclado
reproduza o instrumento externo enquanto Song reproduz os sons do MODX+. Para usar esse recurso,
vocé deve definir o canal de transmissdo do MODX+ € o canal de recepgado do gerador de tons externo
como 0 mesmo numero de canal. Cada numero de canal de transmissao MIDI do MODX+ corresponde ao
numero de cada pega, por exemplo, o Canal 1 para a Parte 1 ou o Canal 2 para a Parte 2. Porém, vocé
pode seguir as etapas abaixo para escolher o canal de transmissao desejado.

Pressione [UTILITY] = [Settings] = [Advanced] e defina "Zone Master' como "ON". Para editar a parte,
toque em [Part Settings] = [Zone Settings] para acessar o visor de configuragdo da zona. Verifique o canal
de transmiss&o MIDI em "Zone Transmit" e altere esse parametro, se necessario. Para reproduzir somente o
gerador de tons externo, diminua o volume principal do MODX+ ou defina "Local Control" como "off" por
meio da seguinte operagéo: [UTILITY] - [Settings] > [MIDI I/O] para acessar o visor de configuragao MIDI
e defina "Local Control" como "off'. Para obter mais informagdes sobre como definir o canal de recepgéo
MIDI do instrumento MIDI externo, consulte o Manual do Proprietario do instrumento MIDI em quest&o.

Considerar um teclado MIDI externo como um teclado integrado
com conexao de cabo USB

Vocé pode conectar um dispositivo MIDI externo (como um teclado MIDI) ao terminal [USB TO DEVICE] e
considera-lo como se fosse um teclado integrado no préprio MODX+. Isso é conveniente para tocar o MODX+
com seu teclado favorito.

Os dispositivos que podem ser usados para essa conexao sdo dispositivos MIDI compativeis com classe USB
ou dispositivos MIDI Yamaha que funcionam. Para obter detalhes, consulte o Manual do Proprietério.

Terminal [USB TO
Terminal [USB TO DEVICE]

HOST] etc.
) - — — -
g oa Eé;;; E.;Dn%: ! — cu::.f::::
= gan= EE 3 = =
MODX+ Teclado MIDI externo etc.
AVISO

A classificacao do terminal [USB TO DEVICE] é de, no maximo, de 5 V/500 mA. Nao conecte dispositivos USB

com uma classificacao superior a essa, pois isso pode danificar o instrumento.

OBSERVAGCAO A comunicagéo MIDI com dispositivos conectados pelo terminal [USB TO DEVICE] n&o é afetada
pela configuragdo "MIDI IN/OUT".

OBSERVACAO A comunicagao MIDI com um dispositivo conectado pelo terminal [USB TO DEVICE] segue as regras
especiais que permitem que o dispositivo se comporte como um teclado integrado. Para obter
informacoes, consulte 0 Manual do Proprietério.
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