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Precaucoes

POR FAVOR LEIA CUIDADOSAMENTE ANTES DE USAR
* Por favor mantenha este manual em um lugar seguro para referéncia futura.

& Adverténcia

Sempre siga as precaugées basicas listadas abaixo para evitar a possibilidade de dano sério ou morte por choque
elétrico e curto circuito, danos, fogo ou outros perigos. Estas precaugdes incluem, mas nao sao limitadas, ao que
segue:

(LS EIETET

» Useapenas avoltagem especificada como correto para o dispositivo. A voltagem exigida esta impressa na chapa do dispositivo.

* Use s6 o cabo de forga fornecido.

* Nao coloque o cabo de forga proxima a fontes de calor como aquecedores ou radiadores, e ndo dobre-o excessivamente, caso contrario o danificara, nao coloque
objetos pesados sobre ele ou em uma posigao onde qualquer um poderia caminhar, tropegar.

* Nao abra o dispositivo ou tente desmonta-lo ou modifica-lo internamente de qualquer forma. O dispositivo ndo contém nenhuma parte dispensavel. Se houver
malfuncionamento, descontinue o uso imediatamente e leve auma autorizada Yamaha.

* Nao exponha o dispositivo a chuva, ou use-o proximo a agua ou em condi¢ées molhadas ou umidas, nem coloque sobre ele recipientes que contém liquidos que
poderiam derramar em qualquer abertura.
* Nuncacoloque ou retire da tomada elétricacom as maos molhadas.

* Seocaboide forga ou tomada estiverem desfiados ou danificados, ou se ocorrer uma stibita perda de som durante uso do dispositivo, ou se qualquer cheiro
incomum ou fumaga aparecerem, desligue o aparelho imediatamente, desconecte atomada elétrica, e leve o aparelho a um servigo autorizado Yamaha.

» Seeste dispositivo for derrubado ou danificado, desligue o aparelho imediatamente, desconecte atomada elétrica, e leve o aparelho aum servigo autorizado
Yamaha.

& Precaucao

Sempre siga as precaugées basicas listadas abaixo para evitar a possibilidade de dano sério ou morte por choque
elétrico e curto circuito, danos, fogo ou outros perigos. Estas precaugdes incluem, mas nao sao limitadas, ao que
segue:

Instalacao

* Remova o dispositivo da tomada elétrica quando néo for usa-lo por um longo periodo de tempo, ou durante tempestades elétricas.
* Quandoremover o dispositivo datomada elétricare, sempre segure o cabo de forca pelo plugue e ndo pela corda. Puxando pela corda podera danifica-la.

* Antes de mover o dispositivo, remova tudos os cabos conectados.

* Nao exponha o dispositivo ao p6 excessivo ou vibragoes, ou resfriado extremo ou calor (como luz solar direta, aproximo a um aquecedor, ou em um carro durante o
dia) para prevenir a possibilidade de derreter o painel ou danificar componentes internos.

* Nao coloque o dispositivo em uma posigao instavel em cima donde poderia cair acidentalmente.

* Nao use o dispositivo perto de uma TV, radio, equipamento de estéreo, telefone sem fio, ou outros dispositivos elétricos. Caso contrario, o dispositivo, TV, ou radio
podem gerar ruidos.

* Antes de conectar o dispositivo a outros, desligue a forga de todos. Antes de ligar todos os dispositivos, ajuste os niveis de volume para o minimo.
» Sertifique-se de conectar aumafonte de forga corretamente aterrada.

* Nao coloque seus dedos ou mao em qualquer buraco ou aberturas no dispositivo.

» Eviteinserir ou derrubar objetos estranhos (papel, plastico, metal, etc.) em qualquer buraco ou abertura do dispositivo. Se isto acontece, desligue o aparelhoe
retire-o datomada. Ent&o leve-0 aumaassisténcia técnica Yamaha.

* Nao descanse seu peso no dispositivo ou coloque objetos pesados sobre ele, e evite usar forga excessiva nos botdes, interruptores ou conectores.

*Este dispositivo tem uma bateria embutida. Quando vocé dsliga o cabo de forga, o dados internos séo retidos. Porém, se a bateria ficar completamente descarregada,
estes dados serao perdidos. Quando a bateria esta com cargabaixa, o LCD indica “Low Battery!”. Neste caso, salve imediatamente os dados e leve o equipamento
para uma assisténcia técnica yamaha para substituir a bateria.
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O simbolo do raio com ponta da flecha dentro de

um tridngulo é usado como alerta

ao usuario para a presencga de “perigoso de

RISK OF ELECTRIC SHOCK voltagem” dentro do documento anexo do produto
DT CREn que pode ser de magnitude suficiente a constituir

um risco de choque elétrico.

PRECAUCAO:PARA REDUZIR O RISCO DE CHOQUE
ATEE\ESI'E'ﬁgﬂﬁﬁ;ﬁ%‘mﬁ?ﬁggﬂ?ggL O ponto de exclamagio dentro de um triangulo é
PARAMANUTENGAO USE SEMPRE O SERVICO usado como alerta ao usuario paraa presenca de
TECNICO QUALIFICADO. operagao importante e manutengao, instrugoes na

literatura que acompanha o produto.

INSTRUGOES IMPORTANTES DE SEGURANCA

leia estas instrugoes.

guarde estas instrucoes.

atencao para todas as adverténcias.

sigatodas as instrugoes.

nao usam este equipamento préximo a agua.

s6 limpe-0 com um pano seco.

nao bloqueie nenhuma abertura de ventilagao. Instale-o de acordo com as instrugdes do fabricante.

nao instale-o perto de qualquer fonte de calor como radiadores, fogoes, ou outro aparato (inclusive

amplificadores).

9 naoinverta a polarizagao do plug ou o falseie o aterramento.

10 proteja o cabo de forga de ser pisado ou danificado.

11 s6 use acessorios especificados pelo o fabricante.

12 use apenas as bases, tripés ou estantes fornecida pelo fabricante.

13 desconecte o aparelhoda tomada durante tempestades de raio, temporais ou quando nao for utiliza-lo por um
longo periodo de tempo.

14 para manutencao e/ou concertos, utilize sempre a assisténcia técnica autorizada Yamaha.

ONOOOAPRWN-=-

ADVERTENCIA
PARA REDUZIR O RISCO DE FOGO OU CHOQUE ELETRICO,
NAO EXPONHA ESTE EQUIPAMENTO A CHUVA OU UMIDADE.
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Caracteristicas do SPX2000

® Som de alta qualidade

Qualidade alta esta garantida através de 96 kHz e 24-bit de processo digital.

@ Apoio flexivel para uma variedade de situagées e aplicagoes

Sao providos 122 efeitos diferentes como preconfiguragoes que satisfazem as
necessidades de uma variedade larga de situa¢des e aplicag6es. Vocé pode editar
estes efeitos preconfigurados para criar seus préprios sons sem igual.

® Controle de efeitos remotamente

Vocé pode usar o SPX2000 Editor (*) ou mensagens de MIDI para controlar efeitos
remotamente. Vocé nao s6 pode trocar efeitos, mas também modificar os parametros
de efeito parafazer ajustes, ou faca o efeito variar em conjunto com seu desempenho
em um teclado de MIDI.

(*) Veja a segao abaixo "Controlando o SPX2000 de seu computador”.

® Administre dados de efeito em seu computador

Vocé pode usar o SPX2000 Editor para administrar ou tocar seus efeitos originais e
dados. Por exemplo vocé pode criar uma biblioteca separada para cada desempenho
ao vivo ou projeto gravado, e armazenar efeitos para apenas aquele evento. Entdao
voceé pode trocar os dados simplesmente (banco do USUARIO) para cada ocasiao, lhe
permitindo usar efeitos eficazmente.

Caracteristicas de hardware

® Entrada/saida digital

Conectando um dispositivo AES/EBU formato compativel vocé obtém esntrada/saida
de dudio em formato digital.

® Operacgao intuitiva

Operacéo é intuitiva; use o [STORE] botao para armazenar um efeito, o [RECALL]
botao para gravar um efeito, e os [ & INC]/[ w DEC] bot6es para aumentar/diminuir
um valor de parametro.

® Reconhecimento imediato de tipos de efeito

A tela do SPX2000 exibe uma cor de fundo diferente (por definicdo) para cada tipo de
efeito. Vocé pode contar o tipo de efeito geral a primeira vista; por exemplo, cyan (luz
azul) para reverb e reflexao, branco para delay, magenta para modulagéo, e verde
para efeitos do banco Classico.

Controlando o SPX2000 de seu computador

Vocé pode usar o SPX2000 Editor para controlar o SPX2000 remotamente de seu
computador. Este software esta disponivel no site: http://www.yamahaproaudio.com.
Para detalhes no SPX2000 Editor, veja o manual operacional para o software.

Caracteristicas de software

® Algoritmos de reverb novos

Reverbs novos usam o recentemente desenvolvido ACELERAR-X algoritmo,
entregando umarica e alta densidade com suavidade e profindidade que trazem o
melhor sinal original.

o Efeitos de SPX classicos reavivados com algoritmos novos

Efeitos favoritos como reverb, congelar, e flanger foram incrementados de modelos de
séries SPX anteriores, com algoritmos recentemente desenvolvidos.

o Entrada/saida de estéreo

O SPX2000 permite operagao totalmente estéreo; 2 IN/2 OUT.

@ Sincronizagao de tempo

Alguns efeitos podem ser sincronizados a uma nota especifica e duragcao de tempo. O
tempo usado pode ser fixado do painel frontal [TAP] botao, de um interruptor de pé
como os FC5, ou por mensagens de MIDI.

@ Varias fungdes MIDI

Vocé pode usar MIDI para trocar efeitos, modificar valores de parametros, ou
transmitir/receber dados. Sincronizagao de efeitos e tempo também pode ser
controlada por MIDI.




Partes e suas funcoes

Painel dianteiro
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1-[INPUTL = R] controle

Este par concéntrico de botdes ajusta o nivel do sinal analégico de entrada. O botao
interno controla o canal L (esquerdo), e o botao exterior controla o canal R (direito).
2 - Nivel

Estes indicam o nivel do sinal pré-efeito ou pés-efeito (pagina 103).

3 -[INPUT MODE] botaol/indicador

Este botao seleciona entrada monaural ou estéreo. O indicador iluminara para indicar
o modo atualmente selecionado.

4 - [METER] botao/indicador

Este botado seleciona pré-efeito ou pés-efeito como o sinal cujo nivel sera mostrado no
nivel (2). O indicador iluminara para indicar o sinal atualmente selecionado.

5 -[INPUT SOURCE] indicador

Isto indica a fonte de entrada atualmente selecionada. Use “INTRODUZA FONTE”
(pagina 19) para selecionar a fonte de entrada.

6 -[CLOCK] indicador

Isto indica o clock atualmente selecionado. Use “FONTE CLOCK?” (pagina 18) para
selecionar o clock.

7 - [MIDI] indicador

Isto iluminara quando o SPX2000 receber dados MIDI.

8 - [kHz] indicador

Isto indica a freqiiéncia de clock atualmente-operacional.

9-Tela

Isto exibe informagao sobre os efeitos atualmente chamados ou fungao de utilidade
selecionada.

10 - Indicador de nimero de efeito

Isto indica o nimero de efeito atualmente selecionado. Se o efeito selecionado é
diferente do efeito gravado, o nimero piscara. Quando vocé armazena

ou grava um efeito, o niimero piscara continuamente.

11 - [BANK] botéo / indicador

Este botao seleciona o banco de efeito. O indicador para o banco selecionado
iluminara. Para detalhes de bancos, se refira "Tres bancos” (pag. 12).

12 -[STORE] botao

Este botdo armazena o efeito selecionado.

13-[ & ]/[ ¥ ] botdes

Estes botoes selecionam um efeito.

14 -[RECALL] botao

Este botédo grava o efeito selecionado.

15 -[UNDO] botédo / LED

Use este botdo quando vocé quiser desfazer uma operagao de gravar/chamar/apagar
(pagina 16). O LED ira acender se o [UNDO] botao estiver disponivel.

16 - [BACK] botao

Este botao seleciona o parametro anterior.

17 -[ &INC]/[ ¥ DEC] botdes

Use estes botoes para editar valores de parametro.




Partes e suas funcoes

18 - [NEXT] botéo

Este botéo seleciona o préximo parametro.

19 -[COMPARE] botao / LED

Use este botdo para comparar o efeito antes de editar (imediatamente depois de
chamar) e depois de editar. Se vocé edita um parametro depois de chamar um efeito,
o LED se iluminara. O LED ira apagar quando vocé armazenar ou chamar um efeito
(pagina 16).

20 - [PARAMETER] botédo / LED

Este botédo seleciona os parametros basicos do efeito.O LED iluminara se sao
selecionados parametros basicos.

21 -[FINE PARAM] botao /LED

Este botado seleciona os parametros finos do efeito. Os parametros finos completam os
parametros basicos. O LED iluminara se parametros finos séo selecionados.

22 -[UTILITY] botao/LED NOTA
Este botao seleciona as fun¢des de utilidade do SPX2000. Para detalhes, se refira =

“Qutras fungdes” (pagina 17). O LED ilumina se uma fungao de utilidade é Osbotbes seguintes sero
. inoperantes quandoo LED

selecionada. [UTILITY] (22) é iluminado:

23 -[BYPASS] botao/LED .[BANK] botzio (11)

Este botao liga/desliga o efeito. Quando o [BYPASS] botao esta desligado (LED -[STORE]botéo (12)

.[&]/[ W] botdes (13)

apagado), o efeito sera aplicado ao sinal de entrada e saida das saidas. Quando o ' [RECALL] botso (14)
[BYPASS] botéo é ligado (LED iluminado), o sinal de entrada sera enviado da saida .[UNDO] botso (15)
sem modificacao. .[COMPARE] botzo (19)
24 -[TAP] botao/LED \

Use isto para fixar o valor de tempo do efeito. Quando vocé aperta este botado duas
vezes ou mais, o valor de tempo sera calculado do intervalo comum ao qual vocé
aperta

o botao. Se o efeito SYNC esta ativo, o LED pisca no intervalo do valor de tempo.

25 -[FOOT SW] entrada

Vocé pode conectar um interruptor de pé opcional (como o FC5) nesta entrada e usa-
lo como uma alternativa ao [TAP] botéo (24) (pagina 23).

Este botao liga ou desliga o SPX2000.
O[BYPASS] botzo desligara

quando vocé chamar um efeito.




Partes e suas funcoes
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27 - Aterramento

Para segurancga, use este parafuso para aterrar o SPX2000. O cabo de for¢a incluido
tem uma tomada de trés-pinos; se o saida elétrica que vocé usa é aterrada
corretamente, o SPX2000 esta aterrado adequadamente. Caso contrario, use este
parafuso parafazer o aterramento adequado. Aterrando o SPX2000 corretamente ira
efetivamente reduzir zumbidos e interferéncias.

28 -[AC IN] entrada i
Conecte o cabo de for¢a nesta entrada. Primeiro conecte o cabo ao SPX2000, e entao
conecte-o narede elétrica. Utilize apenas o cabo de forga
29 - [MIDI OUT/THRU] conector fomecido.

Vocé pode conectar um dispositivo de MIDI para este conector e usar mensagens de
MIDI para enviar dados ao SPX2000. Vocé pode descarregar em massa para o
SPX2000 dados por MIDI, ou retransmitir dados de MIDI recebidos do [MIDI IN]
conector (30). Use “configuragao de saida MIDI” (pagina 21) para especificar as
fungées como “MIDI OUT” ou “MIDI THRU”.

30 - [MIDI IN] conector

Vocé pode conectar um dispositivo de MIDI neste conector e usar mensagens
transmitidas remotamente daquele dispositivo para controlar o SPX2000 (pagina 88).
31-[TOHOST USB] conector

Vocé pode usar um cabo USB para conectar seu computador aqui. Vocé pode usar o
SPX2000 Editor ou sua aplicacao de MIDI para controlar o SPX2000 remotamente de
seu computador (pagina 6).

32 -[WORD CLOCK IN] entrada

Conecte nesta entrada um dispositivo que prové um sinal de clock. Esta entrada é
composta por um 75-ohm resistor.

33 -[AES/EBU OUT] saida

Conecte um dispositivo AES/EBU nesta saida. Uma saida XLR-3-32 produz um sinal
digital formato AES/EBU.

34 -[AES/EBU IN] entrada

Conecte um dispositivo AES/EBU nesta entrada. Uma entrada XLR-3-32 produz um
sinal digital formato AES/EBU.

35-[OUTPUT] saida

Conecte esta saida ao retorno de efeito de seu mixer ou amplificador. Esta saida
produzsinais analégicos. Use as saidas XLR-3-32 ou as saidas de fone TRS
apropriada do dispositivo que vocé esta conectando.

36 - [OUTPUT —10 dBu/+4 dBu] interruptor

Fixe isto para—10 dBu ou +4 dBu de acordo com o nivel de entrada do dispositivo
conectado a saida [OUTPUT] (35).

37 -[INPUT] entrada

Conecte esta entrada ao retorno de efeito de seu mixer ou para a produgéo de um
instrumento musical eletronico. Estas entradas produzem sinais analogicos. Use as
saidas XLR-3-32 ou as saidas de fone TRS apropriada do dispositivo que vocé esta
conectando. Para habilitar estas entradas, vocé tem que ajustar a fonte para
“ANALOGICO?” (pagina 19).

38 -[INPUT —10 dBu/+4 dBu] interruptor

Fixe isto para—10 dBu ou +4 dBu de acordo com o nivel de produgao do dispositivo
conectado a entrada [INPUT] (37).




Operacoes

Operacgoes basicas

Esta secao prové uma explicagao simples de como introduzir sinais no SPX2000,
aplicar efeitos, e reproduzir o resultado. Os passos globais sdo como segue:

Faca as conexdes com os dispositivos externos
Ligije o aparelho

Seliecione o sinal de entrada

Seliecione um efeito

Ch;me o efeito

Tro]que o efeito para ligado/desligado

Faca conexdes a dispositivos externos

Os conectores que vocé usara dependem dos sinais de entrada/saida serem
analégicos ou digitais.

¢ Entrada analégica:

Conecte seu dispositivo em [INPUT] (37).

* Entrada digital:

Conecte seu dispositivo em[AES/EBU IN] (34).

* Saida analégica:

Conecte seu dispositivo em [OUTPUT] (35).
 Saida digital:

Conecte seu dispositivo em [AES/EBU OUT] (33).

Artigos relacionados

* Selecionando afonte clock................ pagina 18
* Usando seu computador para

controlar o SPX2000 ..........c.cccoeeeiunnnns pagina 6

* Usando mensagens MIDI para

controlar o SPX2000 ..........c.cccoeeeiunnnns pagina 88

Ligando

Aqui comoligar um sistema que inclui o SPX2000.

1 - Proteja seu sistema de monitor

Antes de vocé ligar o SPX2000, desligue o dispositivo que é conectado em [OUTPUT]
(35) ou [AES/EBU OUT] (33). Também desligue o [INPUT L - R] controle (1) para
minimizar o nivel de sinal L/R (o botao interno controla o canal L, e o botao exterior
controla o canal R).

2 -Ligando o SPX2000

Aperte o [POWER ON/OFF] botao (26) para ligar. A tela do painel dianteiro e os LEDs
iluminarao.

3 -Ligue os dispositivos externos

Ligue os dispositivos conectados ao SPX2000.

NOTA /) N

Se vocé estainserindo/
extraindo sinais analégicos,
vocé deve ajuste o [INPUT-10
dBu/+4 dBu] interruptor (38) e o
[OUTPUT-10dBu/+4dBu]
interruptor (36) adequadamente
parao nivel notavel de os
dispositivos conectados.

/N\ \

- J

Vocé tem que desligar todos os
dispositivos antes de fazer as
conexoes.

NOTA ) N

\- J

Para impedir para ruido de alto-
volume nos falantes, desligue o
aparelho comegando pelo
dispositivo mais proximo a
fonte auditiva. Ex.: médulos de
som -mixer - SPX2000 -
amplificador. Inverta esta

ordem quando ligar.
. J

10



Operacoes

Selecione o sinal de entrada
Vocé precisara fazer varias selegoes relativas ao sinal de entrada.

Selecione entrada mono ou estéreo

Use o [INPUT MODE] botao (3) para selecionar entrada mono ou estéreo. Cada vez
que vocé aperta o [INPUT MODE] botéao o indicador alternara entre MONO e
ESTEREO.

O fluxo do sinal mudara como segue dependendo da sua escolha mono ou estéreo, e
do numero de entradas/saidas para os efeitos.

Menaural input 1IN 20UT Monaural input 21N 20UT
IM L = —OUT L IML .
(MOINCY ~ (MONO) »E—+OUTL
: |
o Mbopx b
* p_l
o )
MR — = OUT H NA —r >@—»OUT R
Stereo input 11K 200T Stereo input 2IM 2001
ML »R—=0UT I I L »p—0UTL
=748 W r'Y
L J
p o L » L L
f—w|c  FX n 5 FX o
r
=308 & l
INR pE—=OUTH IN A > OUTH

Selecione o sinal para métrica

Use o [METER] botao (4) para selecionar o sinal preefeito ou o pos-efeito para tela no
nivel métrica (2). Cada vez que vocé aperta o [METER] botao o indicador alternara
entre INPUT e OUTPUT.

Confira o estado do sinal de entrada

Os seguintes indicadores iluminarao paraindicar o estado do sinal de entrada.

¢ INPUT SOURCE (5):

Isto indicara se o sinal de entrada é ANALOGICO ou DIGITAL. Se vocé quer mudar
recursos de entrada, use “RECURSO DE ENTRADA” (pagina 19).

« MIDI (7):
Este indicador iluminara quando dados de MIDI séo recebidos.
« CLOCK (6):
Isto indica o recurso clock. Use “CLOCK SOURCE” (pagina 18) para selecionar o
recurso clock.
INT O relégio interno do SPX2000
0O SPX2000 operarao como o clock principal. Vocé precisara fixar outros dispositivos
conectados para sincronizarem com esta batida.
AES/EBU Dados de clock recebidos em [AES/EBU EM] (34)
O SPX2000 operarao como um escravo de clock.
wcC Dados de clock recebidos em [WORD CLOCK IN] (32)
O SPX2000 operardao como um escravo de clock.
« kHz (8)

Isto indica a freqiiéncia de clock (44.1/48/88.2/96 kHz). Se vocé esta usando o
SPX2000 clock interno, vocé pode usar “CLOCK SOURCE?” (pagina 18) selecionar a
frequiéncia.

Ajuste o nivel de entrada
Use o [INPUT L & R] controle (1) para ajustar o nivel do sinal de entrada analégico
(L/R); o botao interno controla o L, e o botdo exterior controla o R.

11



Operacoes

Trés bancos

O SPX2000 téem trés bancos de efeito; PRESET, USER, e CLASSIC. Estes bancos

sao organizados como segue.
Banco PRESET

Este banco contém um total de 97 efeitos; 80 efeitos baseados em algoritmos novos e
variando de padrao a distintivo, e 17 newlydeveloped reverb (REV-X). Os efeitos neste

banco sao somente de leitura.
Banco CLASSIC

Este banco contém 25 efeitos simples e facil-de-usar baseados em modelos da série

anterior de SPX. Os efeitos neste banco sao somente de leitura.
Banco USER

Quando transportado, este banco nao contém efeitos. Vocé pode editar efeitos do
banco PRESET ou banco CLASSIC e os armazenar como seus proprios efeitos
originais no banco USER. Uma vez armazenado um efeito, vocé pode chamaa-lo e
usa-lo da mesma maneira como os efeitos do banco PRESET ou CLASSIC. Vocé

pode armazenar 99 efeitos neste banco.

Selecione um efeito
Aqui como selecionar o efeito que vocé quer aplicar no sinal de entrada.
1 - Selecione um banco

Aperte o [BANK] botao (11) varias vezes para selecionar o banco que contém o efeito

desejado.
- O [BANK] indicador (11) exibe o banco atualmente selecionado.

2 - Selecione um efeito
Useo[ &]/[ ¥]botdes (13) para selecionar o efeito vocé quer usar.

-0 namero do efeito atualmente selecionado piscara no indicador de nimero de efeito

(10).
Clique mover ao efeito seguinte.
[ &] | Segure continuar movendo pelos efeitos seguintes.
Segure [ &]eclique[ W] mover mais rapidamente pelos efeitos seguintes.
Clique mover ao efeito anterior.
[ ¥] | Segure continuar movendo pelos efeitos anteriores.

Segure [ &]eclique[ W]

mover mais rapidamente pelos efeitos anteriores.

Chamar o efeito
Aperte o [RECALL] botao (14) para chamar o efeito.
- O efeito chamado sera aplicado ao sinal de producgao.

Ativar / desativar o efeito
Vocé pode usar o [BYPASS] botao (23) para ativar / desativar o efeito.

- Cada vez que vocé aperta o botao o efeito ativa/desativa. Quando o [BYPASS] botao
é ligado, o efeito estara desativado e o sinal de entrada sera reproduzido sem

modificacao.

NOTA ) N

estes botdes nao funcionam
quando [UTILITY] LED (22) esta
aceso:

*[BANK](11)

*[STORE] (12)

* [ AJ[W](13)

*[RECALL](14)

*[UNDO] (15)

NO

«[COMPARE] (19)
.

TA A A

Enquanto vocé esta
selecionando um efeito (ex:
enquanto o efeito indicador de
nuimero esta piscando),
apertando qualquer destes
botdes cancelara a selegaode
efeito.

.[UNDQ] (15)

.[BACK](16)
.[4&INC)[¥DEC](17)
.[NEXT](18)

.[COMPARE] (19)
.[PARAMETER](20)

.[FINE PARAM] (21)

NOTA ) \

- J

Vocé pode apertar o [UNDO]
botao (15) para desfazera
operacao anterior de Chamar.
OLED[UNDO]iluminarasea
opcao esta disponivel.
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Editando um efeito

Esta secdo explica o processo de editar um efeito selecionado e armazena-lo. Os
passos globais sdo como segue.

Selecione um efeito
Selizcione um parametro
Edi]te o parametro

Corjrfi ra o efeito editado

|
Armazene o efeito

l
(Desfaga a operagao de armazenar anterior)

NOTA ) N

Enquanto vocé esta
selecionando um efeito (ex:
. . enquanto o efeito indicador de
Sele.clone um efe.lto . i . . niimero esta piscando),
Aqui como selecionar o efeito que vocé quer aplicar no sinal de entrada. apertando qualquer destes
1 - Selecione um banco botdes cancelara aselegio de
Aperte o [BANK] botao (11) varias vezes para selecionar o banco que contém o efeito efeito.
desejado. 'ngg%] (qg))
- O [BANK] indicador (11) exibe o banco atualmente selecionado. :[ AINC)[WDEC] (17)
.INEXT] (18)
2 - Selecione um efeito (pagina 12) '[ggy:nﬁsﬁ]zgg)zo
Useo[ &]/[ ¥]botdes (13) para selecionar o efeito vocé quer usar. :EFINE PARAM]]((21))
- O namero do efeito atualmente selecionado piscara no indicador de nimero de efeito
(10). \ /
3 - Chamar o efeito NOTA @ ) N
Aperfe o [RI_ECI.\LL] botao (1 _4) para .cr'\amar o efeit.o. ] estes botes ndo funcionam
- O numero indicador do efeito (10) ird mudar de piscando para aceso continuo. quando [UTILITY] LED (22) esté
aceso:
+[BANK] (11)
+[STORE] (12)
*[AJ[Y](13)
+[RECALL] (14)
+[UNDO] (15)
+[COMPARE] (19)
o J

Parametros basicos e parametros finos
Cada um dos efeitos do SPX2000 consistem de dois tipos de parametros: parametros
basicos e parametros finos.

Effect

| Basic parameter 1 | Fine paameter 1 |

| B parametar 2 | Fini paramitar 2 ]

| Basic parameter 3 | [ Fine parameter 3 ]

E Fine paramatar m

k.

Bask: paramatar n

Considerando que alguns efeitos tém um nimero bastante grande de parametros, os
parametros que voceé precisara editar freqiientemente provavelmente se agrupam
como “parametros basicos,” e parametros adicionais se agrupam como “parametros
finos.” O numero e tipo de parametros basicos e parametros finos diferirao para cada
efeito.
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Selecionando um parametro

Para editar um parametro, vocé tem que seleciona-lo primeiro. Os parametros
editaveis diferirdo para cada efeito. Para detalhes, se refira a explicagao de cada
parametro na sec¢ao Efeitos (pagina 25 e seguintes).

1 - Selecione um parametro Basico ou parametro Fino

Ou aperte o [PARAMETER] botéo (20) ou o [FINE PARAM] botao (21) para selecionar
o tipo de parametro que vocé quer editar.

-O LED do botao vocé apertou iluminara.

2 - Selecione um parametro

Use o [BACK] botao (16) ou [NEXT] botao (18) para selecionar o parametro que vocé

quer editar.

- O parametro atualmente selecionado é mostrado natela (9). NOTA @ ™

Seatelaindicar “NO FINE
PARAMETER?”, um efeito do
banco CLASSIC é chamado. Os
efeitos do banco CLASSIC nao
tém parametros Fine. Use o
[PARAMETER] botdo para

REU-Y LARGE HALL
.' REU TIME= 3.28s

Selecionando parametros basicos Selecionando parametros FINOS selecionar os parametros
Aperte o [BACK] botao Aperte o [BACK] botao Basic.

mover ao parametro anterior. mover ao parametro anterior. . J
Pressione e segure o [BACK] botao Pressione e segura o [BACK] botao

continuar movendo pelos parametros anteriores. continuar movendo pelos parametros anteriores.

Aperte o [NEXT] botdo ou [PARAMETER] botao Aperte o [NEXT] botédo ou [FINE PARAM] botao

mover ao parametro seguinte. mover ao parametro seguinte.

Imprensa e segura o [NEXT] botdo ou [PARAMETER] botdo Imprensa e segura o [NEXT] botédo ou [FINE PARAM] botéo
continuar movendo pelos pardmetros seguintes. continuar movendo pelos parametros seguintes.

Edite o parametro

Use o[ &INC]/[ ¥ DEC] botao (17) para editar o valor do parametro.

- O valor de parametro mostrado na tela (9) mudara, e o [COMPARE] LED (19)
iluminara.

O [COMPARE] LED (19) indica que o efeito de atualmente chamado foi editado uma
vez que foi chamado.

Clique incrementar o valor de parametro.
[ & INC] botao Segure continuar incrementando o valor de parametro.
Segure [ & INC] e clique [ WDEC] continuar incrementando o valor de parametro mais rapidamente.
Clique para diminuir o valor de parametro.
[ W DEC] botao Segure continuar diminuir o valor de parametro.
Segure [ & INC] e clique [ WDEC] continuar diminuir mais rapidamente o valor de parametro.

Fixando o tempo

Alguns efeitos tém um parametro de Tempo. Vocé pode editar o parametro de Tempo em qualquer do seguinte
cincomodos.

.Use o [INC]/[DEC] botao (17)

Este € o mesmo método como quando editando outros parametros.

.Use o [TAP] botao (24)

Quando vocé aperta o [TAP] botao (24) duais ou mais vezes, o intervalo comum sera calculado e sera ajustado
como o valor de Tempo. Se vocé quer usar este método, "TEMPO SOURCE" (pagina 23) para especificar " TAP "
como a fonte de sincronizagao.

.Use ointerruptor de pé

Quando vocé aperta o interruptor de pé (opcional) duais ou mais vezes, o intervalo comum sera calculado e sera
ajustado como o valor de Tempo. Se vocé quer usar este método, use o procedimento seguinte.

1. Conecte um interruptor de pé opcional (por exemplo, FC5) em [FOOT SW] (25).

2. Ajuste "TEMPO SOURCE" (pagina 23) para especificar " TAP " como a fonte de sincronizagao.

. Use clock MIDI

O intervalo de mensagens clock MIDI pode ser usado para fixar o valor de Tempo. Se vocé quer usar este método,
ajuste "TEMPO SOURCE" (pagina 23) para especificar "MIDI" como a fonte de sincronizagao.

.Uso MIDI

Pode ser usado o valor especificado por uma mensagem MIDI Control Change para fixar o valor de Tempo.
Usando este método o valor de Tempo pode ser controlado de um dispositivo de MIDI externo conectado.
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Efeitos e sincronizagao de tempo

Alguns do efeitos do SPX2000 Ihe permitem sincronizar o efeito com o tempo. Ha dois tipos efeito: efeitos de atraso
e modulagao. Para efeitos de atraso, o tempo de demora mudara de acordo com o tempo. Para efeitos de
modulacao, a freqiiéncia do sinal de modulagao mudara de acordo com o tempo.

. Parametros relacionados a sincronizagao de tempo
Sao relacionados cinco parametros a sincronizagao de tempo.
1) SYNC 2) NOTE 3) TEMPO 4) DELAY 5) FREQ.

SYNC: ... Isto ativa/desativa a sincronizagao de tempo.
NOTE e TEMPO. ................. Estes sao os parametros basicos para sincronizagao de tempo.
DELAY e FREQ.: ................. DELAY é o tempo de atraso, e FREQ. é a freqiiéncia do sinal de modulagao. Estes

afetam diretamente o modo no qual o som de efeito mudara. DELAY s6 é pertinente para efeitos de atraso, e
FREQ. s6 é pertinente para efeitos de modulagao.

. Como os parametros estao relacionados

Sincronizacgao de tempo usa TEMPO e NOTE para calcular um valor que sera a base para o tempo, e continua
fazendo ajustes de forma que esta base de tempo fica essencialmente igual a DELAY (ou FREQ.). Isto significa
que quando TEMPO, NOTE, e DELAY (ou FREQ.) séo sincronizado, e vocé muda quaisquer destes valores; os
outros parametros vao se reajustando para manter a relagao correta. Os parametros que sao reajustados e o
método (*a) usado é como segue.

Se vocé ativa SYNC - NOTE sera ajustado

Se vocé edita DELAY (ou FREQ.) - NOTE sera ajustado

Neste caso, é calculado o valor de NOTE como segue.

NOTE = DELAY (or FREQ.)/(4 x (60/TEMPO))

Se vocé edita NOTE -DELAY (ou FREQ.) sera ajustado

Neste caso, a DELAY (ou FREQ.) é calculado como segue.

DELAY (or FREQ.) =NOTE x 4 x (60/TEMPO)

Se vocé edita TEMPO -DELAY (ou FREQ.) sera ajustado

Neste caso, a DELAY (ou FREQ.) é calculado como segue.

DELAY (or FREQ.) = original DELAY (or FREQ.) x (previous TEMPO/new TEMPO)

Exemplo 1: Quando SYNC=0ON, DELAY=250 ms, TEMPO=120, vocé muda NOTE de oitava para quarta
DELAY=new NOTE x 4 x (60/TEMPO)

=(1/4) x 4 x (60/120)

=0.5 (segundo)

=500 ms

Assim, a DELAY mudara de 250 ms a 500 ms.

Exemplo 2: Quando SYNC=ON, DELAY=250 ms, NOTE=8?, vocé muda TEMPO de 120 a 121
DELAY=original DELAY x (previous TEMPO/new TEMPO)

=250 x (120/121)

=247.9 (ms)

Assim, o TEMPO mudara de 250 ms a 247.9 ms.

*a -valores arredondados sao usados para os resultados de calculo.

.Alcances de NOTE e TEMPO

Os alcances de NOTE e TEMPO estao limitados pelos alcances da DELAY ou FREQ. Vocé nao pode fixar valores
de NOTE ou TEMPO que excedam DELAY ou FREQ. quando sincroniza tempo. Esta limitagdo também aplica até
mesmo quando SYNC esta apagado.

. Caracteristicas especiais do parametro de TEMPO

O parametro TEMPO tem as caracteristicas seguintes que sdo contrarias a outros parametros.

. E um valor comum compartilhado por todos os efeitos

.Nao pode ser armazenada ou chamada (o valor nao é salvo)

Isto significa que o valor de TEMPO necessariamente pode ndo ser o mesmo quando um efeito € chamado como
quando foi armazenado. Aqui € um exemplo.

Armazene o efeito: TEMPO=120 - Mude TEMPO para 60 - Chame o efeito: TEMPO=60

Normalmente quando vocé muda o TEMPO, o DELAY (ou FREQ.) sera reajustado adequadamente. Porém se o
DELAY (ou FREQ.) foi mudado, o efeito soaria diferentemente quando foi armazenado. Para impedir que o efeito
mude deste modo entre gravar e chamar, o SPX2000 nao atualiza o DELAY (ou FREQ.) quando um efeito é
chamado até mesmo se TEMPO nao é maior do que quando aquele efeito foi armazenado.

T =148 F3 =124 ¥ =116 23 =112 ko =332 ho=18 Ji =1

D =376 d =1/4 Jo =38 4 =1z d« =34 a =11 oo 21
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Confira o efeito editado m

Aperte o [COMPARE] botéao (19) para comparar o efeito original com a versao editada. &

- Cada vez que vocé aperta este botido, o [COMPARE] LED alternara entre aceso e esmsdm?f):n’;f‘:f”“fg’[’;am

piscando. O LED acendera se o efeito editado for selecionado, e piscara se o efeito g:;"pi;’éando: RE]

nao editado for selecionado. +[ &INC]/[¥DEC] (17)
+[UTILITY] (22)
+[TAP] (24)

Armazene o efeito

Aqui como especificar uma localizagao no banco USER e armazenar o efeito editado.
1 -Selecione o banco USER

Aperte o [BANK] botao (11) varios tempos para selecionar o banco USER.
-O[BANK]indicador (11) indicara "USER".

2 - Selecione um destino para armazenar o efeito

Use o[ ]/[ ] botoes (13) para especificar o nimero no qual vocé armazenara o efeito
editado.

- O indicador de nimero de efeito (10) exibe o nimero de efeito atualmente
selecionado.

3 - Armazene o efeito

Aperte o [STORE] botao (12) armazenar o efeito.

-O[COMPARE] LED (19) ira ficar escuro, e o [UNDO] LED (15) iluminara.

Desfazendo a operagao anterior NOTA

Vocé pode retornar configuragdes ao estado anterior deles/delas "undo" as operagoes -
Undo/Redo nao estara

anteriores de armazenar, chamar, apagar ou efeito. Vocé também pode desfazer a L A
= " " P - " " disponivel se vocé trocar de
operacéo de "undo" anterior; isto é chamado "redo". parametros.

Undo

Quando o [UNDO] LED (15) estiver iluminado, aperte o [UNDO] botao para desfazer a
operagao anterior de armazenar, chamar, apagar ou efeito.

- O [UNDO] LED piscara.

Redo

Quando o [UNDO] LED (15) estiver piscando, aperte o [UNDO] botédo para cancelar o
Undo anterior.

- O [UNDO] LED iluminara.
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Outras funcoes

Editando o nome do efeito
Aqui é como editar o nome do efeito chamado. Vocé s6 pode editar o nome para
efeitos no banco USER.

1-Seleciona o banco USER

Use o [BANK] botao (11) para selecionar o banco USER.

2 - Selecione um efeito

Selecione o efeito cujo nome vocé quer editar, e chame-o (pagina 12).

3 -Selecione a fungao “TITLE EDIT”

Aperte o [UTILITY] botao (22) varias vezes para selecionar “TITLE EDIT”.

4 - Edite o nome de efeito . REU-x LORG
Use os botoes seguintes para editar o nome de efeito.
[BACK] botao:

Movimenta o cursor para a esquerda.

[NEXT] botao:

Movimenta o cursor para a direita.

[ &INC] botao:

Muda o carater da localizagao do cursor (A - B -C).

[ ¥ DEC] botao:

Muda o carater da localizagao do cursor (C - B - A).

O nome de efeito pode ter maid de 16 caracteres. Vocé pode usar os seguintes

caracteres.

I-#:f,-qb&'[:,tr-__
oj1{2|3|a|5|6|7 |89 z|=|=|7
@|A|BIC|D|IE|F|G|H| I|J|K|L|M|N|O
PIQIR|S|TIU|IVIW|X|YI|Z|[|¥%]] _
alblc(dle|(f|g|(h]i|j|k|l|min]|o
IJQI'ﬁ[lJ'JWi'_n'ﬁ
Protegendo um efeito

Vocé pode trocar a Prote¢ao para ativa ou desativa para chamar o efeito. S6 efeitos
no banco USER podem ser protegidos. Ativando a opgao Protect para efeitos
importantes, vocé pode prevenir de serem sobrescritos acidentalmente.

1 - Selecione o banco USER

Use o [BANK] botéo (11) selecionar o banco USER.

2 - Selecione um efeito

Selecione o efeito cuja Protegdo queira mudar, e chame-o (pagina 12).

3 - Selecione a fun¢ido “USER PGM PROTECT” .
Aperte o [UTILITY] botao (22) varias vezes para selecionar “USER PGM PROTECT”.

USER PEM PROTECT

4 - Ative ou desative a Protecao

Use o[ &INC]/[ ¥DEC] botdes (17) para ativar ou desativar a Protecao. . b
I

Se voceé ativar a configuragao, vocé estara impossibilitado de executar as operagées
seguintes nos efeitos.

* Armazenar

¢ Editar o nome do efeito

* Apagar

e Mudar a cor de fundo

Se vocé desativa configuragao, a protecao sera desativada e vocé podera novamente
executar operagoes de armazenar, etc.
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Mudando a cor do fundo de tela

Como mudar a cor de fundo para o efeito gravado. Vocé s6 pode mudar a cor de
fundo para o banco USER de efeitos.

1-Selecione o banco USER

Use o [BANK] botéo (11) para selecionar o banco USER.

2 - Selecione um efeito

Selecione o efeito cuja cor de fundo vocé quer mudar, e chame-o (pagina 12).

3 -Selecione a fungao “LCD BACK”

Aperte o [UTILITY] botao (22) varias vezes para selecionar “LCD BACK”.

4 - Selecione a cor de fundo de tela
Use o[ &INC]/[ wDEC] botdes (17) para selecionar a cor de fundo de tela.

Vocé pode escolher uma das seguintes cinco cores.
WHITE (BRANCO)

CYAN (AZUL)

MAGENTA (MAGENTA)

YELLOW (AMARELO)

GREEN (VERDE)

Selecionando a fung¢ao Utilidade

Aperte o [BACK] botao

mover a fungao anterior.

Pressione e segure o [BACK] botao
continuar movendo pelas fungdes anteriores.
Aperte o [NEXT] botao ou [UTILITY] botao
mover a fungao seguinte.

Pressione e segure o [UTILITY] botao
continuar movendo pelas fungées.

* Para algumas fung¢odes, o [BACK] botao e [NEXT] botdo sdo usados para mover o
cursor.

Selecionando o recurso clock
1 -Selecione afungao “CLOCK SOURCE”
Aperte o [UTILITY] botéo (22) varios tempos para selecionar “CLOCK SOURCE”.

2 - Selecione o recurso clock
Use o[ INC]/[ DEC] botées (17) para selecionar o recurso clock.

-0 [CLOCK] indicador (6) e [kHz] indicador (8) iluminardo de acordo com sua selegao.

Vocé pode escolher um dos seis cloks.

« WORD CLOCK: Dados de clock receberam do [PALAVRA RELOGIO EM] ice (32)
* AES/EBU: dados de clock recebidos do [AES/EBU IN] (34)

*INT44.1kHz: clock interno (44.1 kHz)

*INT48kHz: clock interno (48 kHz)

*INT88.2kHz: clock interno (88.2 kHz)

*INT96kHz: clock interno (96 kHz)

NOTA 4/

Seatelaindica “WRONG
WORD CLOCK!”,0sinal de
clock do dispositivo externo ou
foi interrompido ou foi uma
freqiiéncia paraaqual o
SPX2000 néo pode sincronizar.
Confirase poderia haverum
problema coma conexao do
dispositivo que prové o clock,
ou uma configuragao de clock
incorreta. Se isto acontece, a
fonte de clock trocara
automaticamente paraumdo
SPX2000 clocks aceitaveis
disponiveis no dispositivo
externo.

NOTA /

\-

-

*O SPX2000 extrae a
freqiiéncia so sampler da
freqiiéncia de clock. Isto
significa que afreqiiénciade
clock=afreqiiénciasampler.
*Quando INT44.1 kHz-INT 96
kHz é selecionado, um ruido
pode ocorrer e aprodugao
pode seremudecida se o clock
eosinal de entrada nao
puderem ser sincronizados
corretamente.

\-
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Sobre clock

O sinal usado para sincronizar o processo de sinal de audio digital ¢ chamado “clock”.

Quando sao conectados dois ou mais dispositivos digitais em ordem para enviar e receber sinais audio digital, cada
dispositivo digital tem que processar o sinal ao mesmo tempo. Até mesmo se todos os dispositivos conectados
fossem ajustados a mesma freqiiéncia de clock, os sinais ndo seriam transmitidos e recebidos corretamente se o
timing nao fosse casado, ou vocé ouviria um ruido.

Para que sinais de audio digitais sejam sincronizados, um dispositivo digital tem que transmitir o clock (dados de
sincronizagao), e os outros dispositivos devem ser ajustados para receber este clock. Em cada configuragéo, é
chamado o dispositivo que prové o clock de referéncia de sincronizagao o “CLOCK MASTER?”, e os dispositivos
receptores sdo chamados “CLOCK SLAVES”.

Para usar o SPX2000 como o clock mestre, ajuste a fungdo CLOCK SOURCE (pagina 18) para ou INT96kHz,
INT88.2kHz, INT48kHz, ou INT44.1.

Para usar o SPX2000 como o clock escravo, use qualquer um dos dois métodos.

1-Ajuste afuncao “CLOCK SOURCE?” (pagina 18) para AES/EBU, e conecte o dispositivo AES/EBU compativel
que prové os dados de clock para a entrada [AES/EBU IN] (34).

2 - Ajuste afungao “CLOCK SOURCE?” (pagina 18) para WORD CLOCK, e conecte o dispositivo que proveé o clock
para a entrada [WORD CLOCKN] (32). Fazendo assim, o dispositivo que prové o clock deve ser conectado one-
to-one com o SPX2000.

Selecionando orecurso de entrada

Como selecionar o sinal para [INPUT] (37) ou [AES/EBU IN] (34) como recurso de
entrada.

1-Selecione afun¢ao “INPUT SOURCE”

Aperte o [UTILITY] botao (22) varias vezes para selecionar “INPUT SOURCE”.

NOTA ~
2 - Selecione o recurso de entrada Seatelaindica“Sync Errorl”
Aperte o[ &INC] botao (17) para selecionar DIGITAL ([AES/EBU IN]), ou aperte o ouse o [DIGITALINPUT '

[ ¥ DEC] botéo (17) para selecionar ANALOGICO ([INPUT]). SOURCE] pisca, o inputsignal
digital que entra ndo sincroniza
o clock no qual o SPX2000
funciona.Tentemudara
configuracéo do dispositivo
que esta provendo o clock..

- J

- O [INPUT SOURCE] indicador (5) indica sua selegao.

Operacao de restricdo do SPX2000

Prevenir que sejam feitas mudancgas acidentais indesejaveis, vocé pode desabilitar
certas operagoes.

1 -Selecione afuncao “OPERATION LOCK”

Aperte o [UTILITY] botao (22) varias vezes para selecionar “OPERATION LOCK”.

2 - Selecione o nivel de seguranga
Use o[ 4INC]/[ ¥ DEC] botdes (17) para selecionar o nivel de seguranca.
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Nivel 1: Fun¢odes de utilidade diferente de Operation Lock serao desabilitadas
Nivel 2: Além de Nivel 1, armazenar efeitos e desfazer para operagoes de
armazenamento serao desabilitadas

Nivel 3: Além de Nivel 2, chamada de efeitos e edicao serdo desabilitadas

A tabela seguinte mostra as operagdes que sao invalidas para cada nivel.
O: abilitado X:desabilitado

OPERATION LOCK OFF | 1 2 3
Bot6es de operagao ou equivalente no controle remoto
[INPUT MODE] botio {3 o|lo| ol x
[METER] botio {.4] s} s} 0 o
[BAMK] botio (11} o|lo| ol x
[STORE] botio {12) o|lo| x| x
[4]]¥] botbes {11) ol o | ol X
[FRECALL] botdo {14 o|lo| ol x
desfazer para operagoes de
annazena’:a peres o o X X
[UNDO]
botdo {15 -
desfazer para operagoes de
harmar o|lo| ol x
[BACK] botio (1)
[MEXT] botio (15} olele| @
edigao para parametros
[ INC) BASICeFINE o|lo| o X
[w DEC]
botdes (17} edici -
icéo para configuragoes . . .
de UTILITY o x| x| x!
[PARAMETER] botio (i} [n] [u] o [n]
[FIMNE PARAM] botio {21 o|lo|lal|ao
[UTILITY] botdo (22} O |o®|e?| o
[COMPARE] botdo {19 (o] Q 0 X
BYPASS] botio |2 Q Q 0 * . . .
[ ! " *1 s6 o nivel de Operation Lock
[T4P] botio {24 ) /chavedepé ol o | ol x pode ser mudado.
[POWER ON/OFF] botio {25 alolala *2 se o nivel de Operation Lock é
stvaridosativarNOTE 1 ou mais alto, fungdes de
Vi Vi age . .
Mol (comegariparargravagioou | @ | o | o | o Utilidade diferente de Operation
reprofugéo para FREEZE) Lock nao podem ser selecionadas.
Apagando um efeito

Como apagar o efeito chamado. Vocé pode apagar sé6 efeitos do banco USER.

Vocé nao pode apagar os efeitos no banco PRESET ou banco CLASSIC.
1-Seleciona o banco USER

Use o [BANK] botéo (11) selecionar o banco USER.

2 - Selecionam um efeito

Selecione o efeito que vocé quer apagar (pagina 12).

3 -Selecionam afung¢ao “U## CLEAR?”

Aperte o [UTILITY] botao (22) varias vezes para selecionar “U## CLEAR?” (## sera o
numero do efeito).

4 - Apague o efeito
Aperte o [ &4 INC] botao (17) para apagar o efeito chamado.
-Quando o efeito é apagado, a telaindicara "Completed!".

NOTA )

Se vocé tenta usar os botdes
do painel dianteiro para
operagao de execugao que foi
desabilitada através de
Operation Lock, uma
mensagem de “Operation
Locked!” aparecera natela.
Porém, estamensagemnao
aparecera se tal operagao for
ativadaatravés de controle
remoto.

\-

NOTA /)

-0 efeito sera apagado quando
vocé aperta o botdo [ i
INC].Depois que o efeito foi
apagado, vocé pode usar o
botdo [UNDOJ(15) para
recuperar o efeito apagado.
-Se o Programa indicar “This
Programis Protected!”!, o
protect setting foi modificado
paraaquele efeito.Desligue o
protectsetting, e entdo apague
o efeito (pagina 17).

~N

- J
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Selecionando a porta para transmigao / recepgao de MIDI

O SPX2000 usa duais portas para transmitir e receber dados de MIDI.

Uma porta (“MIDI PORT GENERAL”) é usada para transmitir e receber dados de MIDI
convencionais, e a outra (“MIDI PORT EDITOR”) é usada para comunicagao entre o
SPX2000 e o SPX2000 Editor. Vocé nao pode usar a mesma configuragao para
ambas as portas. Uma porta que vocé selecionou para uma configuragao nao
aparecera como uma selegao para a outra configuragao.

1 -Seleciona a fungao “MIDI PORT GENERAL” ou “MIDI PORT EDITOR”

Aperte o [UTILITY] botio (22) varias vezes para : NOTA f/ A
selecionar “MIDI PORT GENERAL” ou “MIDI PORT D ‘ ) Para conectar o SPX2000 em
EDITOR”. 5 seu computadorvia USB, vocé

precisarainstalar o Yamaha
USB-MIDI driver.Vocé pode
realizar o download do Yamaha
USB-MIDI driver no seguinte
website, Yamaha Pro Audio:
http://www.yamahaproaudio.com/

2 - Selecione a porta que vocé usara para transmissao e
recepcgao de MIDI

Use os[ &INC]/[ ¥DEC] botdes (17) para selecionar
uma porta.

Ajustando “MIDI PORT GENERAL”

. J
Vocé pode selecionar uma de nove portas: MIDI (os conectores [MIDI IN] (30) e [MIDI N
OUT/THRU] (29)), ou USB 1-USB 8 (porta 1-8 (*) do conector [TO HOST USB] (31)). _NOTA f¥ A
Se voceé seleciona OFF, nao sera possivel transmitir ou receber dados de MIDI. Seatelaindica “MIDIOUTis
Ajustando “MIDI PORT EDITOR” NOT Selected!” e vocé esta
Vocé pode selecionar uma de oito portas: USB 1-USB 8 (porta 1-8 (*) do conector impossibilitado de selecionara
[TOHOST USB] (31)). Se vocé seleciona OFF, ndo sera possivel transmitir ou zz::go[r“gg;g:;g:fggo
receber dados de MIDI. para“THRU” Paraselecionar
(*) O conector [TO HOST USB] Ihe deixa usar oito portas separadas neste tinico uma porta, vocé tem que
conector. ajustar primeiro o “MIDI OUT

SETUP” deformaque o [MIDI
OUT/THRU] conector vire
i(olrl'.”
. J

Alternando MIDI OUT/THRU

Vocé pode usar o [MIDI OUT/THRU] conector (29) como ou MIDI OUT ou MIDI THRU.
1 -Selecione a fungao “MIDI OUT SETUP”

Aperte o [UTILITY] botao (22) varias vezes para
selecionar “MIDI OUT SETUP”.

2 - Selecione "MIDI OUT" ou "MIDI THRU"

Aperte o [ &INC] botao (17) para selecionar "MIDI
THRU" ou o [ ¥ DEC] botéao (17) para selecionar "MIDI
ouT".

e MIDI THRU:

Dados de MIDI que entram no [MIDI IN] conector (30) serao retransmitidos sem
mudancga. Com esta configuragao, dados de MIDI do SPX2000 nao podem ser
transmitidos.

* MIDI OUT:

Dados internos do SPX2000 podem ser bulk-dumped, ou podem ser transmitidos em
resposta a um pedido recebido de um dispositivo externo.

Selecionando o canal MIDI de transmissao/recepgao
Como selecionar o canal que sera usado a transmitir/receber dados de MIDI na porta
que vocé escolheu para o “MIDI PORT GENERAL” (pagina 21).

1 -Selecione afungao “MIDI CHANNEL” pressionandoo &
[UTILITY] bot&o (22) varias vezes para selecionar “MIDI ’ MIDI _CHARNMEL
CHANNEL”. 1
2 -Selecione o canal usando o[ INC]/[ DEC] botoes (17)
para selecionar o canal para transmissao/recepgao de
MIDI. Vocé pode escolher um de 17: CH1 - CH16 (canais ’
1-16) ou OMNI (todos os canais).

21



Operacoes

Selecionando o ID para usar com o SPX2000 Editor

Vocé pode selecionar um ntiimero de ID que identificara o SPX2000 Editor. Para
permitira comunicagcao com o SPX2000 Editor, vocé tem que ajusta-lo para o mesmo
numero de ID que vocé especificou no SPX2000 Editor.

1 - Selecione afungao “EDITOR ID”

Aperte o [UTILITY] botéo (22) varias vezes para selecionar “EDITOR ID”.

B EDITOR ID I

2 - Especifique o ID para usar com o SPX2000 Editor
Use os[ &INC]/[ ¥ DEC] botoes (17) para especificar o ID pora identificar o
SPX2000 Editor. Vocé pode selecionar um nimero de ID entre 1 - 8.

Editando o programa MIDI de tabela de mudancga

Voceé pode criar um programa MIDI de tabela de mudanga para especificar o efeito
que sera gravado quando o SPX2000 receber uma mensagem de mudancga de
programa. O SPX2000 provéem trés tabelas (A - C), e cada tabela Ihe deixa fazer 128
tarefas de efeito (um total de 384 tarefas).

1 -Selecione a funcao “MIDI PGM CHANGE”

Aperte o [UTILITY] botao (22) varias vezes para selecionar “MIDI PGM CHANGE”.

Cursor

2 - Edite o programa MIDI de tabela de mudanga
Use os botdes seguintes para selecionar a Table (TBL A - C), Program Change
Number (PGM1 - 128), e Effect (---, P01 - U99 (*)).

Tahle Effect
Program Change Number
[BACK] botao:
Movimenta o cursor para a esquerda.
[NEXT] botao:
Movimenta o cursor para a direita.
[ INC] botao:

Muda o caractere no local do cursor

(por exemplo,A-B-C,1-2-3).

[ DEC] botao:

Muda o caractere no local do cursor

(por exemplo,C-B-A,3-2-1).

(*) Esta abreviacao indica o banco e o nimero do efeito; por exemplo, P01 é o efeito
nuimero 01 do banco PRESET, C10 é o efeito nimero 10 do banco CLASSIC, e U05 é
o efeito niimero 5 do banco USER.

NOTA )

Se vocé especifica “—" como
o efeito, nenhum efeito sera
gravado quando o SPX2000
recebe aquelamensagemde
mudanca de programa. Por
exemplo, suponha que vocé
tenhafeito as seguintes
configuragdes na Tabela A:
TABELAA: PGM107=P02
TABELAA:PGM108=——
TABELA A: PGM109=U05
Quando o0 SPX2000 recebe a
mensagens Tabela A:107 ou
109 de mudanga de programa,
gravara o efeito. Porém, nada
seragravado quandoa
mensagem TabelaA:108 é

recebida.
.

~N
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Transmitindo dados do SPX2000 para outro dispositivo

Vocé pode transmitir as configuragées de sistema do SPX2000, programas MIDI de
tabelas de mudanca, e dados de efeito para outro dispositivo. Estes dados serdao
transmitidos da porta especificada pela configuragao “MIDI PORT GENERAL” (pg.21).
1 -Selecione afungéo “BULK OUT (ALL)”

Aperte o [UTILITY] botao (22) varias vezes para selecionar “BULK OUT (ALL)”.

—_—
NOTA £/
2 -Comegar a transmissao As configuragbes doINPUT
. . . MODE e do METER ndo sdao
Aperte o [ & INC] botdo (17) para comecar a transmissao. Enquanto o dados estédo incluidas com os dados
sendo transmitidos, a tela indicara "Transmitting...". Quando transmissao estiver transmitidos.

completada, a tela indicara "Completed!" durante aproximadamente um segundo.

Selecionando a fonte de sincronizagao de tempo
1-Selecione a fun¢ao “TEMPO SOURCE”
Aperte o [UTILITY] botao (22) varias vezes para selecionar “TEMPO SOURCE”.

2 - Selecione a fonte de sincronizagao de tempo
Use o[ 4INC]/[ ¥ DEC] botdes (17) para selecionar a fonte de sincronizagao de
tempo.

Vocé pode selecionar uma das trés fontes para sincronizagao de tempo

.TEMPO VALUE ONLY:

O valor de TEMPO especificado usando o[ &4 INC]/[ wDEC] bot6es

.MIDI CLOCK:

Mensagens clock MIDI do dispositivo conectado no [MIDI IN] conector (30) ou [TO
HOST USB] conector (31)

.TAP:

O valor de TEMPO especificado usando o [TAP] botao (24), [FOOT SW] ice (25), ou [
4 INC]/[ ¥ DEC] botoes

Habilitando/desabilitando mensagem MIDI de recepgao

Vocé habilitar/desabilitar indivudualmente recepg¢ao de alguns tipos de mensagem de
MIDI. Recepgiao pode ser habilitada/desabilitada para as mensagens de MIDI
seguintes:

* NOTE ON/OFF (ligar/desligar notas)

* PGM CHANGE (mudanc¢a de Programa)

* CTL CHANGE (mudanca de Controle)

* SYSTEM BLKDUMP (descarregar)

* SYSTEM PRMCHG (mudancga de Parametro)

1 -Selecione a fung¢ao “MIDI RECEIVE”

Aperte o [UTILITY] botéo (22) varias vezes para
selecionar “MIDI RECEIVE”.

2 - Selecione um tipo de mensagem de MIDI

Use o [BACK] botao (16)/[NEXT] botao (18) para -
selecionar o tipo de mensagem de MIDI para a qual vocé ‘ |
quer arecepg¢ao de habilitada/desabilitada.

3 - Habilite ou desabilite a recepgao de mensagem MIDI
Aperte o[ &INC] botao (17) selecionar ON (habilite), ou
aperta o [ ¥ DEC] botao (17) selecionar OFF
(desabilite).

CErETIIE

[ o e
P =Lt R
HOTE OMAOFF= OH
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Inicializando o SPX2000 f

Como reverter o SPX2000 a sua condigao de fabrica. Cuidado! :

1 -Desligue o equipamento O'seguinte procedimento

Se 0 SPX2000 estiver ligado, desligue-o. apagara todos os efeitos no

2 - Prepare para inicializagdo USERbank Senecossario,use
pareparal ¢ 3 ) . 0“BULKOUT (ALL)” para

Enquanto pressiona e segura o [STORE] botao (12), ligue o equipamento. guardarseus dados antes que

- A tela aparecera: Vocé proceguir.

3 -Inicialize
Aperte o[ & INC] botao (17) parainicializar o SPX2000. Se vocé decidir nao inicializar,
aperte qualquer botao diferente de [ & INC].
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Efeitos

Banco PRESET
[ nome do efeito tipo pg. categoria cor de fundo do visor
1 | FEV-A LARGE HALL
Z | REV-XMED HALL
7 | PEV-X SMALL HALL
Y | REV-X TINY HALL REV-X 27
S | AEV-# WARN HALL
5 | REV-X BRITE HALL
T | REV-X HUGE HALL
& | AMEIENCE [T A HALL
f:r ‘?’;EHAI.E?J%FI Staren rewab an
IR ERIGHT HALL
17 | BREATHY REVERE Rewarb a
13 | GONCERT HALL
|79 | AEVERE FLAMGE Composite ellect ]
15 | REVERB STAGE Raverb T
16 | BEV-X VOGAL PLT
17 | AEV-X BRIGHT PLT REV-X 27
18 | AEV-X SHARE PLT |
19 | VOCAL PLATE
20 | ECHO ROOM 1
¢l | ECHO ROOM 2 Frawarh 1| FLATE
27 | PHESEMCE REVERE |
731 | ARENA ciano
o4 m Sinrno reendh an
2% | OLDPLATE
ZE | DARK FLATE Reverb 0
£1 | AEV-X CHAMEER
78 | FEV-X WOOD ROGM |
29 | AEV-X WARM ROOM
30 | FEV-A LARGE ROOM | REV-X 27
31 | AEV-X MED ROOM
3¢ | REV-X SMALL ROGM
37 | REV-X SLAF RO ROOM
3% | FAT REFLEGTIONS Eanly Reection s
35 | BIG SHARE Gale revertr
35 | BAMBCO RO Rovath T
31 | REFLECTIONS Early ReBaction T
38 | STONE ROGM Feverts A
35 | COMCRETE ROOM
40 | REVERSE PLURFLE Gats revert 38
41 | FULL METAL GATE GATE REVERBS
4¢ | REVERSE GATE Feanverse gate
[ | DRUMMACH. AME S Slaren reval ET]
Y9 [ DRUMMACH, AME L Ravert a R MACHIME REVERBS
45 | ELECT.SHR PLATE Rinvarsi gato a5
—:i?% Mona delay 8
98 | 120 BPM X-D0L Echo T
% | STEREG DELAY Sroreo delay ) OELAYS branco
20| DELAY LGH Delay LG 43
51 | RARADKE ECHD Edw 7]
57 | GOOD 0L PCHANGE
|53 | VOCAL SHIFT
59 | STEREC PITCH _
T [ PITCH SLAP Dl pitch &
S6 | HALD COMB PITCH EFFECTS magenta
51 | GRUMPY FLUTTER |
%2 | ROGERONTHE '1E 2 High quality pitch 8
53 | BOTTOM WHAGKER )
§0 | VOICE DOUBLER Cual pitch &2
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[ nome do efeito tipo pg. categoria cor de fundo do visor
&1 | SYMPHCONIC Symghonic &2
&2 | HEV+SYMPHONIC Composite affect M
&3 | DETUNE CHOHUS Chorus 51
B4 | CTHORUS & REVERE Composite allec 64
55 | BASS CHORUS Diual pisch 62
BE | STEREC PHASING Modulation delay ER
87 | CLASSY GLASSY Chorus 51
EE | SILKY SWEEFP WModulaton delay 41
£3 | UP DOAWN FLAMGE Flanger 47 MODULATION magenta
W | TREMOLD Tramolo 53
11| ROTAHY SPEAKER Hotary Speake 85
W | AUTO PAN Burlo pan 55
£} PHASER Phazae 49
™ | AING MODLLATION Ring meadulator 57
5 | MOD FILTER Modulation filkar 56
% | DWNA FLANGE Lrymizumac Mange 54
| DYNAPHASER Cymaumec phiger &0
M | IWHAFILTER Crymamic filtar 3]
| M.BAMD DYMA Multi-band dynamacs processon 83 FILTER
80 | MULTIFILTER Klurhi-lilz §2
B | FILTEREDVOICE Nult-band dynanmecs processon k]
87 | DISTORTICON st tion L
& | AMP SIMULATOR Amp simulator a7 -
50 | DIST-FLANGE . DISTORTION
g5 | IST-=DELAY
PE HEV-=CHORLIS (53]
&7 | AEV+FLANGE A9
amarelo
B8 | HEV->SYMPHOMIC i
839 | HEV-=FAN T2
20 | DELAY+ER 1 Composite allec
31 | DELAY<ER 2 . MULTIPLE
97 | DELAY-ER 1 9
53 | DELAY.~ER 2
4 | DELAY+HEY
3% | DELAY.-REV 75
28 | RESD DRONE
37 | FREEZE Freszs i SAMPLING
Banco CLASSIC
Ha. nome do efeito tipo [ cor de fundo do visor
i REV 1 HALL
2 REV 2 ROCIM Reverb o5
3 REV 3 VOCAL
Y REV 4 PLATE
: Eigt: EEE :2 Early reflection ar
H DELAY LR Delay LR 46
2] STEREQ ECHO Stereo echo
3 | STERED FLAMNGE A
70 | GTERED FLANGE B Stereo flanger =
11 | CHORUS A
72 | CHORUSB Chorus >t
13 | STEREQ PHASING Stereo phasing &0 verde
¥ | TREMOLOD Tremala 54
iS5 | SYMPHOMIC Symphonic 54
15 | GATE REVERB Gate reverh -
17 | REVERSE GATE Reverse gate
I8 | REVERB & GATE Reverb & gate 33
12 | PITCH CHANGE A Pitch change A, D 54
20 | PITCH CHAMNGE B Pitch change B 65
21 | PITCH CHANGE C Pitch change C 65
22 | PITCH CHANGE D Pitch change A, D =2
23 FREEZE A& Freeze A 78
24 | FREEZER Freeze B 79
25 | PAN Pan 56
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Reverberacao

Este efeito adicionam reverberagao. Reverberagao varia de um modo complexo, de acordo com fatores como o
tamanho do quarto e o material das paredes. Vocé pode usar este tipo de efeito para simular estas mudancas e
pode produzir um alcance maior de reverberagao. Reverberacao pode ser dividida em duas categorias de som;
reflexdes primarias e areverberagao subseqiiente. Reflexdes primarias sdo os sons que alcangam sua orelha
depois de so6 ser refletido uma vez nas paredes ou teto. A reverberagao subseqiiente é o “wash” de som que
alcanca sua orelha depois de refletir tempos miuiltiplos nas paredes e teto. O SPX2000 permite dois tipos de reverb;
esses que lhe permitem controlar independentemente as reflexdes primarias e a reverberacgao, e aquele controle
estes dois como uma unica unidade.

O SPX2000 também permite gated reverbs. Estes efeitos passam o sinal por uma porta de forma que reverb s6 é
somado enquanto a porta esta aberta. Um modo para usar estes efeitos é somar sé reverb que excede um nivel
especificado, e fecha a porta para cortar areverberagao lentamente.

As diferengas entre os varios tipos de reverb sdo como segue.

n°deentradas e reflexdes primarias e reverberagao

tipo banco saidas o gt gated controlavel pagina

REV-X PRESET 2H20UT Unified ou 27

Ravarb CLASSIC 1NZ0UT Mo 2

Sterad reverb PRESET 2M20UT Separate Mo 30

Revarb TNEOUT Yo n

Heverb & Gabs CLASEIC Lnilizd 33
REV-X (Banco PRESET)
Estes sdo reverbs que usam um algoritmo novo. Vocé pode modificaro | oy
envelope dareverberagao. Original sound
Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.
Reverberagao: Reverberation
REV TIME, HI.RATIO, LO.RATIO, INI.DLY, DIFF., LO.FREQ., DECAY
Som de efeito global: ROOMSIZE
Filtro/equalizador: HPF, LPF -
Nivel de producao: OUT LVL, MIX BAL INLDLY REV TIME Time

Detalhes de parametro

Parametros basicos

Nome do parametro | Alcance Explicagoes

REV TIME 0.10—46.92s Tempo em cima do qual o reverb se deteriorara e desaparecera.

HIL.RATIO 0.1—1.0 Duracao da alta-freqiiéncia ou reverb de baixa-freqiiéncia. Estes tipos sao especificados como uma

LO.RATIO 0.1—1.4 proporgao do REV TIME. Se este valor é ajustado a 1.0, a duragao estara igual a REV TIME .Vocé
pode usar estes valores para simular a absorgao das paredes e teto. HLRATIO indica a decadéncia
do alcance de alto-freqiiéncia, e LO.RATIO indica a decadéncia do alcance de baixo-freqiiéncia.

INL.DLY 0.0—125.0 ms | Atraso das reflexdes relativo ao som original.

DIFF. 0—10 Densidade e difusao do left/right do reverb. Aumentando este valor aumentara a densidade, o que
produzira uma sensagao mais forte de amplidao.

ROOMSIZE 0—28 Tamanho do espaco do reverb. Aumentando este valor simula um espago maior. Vocé pode usar

isto para simular o absorgao das paredes e teto. Mudando este valor mudarao o REV TIME.
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Parametros finos

Nome do parametro | Alcance Explicagoes

MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e o efeito. A uma configuracao de 0% s6 o som original
sera produzido; s6 em uma configuracao de 100% o som de efeito estara produzido.

OUT LVL 0—100% Nivel de produgao depois que o som original tiver sido mixado. Diminua este valor se
voceé quiser baixar a producao. A uma configuragao de 0% nao havera nenhuma
producao.

HPF Thru, 22.0 Hz—8.00 kHz Um filtro que corta a porcao de baixa-freqiiéncia do efeito. Componentes de freqiiéncia
abaixam a freqiiéncia especificada a qual sera cortadada. Com uma configuracao de
Thru este filtro nao fara nada. Este filtro ndo afeta o som original.

LPF 1.00—18.0 kHz, Thru Um filtro que corta a porgao de alta-frequiéncia do efeito. Serao cortados componentes
de frequiéncia sobre a freqliéncia especificada aqui. Com uma configuracao de Thru este
filtro nao fara nada. Este filtro ndo afeta o som original.

LO.FREQ. 22.0 Hz—18.0 kHz Afreqliéncia que sera a base para o LO.RATIO (parametro Basico). Freqtiéncias
abaixarao assim o valor especificado aqui sera afetado por LO.RATIO.

DECAY 0—53 Formando o envelope da reverberagao. Isto muda o modo em qual a reverberagao caira.

Lista de efeitos

A tabela seguinte mostra os valores de parametro padrao para efeitos que pertencem
ao tipo REV-X (Banco PRESET).

Parametros basicos

H0. [nomedoefeito REVTIME | HLRATIO | LO.RATIO | INLDLY DIFF. |ROOMSIZE
! REV-X LARGE HALL 2.70 & 0.6 1.2 20.0 ms 10 28
E REV-X MED HALL 2.01s 0.6 1.2 15.0 ms 10 25
3 REV-X SMALL HALL 140 0.6 1.2 9.0 ms 9 23
Y REV-X TINY HALL 0.75¢ 0.6 1.2 5.0 ms 7 22
5 REV-X WARM HALL 270 0.6 1.2 32.0 ms 10 28
5 REV-X BRITE HALL 2795 0.7 1.2 250 ms 10 28
7 REV-X HUGE HALL 6.8 5 0.9 1.1 0.1 ms 10 28
15 REV-X VOCAL PLT 244 5 0.3 1.1 30.0 ms 10 18
17 REV-X BRIGHT PLT 244 ¢ 0.5 1.0 30.0 ms 10 18
g REV-X SNARE PLT 2.02¢ 0.3 1.1 0.0 ms 10 18
27 REV-X CHAMBER 1.04s 0.6 0.9 0.0 ms 10 20
28 REV-X WOOD ROOM 1.66 5 0.8 07 0.0 ms 10 24
29 REV-X WARM ROCM 0.70 & 0.4 1.0 5.0 ms 9 19
30 REV-X LARGE ROOM 1.66 5 0.8 0.9 0.0 ms 9 22
31 REV-X MED ROOM 1045 07 0.9 0.0 ms 9 20
32 REV-X SMALL BOOM 0.68 5 0.7 0.6 0.0 ms g 18
33 REV-X SLAP ROOM 1.33 s 0.5 0.9 100.0 ms g 22

Parametros finos

MO, [nome doefeito MIX BAL. | OUT LVL HPF LPF LO.FREQ. | DECAY
! REV-X LARGE HALL 100% B0 Thru 5.60 kHz 800 Hz 50
E] REV-X MED HALL 100% Q0% Thru 5.00 kHz 800 Hz 47
) REV-X SMALL HALL 100% 100% Thru 560 kHz 800 Hz 10
Y REV-X TINY HALL 100% 100% Thru 5.60 kHz 800 Hz 8
5 REV-X WARM HALL 100% 80% Thru 3.20 kHz 800 Hz 50
5 REV-X BRITE HALL 100% 70% Thru Thru 800 Hz 53
7 REV-X HUGE HALL 100% 100% 160 Hz 2,80 kHz 800 Hz 53
5 REV-X VOCAL PLT 100% B0% 140 Hz .30 kHz 800 Hz 25
i REV-X BRIGHT PLT 100% 75% 180 Hz 8.00 kHz 800 Hz 25
8 REV-X SNARE PLT 100% B0% 125 Hz 7.00 kHz 800 Hz 25
27 REV-X CHAMBER 100% 100% 80.0 Hz Thru 800 Hz 10
28 REV-X WOOD ROOM 100% 100% 56.0 Hz 8.00 kHz 800 Hz 30
29 REV-X WARM ROOM 100% 100% Thru .30 kHz 800 Hz 12
30 REV-X LARGE ROOM 100% 100% 80.0 Hz 10.0 kHz 800 Hz 53
31 REV-X MED ROCM 100% 100% Thru 10.0 kHz 800 Hz 35
32 REV-X SMALL ROOM 100% 100% Thru 10.0 kHz 800 Hz 20
33 REV-X SLAP ROOM 100% 100% Thru 5.60 kHz 800 Hz 26
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Reverb (banco CLASSIC)
Este reverbs estao baseados em efeitos de modelos anteriores da

série de SPX.

Nao ha nenhuma distingao entre reflexées primarias e reverberagao

subsegqiiente.

Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito

seguintes.

Reverberacao: REV TIME. HI.RATIO, DELAY

Filtro/ equalizador:

Nivel de produgao: OUT LVL, MIX BAL

HPF, LPF

Detalhes de parametro

Parametros basicos

Nome do parametro

Alcance

Level

Original sound

Reverberation

¥ |

DELAY REV TIME Time

Explicagdo

REV TIME

0.3—99.0 s

Tempo do reverb. Isto é expressado como o tempo em cima do qual a reverberagao a 1 kHz
se deteriorara através de 60 dB.

HI.RATIO

0.1—1.0

O tempo de reverb para o alcance de alta-freqiiéncia, expressado como uma proporgao de
REV TIME. Se este valor 0.1 o tempo sera 1/10 o REV TIME; se é 1.0 o tempo estara igual
ao REV TIME. Vocé pode ajustar estes valores para simular a absorgao das paredes ou
teto. HI.RATIO é a decadéncia do alcance de alto-freqliéncia.

DELAY

0.0—500.0 ms

Demora dareverberagao relativo ao som original.

HPF

THRU, 32 Hz—1.0 kHz

Um filtro que corta a porgao de baixa-freqiiéncia do efeito. Componentes de freqiiéncia
abaixam a freqiiéncia especificada a qual sera cortadada. Com uma configuragdao de THRU
este filtro ndo fara nada. Este filtro nao afeta o som original.

LPF

1.0—11 kHz, THRU

Um filtro que corta a porgao de alta-freqiiéncia do efeito. Serdao cortados componentes de
freqiiéncia sobre a freqiiéncia especificada aqui. Com uma configuragdo de THRU este filtro
nao fara nada. Este filtro ndo afeta o som original.

OUTLVL

0—100%

Nivel de produgao depois que o som original e do efeito serem mixados. Diminua este valor
se vocé quiser abaixar a producdo. A uma configuracéo de 0% nao havera nenhuma
produgao.

MIX BAL.

0—100%

Equilibrio entre o som original e o efeito. A uma configuracao de 0% s6 o som original sera
produzido; s6 em uma configuracao de 100% o efeito sera produzido.

Lista de efeitos

A tabela seguinte exibe os valores de parametro padrao para os efeitos que
pertencem ao tipo de Reverb (banco CLASSIC).

fi0.  [nomedoefeito REV TIME | HLRATIO DELAY HPF LPF QUTLVL | MIX BAL.
! REW 1 HALL 26s 0.2 0.0ms 50 Hz 7.0 kHz S0% 100%
c REV 2 ROCOM 1.5s 0.2 4.0ms 90 Hz 8.0 kHz 0% 100%
3 REV 3 VOCAL 25s 0.2 25.0ms 90 Hz 8.0 kHz 100% 100%
4 REV 4 PLATE 1.8s 0.2 10.0 ms 56 Hz 8.0 kHz 0% 100%
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Efeitos

Estéreo Reverb (Banco PRESET)
Estes sao reverbs de estéreo; eles permitem introduzir dois-canais.

Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.
Cedo reflexdes: INL.DLY
Reverberagao: REV TIME, HI.RATIO, LO.RATIO, DIFF., DENSITY

Som de efeito global: REV TYPE, E/R BAL.

Filtro/lequalizador: HPF, LPF
Nivel de produgao: OUT LVL, MIX BAL.

Detalhes de parametro

Level
Criginal sound Early reflections

Reverberation

INI DLY REV TIME Time
Parametros basicos

Nome do parametro | Alcance Explicagao

REV TYPE Hall, Room, Stage, Plate| O padrao de reverb; isto determina o carater basico do efeito. As caracteristicas da

reverberacao dependerao do tipo que vocé seleciona aqui.

REV TIME 0.3—99.0 s O tempo do reverb. Isto é expressado como o tempo em cima do qual areverberagao a1

kHz se deteriorara através de 60 dB.

HI.RATIO 0.1—1.0 O tempo de reverb para o alcance de alta-freqiliéncia ou alcance de baixa-freqiiéncia,

LO.RATIO 0.1—2.4 expressados como uma proporcao de REV TIME. Se este valor é 0.1 o tempo sera1/10 o

REV TIME; se é 1.0 que o tempo sera o mesmo como o REV TIME. Vocé pode ajustar
estes valores para simular absorgao das paredes ou teto. H.LRATIO é a decadéncia do
alcance de alta-freqiiéncia, e LO.RATIO é a decadéncia do alcance de baixa-frequéncia.

INL.LDLY 0.0—100.0 ms Demora das reflexées relativo ao som original. Isto também afeta a demora até a

reverberacao ser ouvida.

DIFF. 0—10 Difusdo do som para esquerda e direita. Aumentando este valor a reverberacao tera mais

amplitude.

DENSITY 0—100% Densidade da reverberagao. Aumentando este valor a reverberacao ficara mais lisa. Vocé

pode criar efeitos sem igual usando este valor.
Parametros finos

Nome do parametro | Alcance Explicacado

MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e o efeito. A uma configuracao de 0% s6 o som original sera
produzido; s6 em uma configuracao de 100% o som de efeito sera produzido.

OUT LVL 0—100% Nivel de producao depois que o som original e do efeito serem mixados. Diminua este valor
se voceé quiser abaixar a producao. A uma configuragao de 0% nao havera nenhuma
producao.

E/R BAL. 0—100% Equilibrio das reflexdes e reverberagoes subseqlientes. A uma configuracao de 100% sé6 as
reflexdes serao produzidas; s6 em uma configuracao de 0% a reverberacéo sera
produzida.

HPF Thru, 21.2 Hz—8.00 kHz | Um filtro que corta a porcao de baixa-freqliéncia do efeito. Serdao cortados componentes de
frequiéncia sobre a freqliéncia especificada aqui.Com uma configuragao de Thru este filtro
nao fara nada. Este filtro ndo afeta o som original.

LPF 50.0 Hz—16.0 kHz, Thru | Um filtro que corta a porgao de alta-freqiiéncia do efeito. Serao cortados componentes de
freqiiéncia sobre a freqiiéncia especificada aqui. Com uma configuragao de Thru este filtro
nao fara nada. Este filtro ndo afeta o som original.

Lista de efeitos

As tabelas seguintes mostram os valores de parametro padrao para os efeitos que
pertencem ao tipo Estéreo Reverb (Banco PRESET).

Parametros basicos

ma nome do efeito REV TYPE | REVTIME | HLRATIC | LORATIO | INLDLY DMFF. DENSITY
9 STEHED HALL Stage 22% 0.3 1.1 15.5 ms 3 B0%
o VOCAL CHAKMBER S1ans 19% 03 1.1 49.8 ms 3 Q4%
&4 THIM FLATE Room 188 0.5 1.0 44 5 ms 3 Q%
¥ DRUM MACH. AME 5 Rcom 1.25 03 0.8 9.1 ms 1 0%

Parametros finos

o nome do efeito MK BAL, QUT LVL E'R BAL. HPF LPFF
] STERED HALL 100°% 100°%, 459 Thau .50 kHE

0 VOCAL CHAMBER 100% B5% 3% Thau 7.50 kHe

2 THIN PLATE 100°% 100°% 54% 50.0 Hz 10.6 KHE

43 CRUM MACH. AME 5 100 100 Tira Thiu B0 kHz
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Efeitos

Reverb (Banco PRESET)

Estes sado gated reverbs. Podem ser controladas as reflexées primarias e
reverberagao subseqiiente separadamente. Usando a porta vocé causa s6 uma
porcao dareverberagao para ser ouvida.

Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.

Cedo reflexdes: INL.DLY
Reverberagao:

REV TIME, HI.RATIO, LO.RATIO, DIFF., DENSITY, E/RDLY
Gating: GATE LVL, ATTACK, HOLD, DECAY

Som de efeito global: E/R BAL.
Filtro/equalizador: HPF, LPF

Level
Original sound Early reflections

Reverberation

Nivel de produgao: OUT LVL, MIX BAL. ——

Detalhes de parametro
Parametros basicos

INIL DLY REV TIME Time

Nome do parametro | Alcance Explicacado

REV TIME 0.3—99.0s Tempo do reverb. Isto é expressado como o tempo em cima do qual areverberagédo a 1 kHz se

deteriorara através de 60 dB.

HIL.RATIO 0.1—1.0 O tempo do reverb para o alcance de alta-freqiiéncia ou alcance de baixa-freqiiéncia, expressados

LO.RATIO 0.1—2.4 como uma proporc¢ao de REV TIME. Se este valor é 0.1 que o tempo sera 1/10° o REV TIME; se é

1.0 que o tempo estara igual ao REV TIME Vocé pode ajustar estes valores para simular a
absorgao das paredes ou teto. H.LRATIO é a decadéncia do alcance de alta-freqliéncia, e
LO.RATIO é a decadéncia do alcance de baixa-freqtliéncia.

INL.DLY 0.0—500.0 ms | Demora das reflexdes relativo ao som original. Isto também afeta a demora até a reverberagao ser

ouvida.

DIFF. 0—10 Difusdo do som para esquerda e direita. Aumentando este valor a reverberagao tera mais

amplitude.

DENSITY 0—100% Densidade da reverberagdao. Aumentando este valor a reverberagao ficara mais lisa. Vocé pode

criar efeitos sem igual usando este valor.
Parametros finos
Nome do parametro | Alcance Explicacdo
MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e o efeito. A uma configuragao de 0% sé o som original sera
produzido; s6 em uma configuragéo de 100% o som de efeito sera produzido.
OUTLVL 0—100% Nivel de producao depois que o som original e do efeito serem mixados. Diminua este valor se
vocé quiser abaixar a produgao. A uma configuracao de 0% nao havera nenhuma produgéo.
E/RDLY 0.0—100.0 ms Demora da reverberagao subseqiiente relativo as reflexdes. A demora do som original soe até o
comego dareverberagdo imediata sera INL.DLY + E/RDLY.
E/R BAL. 0—100% Equilibrio das reflexdes e da reverberagao imediata. A uma configuragao de 100% sé as reflexoes
serao produzidas; s6 em uma configuragado de 0% a reverberagao sera produzida .
HPF Thru, 21.2 Hz—8.00 kHz Um filtro que corta a porcao de baixa-freqiiéncia do efeito. Serao cortados componentes de
freqiéncia sobre a freqliéncia especificada aqui.Com uma configuragao de Thru este filtro ndo
fara nada. Este filtro ndo afeta o som original.
LPF 50.0 Hz—16.0 kHz, Thru Um filtro que corta a porgéo de alta-freqiiéncia do efeito. Serao cortados componentes de
freqiiéncia sobre a freqiiéncia especificada aqui. Com uma configuragao de Thru este filtro ndo
fara nada. Este filtro ndo afeta o som original.
GATELVL OFF, -60—0 dB O nivel ao qual a porta é ativada. A porta comegara a abrir quando o nivel do som original excede
este valor, e permanecera aberta contanto que os restos nivelados fiquem acima deste valor.
ATTACK 0—120 ms 0O tempo de ataque da porta. Este é o tempo de quando a porta comeca a abrir até que é
completamente aberta. Configuragées mais altas deste valor fardo a porta abrir mais lentamente;
i.e., 0 volume que passar pela porta subira mais lentamente. Com uma configuragéo de 0 ms, a
porta abrira completamente e o momento dos sons originais alcangara o GATE LVL.
HOLD*a 44.1 kHz: 0.02 ms—2.13 s | O tempo minimo que o porta ficara aberta com os restos. Até mesmo quando as quedas sdao
48 kHz: 0.02 ms—1.96 s originais debaixo do GATE LVL, a porta permanecera aberta durante o tempo especificado por
88.2 kHz: 0.01 ms—1.06 s | estevalor.
96 kHz: 0.01 —981 ms

DECAY*a 44.1 kHz: 6 ms—46.0 s O tempo de decadéncia da porta. Este é o tempo de quando a porta comega a fechar até que esta
48 kHz: 5ms—42.3 s completamente fechada. Configuragées mais altas deste valor fardo a porta fechar mais
88.2 kHz: 3ms—23.0 s lentamente; i.e., 0 volume que atravessa a porta diminuira mais lentamente.
96 kHz: 3ms—21.1s

*a. O alcance deste parametro depende da freqiiéncia provando a qual o SPX2000 esta operando.
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Lista de efeitos

As tabelas seguintes mostram os valores de parametro padrao para os efeitos que

pertencem ao tipo de Reverb (Banco PRESET).

Parametros basicos
NO. nome do efeito REVTIME | HI.RATIO | LO.RATIO INL.DLY DIFF. DENSITY
g AMBIENCE 28s 0.2 1.2 30.0ms 5 100%
11 BRIGHT HALL 268 0.9 11 42.0 ms 4 98%
e EREATHY REVERB 2.9s 1.0 0.9 52.0ms 10 100%
3 CONCERT HALL 3458 0.2 1.2 112.0ms 10 100%
5 REVERB STAGE 18s 0.7 1.0 16.0 ms 8 90%
19 WOCAL PLATE 245 0.3 1.2 35.0ms 10 100%
ol ECHO RCOOM 1 225 0.2 1.0 250 ms 7 Q0%
2l ECHO ROOM 2 1.0s 0.2 1.0 0.0ms 7 Q0%
2 FRESEMNCE REVERE 14s 1.0 0.9 35.0ms 10 100%
23 AREMA 18s 0.2 1.0 10.0 ms g B7%
25 QLD PLATE 18s 0.3 1.0 26.0 ms 7 4%
°h DARK PLATE 2.28 01 1.0 28.8 ms 5 94%,
36 BAMBOO ROOM 103 01 1.3 0.1 ms 10 95%
38 STOMNE ROOM 0.5s 0.5 1.3 0.0ms 0 92%
44 DRUM MACH. AMB L 10s 0.4 1.4 13.8 ms 5 88%
Parametros finos

NO. nome do efeito MIX BAL. | OUT LVL E/R DLY E/R BAL. HPF LPF

g AMBIENCE 100% 75% 250 ms 0% Thru 10.0 kHz
11 BRIGHT HALL 100% T0% 0.1 ms 44%: Thru 10.0 kHz
I EREATHY REVERB 100% T0% 0.1 ms 29% 50.0 Hz Thru
i3 CONCERT HALL 100% 80% 4.0 ms 32% Thru Thru
5 REVERE STAGE 100% T0% 8.0ms 20% 80.0 Hz 7.10 kHz
19 VOCAL PLATE 100% 90% 22.1ms 46% 80.0 Hz 10.6 kHz
ol ECHO ROOM 1 100% Q0% 20.2 ms 40% Thru 7.10 kHz
21 ECHO ROOM 2 100% a0%: 20.2 ms 40% Thru 6.70 kHz
o PRESEMCE REVERE 100% Q0% 12.0 ms 40% Thru 14.0 kHz
23 AREMA 100% 0% 0.0ms 40%: Thru 3.50 kHz
25 OLD PLATE 100% B0% 17.0 ms 44%, Thru 7.10 kHz
=t DARK PLATE 100% a0 6.4 ms 62% Thru 5.60 kHz
36 BAMBOO ROOM 100% 100% 4.6 ms 45% Thru 4.25 kHz
38 STONE ROOM 100% 85% 0.0 ms 0% Thru 3.75 kHz
44 DRUM MACH. AMB L 100% 100% 9.5ms 40% Thru 8.00 kHz
{i. | nome doefeito GATE LVL | ATTACK | HOLD™ | DECAY™

8 AMBIENCE OFF 10 ms 725 ms 83 ms

11 BRIGHT HALL OFF 0ms 85.32 ms Ims

12 BREATHY REVERB OFF 5ms 3.68 ms 3Ims

i3 CONCERT HALL OFF 0ms 82.6 ms 6 ms

5 REVERB STAGE QOFF 0ms 18.6 ms Ims

9 VOCAL PLATE OFF 0ms 59.2 ms ams

2 ECHO ROOCM A1 OFF 48 ms 106 ms Ims

2l ECHO ROOM 2 OFF 48 ms 106 ms 3Ims

o2 PRESEMCE REVERE OFF 10 ms 1.92 ms 3Ims

23 ARENA OFF 10 ms 101 ms Ims

25 CLD PLATE OFF 1ms 66.6 ms 3Ims

25 DARK PLATE OFF 0ms 37.2ms 8 ms

B BAMBOO ROOM QOFF 0ms 59.2 ms Ims

38 STONE ROOM OFF 2ms 53.2 ms ams

qY DRUM MACH. AMB L OFF 18 ms 181 ms Ims

*a. O valor padrao deste parametro depende da freqiiéncia sampleada a qual o SPX2000 esta

operando. O valor mostrado natabela é para fs =96 kHz.
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Reverb & Porta (banco CLASSIC)
Este é um gated reverb (também chamado porta eco). Vocé pode usar este efeito para
somar s6 uma parte da reverberagao.
Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.
Reverberagao: REV TIME, HI.RATIO, DELAY

Gating: TRG. LVL, HOLD, RELEASE, MIDI TRG

Filtro/equalizador:
Nivel de produgao

Detalhes de param

HPF, LPF
: OUT LVL, MIX BAL.

etro

Parametros basicos

Nome do parametro| Alcance Explicagdo
REV TIME 0.3—99.0 s Tempo do reverb. Isto é expressado como o tempo em cima do qual a reverberagao a1
kHz se deteriorara através de 60 dB.
HIL.RATIO 0.1—1.0 Tempo do reverb para o alcance de alta-freqiiéncia, expressado como uma proporgao
REV TIME. Se este valor é 0.1 o tempo sera 1/10 o REV TIME; se é 1.0 que o tempo
estara igual ao REV TIME. Vocé pode ajustar estes valores para simular a absorgao das
paredes e teto. HI.RATIO é adecadéncia do alcance de alta-freqiiéncia.
DELAY 0.0—500.0 ms Demora da reverberagao relativo ao som original.
HPF THRU, 32 Hz—1.0 kHz Um filtro que corta a porcao de baixa-freqiiéncia do efeito. Serao cortados componentes
de freqiiéncia sobre a freqiiéncia especificada aqui. Com uma configuracao de THRU este
filtro nao fara nada. Este filtro ndao afeta o som original.
LPF 1.0 —11 kHz, THRU Um filtro que corta a porgao de alta-freqiiéncia do efeito. Serdao cortados componentes de
frequiéncia sobre a freqliéncia especificada aqui. Com uma configuragao de THRU este
filtro nao fara nada. Este filtro ndo afeta o som original.
TRG. LVL 1—61 O nivel ao qual a porta é ativada. Aumentando este valor elevarao o nivel do som original
exigido abrir a porta.
HOLD*a 44.1 kHz: 0.02 ms—2.13 s | O tempo minimo que o porta ficara aberta com os restos. Até mesmo quando as quedas
48 kHz: 0.02 ms—1.96 s sdo originais debaixo do TRG.LVL, a porta permanecera aberta durante o tempo
88.2 kHz: 0.01 ms—1.06 s | especificado por este valor.
96 kHz: 0.01—981 ms

RELEASE*a 44 .1 kHz: 6—32000 ms O tempo de langamento da porta. Este é o tempo de quando a porta comega a fechar até
48 kHz: 6—29400 ms que esta completamente fechada. Configuragdes mais altas deste valor fardo a porta
88.2 kHz: 3—16000 ms fechar mais lentamente; i.e., o volume que atravessa a porta diminuira mais lentamente.
96 kHz: 3—14700 ms

MIDI TRG ON, OFF Especifica se serdo usadas mensagens de MIDI para ativar a porta. Se isto € ON, a porta
abrira quando um Note-on com numero C1 ou mais alto é recebido. Para habilitar “MIDI
message reception”, vocé tem que especificar o MIDI port e o MIDI channel. Para
detalhes, leia “Preparagdes para usar MIDI” na pagina 88.

OUTLVL 0—100% Nivel de producao depois que o som original e do efeito serem mixados. Diminua este
valor se vocé quiser abaixar a produgéo. A uma configuragao de 0% nao havera nenhuma
produgao.

MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e o efeito. A uma configuragao de 0% s6 o som original
sera produzido; s6 em uma configuracao de 100% o som de efeito tera producao.

*a. O alcance deste parametro depende da freqiiéncia sampleada a qual o SPX2000 esta operando.

Lista de efeitos

A tabela seguinte mostra os valores padrao para efeitos que pertencem ao tipo Reverb

& Gate (banco CLASSIC).
{1l | nome doefeito REVTIME | HLRATIO | DELAY HPFF LPF TRAG.LVL | HOLD™ |RELEASE™| MIDITRG
20% o2 10.0 ms THRU 11 kHz ¥ 146 ms & rms OFF
15 | REVERB & GATE OUTLVL | WX BAL.
V100 100

*a. O valor padrao deste parametro depende da freqiiéncia sampleada a qual o SPX2000 esta operando.
O valor mostrado natabela é para fs =96 kHz.
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Efeitos

O que é um Gate (porta)?

Uma “porta” é um dispositivo ou circuito que transmitem ou bloqueiam um sinal. Gates
esta disponivel nos efeitos SPX2000 Reverb (banco PRESET) e Reverb & Gate
(banco CLASSIC), e pode ser usado para controlar areverberagao. Por exemplo vocé
pode usar uma porta para sé aplicar reverberagao para sinais que excedem um nivel
especificado, ou para repentinamente cortar o final da reverberagao de forma que a
reverberacao termina de repente. Os varios parametros relacionados sao explicados
abaixo.

*Threshold Level

Este é o nivel de sinal ao qual a porta abrira. A porta abrira quando o sinal que entra
exceder este nivel, e permanecera aberta enquanto os sinais estiverem acima deste
nivel.

Isto é controlado através de parametros como GATE LVL, TRG.LVL, no SPX2000.

Level
eve Criginal sound

Effect sound

Threshold
level

-
Hold time Release time Time
(Decay time)

* Attack Time/Release Time (Decay Time)

Prevenir stbito “saltos” no som quando o sinal que entra excede ou cai nivel, vocé
pode fazer o portéo abrir ou pode fechar gradualmente em cima de uma duragao
especificada de tempo. O tempo de quando a porta comeca a abrir até que abre
completamente é chamado o Attack Time, e o tempo de quando comeca a fechar até
que fecha completamente é chamado o Release Time (or Decay Time).

No SPX2000, o Attack Time é controlado através de parametros como ATTACK, e o
Release Time é controlado através de parametros como DECAY, RELEASE.

*Hold Time

Este é o tempo que a porta permanecera aberta depois que os sinais cairem do nivel
limite. Se o nivel do sinal muda irregularmente, a porta abrira e fechara a intervalos
pequenos. Isto causara um som alternadamente interrompido, produzindo um som
instavel e nervoso. Em tais casos, vocé pode ajustar o Hold Time de forma que a porta
permaneca aberta até mesmo durante um tempo depois da queda do nivel limite; isto
impedira a porta de abrir e fechar tao freqiientemente. Porém, esteja atento que se
vocé fixar o Hold Time mais tempo que necessario, a porta permanecera aberta todo o
tempo, e entdo nao havera nenhum efeito no som.

No SPX2000, o Hold Time é controlado pelo parametro de HOLD.
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Efeitos

Reflexdes primarias

Estes efeitos somam reflexées primarias. Reflex6es primarias sao os sons que
alcangcam sua orelha depois de s6 ser refletido uma vez das paredes ou teto. Em
contraste, o “wash” de som que alcancga sua orelha depois de refletir tempos muiltiplos
das paredes e teto é chamado “reverberacao subseqiiente.” Na natureza, reflexées
primarias serao seguidas de reverberacao subseqiiente, mas os efeitos de Early
Reflection omitem isto e produzem um som mais apurado. Estes efeitos podem
produzir resultados interessantes quando aplicados a tambores, percussao, ou violao.
As diferencas entre os efeitos sao resumidas abaixo.

Tipo Banco N° de entradas e saidas | Explicagao

Early Reflection, Gate Reverb, Reverse Gate | PRESET | 1IN/20UT Podem ser controlados parametros em detalhes

Early Reflection, Gate Reverb, Reverse Gate | CLASSIC Operagao mais simples; menos parametros
controlaveis que os do banco PRESET.

Early Reflection, Gate Reverb, Reverse Gate (banco PRESET)
Early Reflection é o efeito basico deste tipo, e Gate Reverb esta baseado no efeito
popular do mesmo nome. Reverse Gate também é conhecido como "backwards

reverb". Lovel
Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito Oriainal g
seguintes. riginal soun

Cedo reflex6es: TYPE, ROOMSIZE, LIVENESS, INI.DLY, DIFF.,
DENSITY, ER NUM, FB.GAIN, HI.RATIO

Filtro/equalizador: HPF, LPF,

Nivel de produgao: OUT LVL, MIX BAL.

-
Detalhes de parametro INIDLY Time
Parametros basicos
Nome do parametro | Alcance Explicacado
TYPE *a O padrao de reflexdes; isto determina o carater basico do efeito. As caracteristicas das reflexdes
dependerao do tipo que vocé seleciona aqui.
ROOMSIZE 0.1—20.0 Tamanho do espaco do reverberant. Aumentando este valor simula um espago maior. Vocé pode
usar isto para simular a absorsorcao das paredes e teto.
LIVENESS 0—10 Caracteristicas de decadéncia das reflexées. Aumentando este valor reduzira a decadéncia e causara
arepeticao para continuar. Vocé pode usar isto para simular o absorgao das paredes e teto.
INL.DLY 0.0—500.0 ms | Demora das reflexdes relativo ao som original.
DIFF. 0—10 Difusao do som para esquerda e direita. Aumentando este valor a reverberagao tera mais amplidao.
DENSITY 0—100% Densidade das reflexdes. Aumentando este valor a reverberacao sera mais suave. Vocé pode criar
efeitos sem igual abaixando este valor.
*a. Para efeitos de Early Reflection, escolha entre S-Hall, L-Hall, Random, Revers, Plate, e Spring.
Para efeitos Gate Reverb e Reverse Gate, escolha entre Type-A e Type-B.
Parametros finos
Nome do parametro | Alcance Explicagdo
MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e o efeito. A uma configuragao de 0% s6 o som original sera
produzido; s6 em uma configuragao de 100% o som de efeito tera produgéo.
OUTLVL 0—100% Nivel de producéo depois que o som original e do efeito serem mixados. Diminua este valor se vocé
quiser abaixar a produgao. A uma configuragao de 0% nao havera nenhuma producéo.
ER NUM. 1—19 O nimero de reflexdes. Aumentando este valor aumentara o nimero de reflexoes.
HPF Thru, 21.2 Hz—8.00 kHz | Um filtro que corta a porgao de baixa-freqiiéncia do efeito. Serdo cortados componentes de freqiiéncia

sobre a freqliéncia especificada aqui. Com uma configuragao de Thru este filtro ndo fara nada. Este
filtro ndo afeta o som original.

LPF 50.0 Hz—16.0 kHz, Thru | Umfiltro que corta a porgao de alta-freqiiéncia do efeito. Serao cortados componentes de freqiiéncia
sobre afreqiiéncia especificada aqui. Com uma configuracao de Thru este filtro ndo fara nada. Este
filtro ndo afeta o som original.

FB.GAIN -99%—+99% Quantia de feedback para as reflexdes. Isto indica a relagao pela qual o nivel esta reduzido para cada
repeti¢do do efeito. Por exemplo, com uma configuragéo de +50, o nivel das reflexdes se deterioraraa
50% - 25% - 12.5% como eles sao repetidos. Valores negativos ('C) invertem a fase do feedback.
HIL.RATIO 0.1—1.0 Quantia de feedback para a por¢éo de alta-freqiiéncia das reflexées. Isto é especificado como uma
proporgao de FB.GAIN. Se este valor é 0.1, a quantia de feedback sera 1/10° de FB.GAIN; se este valor
€1.0, a quantia de feedback estara igual a FB.GAIN.
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Efeitos

Lista de efeitos
As tabelas seguintes mostram os valores de parametro padrao para efeitos que
pertencem aos tipos Early Reflection, Gate Reverb, e Reverse Gate (PRESET bank).

Parametros basicos
MO, | nomedoefeito TYPE |ROOMSIZE | LIVENESS | INLDLY DIFF. DENSITY
EL] FAT REFLECTIONS S-Hall 5.1 10 10.6 ms 10 100%
35 BIG SNARE Type-A 1.2 10 10.0 ms 9 80%
37 REFLECTIONS L-Hall 1.0 4 1.8 ms 10 0%
39 | CONCRETE ROOM Type-A 0.4 4 5.0 ms 5 80%
49 | REVERSE PURPLE Type-A 1.3 8 52.5 ms 10 100%
Y1 FULL METAL GATE Type-A 0.8 2 33.7 ms 7 88%
HZ REVERSE GATE Type-A 0.2 B 10.0 ms 10 100%
ys ELECT.SNR PLATE Type-A 0.5 9 8.7 ms 10 88%
Paramtros finos
10, | nomedoefeito MIX BAL. | OUTLVL | ER NUM. HPF LPF FB.GAIN | HIRATIO
ET] FAT REFLECTIONS 100% 80% 19 Thru 10.0 kHz 0% 0.6
a5 BIG SNARE 100% 65% 19 Thru 9.50 kHz 0% 0.8
37 REFLECTIONS 100% 80% 10 40.0 Hz Thru 0% 1.0
EE] CONCRETE ROOM 100% 80% 19 Thru 7.50 kHz 0% 0.6
4o | REVERSE PURPLE 100% 80% 18 100 Hz Thru +26% 1.0
Y1 FULL METAL GATE 100% 100% 19 30.0 Hz 2.80 kHz +26% 0.1
= REVERSE GATE 100% 100% 19 Thru 8.50 kHz 0% 0.7
ys ELECT.SNR PLATE 100% 70% 19 Thru 3.35 kHz 0% 1.0
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Efeitos

Early Reflection, Gate Reverb, Reverse Gate (banco CLASSIC)
Estes efeitos estdo baseados nos efeitos de modelos anteriores da série de SPX. Eles
tém uma estrutura de parametro mais simples que o mesmo efeito do banco PRESET.

Cada aspecto do som é controlado

pelos parametros de efeito seguintes. Level

Reflexdes primarias: TYPE, ROOMSIZE, LIVENESS, DELAY Original sound

Filtro/lequalizador: LPF

Nivel de produgao: OUT LVL, MIX BAL.

Detalhes de parametro

Parametros basicos DELAY Time

Nome do parametro| Alcance Explicacao

TYPE HALL, RANDOM, O padrao de reflexdes; isto determina o carater basico do efeito. As caracteristicas das

REVERS, PLATE reflexdes dependerédo do tipo que vocé seleciona aqui.

ROOMSIZE 0.1—20.0 Tamanho do espaco de reverberant. Aumentando este valor simula um espago maior. Vocé
pode usar isto para simular o absorcao das paredes e teto.

LIVENESS 0—10 Caracteristicas de decadéncia das reflexdes. Aumentando este valor reduzira a decadéncia e
causara arepeticao para continuar. Vocé pode usar isto para simular a absorcao das paredes e
teto.

DELAY 0.0—500.0 ms Demora das reflexdes relativo ao som original.

LPF 1.0—11 kHz, THRU | Um filtro que corta a porcao de alta-freqliéncia do efeito. Serdo cortados componentes de
frequiéncia sobre a freqiiéncia especificada aqui. Com uma configuracgao de Thru este filtro ndo
fara nada. Este filtro nao afeta o som original.

OUTLVL 0—100% Nivel de producao depois que o som original e do efeito forem mixados. Diminua este valor se
vocé quiser abaixar a producdo. A uma configuracao de 0% néao havera nenhuma producao.

MIX BAL. 0—100% Equilirio entre o som original e o efeito. A uma configuragao de 0% s6 o som original sera
produzido; s6 em uma configuragao de 100% o som de efeito tera producao.

Lista de efeitos

A tabela seguinte mostra os valores de parametro padrao para efeitos que pertencem
a Early Reflection, Gate Reverb, e Reverse Gate types (banco CLASSIC).

0| nomedoefeito TYPE | ROOMSIZE | LIVENESS | DELAY LPF OUTLVL | MKt BAL.
s EARLY REF 1 HALL 1.1 3 3AmMs &0 kHz TE% 10056
B EARLY REF 2 HALL 1.8 B 2.5 M B0 kHz TE% 100%:
15 | GATE REVERE HALL 08 & 1B0ms | *2kHz B 100%
1T | REVERSE GATE HALL 23 7 0.0 M5 5.6 kHz B 100%
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Efeitos

Delay, Echo

Estes efeitos somam um ou mais som atrasados. Karaoke echo é um exemplo tipico,
usado para acrescentar profundidade ao som. A demora pode repetir enquanto
diminui. Alguns destes efeitos permitem que vocé sincronize o tempo da demora.

As diferengas entre os efeitos sdao resumidas abaixo.

tipo banco nlde:almdase numer:ht:eszons £ modulagio do atraso feedback de atraso atrasositr:r:nrzzizadoao pagina

Mono delay 1IN200UT 1 No 3
Steren delay 2IN20UT 2(L, R) Mo 40
Modulation delay PRESET 2OUT 1 Yes Yes 41
Delay L.C.R 3L C R Yes 43
Echo No 44
Delay L.R CLASSIC 2IN/20UT 2{L, R No No 16
Stereo echo

Mono Delay (banco PRESET)

Level
ouT L iai
IN C— HFF LFF 2 DELAY - Original sound
MIX
BAL.
FE.GAIN
P OUTHR || I -
i i i '"
1 1 1 -
e ———» Time
DELAY ~ DELAY  DELAY

Estes sao efeitos de atraso basicos. Um som mono com atraso seguira o som original.
Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.

Som de demora: DELAY, FB.GAIN, HI.RATIO

Sincronizagao de tempo: SYNC, NOTE, TEMPO

Filtro/equalizador: HPF, LPF

Nivel de produgao: OUT LVL, MIX BAL.

Detalhes de parametro

Parametros basicos

Nome do parametro| Alcance Explicacédo
DELAY 0.0—2730.0 ms | Demora relativo ao som original.
FB.GAIN -99%—+99% Quantia de feedback para as reflexées. Isto indica a relagao pela qual o nivel esta reduzido para

cada repeticao do efeito. Por exemplo, com uma configuragao de +50, o nivel das reflexdes se
deteriorara a 50% - 25% - 12.5% como eles sao repetidos. Valores negativos ('C) invertem a fase
do feedback.

HIL.RATIO 0.1—1.0 Quantia de feedback para a porgao de alta-freqiiéncia do delay. Isto é especificado como uma
proporcao de FB.GAIN. Se este valor é 0.1, a quantia de feedback sera 1/10 de FB.GAIN; se
estevalor é 1.0, a quantia de feedback estara igual a FB.GAIN.
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Efeitos

Parametros finos
Nome do parametro | Alcance Explicagao
MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e o efeito. A uma configuracao de 0% s6 o som original sera
produzido; s6 em uma configuracao de 100% o som de efeito tera producao.
OUTLVL 0—100% Nivel de producao depois do som original e do efeito forem mixados. Diminua este valor se

vocé quiser abaixar a producéo. A uma configuragao de 0% nao havera nenhuma
producgao.

HPF

Thru, 21.2 Hz—8.00 kHz

Um filtro que corta a porcao de baixa-freqiiéncia do efeito. Serdao cortados componentes de
freqiiéncia sobre a freqiiéncia especificada aqui.Com uma configuragao de Thru este filtro
nao fara nada. Este filtro ndo afeta o som original.

LPF

50.0 Hz—16.0 kHz, Thru

Um filtro que corta a porcao de alta-freqiiéncia do efeito. Serdao cortados componentes de
freqiiéncia sobre a freqiiéncia especificada aqui. Com uma configuragao de Thru este filtro
nao fara nada. Este filtro ndo afeta o som original.

SYNC

ON, OFF

Alterna o tempo de sincronizagao para on/off. Se esta ON, o delay sincronizara a fonte de
sincronizagao de tempo especificada por “TEMPO SOURCE?” (pagina 23). O valor da NOTA
sera ajustado ao valor de tempo sincronizado.

NOTE

Este parametro é usado para sincronizacao do tempo. Se SYNC esta ON, o valor do
DELAY sera ajustado de acordo com este valor e o TEMPO. Se SYNC esta OFF, este
valor é ignorado.

TEMPO

25—300

Este parametro é usado para sincronizacao do tempo. Se SYNC esta ON, o valor do
DELAY sera ajustado de acordo com este valor e da NOTA. Se SYNC esta OFF, este valor

éignorado.

R

Lista de efeitos

FERDE R DI ] Jed de

L=

As tabelas seguintes mostram os valores de parametro padrao para efeitos que
pertencem ao tipo Mono Delay (banco PRESET).

Parametros basicos

Mo nome do efeito DELAY FE.GAIN | HLRATIO
Ya MO DELAY 2700 ms +4 T 0.G
¥1 | 120 BPMMONO DOL | 280.0 ms +32% 0.6
Parametros finos
fil. | nome doefeito MIX BAL. | OUTLVL HPF LPF SYNC MOTE TEMPO
U5 | WCHD DELAY 100 s Thiu 12.6 kHz CFF ge
Y1 | 120 BPM MONG DOL 100% 25, Theu 12.6 kHz OFF 3
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Efeitos

Stereo Delay (banco PRESET)

Level
- Original sound
INL C P i ﬁ‘ DELAY L R LR
H R
wee | | Lee FE.GL 1—‘ MIX E “ “ T“ i -
FE.GR d—‘ BAL. DELAYIL [DELAY L
e - Time
n Y DELAY R
INR C 4 i i DELAY R
O OoUTR
Este efeito soma dois sons atrasados; um para cada canal L e R. Vocé pode controlar
cada demoraindependentemente.
Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.
Som de demora: DELAY L, DELAY R,FB.G L, FB.G R, HI.RATIO
Sincronizagao de tempo: SYNC, NOTE L, NOTE R, TEMPO
Filtro/equalizador: HPF, LPF
Nivel de produgao: OUT LVL, MIX BAL.
Detalhes de parametro
Parametros basicos
Nome do Parametro| Alcance Explicacédo
DELAY L 0.0—1350.0 ms | Demora relativo ao som original. DELAY L indica o canal L do delay, DELAY R indica o canal Rdo
DELAYR delay.
FB.GL -99%—+99% Quantia de feedback para os sons de delay. Isto indica a relagao pela qual o nivel esta reduzido
FB.GR quando repetindo o efeito. Por exemplo, com uma configuracao de +50, o nivel do som de demora
se deteriorara para 50% -25% - 12.5% como é repetido.Valores negativos ('C) invertem a fase do
feedback.FB.G L indica a quantia de feedback para o canal L, e FB.G R para o canal L.

HI.RATIO 0.1—1.0 Quantia de feedback para a porcao de alta-freqiiéncia do som de demora. Isto é especificado como
uma proporcao de FB.G. Se este valor é€ 0.1, a quantia de feedback de alta-freqiiéncia para o canal
L sera1/10 de FB.G L, e a quantia de feedback de alta-freqliéncia para o canal R sera 1/10 de
FB.G R. Se este valor é ajustado a 1.0, o feedback de alcance de alta-freqiiéncia estara igual ao
FB.GLouFB.GR.

Parametros finos

Nome do parametro | Alcance Explicagdo

MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e o efeito. A uma configuragao de 0% s6 o som original sera
produzido; s6 em uma configuragao de 100% o som de efeito tera produgéo.

OUT LVL 0—100% Nivel de produgéo depois do som original e do efeito foem mixados. Diminua este valor se vocé
quiser abaixar a produgéo. A uma configuragao de 0% nao havera nenhuma produgao.

HPF Thru, 21.2 Hz—8.00 kHz | Umfiltro que corta a porgao de baixa-freqliéncia do efeito. Serao cortados componentes de
freqiiéncia sobre a freqliéncia especificada aqui.Com uma configuragao de Thru este filtro nao fara
nada. Este filtro ndo afeta o som original.

LPF 50.0 Hz—16.0 kHz, Thru | Umfiltro que corta a porgao de baixa-freqiiéncia do efeito. Serdo cortados componentes de
freqiiéncia sobre a freqliéncia especificada aqui. Com uma configuragao de Thru este filtro nao fara
nada. Este filtro ndo afeta o som original.

SYNC ON, OFF Alterna o tempo de sincronizagao para on/off. Se esta ON, o delay sincronizara a fonte de
sincronizagao de tempo especificada por “TEMPO SOURCE” (pagina 23). Os valores daNOTA L e da
NOTA R serao fixados ao valor do tempo sincronizado.

NOTE L *a Estes parametros sao usados para sincronizagdo do tempo. Se SYNC esta ON, o DELAY L sera

NOTE R ajustado de acordo comaNOTA L e o TEMPO, e o DELAY R sera ajustado de acordocomaNOTARe
o TEMPO. Se SYNC esta OFF, este valor é ignorado.

TEMPO 25—300 Este parametro é usado para sincronizagao de tempo. Se SYNC esta ON, o valor do DELAY sera

ajustado de acordo com este valor da NOTA. Se SYNC esta OFF, este valor é ignorado.

=BT R ERMEMNETMND )DL -
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Efeitos

Lista de efeitos
As tabelas seguintes mostram os valores de parametro padrao para efeitos que
pertencem ao tipo Stereo Delay (banco PRESET).

Parametros basicos

Ha nome do efeito DELAY L DELAY R FE.GL FEGR HI.RATIO
42 | STEREQ DELAY ZEOOME | 2750 ms YT +2B% 08
Parametros finos
{0 | nomedoefeito MIX BAL. | OUTLVL HPFF LFF SYHC HOTE L NOTE R TEMPO
ye STEREC DELAY 100 Brs Thru 126 kHz OFF F] Fe

Modulation Delay (banco PRESET)

DELAY
N O—y HPF LPF —# with P —OoouTL
Maodulation ALK
BAL.
FE.GAIN
Ly —C2OUTR

Estes efeitos modulam o som de demora.

Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.
Som de demora: DELAY, FB.GAIN, HI.RATIO

Sinal de modulagao: FREQ., DEPTH, WAVE

Sincronizacgdo de tempo: SYNC, DLY.NOTE, MOD.NOTE, TEMPO,
Filtro/equalizador: HPF, LPF

Nivel de produgao: OUT LVL, MIX BAL.

Detalhes de parametro

Parametros basicos

Nome do parametro| Alcance Explicacao
DELAY 0.0—2725.0 ms | Demora relativo ao som original
FB.GAIN -99%—+99% Quantia de feedback para os sons de delay. Isto indica a relacao pela qual o nivel esta reduzido

quando repetindo o efeito. Por exemplo com uma configuragao de +50, o nivel do som de demora se
deteriorara para 50% -25% - 12.5% como é repetido.Valores negativos ('C) invertem a fase do
feedback..

HIL.RATIO 0.1—1.0 Quantia de feedback para a porcao de alta-freqiiéncia do som de demora. Isto é especificado como
uma proporgao de FB.GAIN. Se este valor é 0.1, a quantia de feedback sera 1/10 de FB.GAIN; se
isto valor é 1.0, a quantia de feedback sera igual a FB.GAIN.

FREQ. 0.05—40.00 Hz | Velocidade da modulagao. Aumentando este valor o som de demora sera modulado em um menor
ciclo.

DEPTH 0—100% Profundidade da modulagao. Aumentando este valor amodulacgéo ficara com mais profundidade.

WAVE Sine, Tri Waveform do sinal de modulagao. Isto afetara o carater da modulagao.Vocé pode escolher Sine

(onda de sine) ou Tri (onda de tridngulo).
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Efeitos

Parametros finos

Nome do parametro| Alcance Explicacado

MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e o efeito. A uma configuragao de 0% s6 o som original sera
produzido; s6 em uma configuragao de 100% o som de efeito tera producao.

OUT LVL 0—100% Nivel de producgao depois do som original e do efeito forem mixados. Diminua este valor se
voceé quiser abaixar a producao. A uma configuracao de 0% nao havera nenhuma
producao.

HPF Thru, 21.2 Hz—8.00 kHz | Umfiltro que corta a porgao de baixa-freqiiéncia do efeito. Serao cortados componentes de

frequiéncia sobre a freqiiéncia especificada aqui. Com uma configuragao de Thru este filtro
nao fara nada. Este filtro ndo afeta o som original.

LPF

50.0 Hz—16.0 kHz, Thru

Um filtro que corta a porgao de alta-freqliéncia do efeito. Serdao cortados componentes de
frequiéncia sobre a freqiiéncia especificada aqui. Com uma configuragao de Thru este filtro
nao fara nada. Este filtro ndo afeta o som original.

SYNC

ON, OFF

Alterna o tempo de sincronizagao para on/off. Se esta ON, o delay sincronizara a fonte de
sincronizacao de tempo especificada por “TEMPO SOURCE” (pagina 23).0 valor do
DLY.NOTE e do MOD.NOTE sera ajustado ao valor do tempo sincronizado.

DLY.NOTE

Este parametro é usado para sincronizacao do tempo. Se SYNC esta ON, o valor do
DELAY sera ajustado de acordo com este valor e o TEMPO. Se SYNC esta OFF, este
valor é ignorado.

MOD.NOTE

*b

Este parametro é usado para sincronizagao de tempo. Se SYNC esta ON, o valor FREQ.
sera ajustado de acordo com este valor e o TEMPO. Se SYNC esta OFF, este valor é
ignorado.

TEMPO

25—300

Este parametro é usado para sincronizacao do tempo. Se SYNC esta ON, o valor do
DELAY sera ajustado de acordo com o DLY.NOTE e o TEMPO estimado, e o valor do
FREQ. sera ajustado de acordo com o MOD.NOTE e valores do TEMPO. Se SYNC esta
OFF, este valor é ignorado.

== R M EMEMEMND L4 4 s e
TR R ME NI )L D s s

Lista de efeitos

As tabelas seguintes mostram os valores de parametro padrao para efeitos que
pertencem ao tipo Modulation Delay (banco PRESET).

Parametros basicos

fi | nome doefeito DELAY FB.GAIN | HLRATIO FREG. DEPTH | WAVE
55 STERED PHASING 20ms +38%, 0.9 (.00 Hz S5 Sine
&8 SILKEY SWEEP 0.2 ms —40% 1.0 0.30 Hz 0%, Sme
Parametros finos
Ha nome do efeito MIX BAL. | OUT LYL HPF LFF | SYNC DLY.HOTE | MOD.NOTE | TEMPO
[ STEREQ PHASING 10072 101% 450 Hr go0kHr | OFF h de
58 SILKY SWEEP 10 100% 125 Hz Thu | OFF Pl da —

42



Efeitos

Delay L,C,R (banco PRESET)

IN O—

LPF

— — —oouTL
i_. DELAY I LEVEL —M
H M MIX
BAL.
—OouTh

Este efeito soma sons atrasados aos canais esquerdo, central, e direito. Cada demora
pode ser controlada independentemente.

Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.

Som de demora: DELAY L, DELAY C, DELAY R, FB.DLY, FB.GAIN, H.RATIO
Filtro/equalizador: HPF, LPF
Sincronizagao de tempo: SYNC, NOTE L, NOTE C, NOTE R, NOTE FB, TEMPO
Nivel de producao: LEVEL L, LEVEL C, LEVEL R, MIX BAL.

Detalhes de parametro

Parametros basicos

Nome do parametro | Alcance Explicacado

DELAY L 0.0—2730.0 ms | Demorarelativo ao som original. DELAY L indica o o canal L de delay, DELAY C, o canal do

DELAYC centro de delay e DELAY R o canal R de delay.

DELAYR

FB.DLY 0.0—2730.0 ms | Somando delay com feedback. O DELAY L/DELAY C/DELAY R sao os delays do som original até

os primeiros sons atrasados, mas o delay dos proximos sons repetidos sera DELAY+FB.DLY.

LEVELL -100%—+100% | Nivel de producéao de cada canal. LEVEL L é o nivel de producao do canalde L, LEVEL C do

LEVELC canal do centro e LEVEL R do canal R. Valores negativos invertem a fase.

LEVELR

FB.GAIN -99%—+99% Quantia de feedback para os sons de demora. Isto indica a relagao pela qual o nivel esta reduzido

quando repetindo o efeito. Por exemplo, com uma configuragao de +50, o nivel do som de demora
se deteriorara para 50% - 25% - 12.5% se repetindo. Valores negativos ('C) invertem a fase do
feedback.

HIL.RATIO 0.1—1.0 Quantia de feedback para o alcance de alta-freqiiéncia do som de demora. Isto é especificado

como uma proporc¢ao de FB.GAIN. Se este valor é 0.1, a quantia de feedback sera 1/10 do
FB.GAIN; se este valor é 1.0, a quantia de feedback estara igual a FB.GAIN.
Parametros finos

Nome do parametro | Alcance Explicagao

MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e o efeito. A uma configuragao de 0% s6 o som original
sera produzido; s6 em uma configuracao de 100% o som de efeito tera producao.

HPF Thru, 21.2 Hz—8.00 kHz | Umfiltro que corta a porgao de baixa-freqiiéncia do efeito. Serdao cortados componentes
de frequiéncia sobre a frequiéncia especificada aqui. Com uma configuracao de Thru este
filtro nao fara nada. Este filtro ndo afeta o som original.

LPF 50.0 Hz—16.0 kHz, Thru | Umfiltro que corta a porgao de alta-freqiiéncia do efeito. Serao cortados componentes de
freqiiéncia sobre a freqiiéncia especificada aqui. Com uma configuracao de Thru este
filtro nao fara nada. Este filtro ndo afeta o som original.

SYNC ON, OFF Alterna o tempo de sincronizagao para on/off. Se esta ON, o delay sincronizara a fonte de
sincronizacao de tempo especificada por “TEMPO SOURCE?” (pagina 23). O valor da
NOTA sera ajustado ao valor de tempo sincronizado.

NOTEL *a Estes parametros sdo usados para sincronizagao do tempo. Se SYNC esta ON, o valor

NOTE C do DELAY sera ajustado de acordo com cada valor de NOTA e do TEMPO. Se SYNC

NOTER esta OFF, este valor é ignorado.

NOTE FB

TEMPO 25—300 Este parametro é usado para sincronizagao de tempo. Se SYNC esta ON, o valor do

DELAY sera ajustado de acordo com o valor da nota. Se SYNC esta OFF, este valor é
ignorado.

G FEFRM R DIEI ) ) d Ao o
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Efeitos

Lista de efeitos

As tabelas seguintes mostram os valores de parametro padrao para efeitos que
pertencem ao tipo Delay L,C,R (banco PRESET).

Parametros basicos

i nome do efeito DELAY L | DELAY C | DELAYR FB.DLY LEVELL | LEVELC | LEVELR | FER.GAIN | HLRATIO
=0 DELAY LCR 142 8 ms 428 6 me 5.7 mE 1428 ms TP & TR & TR e 1.0
Parametros finos
[0 | nomedoefeito MIX BAL. HFF LPF SYNC HOTEL | NOTEC | NOTER | NOTEFE | TEMPO
50 | DELAYLCR 1007 Thiu Thiru OFF k It o ¥
Echo (banco PRESET)
I
- oouTL
IN L » o .'Lr]i DELAY L
FE.GL, L--RFBG 4J MIX
HFF LPF FE.GR, R-=L FEG 4_‘ BAL.
IN R | B QE DELAY R
— QUT R

Estes efeitos somam duas demoras; um cada para cada canal L e R. Isto é
semelhante a Stereo Delay (pagina 40), mas Echo mistura o som de atraso dos canais
L/R para feedback. Vocé pode especificar a quantia de feedback enviada do canal L

aocanalR, e

do canal R para o canal L.
Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.

Som de demora: DELAY L, DELAY R, FB.DLYL, FB.DLYR, FB.G L, FB.GR, L-RFBG,

R-L FBG, HI.RATIO

Sincronizagao de tempo: SYNC, NOTE L, NOTE R, NOTE.FBL, NOTE.FBR, TEMPO

Filtro/equalizador: HPF, LPF

Nivel de produgao: OUT LVL, MIX BAL.

Detalhes de parametro

Parametros basicos

NOTA /) \

Seosvaloresde FB.GL,FB.G

R,L-RFBG, ou R-L forem

elevados excessivamente, uma

oscilagdo acontecera, e o sinal

nao se deteriorara. Por favor
use precaucao.

Nome do parametro | Alcance Explicagéo

DELAY L 0.0—1350.0 ms | Demora relativo ao som original. DELAY L indica o canal L de delay, e DELAY Rindica canal R de delay.

DELAYR

FB.DLYL 0.0—1350.0 ms | Somando o delay com feedback. FB.DLYL indica o canal L de delay, e FB.DLYR indica o canal R de delay. A demora

FB.DLYR do som original para o primeiro som de demora é DELAY L ou DELAY R ;o delay do proximo som repetido serdo
DELAYL+FB.DLYL ou DELAY R+FB.DLYR.

FB.GL -99%—+99% Quantia de feedback para os sons de demora. Isto indica a relagéo pela qual o nivel esta reduzido quando

FB.GR repetindo o efeito. Por exemplo, com uma configuragao de +50, o nivel do som de demora se deteriorara para 50% -
25% -12.5% se repetindo. Valores negativos ('C) invertem afase do feedback.FB.G L indica a quantia de feedback
paraocanalL,eFB.GRparaocanalR.

L->RFBG -99%—+99% Quantia de feedback do canal L para o canal R. Valores negativos (-) invertem a fase de feedback.

R->L FBG -99%—+99% Quantia de feedback do canal R para o canal L. Valores negativos (-) invertem a fase de feedback.

HIL.RATIO 0.1—1.0 Quantia de feedback para a por¢ao de alao-freqiiéncia do som de demora. Isto é especificado como uma propor¢éo

de FB.G. Se este valor € 0.1, a quantia de feedback de alta-freqiiéncia parao canal Lsera1/10deFB.GL,ea
quantia de feedback de alta-frequiéncia para o canal R sera 1/10 de FB.G R. Se este valor é 1.0, a quantia de
feedback estaraigual aFB.G L/FB.GR.
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Efeitos

Parametros finos

Nome do parametro | Alcance Explicacado

MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e o efeito. A uma configuracao de 0% sé o som original
sera produzido; s6 em uma configuracao de 100% o som de efeito tera producao.

OUTLVL 0—100% Nivel de producao depois do som original e do efeito serem mixados. Diminua este
valor se vocé quiser abaixar a producao. Numa configuracao de 0% nao havera
nenhuma produgao.

HPF Thru, 21.2 Hz—8.00 kHz | Um filtro que corta a porgao de baixa-freqiiéncia do efeito. Serao cortados

componentes de frequiéncia sobre a freqiiéncia especificada aqui. Com uma
configuracao de Thru este filtro ndo fara nada. Este filtro ndo afeta o som original.

LPF 50.0 Hz—16.0 kHz, Thru | Um filtro que corta a porgao de alta-freqiiéncia do efeito. Serdo cortados componentes
de freqiiéncia sobre a freqiiéncia especificada aqui. Com uma configuracao de Thru
este filtro ndo fara nada. Este filtro nao afeta o som original.

SYNC ON, OFF Alterna o tempo de sincronizagao para on/off. Se esta ON, o delay sincronizara a fonte
de sincronizacao de tempo especificada por “TEMPO SOURCE” (pagina 23). O valor
da NOTA sera ajustado ao valor de tempo sincronizado.

NOTEL *a Este parametro é usado para sincronizagao do tempo. Se SYNC esta ON, o DELAY L

NOTER sera ajustado, de acordo com a NOTA L e o TEMPO estimado, e o DELAY R sera
ajustado de acordo com a NOTA R e os valores do TEMPO. Se SYNC esta OFF, este
valor é ignorado.

NOTE FBL *a Este parametro é usado para sincronizagao de tempo. Se SYNC esta ON, o valor de

NOTE FBR FB.DLY sera ajustado de acordo com este valor e com o valor do TEMPO. Se SYNC
esta OFF, este valor é ignorado. NOTA FBL corresponde a FB.DLY L, e aNOTA FBR
corresponde a FB.DLY R.

TEMPO 25—300 Este parametro é usado para sincronizacao do tempo. Se SYNC esta ON, os varios

valores de DELAY serao ajustados de acordo com este valor e os valores da NOTA
correspondentes. Se SYNC esta OFF, este valor é ignorado.

=B MR MR MIEND A A

Lista de efeitos
As tabelas seguintes mostram os valores de parametro padrao para efeitos que
pertencem ao tipo de Echo (banco PRESET).

Parametros basicos

Ml | nomedoefeito DELAYL | DELAYR | FROLYL | FR.OLYR FR.GL FRAGR | L-=RFBG | A-=L FBRG | HLRATIO

[T 120 EUPRI . DOH G Ome | 1W0000ms | So00me | 10000 ms 0% » 008, [T » TEO 1.0

] KARADKE ECHO 00ms | 2o00ms | Mooms | H00ms B v % [ e 1
Parametros finos

f | nome doefeito MIX BAL. | OUTLYL HFF LPF

Yg 120 BEW X-DOL 10 Bir Thru Thi

1 KARACKE ECHO 10 10 1680 Hz 250 kHz

1 | nomedoefeito SYNC HOTE L HOTE R | MOTE FEL | HOTE FER | TEMPO

b ] 120 BPW X-D0L QFF | 4 J 4 -

51 | KARADKE ECHO OFF ra ra 3 s -
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Efeitos

Delay L,R, Stereo Echo (banco CLASSIC)

Estes efeitos estdo baseados em modelos anteriores da série SPX. Delay L,R é

equivalente aos efeitos de Echo do banco PRESET, e Stereo Echo é equivalente so

efeito Stereo Delay do banco PRESET. Estes efeitos tém uma estrutura de parametro

mais simples que os efeitos de banco PRESET equivalentes. m ~N

Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes. S lores de FB.GL
e os valores de FB.GL ou
Som de demora: Lch DLY, Reh DLY, FB.G L, FB.G R, HLRATIO, FB.GR para Dekay L Restio
Nivel de pl’odugao: ouT LVL, MIX BAL. elevados excessivamente,
poderaacontecer oscilagéo, e
Detalhes de parametro osinal nao se deteriorara. Por
favor use precaucao.
A L. J
Parametros basicos
Nome do parametro | Alcance Explicacado
LchDLY 0.0—1350.0 ms Demora relativo ao som original. Lch DLY indica o canal L de delay, e Rch DLY indica o canal R
RchDLY de delay.
FB.GL -99%—+99% Quantia de feedback para os sons de demora. Isto indica a relagao pela qual o nivel esta reduzido
FB.GR quando repetindo o efeito. Por exemplo, com uma configuracao de +50, o nivel do som de

demora se deteriorara para 50% - 25% - 12.5% se repetindo. Valores negativos ('C) invertem a
fase do feedback.FB.G L indica a quantia de feedback para o canal L, e FB.G R para o canal R.
HIL.RATIO 0.1—1.0 Quantia de feedback para a porcao de alta-freqiiéncia do som de demora. Isto é especificado
como uma proporgao de FB.G. Se este valor é 0.1, a quantia de feedback de alta-freqiiéncia para
ocanal Lsera1/10de FB.G L, e a quantia de feedback de alta-freqiiéncia para o canal Rsera 1/
10 de FB.G R. Se este valor é 1.0, a quantia de feedback sera igual a FB.G L/FB.G R.

OUTLVL 0—100% Nivel de produgao depois do som original e do efeito serem mixados. Diminua este valor se vocé
quiser abaixar a produgao. A uma configuragao de 0% nao havera nenhuma produgao.
MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e o efeito. Numa configuracao de 0% sé o som original sera

produzido; s6 em uma configuragao de 100% o som de efeito tera producao.

Lista de efeitos
A tabela seguinte mostra os valores de parametro padrao para efeitos que pertencem
aos tipos Delay L,R and Stereo Echo (banco CLASSIC).

Parametros basicos

A | nomedoefeito Leh DLY FBGL Rch DLY FB.GR HILRATION | OUT LYL | MIX BAL.
1 DELAY LR 00D M 155 2000 ms 0% 1.0 ) 10
g STEREC ECGHO 1700 ms R ] 1780 ms +08% 1] Bl 1 I
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Efeitos

Modulacao

Estes efeitos modulam o sinal de entrada de varios modos. Um sinal usando para
variar outro sinal € chamado “modulation”. O sinal que esta variando é chamado o
“carrier”, e o sinal que esta criando a modulagao é chamado o “modulator”. Modulagao
- efeitos de tipo podem variar o volume, o pitch, ou o tempo de atraso do efeito de
som para produzir sons “swooshing” ou “twisting” (flanger, phaser) ou mudangas
ciclicas em volume (vibragao) ou posigao (auto posicao). O SPX2000 pode usar o
sinal de um oscilador como o modulador para aplicar mudanca ciclica, ou usao
préprio sinal de entrada ou mensagens de MIDI para aplicar mudanga.

tipo banco n de::it;aa:as ou efeitomodulagao sinalmodulador pagina
Flanger PRESET a7
Phazae Twisting 49
Sgnad Flangen 3ared Phasing CLASSIC B0
Chorus 51
. Chorus f =
Symphame PHEZET ) g2
o)
Tramalo Voluma chanps
CLASEIC ’ Crncillator signal &4
Chanus e B Chorus '
= CLASSIC 2INZ0UT : I
Symphanic Symphonic 54
Aule Pan PHEZET EE
— Postional changa —
Pan CLASSIG 56

hbodulation Filtes 56
Ring Modulation [

Dynamic Filier PRESET Twisting | [

Diynamic Flandgsd :Tﬂ'ﬂr;;fﬂ.; 59

Dynamic Phaser ) B0
Flanger (banco PRESET)

Estes efeitos somam um carater de "swooshing” que é rememorativo um avido a jato
aterrissando. Para efeitos de atraso, o tempo de demora relativo ao som original ndo
muda; porém para um flanger, o tempo de demora é modulado ciclicamente. E esta
mudancga no tempo de atraso que produz o carater de "swooshing" de um flanger.
Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.

Sinal de modulagso: FREQ., DEPTH, WAVE Lavel _—
Efetue som: MOD.DLY, FB.GAIN, Original sound f
Sincronizagao de tempo: SYNC, NOTE, TEMPO LR ;’R-L.
Filter/equalizer: LSHG,LSHF,EQG,EQF,EQQ,HSHG,HSHF :
Nivel de produgdo: OUT LVL, MIX BAL. : ’_ ; ,| H
Detalhes de parametro MOD, DLy Time
Parametros basicos
Nome do parametro | Alcance Explicacado
FREQ. 0.05—40.00 Hz Velocidade da modulagdo. Aumentando este valor a modulagao se repetira num intervalo menor.
DEPTH 0—100% Profundidade da modulacao. Aumentando este valor a modulagao tera mais profundidade.
MOD.DLY 0.0—500.0 ms Demora do efeito relativo ao som original. O tempo de demora sera modulado ao redor deste
valor. FREQ.mudara a velocidade desta mudanca, e DEPTH fixa a profundidade.
FB.GAIN -99%—+99% Quantia de feedback para o som modulado. Elevando este valor aumentarao a quantia de
feedback enfatizando a modulagao. Configuragoes negativas (-) inverterao a fase do feedback.
WAVE Sine, Tri Waveform do sinal de modulagao. Isto afetara o carater da modulagao.Vocé pode escolher Sine
(onda de sine) ou Tri (onda de tridngulo).
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Efeitos

Parametros finos

Nome do parametro | Alcance Explicacao

MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e o efeito. A uma configuragao de 0% s6 o som original sera
produzido; s6 em uma configuragao de 100% o som de efeito tera producao.

OUT LVL 0—100% Nivel de producgao depois do som original e do efeito forem mixados. Diminua este valor se
voceé quiser abaixar a produgao. A uma configuracao de 0% nao havera nenhuma produgao.

LSHG -12.0—+12.0dB Gain dofiltro. Isto ajusta o volume da regiao de baixa-freqiiéncia. Configuragoes positivas (+)
impulsionarao a regido de baixa-freqiliéncia, e configuragoes negativas (-) se atenuarao isto.

LSHF 21.2 Hz—8.00 kHz | Frequéncia filtro.O LSH G gain aplica a regiao de frequiéncia debaixo desta configuragao.

EQG -12.0—+12.0dB Gain do equalizador (peaking type). Isto ajusta o gain da regiao de freqiiéncia especificado por
EQF. Configuragdes positivas (+) impulsionarao a regiao, e configuragées negativas (-) se
atenuarao isto.

EQF 100 Hz—8.00 kHz | Freqliéncia do equalizador (peaking type).O EQ G gain afetara a regido ao redor desta
frequiéncia.

EQQ 10.0—0.10 Q (precisao) do equalizador (peaking type). Isto indica a agudez do equalizador de freqiiéncia
curva. Valores mais altos produzirdao uma curva mais precisa.

HSH G -12.0—+12.0dB Gain dofiltro . Isto ajusta o volume da regido de alta-freqiiéncia. Configuracées positivas (+)
impulsionarao a regiao de alta-freqiiéncia e configuragoes negativas (-) diminuirao isto.

HSHF 50.0 Hz—16.0 kHz | Freqiiéncia do filtro. O HSH G gain aplica a regido de freqiiéncia ajustada.

SYNC ON, OFF Alterna o tempo de sincronizagao para on/off. Se esta ON, o delay sincronizara a fonte de
sincronizagao de tempo especificada por “TEMPO SOURCE?” (pagina 23). O valor da NOTA
sera ajustado ao valor de tempo sincronizado.

NOTE *a Este parametro é usado para sincronizagao de tempo. Se SYNC esta ON, o FREQ. sera
ajustado de acordo com este valor e o valor do TEMPO. Este valor é ignorado se SYNC esta
OFF.

TEMPO 25—300 Este parametro é usado para sincronizagao de tempo. Se SYNC esta ON, o FREQ.sera

ajustado de acordo com este valor e da NOTA. Este valor é ignorado se SYNC esta OFF.

R R MENEMND A 4 oo

Lista de efeitos

As tabelas seguintes mostram os valores de parametro padrao para efeitos que
pertencem ao tipo Flanger (banco PRESET).

Parametros basicos

' MOD. FG.
i nome do efeito FREQ. DEPTH LY GAIN WAVE
&5 P DOV FLAMGE 1,00 Hz T5% 0.9 ms +E0 Sing
Parametros finos

Nyl | nomedoefeito MIXBAL. | OUT LVL LSHG LSHF EQG EQF EQQ HEH G HEHF
100% 100 0.5 d& 140 Hz +12.0d8 4.50 kHz 3.5 00 dBE £.00 kHz

B3 UF DOWH FLANGE SYNC HOTE TEMPD
OFF —_
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Efeitos

Phaser (banco PRESET)
Variando ciclicamente as freqiiéncias cuja fase é trocada, este efeito criauma
sensacgao de espago e movimento. Um circuito de troca de fase é usado para atrasar a
fase de freqiiéncias especificas.
Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.
Sinal de modulag¢éo: FREQ., DEPTH, PHASE

Troca de fase: FB.GAIN, OFFSET, STAGE

Sincronizagao de tempo: SYNC, NOTE, TEMPO

Filtro/equalizador: LSH G, LSHF, HSH G, HSHF,

Nivel de produgao: OUT LVL, MIX BAL.

Detalhes de parametro
Parametros basicos

Nome do parametro | Alcance Explicagao

FREQ. 0.05—40.00 Hz Velocidade da modulacdo. Aumentando este valor a modulagao se repetira num intervalo

menor.

DEPTH 0—100% Profundidade da modulagdo. Aumentando este valor a modulagao tera mais profundidade.

FB.GAIN -99%—+99% Quantia de feedback para o som modulado. Elevando este valor aumentara a quantia de

feedback,enfatizando a modulacao. Configuracoes negativas (-) inverterao a fase do
feedback.

OFFSET 0—100 Compensa o valor pela freqiiéncia cuja fase é trocada. Elevando este valor movera a

freqiiéncia para cima, e abaixando movera a freqliéncia para baixo. A freqiiéncia que é
fase-trocada muda ao redor deste valor. FREQ. configura a velocidade de mudanca, e
DEPTH fixa a quantia de mudanca.

PHASE 0.00—354.38 dg Diferenca de fase entre a modulacdo do canal L para o canal R. Isto deixa controlar a

amplidao do som.

STAGE 2,4,6,8,10,12, 14, 16 | Numero de fases na troca de circuito. Elevando este valor se produzira uma sensagao

mais complexa de modulagao.
Parametros finos

Nome do parametro | Alcance Explicacao

MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e o efeito. A uma configuracéo de 0% s6 o som original sera
produzido; s6 em uma configuracao de 100% o som de efeito tera producao.

OUT LVL 0—100% Nivel de producao depois do som original e do efeito forem mixados. Diminua este valor se
voceé quiser abaixar a produgao. Numa configuragao de 0% nao havera nenhuma producao.

LSHG -12.0—+12.0dB Gain dofiltro . Isto ajusta o volume da regido de baixa-freqiiéncia. Configuragées positivas (+)
impulsionarao a regido de baixa-freqiiéncia, e configuragdes negativas (—) atenuarao isto.

LSHF 21.2 Hz—8.00 kHz | Freqiiéncia do filtro. O LSH G gain aplica a regiao de freqiiéncia debaixo desta configuragao.

HSH G -12.0—+12.0dB Gain dofiltro . Isto ajusta o volume da regiao de alta-freqiiéncia. Configuracées positivas(+)
impulsionarao a regiao de alta-freqiiéncia, e configuragdes negativas (-) atenuarao isto.

HSH F 50.0 Hz—16.0 kHz | Frequiéncia do filtro. O HSH G aplica a regiao de frequiéncia que esta sendo ajustada.

SYNC ON, OFF Alterna o tempo de sincronizagao para on/off. Se esta ON, o delay sincronizara a fonte de
sincronizagao de tempo especificada por “TEMPO SOURCE?” (pagina 23). O valor da NOTA
sera ajustado ao valor de tempo sincronizado.

NOTE *a Este parametro é usado para sincronizagao de tempo. Se SYNC esta ON, o FREQ. sera
ajustado de acordo com este valor e o valor do TEMPO. Este valor é ignorado se SYNC esta
OFF.

TEMPO 25—300 Este parametro é usado para sincronizagao do tempo. Se SYNC esta ON, o FREQ. sera

ajustado de acordo com este valor e da NOTA. Este valor é ignorado se SYNC esta OFF.

MERAMEMN] AL e

Lista de efeitos

As tabelas seguintes mostram os valores de parametro padrao para efeito que
pertence ao tipo Phaser (banco PRESET).
Parametros basicos

710, | nomedoefeito FREQ. | DEPTH | FB.GAIN | OFFSET | PHASE | STAGE
3 | PHASER 0.50 Hz 5% +T0% T 0.00 dy 6
Parametros finos
NG| nomedoefeito MIXBAL. | OUTIVL | LSHG LSHF HEH G HEHF SYNC NOTE TEMPO
17 FHASER 100 1007, o.0dE 125 Hz 0.0 dB 10.0 kHz QFF [ —
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Efeitos

Estéreo Flanger, Estéreo Phasing (banco CLASSIC)

Estes efeitos estdo baseado em modelos anteriores da série de SPX. Estéreo Flanger
é equivalente aos efeitos de Flanger do banco PRESET, e Estéreo Phasing é
equivalente aos efeitos de Phaser do banco PRESET. Estes efeitos tém uma estrutura
de parametro mais simples que os efeitos de banco PRESET equivalentes. . .,

Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.
Sinal de modulagao: MOD. FRQ., DEPTH

Efetue som: MOD. DLY, FB.GAIN,

Nivel de produgao: OUT LVL, MIX BAL. ;

Detalhes de parametro

Parametros basicos

DEFTH
Criginal sound

LiFy fHRLY

L FA e

Tirmes

Nome do parametro| Range Explicacado

MOD. FRQ 0.1—40.0 Hz Velocidade da modulagdo. Aumentando este valor a modulagao se repetira num intervalo menor.

DEPTH 0—100% Profundidade da modulagao. Aumentando este valor amodulagao tera mais profundidade.

MOD. DLY 0.0—500.0 ms | Demora do efeito para o som original. O tempo de demora mudara ao redor do valor. MOD.FRQ.
configura a velocidade desta mudanca, e DEPTH fixa a profundidade.

F.B.GAIN 0—99% Quantia de feedback para o som modulado. Elevando este valor aumentara a quantia de
feedback,enfatizando a modulagao. Configuragoes negativas (—) inverterao a fase de feedback.

OUT LVL 0—100% Nivel de producao depois do som original e do efeito serem mixados. Diminua este valor se vocé
quiser abaixar a produgéo. A uma configuragao de 0% nao havera nenhuma produgao.

MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e o efeito. Numa configuracao de 0% sé o som original sera
produzido; s6 em uma configuragao de 100% o som de efeito tera producao.

Lista de efeitos

A tabela seguinte mostra os valores de parametro padrao para efeitos que pertencem
aos tipos Estéreo Flanger e Estéreo Phasing (banco CLASSIC).

n0 | nomedoefeito MOD.FRG | DEPTH 'ﬁ"::'- c:":m oUT LVL | wex BaL.
2 | GTEREC FLANGE A 25 Hz 50 1.2 ms o) 1007% 1007
10| STEREC FLANGE B 0.5 Hz ey 10ms at 100% 1005
17 | STEREC PHASING 11 Hz 1005 1Ams ke 100% 1007
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Efeitos

Chorus (banco PRESET)
Este efeito cria aimpressao que um tnico som esta sendo tocado através de fontes
multiplas. Faz o som original mais rico somando trés demoras cujos volume e lance
estdo variando ciclicamente. Este efeito usa modulacao de amplitude (AM) e

modulagéo pitch (PM).

Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.
Sinal de modulagao: FREQ., AM DEPTH, PM DEPTH, WAVE

Efetue som: MOD.DLY

Level

Original sound

Sincronizagao de tempo: SYNC, NOTE, TEMPO AM DEPTH

Filter/equalizer: LSH G, LSHF,EQG, EQF,EQQ, HSHG, HSHF,

Nivel de produgao: OUT LVL, MIX BAL. -
wooowy ) Time

Detalhes de parametro

Parametros basicos

Nome do parametro | Alcance Explicagao

FREQ. 0.05—40.00 Hz | Velocidade da modulagcao (AM, PM). Aumentando este valor amodulagao se repetira num

intervalo menor.

AM DEPTH 0—100% Modulacao da profundidade da amplitude (AM) .Aumentando este valor ocorrera uma maior

mudancga de volume.

PM DEPTH 0—100% Modulacao da profundidade do pitch (PM) .Aumentando este valor ocorrera uma maior mudanca

de pitch.

MOD.DLY 0.0—500.0 ms Demora do efeito o para o som original.

WAVE Sine, Tri Waveform do sinal de modulagao. Isto afetara o carater da modulagdo.Vocé pode escolher Sine

(onda de sine) ou Tri (onda de tridngulo).
Parametros finos

Nome do parametro | Alcance Explicacao

MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e o efeito. Numa configuragao de 0% s6 o som original sera produzido; s6 em
uma configuragéo de 100% o som de efeito tera producao.

OUT LVL 0—100% Nivel de produgao depois do som original do efeito foem mixados. Diminua este valor se vocé quiser abaixar
aproducao. A uma configuragdo de 0% nao havera nenhuma producéo.

LSH G -12.0—+12.0dB Gain dofiltro. Isto ajusta o volume daregido de baixa-freqtiéncia. Configuragées positivas (+) impulsionarao
aregido de baixa-frequiéncia, e configuragées negativas (-) atenuarao isto.

LSHF 21.2 Hz—8.00 kHz Freqiiéncia dofiltro. O LSH G gain aplica a regido de freqiiéncia debaixo desta configuracao.

EQ G -12.0—+12.0dB Gain do equalizador (peaking type). Isto ajusta o gain da regido de freqiiéncia especificado por
EQF.Configuragées positivas (+) impulsionarao a regido, e configuragoes negativas (—) atenuarao isto.

EQF 100 Hz—8.00 kHz Freqiiéncia do equalizador (peaking type). O EQ G gain afetara a regido ao redor desta freqiiéncia.

EQQ 10.0—0.10 Q (nitidez) do equalizador (peaking type). Isto indica a nitidez do equalizador de freqiiéncias curvas. Valores
mais altos produzirdo uma curva mais nitida.

HSH G -12.0—+12.0dB Gain dofiltro. Isto ajusta o volume daregido de alta-freqliéncia. Configuragées positivas (+) impulsionardoa
regido de alta-freqiiéncia, e configuragdes negativas (-) atenuarao isto.

HSH F 50.0 Hz—16.0 kHz Frequiéncia do filtro . O HSH G gain aplica a regido de frequiéncia configurada.

SYNC ON, OFF Alterna o tempo de sincronizagao para on/off. Se esta ON, o delay sincronizara a fonte de sincronizagéao de
tempo especificada por “TEMPO SOURCE” (pagina 23). O valor da NOTA sera ajustado ao valor de tempo
sincronizado.

NOTE *a Este parametro é usado para sincronizagao de tempo. Se SYNC esta ON, o FREQ. v sera ajustado de acordo
com este valor e o valor do TEMPO. Este valor é ignorado se SYNC esta OFF.

TEMPO 25—300 Este parametro é usado para sincronizacéo de tempo. Se SYNC esta ON, o FREQ.sera ajustado de acordo
com este valore daNOTA. Este valor é ignorado se SYNC esta OFF.
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Lista de efeitos

A tabela seguinte mostra os valores de parametro basicos para efeitos que pertencem
ao tipo Chorus (banco PRESET).

Parametros basicos

: AN M MoD.

do efeits
MG, | nomedoefeito FREQ. | oeptH | pEPTH DLY WAVE
E3 DETUNE CHORUS 0.50 Hz 0% 5% 4.7 ms Sina
] CLASEY GLASSY 200 Hr frre 27 44ms Sire
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Efeitos

Parametros finos
0. | nome doefeito MIX BAL. | OUT LVL LSHG LSHF EQG EQF EQQ HSH G HSHF
&3 DETUME CHORLS 100, 1005 =20 dB8 212 Hz 0.0dB 1.00 kHz 100 -2 5dB 10.0 kHz
&1 CLASSY GLASSY 1008 1008 0.0 di8 125 Hz +7.0dB 4,00 kHz 2.0 +10.0 dB T.50 kHz
1. | nome do efeito SYNC HOTE TEMPD
&3 DETUNE CHORLS QFF —
&7 CLASEY GLASSY OFF

Sinfénico (banco PRESET)
Este efeito soma mais fases para o efeito coro e fortalece as mudangas tempo-
variadas. E especialmente efetivo quando usado em conjuntos de sequencias.
Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.

Sinal de modulagao: FREQ., DEPTH, WAVE

Troca de fase: MOD.DLY
Sincronizacao de tempo: SYNC, NOTE, TEMPO

Filter/equalizer: LSHG,LSHF,EQG,EQF,EQQ,HSHG,HSHF,
Nivel de produgao: OUT LVL, MIX BAL.

Detalhes de parametro

Parametros basicos

Nome do parametro | Alcance Explicacado

FREQ. 0.05—40.00 Hz | Velocidade da modulagdao. Aumentando este valor a modulagao se repetira num intervalo menor.

DEPTH 0—100% Profundidade da modulacao. Aumentando este valor a modulagao tera mais profundidade.

MOD.DLY 0.0—500.0 ms Demora relativo ao som original.

WAVE Sine, Tri Waveform do sinal de modulagao. Isto afetara o carater da modulagéo.Vocé pode escolher Sine

(onda de sine) ou Tri (onda de triangulo).
Parametros finos

Nome do parametro| Alcance Explicagao

MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e o efeito. Numa configuragao de 0% s6 o som original sera produzido; s6 em
uma configuragéo de 100% o som de efeito tera producéo.

OUTLVL 0—100% Nivel de producéo depois do som original e o efeito forem mixados. Diminua este valor se vocé quiser abaixar
aprodugao. A uma configuragéo de 0% nao havera nenhuma produgao.

LSHG -12.0—+12.0dB Gain dofiltro. Isto ajusta o volume da regiao de baixa-freqiiéncia.Configuragoes positivas (+) impulsionarao a
regiao de baixa-freqiiéncia, e configuragdes negativas (-) atenuarao isto.

LSHF 21.2 Hz—8.00 kHz | Freqiiéncia dofiltro.O LSH G gain aplica aregido de freqiiéncia debaixo desta configuragao.

EQ G -12.0—+12.0dB Gain do equalizador (peaking type). Isto ajusta o gain da regido de freqiiéncia especificado por
EQF.Configuragdes positivas (+) impulsionarao a regido, e configuragdes negativas (-) atenuardo isto.

EQF 100 Hz—8.00 kHz Freqiiéncia do equalizador (peaking type). O EQ G gain afetara aregido ao redor desta freqiiéncia.

EQQ 10.0—0.10 Q(nitidez) do equalizador (peaking type). Isto indica a nitidez do equalizador de freqiiéncias curvas. Valores
mais altos produzirdo uma curva mais nitida.

HSH G -12.0—+12.0dB Gain dofiltro. Isto ajusta o volume da regiao de alta-freqiiéncia.Configuragdes positivas (+) impulsionarao a
regido de alta-freqiiéncia, e configuragées negativas (-) atenuarao isto.

HSHF 50.0 Hz—16.0 kHz | Freqiiéncia do filtro. O HSH G gain aplica a regido de freqiiéncia sobre esta configuragao.

SYNC ON, OFF Alterna o tempo de sincronizagao para on/off. Se esta ON, o delay sincronizara a fonte de sincronizagao de
tempo especificada por “TEMPO SOURCE” (pagina 23). O valor da NOTA sera ajustado ao valor de tempo
sincronizado.

NOTE *a Este parametro é usado para sincronizacao de tempo. Se SYNC esta ON o FREQ. sera ajustado de acordo com
este valor e o valor do TEMPO. Este valor é ignorado se SYNC esta OFF.

TEMPO 25—300 Este parametro é usado para sincronizagao de tempo. Se SYNC esta ON, o FREQ.sera ajustado de acordo com

este valor e da NOTA. Este valor é ignorado se SYNC esta OFF.
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Lista de efeitos

As tabelas seguintes mostram os valores de parametro padrao para efeito que
pertence ao tipo Sinfénico (banco PRESET).

Parametros basicos

[T} nome do efeito

FREQ.

DEPTH

MOD.OLY WAVE

El SYMPHOMIC

0.50 Hx

75% 7.2 ms

Sine
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Efeitos

Paramtros finos
Ha nome do efeito MIX BAL. | OUTLVL L&H G LSHF EQG EQF EC O HEH G HEHF
V0 10 0.0 dB 125 Hz 040 de 1,00 kHz 28 0.0 d8 10,0 kHz
&1 | SYMPHOMNIC SYNG NOTE TE
OFF d. -
Tremolo (banco PRESET)

Este efeito varia ciclicamente o volume, produzindo modulagao de amplitude (AM).
Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.

Sinal de modulagao: FREQ., DEPTH, WAVE

Sincronizacao de tempo: SYNC, NOTE, TEMPO

Filtro/equalizador: LSHG,LSHF,EQG,EQF,EQQ, HSH G, HSHF,

Nivel de produgao: OUT LVL, MIX BAL.

Detalhes de parametro

Parametros basicos

Nome do parametro | Alcance Explicacao

FREQ. 0.05—40.00 Hz Velocidade da modulagao. Aumentaando este valor amodulacao se repetira num intervalo

menor.

DEPTH 0—100% Profundidade da modulacao. Aumentando este valor amodulagao tera mais profundidade.

WAVE Sine, Tri, Square | Waveform do sinal de modulagao. Isto afetara o carater da modulagdo.Vocé pode escolher Sine

(onda de sine) ou Tri (onda de tridngulo).
Paramtros finos

Nome do parametro | Alcance Explicagao

MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e o efeito. A uma configuragéo de 0% s6 o som original sera produzido;
s6 em uma configuragao de 100% o som de efeito tera producao.

OUTLVL 0—100% Nivel de producéo depois do som original e o efeito forem mixados. Diminua este valor se vocé quiser
abaixar a produgdo. A uma configuragao de 0% ndo havera nenhuma producéo.

LSH G -12.0—+12.0dB Gain dofiltro. Isto ajusta o volume da regido de baixa-freqiiéncia.Configuragoes positivas (+)
impulsionarao a regido de baixa-freqiiéncia, e configuragées negativas (-) atenuarao isto.

LSHF 21.2 Hz—8.00 kHz | Freqiiéncia do filtro.O LSH G gain aplica a regido de freqiiéncia debaixo desta configuragao.

EQ G -12.0—+12.0dB Gain do equalizador (peaking type). Isto ajusta o gain da regiao de freqiiéncia especificado por
EQF.Configuragoes positivas (+) impulsionarao a regiao, e configuragées negativas (-) atenuarao isto.

EQF 100 Hz—8.00 kHz | Freqiiéncia do equalizador (peaking type). O EQ G gain afetara a regido ao redor desta freqiiéncia.

EQQ 10.0—0.10 Q (nitidez) do equalizador (peaking type). Isto indica a nitidez do equalizador de freqiiéncias curvas.
Valores mais altos produzirdo uma curva mais nitida.

HSH G -12.0—+12.0dB Gain dofiltro. Isto ajusta o volume da regido de alta-freqiiéncia.Configuragées positivas (+)
impulsionarao aregido de alta-freqliéncia, e configuragoes negativas () atenuarao isto.

HSH F 50.0 Hz—16.0 kHz | Freqiiéncia do filtro. O HSH G gain aplica a regiao de freqiiéncia sobre esta configuragao.

SYNC ON, OFF Alterna o tempo de sincronizagao para on/off. Se esta ON, o delay sincronizara a fonte de sincronizagao
de tempo especificada por “TEMPO SOURCE” (pagina 23). O valor da NOTA sera ajustado ao valor de
tempo sincronizado.

NOTE *a Este parametro é usado para sincronizagao de tempo. Se SYNC esta ON o FREQ. sera ajustado de
acordo com este valor e o valor do TEMPO. Este valor é ignorado se SYNC esta OFF.

TEMPO 25—300 Este parametro é usado para sincronizacao de tempo. Se SYNC esta ON, o FREQ.sera ajustado de

acordo com este valor e da NOTA. Este valor é ignorado se SYNC esta OFF.
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Lista de efeitos

As tabelas seguintes mostram os valores padrao para efeito que pertence ao tipo
Tremolo (banco PRESET).

Parametros basicos

"o nome do efeito

FREGQ.

DEPTH

WAVE

L TREMOLO

600 Hz

S
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Efeitos

Parametros finos
fg. | nomedoefeito MIX BAL. | OUT LVL LSHG LSH F EQG EQF EQQ H5H G HSH F
100 10 0.0 dB 126 Hz 0.0dB 100 kHz 100 00 dB 10,0 kHz
w TREMOLD SYNC HOTE TEMPO
COFF nF -

Chorus, Tremolo (banco CLASSIC)

Estes efeitos estdo baseado em modelos anteriores da série SPX. Estes efeitos tém
uma estrutura de parametro mais simples que os efeitos de mesmo nome do banco
PRESET.

Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.

Sinal de modulagao: MOD.FREQ., AM DEPTH, PM DEPTH

Nivel de produgao: OUT LVL, MIX BAL.

Detalhes de parametro
Parametros basicos

Nome do parametro | Alcance Explicacao

MOD. FRQ 0.1—40.0 Hz | Velocidade da modulagéo (AM, PM). Aumentando este valor amodulagao se repetira num intervalo menor.

PM DEPTH 0—100% Modulagao da profundidade do pitch (PM) . Aumentando este valor ocorrera uma maior mudanca de pitch.

AM DEPTH 0—100% Modulacgéo da profundidade da amplitude (AM) . Aumentando este valor ocorrera uma maior mudancade
volume.

OUTLVL 0—100% Nivel de producéo depois do som original e o efeito serem mixados. Diminua este valor se vocé quiser abaixar
a produgao. A uma configuracao de 0% nao havera nenhuma producéo.

MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e o efeito. A uma configuracédo de 0% s6 o som original sera produzido; sé em
uma configuracao de 100% o som de efeito tera producao.

Lista de efeitos
A tabela seguinte mostra os valores de parametro padrao para efeitos que pertencem
ao tipo Chorus and Tremolo (banco CLASSIC).

ni__| nome doefeito MOD.FRG | PM DEPTH | AMDEFTH | OUT LVL | MIX BAL.
I CHORUS A 0.2 Hr 100% 55% 100°% 1007
12 CHORLIS B 03 Hz by 1005 1009 100
4 TREMOLD 60 Hz B B 100 100
Sinfénico (banco CLASSIC)

Este efeito esta baseado em modelos anteriores da série SPX. Este efeito tem uma
estrutura de parametro mais simples que os efeitos de mesmo nome do banco
PRESET.

Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.

Sinal de modulagao: MOD.FREQ., DEPTH

Nivel de produgao: OUT LVL, MIX BAL.

Detalhes de parametro

Parametros basicos

Nome do parametro Alcance Explicacado

MOD. FRQ 0.1—40.0 Hz | Velocidade da modulagao (AM, PM). Aumentando este valor a modulagao se repetira num intervalo
menor.

DEPTH 0—100% Profundidade da modulagao. Aumentando este valor a modulagao tera mais profundidade.

OUT LVL 0—100% Nivel de producao depois do som original e o efeito forem mixados. Diminua este valor se vocé
quiser abaixar a produgao. A uma configuracao de 0% nao havera nenhuma produgao.

MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e o efeito. A uma configuracao de 0% s6 o som original sera
produzido; s6 em uma configuracao de 100% o som de efeito tera producao.

Lista de efeitos
A tabela seguinte mostra os valores de parametro padrao para efeito que pertence ao
tipo Sinfonico (banco CLASSIC).

[Tl nome do efeito MOoD.FRO DEPTH QuT LVL MIX BAL.
15 STMPHONIC 0.7 Hz % 1007% 100°%
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Efeitos

Auto Pan (banco PRESET)
Este efeito move ciclicamente a posi¢ao pan do som.

Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.
Modulagao: FREQ., DEPTH, WAVE, DIR.

Filtro/Equalizador: LSH G,LSHF,EQG, EQF,EQQ, HSH G, HSHF,
Sincronizagao de tempo: SYNC, NOTE, TEMPO

Nivel de produgao: OUT LVL, MIX BAL.

Detalhes de parametro

Parametros basicos

Nome do parametro | Alcance Explicacao
FREQ. 0.05—40.00 Hz Velocidade da modulagao (AM, PM). Aumentando este valor a modulacgao se
repetira num intervalo menor.
DEPTH 0—100% Profundidade da modulacao. Aumentando este valor amodulagao tera mais
profundidade.
WAVE Sine, Tri, Square Waveform do sinal de modulagao. Isto afetara o carater da modulagéo.Vocé pode
escolher Sine (onda de sine) ou Tri (onda de triangulo).
DIR. L<->R,L—>R, L<—R, Turn L, | Diregcdo do movimento de panning. L <->R o som se movera alternadamente entre
TurnR os canais L e R . L—>R faz o som se mover de L a R e salatando atras aL; L <—R
faz o contrario. Turn L ou Turn R faz para o som girar para a esquerda ou direita.
Parametros finos
Nome do parametro Alcance Explicagao
MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e o efeito. A uma configuragao de 0% s6 o som original sera
produzido; s6 em uma configuracao de 100% o som de efeito tera producao.
OUT LVL 0—100% Nivel de produgao depois do som original e o efeito forem mixados.Diminua este valor se vocé
quiser abaixar a producao. A uma configuragao de 0% nao havera nenhuma producao.
LSH G -12.0—+12.0dB Gain dofiltro. Isto ajusta o volume da regido de baixa-frequiéncia.Configuragoes positivas (+)
impulsionarao aregiao de baixa-freqiiéncia, e configuragdes negativas (-) atenuarao isto.
LSHF 21.2 Hz—8.00 kHz | Freqiiéncia do filtro.O LSH G gain aplica a regido de frequiéncia debaixo desta configuragao.
EQG -12.0—+12.0dB Gain do equalizador (peaking type). Isto ajusta o gain da regiao de freqiiéncia especificado por
EQF. Configuracées positivas (+) impulsionarao a regiao, e configuragées negativas (-)
atenuarao isto.
EQF 100 Hz—8.00 kHz | Freqiiéncia do equalizador (peaking type). O EQ G gain afetara a regiao ao redor desta
freqiiéncia.
EQ Q 10.0—0.10 Q (nitidez) do equalizador (peaking type). Isto indica a nitidez do equalizador de freqiiéncias
curvas. Valores mais altos produzirdo uma curva mais nitida.
HSH G -12.0—+12.0dB Gain dofiltro. Isto ajusta o volume da regido de alta-freqiiéncia.Configuragées positivas (+)
impulsionarao aregiao de alta-freqiiéncia, e configuragoes negativas (-) atenuarao isto.
HSH F 50.0 Hz—16.0 kHz | Frequiéncia do filtro. O HSH G gain aplica a regiao de freqiiéncia sobre esta configuragao.
SYNC ON, OFF Alterna o tempo de sincronizagao para on/off. Se esta ON, o delay sincronizara a fonte de
sincronizagao de tempo especificada por “TEMPO SOURCE?” (pagina 23). O valor da NOTA
sera ajustado ao valor de tempo sincronizado.
NOTE *a Este parametro é usado para sincronizagao de tempo. Se SYNC esta ON o FREQ. sera
ajustado de acordo com este valor e o valor do TEMPO. Este valor é ignorado se SYNC esta
OFF.
TEMPO 25—300 Este parametro é usado para sincronizacao de tempo. Se SYNC esta ON, o FREQ.sera

ajustado de acordo com este valor e da NOTA. Este valor é ignorado se SYNC esta OFF.

Lista de efeitos

As tabelas seguintes mostram os valores de parametro padrao para efeito que
pertence ao tipo de Auto Pan (banco PRESET).

Parametros basicos

/| nomedoefeito FREQ. DEFTH WAVE DIR.
2 | AUTOPAN 1.55 Hz 100 Sine Le-=R
Parametros finos
fig | nomedoefeito MIX BAL. | OUTLVL | LSHG | LSHF EQG EGF EGQ HSHG | HSHF
100% 100% 0dE | 125Hz | 00dB | 1.00MHz | 100 0048 | 100z
2| AUTO PAN SYNG MOTE | TEMPO
CFF du —
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Efeitos

Pan (banco CLASSIC)

Este efeito esta baseado em modelos anteriores da série SPX. Ele varia ciclicamente
0 panning do som.

Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.

Sinal de modulagao: MOD.FREQ., DIR., DEPTH

Nivel de produgao: OUT LVL, MIX BAL.

Detalhes de parametro

Parametros basicos

Nome do parametro | Alcance Explicacado

MOD. FRQ 0.1—40.0 Hz Velocidade da modulagédo (movimento de panning). Aumentando este valor o panning se
movera mais depressa.

DIR. L—>R, L<—R, L<->R | Diregdao do movimento de panning. Vocé pode especificar que o panning mova-se de um lado
para outro entre LR, ou de L para R e entdo salta atras a L (ou vice-versa).

DEPTH 0—100% Profundidade da modulagao. Aumentando este valor o movimento entre L e R tera uma
distancia maior.

OUT LVL 0—100% Nivel de produgao depois do som original e o efeito forem mixados.Diminua este valor se
voceé quiser abaixar a produgao. A uma configuracao de 0% nao havera nenhuma produgao.

MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e o efeito. A uma configuracao de 0% s6 o som original sera
produzido; s6 em uma configuracao de 100% o som de efeito tera producao.

Lista de efeitos
A tabela seguinte mostra os valores de parametro padrao para efeitos que pertencem
ao tipo Pan (banco CLASSIC).

no | nomedoefeito MOD. | mm. | pEPmH | ouTwvL | MXEAL.
&5 PAM 0.7 Hz L-=R 5% 100 1040

Filtro de modulagao (banco PRESET)

Este efeito move ciclicamente a faixa de freqiiéncia de um filtro para modular uma
regido de freqiiéncia especifica.

Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.

Sinal de modulagao: FREQ., DEPTH, PHASE

Filtro: TYPE, OFFSET, RESO.

Sincronizacao de tempo: SYNC, NOTE, TEMPO

Nivel de produgao: OUT LVL, MIX BAL.

Detalhes de parametro

Parametros basicos

Nome do parametro | Alcance Explicacao
FREQ. 0.05—40.00 Hz | Velocidade da modulacdo. Aumentaando este valor a modulagao se repetira num intervalo menor.
DEPTH 0—100% Profundidade da modulagao. Aumentando este valor amodulagao tera mais profundidade.
PHASE 0.00—354.38 dg | Diferencga de fase entre o sinal de modulacao do canal de L e canal R. Isto controla a sensagao
de amplidao.
TYPE LPF, HPF, BPF Tipo de filtro. Escolha de LPF (Low Pass Filter), HPF (High Pass Filter), e BPF (Band Pass Filter).
OFFSET 0—100 Compense valor pela freqiiéncia de filtro. Aumentando este valor elevarao a freqiiéncia;
diminuindo isto abaixara a freqiiéncia. A freqiiéncia de filtro mudara ao redor deste valor. FREQ.
mudara a velocidade de mudanca, e DEPTH fixa a quantia de mudanca.
RESO. 0—20 Esta é a ressonancia. Valores mais altos agucarao a curva de resposta da frequiéncia do filtro.
Parametros finos
Nome do parametro| Alcance Explicagao
MIX BAL. 0—100% | Equilibrio entre o som original e o efeito. A uma configuracao de 0% s6 o som original sera produzido; s6
em uma configuracao de 100% o som de efeito tera producao.
OUTLVL 0—100% | Nivel de producao do efeito.Diminua este valor se vocé quiser abaixar a producao. A uma configuragdo
de 0% nao havera nenhuma producgao.
SYNC ON, OFF | Alterna o tempo de sincronizagao para on/off. Se esta ON, o delay sincronizara a fonte de sincronizagao

de tempo especificada por “TEMPO SOURCE” (pagina 23). O valor da NOTA sera ajustado ao valor de
tempo sincronizado.

NOTE *a Este parametro é usado para sincronizacao de tempo. Se SYNC esta ON o FREQ. sera ajustado de
acordo com este valor e o valor do TEMPO. Este valor é ignorado se SYNC esta OFF.
TEMPO 25—300 Este parametro é usado para sincronizagao de tempo. Se SYNC esta ON, o FREQ.sera ajustado de

acordo com este valor e da NOTA. Este valor é ignorado se SYNC esta OFF.
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Efeitos

Lista de efeitos

As tabelas seguintes mostram os valores de parametro padrao para efeitos que
pertencem ao tipo Modulation Filter (banco PRESET).

Parametros basicos

0 | nomedoefeito FREQ. DEPTH PHASE TYPE OFFSET RESO,
% | MODFILTER .25 Hz B 180,00 dy BFF a
Parametros finos
70 | nomedoefeito MIXBAL | OUTLVL | SYNG | NOTE | TEMPO
% | MOD FILTER 100°% 100 OFF - —

Ring Modulation (banco PRESET)

Este efeito soma uma ressonancia metalica como de um sino.

Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.
Sinal de modulagao: SOURCE, OSC FRQ, FM FREQ., FM DEPTH
Sincronizagao de tempo: SYNC, NOTE FM, TEMPO

Nivel de produgao: OUT LVL, MIX BAL.

Detalhes de parametro

Parametros basicos

Nome do parametro | Alcance Explicagao

SOURCE OSC, SELF Fonte do sinal modulado. Se vocé seleciona OSC, um sinal oscilador modulara a amplitude.Se
vocé fixasse isto para EGO, o sinal se modulara.

OSC FRQ 0.0—5000.0 Hz | Freqiiéncia do oscilador. Isto indica a velocidade da modulagdo. Aumentando este valor a
mudanca de volume ocorrera durante um ciclo menor. Este valor é valido se SOURCE é ajustada
como OSC.

FM FREQ. 0.05—40.00 Hz | Velocidade da modulacao aplicada ao sinal do oscilador. Este efeito de modulador de anel Ihe
deixa usar o parametro FM FREQ. para aplicar a modulacao adicional para o sinal do oscilador.

FM DEPTH 0—100% Profundidade de modulacao aplicada ao sinal do oscilador. Aumentando este valor aumentara a
modulacao que é aplicada ao sinal do oscilador.

Parametros finos

Nome do parametro | Alcance Explicacado

MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e o efeito. A uma configuracao de 0% sé o som original sera produzido;
s6 em uma configuracao de 100% o som de efeito tera producao.

OUTLVL 0—100% Nivel de producao depois do som original e o efeito forem mixados.Diminua este valor se vocé quiser
abaixar a produgao. A uma configuragao de 0% nao havera nenhuma producao.

SYNC ON, OFF Alterna tempo de sincronizagao on/off. Se isto esta ON, a velocidade de modulagao sincronizara a fonte
de sincronizacao do tempo especificada por “TEMPO SOURCE” (pagina 23). ANOTE FM sera fixado o
valor ao valor do tempo sincronizado.

NOTE FM *a Este parametro é usado para sincronizagao do tempo. Se SYNC esta ON, o FM FREQ. sera ajustado
de acordo com este valor e o valor do TEMPO. Este valor é ignorado se SYNC esta OFF.

TEMPO 25—300 Este parametro é usado para sincronizagao do tempo. Se SYNC esta ON, o FM FREQ. sera ajustado
de acordo com este valor e da NOTA FM. Este valor é ignorado se SYNC esta OFF.

I I U U U B LN I P R e

Lista de efeitos

As tabelas seguintes mostram os valores de parametro padrao para efeitos que
pertencem ao tipo Ring Modulation (banco PRESET).

Parametros basicos

fid. | nome doefeito SOURCE | OSC FRG | FM FREGQ. | FM DEPTH
™ FIPG MODULATION Q56 #80.0 Hz 1.30 Hz 25%,
Parametros finos
Ha nome do efeito MIX BAL. | QUTLYVL SYNC HOTE FM TEMPO
h BIMNG BACDLILATIN 1079 R CWFF '
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Dynamic Filter (banco PRESET)

Este efeito usa o sinal de entrada ou mensagens MIDI para variar a faixa de
freqliéncia de um filtro e cria modulagiao em uma regiao de freqiiéncia especifica.
Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.

Sinal de modulagédo: SOURCE

Filtro: SENSE, TYPE, OFFSET, RESO., DIR., DECAY
Nivel de produgao: OUT LVL, MIX BAL.

Detalhes de parametro

Parametros basicos

Nome do parametro | Alcance

Explicagao

SOURCE INPUT, MIDI Fonte do sinal modulado. Se vocé seleciona INPUT, o som de efeito mudara de acordo com o
sinal. Se vocé seleciona MIDI, o som modulado mudara de acordo com o MIDI recebido. Se vocé
quer que o efeito varie de acordo com seu desempenho no teclado, selecione MIDI.

SENSE 0—100 A sensibilidade do SOURCE. Configuragdes mais altas deste valor farao afreqtiéncia do filtro
seguir o SOURCE mais fielmente. Com configuragées mais baixas, o frequiéncia do filtro seguira
mais livremente.

TYPE LPF, HPF, BPF | Tipo de filtro. Escolha de LPF (Low Pass Filter), HPF (High Pass Filter), e BPF (Band Pass Filter).

OFFSET 0—100 Compense o valor pela freqliéncia do filtro. Isto afeta a freqliéncia do filtro quando um sinal de
controle ndo é recebido. Abaixando este valor se DIR. é UP (ou elevando isto se DIR. esta abaixo)
estendera o alcance variavel do filtro, produzindo uma maior largura da modulagao.

RESO. 0—20 Esta é aressonancia. Valores mais altos agucgarao a curva de resposta da freqiiéncia do filtro.

Parametros finos

Nome do parametro | Alcance

Explicagao

MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e o efeito. A uma configuracao de 0% s6 o som original
sera produzido; s6 em uma configuracao de 100% o som de efeito tera producao.

OUT LVL 0—100% Nivel de producao do efeito.Diminua este valor se vocé quiser abaixar a produgao. A uma
configuragao de 0% nao havera nenhuma producao.

DIR. UP, DOWN Direcao na qual o filtro se mudara para resposta ao sinal do SOURCE.

DECAY*a 44.1 kHz: 6 ms—46.0 s | Tempo de decay do filtro. Isto indica o tempo de quando o sinal do SOURCE é recebido e

48 kHz: 5ms—42.3 s qual o filtro move até que devolve a sua posicao original. Configuragdes mais altas deste
88.2 kHz: 3 ms—23.0 s | parametro farao o retorno do filtro mais lentamente.
96 kHz: 3ms—21.1s

*a. O alcance deste parametro depende da freqiiéncia sampleada a qual o SPX2000 esta operando.

Lista de feitos

As tabelas seguintes mostram os valores de parametro padrao para efeitos que
pertencem ao tipo Dynamic Filter (banco PRESET).

Parametros basicos

f0. | nomedoefeito SOURCE SENSE TYPE OFFSET RESO.

% | CWNAFILTER INPLIT Af BPF 4
Parametros finos

[ | nomedoefeito MIX BAL. | OUT LVL IR, DECAY ™

W | DYMAFILTER 100 1007 P 5 me

*a. O valor padrao deste parametro depende da freqiiéncia sampleada a qual o SPX2000 esta operando. O valor mostrado na

tabela é parafs =96 kHz.
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Dynamic Flanger (banco PRESET)
Este efeito usa o sinal de entrada ou mensagens MIDI para variar o tempo de demora
do som de efeito e cria modulagdo em umaregiao de freqiiéncia especifica.

Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.

Sinal de modulagao

:SOURCE
Efetue som: SENSE, OFFSET, FB.GAIN

Filtro/equalizador: LSHG,LSHF,EQG,EQF,EQQ,HSH G, HSHF
Nivel de produgao: OUT LVL, MIX BAL.
Detalhes de parametro

Parametros basicos

Nome do parametro | Alcance Explicagédo
SOURCE INPUT, MIDI Fonte do sinal modulado. Se vocé seleciona INPUT, o som de efeito mudara de acordo com o sinal. Se vocé
seleciona MIDI, o som modulado mudara de acordo com o MIDI recebido. Se vocé quer uge o efeito varie de acordo
com seu desempenho no teclado, selecione MIDI.
SENSE 0—100 A sensibilidade do SOURCE. Configuragoes mais altas deste valor farao afreqiiéncia dofiltro seguiro SOURCE
mais fielmente. Com configurages mais baixas, o frequéncia do filtro seguira mais livremente.
OFFSET 0—100 Compense o valor do tempo de demora. Isto afeta o tempo de demora quando um sinal de controle nao esta sendo
recebido.
FB.GAIN -99%—+99% Quantia de feedback para o som modulado. Elevando este valor aumentarao a quantia de feedback e enfatizarao a
modulacéo. Configuragdes negativas (-) inverterdo a fase do feedback.
Parametros finos
Nome do parametro | Alcance Explicacao
MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e o efeito. A uma configuracao de 0% sé o som original sera
produzido; s6 em uma configuragao de 100% o som de efeito tera produgao.
OUT LVL 0—100% Nivel de producao depois do som original e o efeito serem mixados.Diminua este valor se vocé
quiser abaixar a producao. A uma configuragao de 0% nao havera nenhuma produgao.
DIR. UP, DOWN Direcdo na qual o tempo de demora se mudara para a resposta ao sinal do SOURCE.
DECAY*a 44.1 kHz: 6 ms—46.0 s | Tempo de decay do flanger. Isto indica o tempo de quando o sinal do SOURCE é recebido e o
48 kHz: 5ms—42.3 s decay faz mudangas até que volte a sua posicao original. Configuragdes mais altas deste
88.2 kHz: 3 ms—23.0 s | parametro fardo com que a demora tenha um retorno mais lento.
96 kHz: 3ms—21.1s
LSH G -12.0—+12.0dB Gain dofiltro .Isto ajusta o volume da regido de baixa-freqiiéncia.Configuragées positivas (+)
impulsionarao a regiao de baixa-freqiiéncia, e configuragées negativas (-) atenuarao isto.
LSHF 21.2 Hz—8.00 kHz Frequiéncia dofiltro.O LSH G gain aplica a regido de freqiiéncia debaixo desta configuragao.
EQG -12.0—+12.0dB Gain do equalizador (peaking type). Isto ajusta o gain da regido de freqiiéncia especificado por
EQF.Configuragdes positivas (+) impulsionarao aregido, e configuragoes negativas (-) atenuarao
isto.
EQF 100 Hz—8.00 kHz Freqliéncia do equalizador (peaking type). O EQ G gain afetara a regiao ao redor desta
freqiiéncia.
EQQ 10.0—0.10 Q (nitidez) do equalizador (peaking type). Isto indica a nitidez do equalizador de freqiiéncias
curvas. Valores mais altos produzirdo uma curva mais nitida.
HSH G -12.0—+12.0dB Gain dofiltro . Isto ajusta o volume da regido de alta-freqliéncia.Configuragées positivas (+)
impulsionarao aregido de alta-freqliéncia, e configuragoes negativas (-) atenuarao isto.
HSH F 50.0 Hz—16.0 kHz Frequiéncia do filtro .O HSH G gain aplica a regido de freqiiéncia sobre esta ajustada.

*a. O alcance deste parametro depende dafreqiiéncia sampleada a qual o SPX2000 esta operando.

Lista de feitos

As tabelas seguintes mostram os valores de parametro padrao para efeitos que
pertencem ao tipo Dynamic Flanger (banco PRESET).

Parametros basicos

Ha nome do efeito SOURCE SEMNSE OFFSET GF.EI.N
5 OYMA FLANGE INPUT 85 48 -TE%
Parametros finos
f1f.__ | nome doefeito MIX BAL. | OUTLVL DA DECAY™ | LSHG LEHF EQG EGF EQG
100, 100%, uP 158 ms 0.0 dE 125 He 0.0 dB 100 KHz 20
15 YA FLANGE HSH G HSH F
0.0 dB 10,0 kHr

*a. O valor padrao deste parametro depende da freqiiéncia sampleada a qual o SPX2000 esta operando. O valor mostrado na

tabela é parafs =96 kHz.
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Dynamic Phaser (banco PRESET)
Este efeito usa o sinal de entrada ou mensagens MIDI para variar a freqiiéncia da fase de troca e cria modulagao

em uma regiao de freqiiéncia especifica.

Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.
Sinal de modulagédo: SOURCE
Troca de fase: SENSE, OFFSET, FB.GAIN, STAGE, DIR., DECAY
Filtro/equalizador: LSH G, LSHF, HSH G, HSH F

Nivel de produgao: OUT LVL, MIX BAL.
Detalhes de parametro

Parametros basicos

Nome do parametro | Alcance Explicacao

SOURCE INPUT, MIDI Fonte do sinal modulado. Se vocé seleciona INPUT, o som de efeito mudara de acordo com o sinal.
Se vocé seleciona MIDI, o som modulado mudara de acordo com o MIDI recebido. Se vocé quer
uqe o efeito varie de acordo com seu desempenho no teclado, selecione MIDI.

SENSE 0—100 A sensibilidade do SOURCE. Configuragdes mais altas deste valor farao a freqiiéncia do filtro
seguir o SOURCE mais fielmente. Com configuragées mais baixas, o frequéncia do filtro seguira
mais livremente.

OFFSET 0—100 Compense o valor da frequiéncia de troca de fase. Isto afeta a freqliéncia basica quando um sinal de
controle ndo é recebido.

FB.GAIN -99%—+99% Quantia de feedback para o som de efeito. Elevando este valor aumentaréo a quantia de feedback,
enfatizando a modulagao. Configuragées negativas (-) inverterao a fase de feedback.

STAGE 2,4,6,8,10,12, 14, 16 | Numero de fases na fase de troca de circuito. Elevando este valor se produzira uma sensagao mais
complexa de modulagao.

Parametros finos

Nome do parametro | Alcance Explicagao

MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e o efeito. A uma configuracao de 0% s6 o som original sera
produzido; s6 em uma configuracao de 100% o som de efeito tera producao.

OUTLVL 0—100% Nivel de producéao depois do som original e o efeito forem mixados.Diminua este valor se
vocé quiser abaixar a producdo. A uma configuracao de 0% nao havera nenhuma
producao.

DIR. UP, DOWN Direcao na qual a freqiiéncia fase-trocada se mudara em resposta ao sinal do SOURCE.

DECAY*a 44.1 kHz: 6 ms—46.0 s | Tempo de decadéncia do phaser. Isto indica o tempo de quando o sinal do SOURCE é

48 kHz: 5ms—42.3 s recebido e quando o phaser se mova até que devolva a sua posigao original. Configuragoes
88.2 kHz: 3 ms—23.0 s | mais altas deste parametro fardao com que a troca de frequencia retorne mais lentamente.
96 kHz: 3ms—21.1s

LSHG -12.0—+12.0dB Gain dofiltro. Isto ajusta o volume da regido de baixa-freqiiéncia.Configuragées positivas
(+) impulsionarao aregiao de baixa-freqliéncia, e configuragdes negativas (-) atenuarao
isto.

LSHF 21.2 Hz—8.00 kHz Frequiéncia do filtro. O LSH G gain aplica a regiao de freqtiéncia debaixo desta
configuragao.

HSH G -12.0—+12.0dB Gain dofiltro. Isto ajusta o volume da regiao de alta-freqiiéncia.Configuragées positivas (+)
impulsionarao aregiao de alta-freqiiéncia, e configuragoes negativas (-) atenuarao isto.

HSHF 50.0 Hz—16.0 kHz Freqiiéncia do filtro. O HSH G gain aplica a regido de freqiiéncia sobre esta ajustada.

*a. O alcance deste parametro depende da freqiiéncia sampleada a qual o SPX2000 esta operando.

Lista de feitos

As tabelas seguintes mostram os valores de parametro padrao para efeitos que
pertencem ao tipo Dynamic Phaser (banco PRESET).

Parametros basicos

#0. | nome doefeito SOURCE | SENSE | OFFSET | FB.GAIN | STAGE
17 | DYMAPHASER INPUT 50 32 +T0% 8
Parametros finos
[ | nomedoefeito MIX BAL. | OUT LVL DIR. DECAY® | LSHG LSHF HSHG HSH F
7 A PHASER 100 100 Uup 1684 ms 0.0 dB 126 Hr o0 dB 10,0 kHz

*a. O valor padrao deste parametro depende da freqiiéncia sampleada a qual o SPX2000 esta operando. O valor mostrado na

tabela é parafs =96 kHz.
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Efeitos

Este efeito muda a afinagdo. Quando um sinal de audio como musica é tocado a uma velocidade mais alta, sua
afinacao sera mais alta. Reciprocamente se o audio é tocado a uma velocidade mais baixa, sua afinagdao sera mais
baixa. Este efeito simula isto de um modo mais sofisticado. Alguns destes efeitos podem somar dois sons de efeito
a afinagdes diferentes, ou sincroniza o som de efeito para o tempo.

As diferengas entre os varios efeitos Pitch Change sdo como segue.

tipo banco n°deentradas esaidas | numero de efeitos retomo sincronizagao do efeitotempo | controle de afinagéo viaMIDI pagina
High Quality Pitct 1IN/20UT 1 61
Oh 0T PN 1 pRESET Yes No °

Ciual Pitch 2IN20UT 2 Ves 62
Pitch Change A .

Pitch Change D ~ 1IN/20UT 1 Yes 64
Pitch Change B CLASSIC SINZOUT 2 o No No 65
Pitch Change C ! 2 LRy ) 65

High Quality Pitch (banco PRESET)

Este é um efeito de mudanga de afinagao tipico.

Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.
Efetue som: PITCH, FINE, DELAY, FB.GAIN, MODE

Sincronizagao de tempo: SYNC, NOTE, TEMPO

Nivel de produgao: OUT LVL, MIX BAL.

Detalhes de parametro

Parametros basicos

Nome do parametro | Alcance Explicacao

PITCH -12—+12 Quantia de mudanca do pitch, ajustada em passos de semitons.Configuracoes positivas (+) fazem
o pitch mais alto que o som original, e configuragdes negativas (-) fazem isto abaixar.

FINE -50—+50 Quantia de mudanca do pitch, ajustando em cem (1/100 de um semitom). Configuragdes positivas
(+) fazem o pitch mais alto que o som original, e configuragées negativas (-) fazem isto abaixar.

DELAY 0.0—1000.0 ms | Demora do efeito para o som original.

FB.GAIN -99%—+99% Quantia de feedback para o som de efeito. Elevando este valor aumentarao a quantia de
feedback,enfatizando a mudanca do pitch.Configuragdes negativas (-)inverterao a fase de
feedback.

Parametros finos

Nome do parametro| Alcance Explicagao

MIX BAL. 0—100% | Equilibrio entre o som original e o efeito. A uma configuracao de 0% s6 o som original sera produzido; sé
em uma configuracao de 100% o som de efeito tera producao.

OUT LVL 0—100% | Nivel de producao depois do som original e do efeito forem mixados. Diminua este valor se vocé quiser
abaixar a producdo. A uma configuracao de 0% nao havera nenhuma producgao.

MODE 1—10 Precisdo da mudancga de pitch. Configuragdes mais altas produzem uma mudanca de pitch mais precisa,
mas a demora sera maior.

SYNC ON, OFF | Alterna o tempo de sincronizagao para on/off. Se esta ON, o delay sincronizara a fonte de sincronizagao
de tempo especificada por “TEMPO SOURCE” (pagina 23). O valor da NOTA sera ajustado ao valor de
tempo sincronizado.

NOTE *a Este parametro é usado para sincronizagao de tempo. Se SYNC est4, o valor do DELAY sera ajustado de
acordo com este valor e o valor do TEMPO. Este valor é ignorado se SYNC esta OFF.

TEMPO 25—300 | Este parametro é usado para sincronizagao de tempo. Se SYNC esta ON, o valor do DELAY sera ajustado

de acordo com este valor e da NOTA. Este valor é ignorado se SYNC esta OFF.

Rl = R L

dd-dde =
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Efeitos

Lista de efeitos

As tabelas seguintes mostram os valores de parametro padrao para efeitos que
pertencem ao tipo High Quality Pitch (banco PRESET).

Parametros basicos

[0 | nome doefeito PITCH FINE DELAY | FE.GAIN
g ROGER OMTHE 12 +12 ] 0.0 ms %
Parametros finos
fid. | nomedoefeito MIXBAL. | OUTLYL | MODE SYHC MOTE TEMPO
%8 | ROGER CNTHE 12 100 Gl OFF e —

Dual Pitch (banco PRESET)
Isto é essencialmente igual a High Quality Pitch, mas ha dois efeitos cuja afinagao pode ser especificada
independentemente.
Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.
Efetue som 1: PITCH 1, FINE 1, DELAY 1, FB.G 1, MODE

Efetue som 2: PITCH 2, FINE 2, DELAY 2, FB.G 2, MODE
Sincronizagao de tempo: SYNC, NOTE 1, NOTE 2, TEMPO,

Nivel de produgao: LEVEL 1, LEVEL 2, MIX BAL.

Detalhes de parametro

Parametros basicos

Nome do parametro| Alcance Explicacédo

PITCH 1 —-24—+24 Quantia de mudanca do pitch, ajustada em passos de semitons.Configuragoes positivas (+) fazem

PITCH 2 o pitch mais alto que o som original, e configuragdes negativas (-) fazem isto abaixar.

FINE 1 -50—+50 Quantia de mudanca do pitch, ajustando em cem (1/100 de um semitom).Configuragées positivas

FINE 2 (+) fazem o pitch mais alto que o som original, e configuragées negativas (-) fazem isto abaixar.

DELAY 1 0.0—1000.0 ms | Demora do efeito para o som original.

DELAY 2

FB.G1 -99%—+99% Quantia de feedback para o som de efeito. Elevando este valor aumentarao a quantia de

FB.G 2 feedback,enfatizando a mudanca do pitch.Configuragdes negativas (-)inverterdo a fase de

feedback.

LEVEL 1 -100%—+100% [ Nivel de producéao do efeito 1 e do efeito 2. LEVEL 1 é o nivel de producgao para efeito 1, e LEVEL

LEVEL 2 2 é o nivel de producao para efeito 2.Configuragoes negativas (-) invertem a fase.

PAN 1 L63—R63 Posicao de cada som de efeito. L63 permanece longe a esquerda, e R63 permanece longe a

PAN 2 direita.

Parametros finos

Nome do parametro| Alcance Explicagao

MIX BAL. 0—100% | Equilibrio entre o som original e o efeito. A uma configuracédo de 0% sé o som original sera produzido; s6
em uma configuragao de 100% o som de efeito tera producao.

MODE 1—10 Precisdao da mudanca de pitch. Configuragées mais altas produzem uma mudanca de pitch mais precisa,
mas a demora sera maior.

SYNC ON, OFF | Alterna o tempo de sincronizagao para on/off. Se esta ON, o delay sincronizara a fonte de sincronizagao
de tempo especificada por “TEMPO SOURCE?” (pagina 23). ANOTA 1 e aNOTA sera fixado 2 valor ao
valor do tempo sincronizado.

NOTE 1 *a Estes parametros sdo usados para sincronizagao de tempo. Se SYNC esta ON, o DELAY 1

NOTE 2 sera,ajustado de acordo com a NOTA 1 e o TEMPO, e o DELAY 2 de acordocomaqgaNOTA2eo
TEMPO. Se SYNC esta OFF, este valor é ignorado.

TEMPO 25—300 Estes parametros sdo usados para sincronizagao de tempo. Se SYNC esta ON, o DELAY 1

serd,ajustado de acordo comaNOTA 1 e o TEMPO, e o DELAY 2 de acordo comaqaNOTA2eo
TEMPO. Se SYNC esta OFF, este valor é ignorado.

=R R EMEMEIN] AL
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Lista de efeitos
As tabelas seguintes mostram os valores de parametro padrao para efeitos que
pertencem ao tipo Dual Pitch (banco PRESET).

Parametros basicos
140, | nomedoefeito PITCH 1 FINE 1 DELAY 1 FBG1 LEVEL 1 PAN 1
52 GOOD OL P.CHANGE 0 +& 10.0 ms 0% +90% R&3
53 VOCAL SHIFT 0 +12 131 ms +18% +90% L3z
sY | STEREOPITCH 4 0 0.0ms 0% +100% L63
55 PITCH SLAP 0 +9 250 ms 0% +90% L&3
S5 HALO COME +12 0 250.0 ms +67% +90% R&3
57 | GRUMPY FLUTTER 12 0 500.0 ms +79% +00% CENTER
52 | BOTTOM WHACKER —20 +8 251 ms +58% +100% | CENTER
&0 VOICE DOUBLER 0 +2 4.0ms 0% +100% R&3
55 BASS CHORUS 0 +9 20ms 0% +100% L&3
140, | nomedoefeito PITCH 2 FINE2 | DELAY2 | FB.G2 | LEVEL2 PAN 2
52 GOOD OL P.CHANGE 0 -8 20.0ms 0% +90% L&3
53 VOCAL SHIFT 0 —-12 27.2ms +24% +90% Rz2
54 | STEREOPITCH —4 0 0.0ms 0% +100% R&3
55 PITCH SLAP 0 -4 275.0ms 0% +90% R&3
S5 HALO COME +12 0 500.0 ms +35% +90% L&3
57 | GRUMPY FLUTTER 0 ~10 125.0 ms +79% +30% CENTER
52 | BOTTOM WHACKER —20 +8 251 ms +58% +100% | CENTER
&0 VOICE DOUBLER 0 -2 7.0ms 0% +100% L&3
55 | BASS CHORUS 0 -9 0.0ms 0% +100% R&3
Parametros finos

140, | nomedoefeito MIX BAL. | MODE SYNC NOTE 1 NOTE2 | TEMPO
52 | GOOD OLP.CHANGE 100% 3 OFF ki ' —

53 | VOCAL SHIFT 100% 3 OFF ki e —
54 | STEREOPITCH 100% 3 OFF £ ;: —

55 | PITCH SLAP 100% 3 OFF ki X —

5t | HALO COMB 100% 2 OFF I J —

57 | GRUMPY FLUTTER 100% 2 OFF J ;: —
52 | BOTTOM WHACKER 100% 2 OFF J J —
50 | VOICE DOUBLER 100% 2 OFF ki e —
55 | BASS CHORUS 100% 3 OFF ki k3 —
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Efeitos

Pitch Change A, D (banco CLASSIC bank)

Estes sao efeitos de mudanca de afinagdo baseados em modelos anteriores da série
SPX. Eles sdo equivalentes ao efeito High Quality Pitch do banco PRESET, mas tem
uma estrutura de parametro mais simples que os efeitos de banco PRESET. Desde
que mensagens MIDI note-on pode ser usado para mudar a afinagao, vocé pode
conectar um teclado MIDI e pode mudar a afinagao de acordo com seu
acompanhamento.

Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.

Efeito som: PITCH, FINE, DELAY, F.B.GAIN

MIDI controle: BASE KEY

Nivel de produgao: OUT LVL, MIX BAL.

Detalhes de parametro

Parametros basicos

Nome do parametro | Alcance Explicagao

PITCH -12—+12 Quantia de mudanga do pitch, ajustada em passos de semitons.Configuragées positivas (+) fazem
o pitch mais alto que o som original, e configuragdes negativas (-) fazem isto abaixar.

FINE -50—+50 Quantia de mudanga do pitch, ajustando em cem (1/100 de um semitom).Configuracées positivas
(+) fazem o pitch mais alto que o som original, e configuragoes negativas (-) fazem isto abaixar.

DELAY 0.0—1000.0 ms | Demora do efeito para o som original.

F.B.GAIN 0%—99% Quantia de feedback para o som de efeito. Elevando este valor aumentarao a quantia de
feedback,enfatizando a mudanca do pitch.Configuragdes negativas (-)inverterao a fase de
feedback.

BASE KEY OFF,C1—C 6 Tecla basica quando receber MIDI NOTE-ON. Quando vocé recebe um MIDI NOTE - ON um MIDI

com o numero C1 ou mais alto, sera usada sua distancia desta configuragcao para atualizar o valor
do PITCH. Por exemplo, se vocé fixasse este parametro como C4, e recebeu um note -onde C3,
isso causara PITCH para ser ajustado a—12 fazendo soar uma oitava mais baixo que o pitch
original. Se vocé ajustasse este parametro como C2, e rece beu um note-on de D2 causara PITCH
para ser ajustado a +2 e fazendo o som de efeito dois semitons mais alto que o pitch original. Se
este parametro esta OFF, nao serao recebidas MIDI NOTE - ON.

OUTLVL 0—100% Nivel de producéao depois do som original e do efeito forem mixados. Diminua este valor se vocé
quiser abaixar a producao. A uma configuragao de 0% nao havera nenhuma producao.
MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e o efeito. A uma configuracao de 0% s6 o som original sera

produzido; s6 em uma configuracao de 100% o som de efeito tera producao.

Lista de efeitos
A tabela seguinte mostra os valores de parametro padrao para efeitos que pertencem
ao tipo Pitch Change A, D (banco CLASSIC).

Parametros basicos

fill | nome doefeito PITCH FINE DELAY FE.GAIN | BASE KEY | OUT LVL | MIX BAL.
I3 PITCH CHANGE A o o 0.0 ms U C3 BU% 10075
2¢ | PITCH CHANGE D [ [} 0.0 ma 0% GE A0 100

64



Efeitos

Pitch Change B (banco CLASSIC)

Este é um efeito de mudanca de afinagdao baseado em modelos anteriores da série
SPX. E equivalente ao efeito Dual Pitch do banco PRESET. Os dois sons de efeito
serao misturados e reproduzidos.

Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.

Efetue som 1: 1 PITCH, 1 FINE, 1 DLY

Efetue som 2: 2 PITCH, 2 FINE, 2DLY

Nivel de produgao: OUT LVL, MIX BAL.

Detalhes de parametro

Parametros basicos

Nome do parametro | Range Explicacao

1 PITCH -12—+12 Quantia de mudanca do pitch, ajustada em passos de semitons.Configuracoes positivas (+) fazem

2 PITCH o pitch mais alto que o som original, e configuragdes negativas (-) fazem isto abaixar.

1 FINE -100—+100 Quantia de mudanca do pitch, ajustando em cem (1/100 de um semitom).Configuragées positivas

2 FINE (+) fazem o pitch mais alto que o som original, e configuracées negativas (-) fazem ito abaixar.

1DLY 0.0—1000.0 ms | Demora do efeito para o som original.

2DLY

OUT LVL 0—100% Nivel de producao depois do som original e do efeito forem mixados. Diminua este valor se vocé
quiser abaixar a produgao. A uma configuracao de 0% nao havera nenhuma produgao.

MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e o efeito. A uma configuragao de 0% s6 o som original sera
produzido; s6 em uma configuracao de 100% o som de efeito tera producao.

Lista de efeitos

A tabela seguinte mostra os valores de pardmetro padrao para efeitos que pertencem aoPitch Change B (banco

CLASSIC).
f1f. | nome doefeito 1PITCH 1 FINE 1DLY 2 PITCH 2 FINE 2 DLy OUT VL | MIX BAL
a0 PITCH CHANGE B o + o1 s Q =8 2000 ms 100% 100%

Pitch Change C (banco CLASSIC)
Este é'um efeito de mudancga de afinagao baseado em modelos anteriores da série
SPX. E equivalente ao efeito Dual Pitch do banco PRESET. Os dois sons de efeito

serao separadamente produzidos dos canais esquerdo e direito.
Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.

canal L: L PITCH, L FINE, L DLY

canal R: RPITCH, RFINE, RDLY
Nivel de produgao: OUT LVL, MIX BAL.

Detalhes de parametro

Parametros basicos

Nome do parametro | Alcance Explicagao

L PITCH -12—+12 Quantia de mudanga do pitch, ajustada em passos de semitons.Configuracées positivas (+) fazem

R PITCH o pitch mais alto que o som original, e configuragdes negativas (=) fazem isto abaixar.

L FINE -100—+100 Quantia de mudanga do pitch, ajustando em cem (1/100 de um semitom).Configuracées positivas

R FINE (+) fazem o pitch mais alto que o som original, e configuracées negativas (-) fazem isto abaixar.

LDLY 0.0—1000.0 ms |Demora do efeito para o som original.

RDLY

OUTLVL 0—100% Nivel de producéao depois do som original e do efeito forem mixados.Diminua este valor se vocé
quiser abaixar a producao. A uma configuragao de 0% nao havera nenhuma producao.

MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e o efeito. A uma configuracao de 0% s6 o som original sera
produzido; s6 em uma configuracao de 100% o som de efeito tera producao.

Lista de efeitos

A tabela seguinte mostra os valores de parametro padrao para efeitos que pertencem
ao tipo Pitch Change C (banco CLASSIC).

R nome do efeito

L PITCH

L FINE L DLY R PITCH R FINE R DLY OUTLVL | MIX BAL.

4 PITCH CHAMGE C 0

+8 0.1 mis Q =2 0.1 v 1004 100%
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Efeitos

Composicao de efeitos

Estes sdo combinagdes de dois efeitos diferentes. Tipos listados como Efeito 1 + Efeito 2 processam
separadamente o som original e misturam o resultado. Tipos listados como Efeito 1 - Efetue 2 processam primeiro
o som original pelo Efeito 1 e entdo processam o resultado pelo Efeito 2.

tipo

n°deentradase

SErEe saidas

pagina

Distortion — Flanger

66

Distortion — Delay

Reverb + Chorus

68

Reverb — Chorus

Reverb + Flanger

Reverb — Flanger

69

Reverb + Symphanic

PRESET 1 IN/2 OUT

Reverb — Symphonic

Reverb — Pan

Delay + Early Reflection

=l
(]

Delay — Early Reflection

Delay + Reverh

|
()]

Delay — Reverb

Distorcao - Flanger (banco PRESET)
Distorgao - Delay (banco PRESET)

Estes efeitos aplicam distor¢ao ao som original, e entédo aplica flanger ou delay.
Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.

Distorgdo: DST TYPE, DRIVE, TONE
Modulacao: FREQ., DEPTH

Aplicavel a Distorgao e Modulagdo: DELAY, FB.GAIN, HI.RATIO, DLY.BAL

Ruido: N.GATE

Sincronizacgao de tempo: SYNC, DLY.NOTE, MOD.NOTE, TEMPO,

Nivel de producgao: MIX.BAL, MASTER
Detalhes de parametro

Parametros basicos

Nome do parametro | Alcance Explicacado
DST TYPE DST1, DST2, OVD1, OVD2, | Tipo de distorcao; isto determina o carater basico do efeito. O carater da distorcao
CRUNCH depende do tipo que vocé seleciona.

DRIVE 0—100 Profundidade da distorgao. Elevando este valor se produzira uma distorgao mais forte.

TONE -10—+10 Controles do nivel do alcance de alta-freqliéncia.Configuragées positivas (+) produzem
um tom mais penetrante, e configuragdes negativas (—) produzem um tom mais jovial.

DELAY 0.0—2725.0 ms Demora do efeito para o som original. O tempo de demora variara ao redor do valor
deste valor.FREQ.ajusta a velocidade de variacao, e DEPTH fixa a profundidade de
variagao.

FB.GAIN -99%—+99% Quantia de feedback para o som de efeito. Elevando este valor aumentarao a quantia
de feedback,enfatizando a modulagao. Configuragdes negativas (=) inverterao afase
de feedback.

HIL.RATIO 0.1—1.0 Quantia de feedback para o alcance de alta-freqiiéncia. Isto é especificado como uma
proporcao de FB.GAIN. Se este valor é 0.1, a quantia de feedabck sera 1/10 de
FB.GAIN; se este valor é 1.0, o feedback estara igual a FB.GAIN.

FREQ. 0.05—40.00 Hz Velocidade da modulagcao. Aumentando este valor amodulacao se repetira num
intervalo menor.

DEPTH 0—100% Profundidade da modulacdo. Aumentando este valor amodulagao tera mais
profundidade.
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Parametros finos

Nome do parametro | Alcance Explicacédo

MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e o efeito. A uma configuracao de 0% sé o som original sera produzido;
s6 em uma configuracao de 100% o som de efeito tera producao.

N.GATE 0—20 Profundidade da porta de ruido. Elevando este valor elevarao o nivel dos sinais pelos atravessarao a
porta. Este € um modo util para remover ruido.

MASTER 0—100 Nivel de produgao do som de efeito. Dobre este valor se vocé queiser reduzir o som de efeito.

DLY.BAL 0%—100% | Quantia de demora. Elevando este valor fortalecerao o efeito de demora. A uma configuracao de 0%
sera ouvido so6 distorgao.

SYNC ON, OFF Alterna o tempo de sincronizagao para on/off. Se esta ON, o delay e a velocidade da modulagao se
sincronizardo a fonte de sincronizagao de tempo especificada por “TEMPO SOURCE” (pagina 23).
Serao fixados DLY.NOTE e o valor do MOD.NOTE ao valor do tempo sincronizado.

DLY.NOTE *a Este parametro é usado para sincronizagao do tempo. Se SYNC esta ON, o valor de DELAY sera
ajustado de acordo com este valor e do TEMPO. Se SYNC esta OFF, este valor é ignorado.

MOD.NOTE *b Este parametro é usado para sincronizacao de tempo. Se SYNC esta ON o FREQ. sera ajustado de
acordo com este valor e o valor do TEMPO. Este valor é ignorado se SYNC esta OFF.

TEMPO 25—300 Este parametro é usado para sincronizagao de tempo. Se SYNC esta ON, o valor do DELAY sera

ajustado de acordo com o DLY.NOTE e do TEMPO, e o valor do FREQ. sera ajustado de acordo com o
MOD.NOTE e os valores do TEMPO. Se SYNC esta OFF, este valor é ignorado.

Rl I 5 U UL B ST U B LT R R e

LN I 3 N R M R PR [

L] -1
Lista de efeitos
Parametros basicos
fi0. | nomedoefeito DSTTYPE | DRIVE TOME DELAY | FB.GAIN | HLRATIO | FREG. DEPTH
g9 | DIST>FLANGE D512 80 +3 0.6 ms -7E% 0.9 0.35 He 0%
85 | DIST-OELAY oD 16 250.0 ms ) [ .66 He 6%
Parametros finos
[0 | nome doefeito MIX BAL. | NGATE | MASTER | DLY.BAL | SYNC | DLY.NOTE [MOD.HOTE| TEMFO
a DIEST-»FLAMGE 1% 1 25 100, OFF & o
45 DIST--DELAY 100% [ 75 4% OFF ' ' -
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Efeitos

Reverb + Chorus (PREFIXE banco)

Reverb - Chorus (PREFIXE banco)

Reverb + Chorus aplica reverberagao e coro separadamente para o som original, e
entao mistura os resultados.
Reverb - Chorus aplica reverberagao para o som original e entéo aplica coro.
Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.
Reverberagao: REV TIME, HI.RATIO, INI.DLY, DIFF., DENSITY

Coro: FREQ., AM DEPTH, PM DEPTH, MOD.DLY, WAVE

Equalizagao de reverb e coro: REV/ICHO, REV.BAL,

Filtro/equalizador: HPF, LPF,
Sincronizacgao de tempo: SYNC, NOTE, TEMPO
Nivel de produgao: OUT LVL, MIX BAL.

Detalhes de parametro

Parametros basicos

Nome do parametro| Alcance Explicacao

FREQ. 0.05—40.00 Hz | Velocidade da modulagéo (AM, PM). Aumentando este valor amodulagao se repetira num intervalo menor.

AM DEPTH 0—100% Modulagao da profundidade da amplitude (AM). Aumentando este valor ocorrera uma maior mudanca de
volume.

PM DEPTH 0—100% Modulagao da profundidade do pitch (PM). Aumentando este valor ocorrera uma maior mudanga de pitch.

MOD.DLY 0.0—500.0 ms Demora do efeito o para o som original.

WAVE Sine, Tri Waveform do sinal de modulagao. Isto afetara o carater da modulagdo.Vocé pode escolher Sine (onda de
sine) ou Tri (onda de triangulo).

REV TIME 0.3—99.0 s Tempo do reverb. Isto é expressado como o tempo em cima do qual a reverberagao a 1 kHz se deteriorara
através de 60 dB.

HIL.RATIO 0.1—1.0 Tempo do reverb para o alcance de alta-freqiiéncia, expressado como uma proporgao de REV TIME. Se este
valor é 0.1 o tempo sera 1/10 do REV TIME; se é 1.0 o tempo estara igual ao REV TIME. Vocé pode ajustar
estes valores para simular a absorgéo das paredes ou teto. H.RATIO é a decadéncia do alcance de alta-
freqiiéncia.

INL.LDLY 0.0—500.0 ms Demora das reflexdes relativo ao som original. Isto também afeta a demora até a reverberacéo ser ouvida.

DIFF. 0—10 Difus@o do som para esquerda e direita. Aumentando este valor a reverberagao tera mais amplitude.

DENSITY 0—100% Densidade dareverberagdo. Aumentando este valor a reverberagao ficara mais suave. Vocé pode criar
efeitos sem igual abaixando este valor.

Parametros finos

Nome do parametro | Alcance Explicagao

MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e o efeito. A uma configuracao de 0% s6 o som original
sera produzido; s6 em uma configuracéao de 100% o som de efeito tera producao.

OUTLVL 0—100% Nivel de producéao depois do som original do efeito forem mixados. Diminua este valor se
voceé quiser abaixar a produgao. A uma configuragao de 0% nao havera nenhuma
producao.

HPF Thru, 21.2 Hz—8.00 kHz | Um filtro que corta a por¢ao de baixa-freqiiéncia do efeito. Serao cortados componentes
de freqiiéncia sobre a freqiiéncia especificada aqui. Com uma configuracao de THRU este
filtro nao fara nada. Este filtro ndo afeta o som original.

LPF 50.0 Hz—16.0 kHz, Thru | Um filtro que corta a porcao de alta-freqiiéncia do efeito. Serao cortados componentes de
freqliéncia sobre a frequiéncia especificada aqui. Com uma configuracao de THRU este
filtro nao fara nada. Este filtro ndo afeta o som original.

REV/CHO 0—100% (Reverb + Chorus ) Equilibrio entre o reverb e o chorus. Uma configuracao de 0% sé6 se
produzira o reverb; uma configuracao de 100% s6 se produzira o chorus

REV.BAL 0—100% (Reverb - Chorus) Quantia de chorus. Elevando este valor fortalecerao o efeito de chorus.
A uma configuracao de 0% s6 serdo ouvidos o reverb.

SYNC ON, OFF Alterna o tempo de sincronizagao para on/off. Se esta ON, a velocidade da modulagao
sincronizara a fonte de sincronizagao de tempo especificada por “TEMPO SOURCE”
(pagina 23). O valor da NOTA sera ajustado ao valor de tempo sincronizado.

NOTE *a Este parametro é usado para sincronizagao de tempo. Se SYNC esta ON o FREQ. sera
ajustado de acordo com este valor e o valor do TEMPO. Este valor é ignorado se SYNC
esta OFF.

TEMPO 25—300 Este parametro é usado para sincronizagao de tempo. Se SYNC esta ON, o FREQ.sera

ajustado de acordo com este valor e da NOTA. Este valor é ignorado se SYNC esta OFF.

kR MEMEN] LD e
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Efeitos

Lista de efeitos

Parametros basicos

1o nome do efeito FREG. | AMDOEPTH | PMDOEPTH | MOD.OLY WAVE REVTIME | HLRATIO IHLDLY DIFF.
&Y CHORLUS & REVERR 068 Hz Bl AR, 5.2 ms Sina 2ds 0.1 10.0 ms ]
-r-] REV-=CHORLS 200 Hz 4% 185 170 ms Tri 2186 [LE} 17.0ms )
10| Effect name DENSITY
(] GHORLUS & HREVERB 100%,
[ HEV--CHORUS 100%,

Parametros finos
mo nome do efeito MIX BAL. | OUTLVL HPF LPF REV/CHO | REV.HAL SYNC NOTE TEMPO
[ CHORLUS & REVERR 100 1007 Thru 1000 kHz TH% OFF oA
=) REV. »CHORLIS 100 100 Thru E.00 kHz BA% OFF Fi

Reverb + Flanger (banco PRESET)
Reverb - Flanger (banco PRESET)

Reverb + Flanger aplica reverberagao e flanger separadamente para o som original, e

entao mistura os resultados.
Reverb - Flanger aplica reverbewragao para o som original e entao aplica flanger.
Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.
Reverberagao: REV TIME, HI.RATIO, INIL.DLY, DIFF., DENSITY
Flanger: FREQ., DEPTH, MOD.DLY, FB GAIN, WAVE
Equalizacao de reverb e flanger: REV/IFLG, REV.FLG,
Filtro/equalizador: HPF, LPF,
Sincronizagao de tempo: SYNC, NOTE, TEMPO
Nivel de produgao: OUT LVL, MIX BAL.

Detalhes de parametro

Parametros basicos

Nome do parametro | Alcance Explicacao

FREQ. 0.05—40.00 Hz | Velocidade da modulagdo. Aumentando este valor a modulagao se repetirda num intervalo menor.

DEPTH 0—100% Profundidade da modulacao. Aumentando este valor amodulagao tera mais profundidade.

MOD.DLY 0.0—500.0 ms Demora do efeito para o som original. O tempo de demora variara ao redor do valor deste
valor.FREQ.ajusta a velocidade de variacado, e DEPTH fixa a profundidade de variacao.

FB.GAIN -99%—+99% Quantia de feedback para o som de efeito. Elevando este valor aumentarao a quantia de
feedback,enfatizando a mudanca do pitch.Configuragdes negativas (-)inverterao a fase de
feedback.

WAVE Sine, Tri Waveform do sinal de modulacgao. Isto afetara o carater da modulagao.Vocé pode escolher Sine
(onda de sine) ou Tri (onda de triangulo).

REV TIME 0.3—99.0 s Tempo do reverb. Isto é expressado como o tempo em cima do qual areverberagédo a 1 kHz se
deteriorara através de 60 dB.

HIL.RATIO 0.1—1.0 Tempo do reverb para o alcance de alta-frequiéncia, expressado como uma proporgao de REV
TIME. Se este valor é 0.1 o tempo sera 1/10 do REV TIME; se é 1.0 o tempo estara igual ao REV
TIME.Vocé pode ajustar estes valores para simular a absorcao das paredes ou teto. HLRATIO é a
decadéncia do alcance de alta-frequiéncia.

INL.DLY 0.0—500.0 ms Demora das reflexdes relativo ao som original. Isto também afeta a demora até a reverberagao ser
ouvida.

DIFF. 0—10 Difusao do som para esquerda e direita. Aumentando este valor a reverberagao tera mais
amplitude.

DENSITY 0—100% Densidade da reverberagdao. Aumentando este valor a reverberagao ficara mais suave. Vocé pode
criar efeitos sem igual abaixando este valor.
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Parametros finos

Nome do parametro| Alcance Explicagao

MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e o efeito. A uma configuragcao de 0% sé o som original
sera produzido; s6 em uma configuracao de 100% o som de efeito tera producao.

OUT LVL 0—100% Nivel de produgao depois do som original e do efeito forem mixados. Diminua este valor
se voceé quiser abaixar a producao. A uma configuracao de 0% nao havera nenhuma
producao.

HPF Thru, 21.2 Hz—8.00 kHz | Umfiltro que corta a porgao de baixa-freqiiéncia do efeito. Serao cortados componentes

de freqiiéncia sobre a freqliéncia especificada aqui. Com uma configuragao de THRU
este filtro ndo fara nada. Este filtro nao afeta o som original.

LPF

50.0 Hz—16.0 kHz, Thru

Um filtro que corta a porgao de alta-freqliéncia do efeito. Serdao cortados componentes de
freqliéncia sobre a frequiéncia especificada aqui. Com uma configuracao de THRU este
filtro nao fara nada. Este filtro ndo afeta o som original.

REV/IFLG

0—100%

(Reverb + Flanger ) Equilibrio entre o reverb e flanger. Uma configuracao de 0% sé se
pruduzira o reverb; uma configuracao de 100% s6 se produzira o flanger.

REV.BAL

0—100%

(Reverb - Flanger ) Quantia de flanger. Elevando este valor fortalecerao o efeito de
flanger. A uma configuragao de 0% so6 serao ouvidos o reverb.

SYNC

ON, OFF

Alterna o tempo de sincronizagao para on/off. Se esta ON, a velocidade da modulagao
sincronizara a fonte de sincronizagao de tempo especificada por “TEMPO SOURCE”
(pagina 23). O valor da NOTA sera ajustado ao valor de tempo sincronizado.

NOTE

Este parametro é usado para sincronizagao de tempo. Se SYNC esta ON o FREQ. sera
ajustado de acordo com este valor e o valor do TEMPO. Este valor é ignorado se SYNC
esta OFF.

TEMPO

25—300

Este parametro é usado para sincronizagao de tempo. Se SYNC esta ON, o FREQ.sera
ajustado de acordo com este valor e da NOTA. Este valor é ignorado se SYNC esta OFF.

VR EMEMEMND Jd 4w e

Lista de efeitos

Parametros basicos

ng | nome doefeito FREG. | DEPTH | MOD.DLY | FELGAIN | WAVE | REVTIME | HLRATICH | INLOLY DIFF. | DENSITY
1¥ | HEVEHB FLANGE | 1.10 Hz 8% 1.2 ms +10% Sine 243 04 0.1 ms 5 5%
a1 REV+FLANCE 025 Hr BEY 0% s =B4% Tri 19% 07 24 ms 10 100°%
Parametros finos
1 nome do efeito MIX BAL. | OUT LVL HFF LPF REV/FLG | REV.BAL SYNC NGTE TEMFO
¥ | REVERE FLANGE T6% 1007 Thru 425 kHz % OFF 1 —
87 | REV+FLANGE 100% 100% Thru Thiu ET% OFF - —
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Efeitos

Reverb + Symphonic (banco PRESET)

Reverb - Symphonic (banco PRESET)

Reverb + Symphonic separadamente aplica reverberagéo e sinfonico ao som original,
e entdo mistura os resultados.

Reverb - Symphonic aplica reverberagao para o som original e entéo aplica sinfénico.
Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.

Reverberagao: REV TIME, HI.RATIO, INI.DLY, DIFF., DENSITY
Sinfénico: FREQ., DEPTH, MOD.DLY, WAVE

Equalizagao de reverberagao e sinfénico: REV/SYM, REV.BAL,
Filter/equalizer: HPF, LPF,
Sincronizagao de tempo: SYNC, NOTE, TEMPO
Nivel de produgao: OUT LVL, MIX BAL.

Detalhes de parametro

Parametros basicos

Nome do parametro | Alcance Explicagao

FREQ. 0.05—40.00 Hz | Velocidade da modulacdo. Aumentando este valor amodulagao se repetira num intervalo menor.

DEPTH 0—100% Profundidade da modulagdo. Aumentando este valor a modulagao tera mais profundidade.

MOD.DLY 0.0—500.0 ms | Demorado efeito para o som original.

WAVE Sine, Tri Waveform do sinal de modulagao. Isto afetara o carater da modulagao.Vocé pode escolher Sine (onda de
sine) ou Tri (onda de triangulo).

REV TIME 0.3—99.0 s Tempo do reverb. Isto é expressado como o tempo em cima do qual a reverberagao a 1 kHz se deteriorara
através de 60 dB.

HIL.RATIO 0.1—1.0 Tempo do reverb para o alcance de alta-freqiiéncia, expressado como uma proporgéo de REV TIME. Se este
valor é 0.1 o tempo sera 1/10 do REV TIME; se é 1.0 o tempo estara igual ao REV TIME.Vocé pode ajustar
estes valores para simular a absorgéo das paredes ou teto. HL.RATIO é a decadéncia do alcance de alta-
frequiéncia.

INL.DLY 0.0—500.0 ms | Demora das reflexdes relativo ao som original. Isto também afeta a demora até a reverberagao ser ouvida.

DIFF. 0—10 Difusdo do som para esquerda e direita. Aumentando este valor a reverberagao tera mais amplitude.

DENSITY 0—100% Densidade dareverberagdo. Aumentando este valor a reverberagao ficara mais suave. Vocé pode criar
efeitos sem igual abaixando este valor.

Parametros finos

Nome do parametro | Alcance Explicacao

MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e o efeito. A uma configuracao de 0% s6 o som original sera
produzido; s6 em uma configuragao de 100% o som de efeito tera produgao.

OUT LVL 0—100% Nivel de produgéo depois do som original e do efeito forem mixados. Diminua este valor se vocé
quiser abaixar a produgéo. A uma configuracao de 0% né@o havera nenhuma produgao.

HPF Thru, 21.2 Hz—8.00 kHz | Umfiltro que corta a porgao de baixa-freqiiéncia do efeito. Serao cortados componentes de
freqiiéncia sobre a freqiiéncia especificada aqui. Com uma configuragao de THRU este filtro ndo
fara nada. Este filtro ndo afeta o som original.

LPF 50.0 Hz—16.0 kHz, Thru | Umfiltro que corta a porgao de alta-freqiiéncia do efeito. Serdo cortados componentes de
freqliéncia sobre a frequiéncia especificada aqui. Com uma configuragao de THRU este filtro ndo
fara nada. Este filtro ndo afeta o som original.

REV/ISYM 0—100% (Reverb + Symphonic) Equilibrio entre o reverb e o symphonic. Uma configuracéo de 0% s6 sera
produzido o reverb; uma configuracédo de 100% s6 sera produzido o symphonic.

REV.BAL 0—100% (Reverb - Symphonic) Quantia de symphonic. Elevando este valor se fortalecera o efeito sinfonico.
A uma configuragéo de 0% serao ouvidos sé reverb.

SYNC ON, OFF Alterna o tempo de sincronizagao para on/off. Se esta ON, a velocidade da modulagao sincronizara
afonte de sincronizagéo de tempo especificada por “TEMPO SOURCE” (pagina 23). O valor da
NOTA sera ajustado ao valor de tempo sincronizado.

NOTE *a Este parametro é usado para sincronizagao de tempo. Se SYNC esta ON o FREQ. sera ajustado de
acordo com este valor e o valor do TEMPO. Este valor é ignorado se SYNC esta OFF.

TEMPO 25—300 Este parametro é usado para sincronizacao de tempo. Se SYNC esta ON, o FREQ.sera ajustado de
acordo com este valor e da NOTA. Este valor é ignorado se SYNC esta OFF.

P MNENEM] )4 A s

Lista de efeitos

Parametros basicos

£ | nomedoefeito FREG. DEPTH | MOD.DLY | WAVE | REVTIME | HLRATIO | INLDLY DIFF. DENSITY
B2 REV+5YMPHONIC 0.95 Hz =5 A2ms Sine 065 0g 4000 s 10 100%:
Bg REV-=5SYMPHONIC 250 Hz L 14.0 ms Sine 165 1.0 T.0ms ] i
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Parametros finos
fil. | nome doefeito MIX BAL. | OUTLYL HPF LPF REV/'SYM | REV.BAL SYNC HOTE TEMPO
[ REWV« SYMPHONIC 100 100 Thiru Thru TG OFF 4
- REV.»SYMPHOMNIC 1005 100 Thiru Thru 45%. OFF de

Reverb - Pan (banco PRESET)
Isto aplica reverberacao ao som original e entao aplica panning.

Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.
Reverberagao: REV TIME, HI.RATIO, INI.DLY, DIFF., DENSITY

Pan: FREQ., DEPTH, WAVE, DIR.
Equalizacao de reverberagéao e pan: REV.BAL
Filtro/equalizador: HPF, LPF,
Sincronizacao de tempo: SYNC, NOTE, TEMPO
Nivel de produgao: OUT LVL, MIX BAL.

Detalhes de parametro
Parametros basicos

Nome do parametro | Alcance Explicacao

FREQ. 0.05—40.00 Hz Velocidade da modulagao (movimento de panning). Aumentando este valor a modulagéo se repetira
num intervalo menor.

DEPTH 0—100% Profundidade da modulag@o. Aumentando este valor amodulagao tera mais profundidade.

WAVE Sine, Tri, Square Waveform do sinal de modulacao. Isto afetara o carater damodulagao. Vocé pode escolher Sine
(ondade sine) ou Tri (onda de triangulo).

DIR. L<->R, L—>R, L<—R, Diregdo do movimento de panning. L <->R 0 som se movera alternadamente entre os canaisLeR .

TurnL, TurnR L—>R faz o som se mover de L aR e saltando atras a L; L <—R faz o contrario. Turn L ou Turn R faz
para o som girar para a esquerda ou direita.

REV TIME 0.3—99.0 s Tempo do reverb. Isto é expressado como o tempo em cima do qual areverberagado a1 kHz se
deteriorara através de 60 dB.

HIL.RATIO 0.1—1.0 Tempo do reverb para o alcance de alta-frequliéncia, expressado como uma proporg¢ao de REV TIME.
Se este valor é 0.1 o tempo sera 1/10 do REV TIME; se é 1.0 o tempo estara igual ao REV TIME.Vocé
pode ajustar estes valores para simular a absorgao das paredes ou teto. HL.RATIO é a decadéncia do
alcance de alta-freqiiéncia.

INL.LDLY 0.0—500.0 ms Demora das reflexdes relativo ao som original. Isto também afeta a demora até a reverberagao ser
ouvida.

DIFF. 0—10 Difusdo do som para esquerda e direita. Aumentando este valor a reverberacao tera mais amplitude.

DENSITY 0—100% Densidade da reverberagao. Aumentando este valor a reverberacao ficara mais suave. Vocé pode
criar efeitos sem igual abaixando este valor.

Parametros finos

Nome do parametro | Alcance Explicacao

MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e o efeito. A uma configuragao de 0% s6 o som original sera
produzido; s6 em uma configuragao de 100% o som de efeito tera produgao.

OUT LVL 0—100% Nivel de producao depois do som original e do efeito serem mixados.Diminua este valor se vocé
quiser abaixar a producao. A uma configuragao de 0% nao havera nenhuma produgao.

HPF Thru, 21.2 Hz—8.00 kHz | Um filtro que corta a porgao de baixa-freqiiéncia do efeito. Serao cortados componentes de
frequiéncia sobre a freqiiéncia especificada aqui. Com uma configuragdo de THRU este filtro ndo
fara nada. Este filtro nao afeta o som original.

LPF 50.0 Hz—16.0 kHz, Thru | Umfiltro que corta a por¢ao de alta-freqiiéncia do efeito. Serdo cortados componentes de
frequiéncia sobre a freqiiéncia especificada aqui. Com uma configuragdo de THRU este filtro ndo
fara nada. Este filtro nao afeta o som original.

REV.BAL 0—100% Quantia de auto pan. Elevando este valor fortalecerao o efeito de auto pan. A uma configuracao de
0% s6 serao ouvidos o reverb.

SYNC ON, OFF Alterna o tempo de sincronizagao para on/off. Se esta ON, a velocidade da modulagédo
sincronizara a fonte de sincronizagao de tempo especificada por “TEMPO SOURCE” (pagina 23).
O valor da NOTA sera ajustado ao valor de tempo sincronizado.

NOTE *a Este parametro é usado para sincronizagao de tempo. Se SYNC esta ON o FREQ. sera ajustado de
acordo com este valor e o valor do TEMPO. Este valor é ignorado se SYNC esta OFF.

TEMPO 25—300 Este parametro é usado para sincronizagao de tempo. Se SYNC esta ON, o FREQ.ser4 ajustado de

acordo com este valor e da NOTA. Este valor é ignorado se SYNC esta OFF.
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Lista de efeitos

Parametros basicos

Ha nome do efeito FREG. DEFTH WAVE DIR. REVTIME | HLRATID THLDLY MFF. DEHSITY

) REW. »PAN 1.0 Hz 100 Tri L=-=R IHE 1.0 18,8 m& 10 G0
Parametros finos

N nome do efeito MIX BAL. QUT LVL HPF LPF REV.BAL SYHC HOTE TEMPO

a4 REV. =PAM 1S 100 Thau 14,0 kHr 5% OFF d

Delay + Early Reflections (banco PRESET)

Delay - Early Reflections (banco PRESET)

Delay + Early Reflection aplica atraso e reflexao separadamente ao som original, e
entao mistura os resultados.
Delay - Early Reflections aplica atraso ao som original, e entado aplica reflexao.
Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.
Atraso: DELAY L, DELAY R, FB.DLY, FB.GAIN, HI.RATIO

Reflexdes: TYPE, ROOMSIZE, LIVENESS, INI.DLY, DIFF., DENSITY, ER NUM.
Equilibrio entre atraso e reflexdo: DLY/ER, DLY.BAL,

Filtro/equalizador: HPF, LPF,
Sincronizagao de tempo: SYNC, NOTE L, NOTE R, NOTE FB, TEMPO
Nivel de produgao: OUT LVL, MIX BAL.

Detalhes de parametro

Parametros basicos

Nome do parametro | Alcance Explicagao
TYPE S-Hall, L-Hall, Random, | O padrao das reflexdes; isto determina o carater basico do efeito. As caracteristicas das
Revers, Plate, Spring reflexdes dependera do tipo que vocé seleciona aqui.

ROOMSIZE 0.1—20.0 Tamanho do espaco refletivo. Aumentando este valor se simulara um espaco maior. Vocé
pode usar isto para simular a absorgao das paredes e teto.

LIVENESS 0—10 Caracteristicas de decadéncia das reflexées . Aumentando este valor reduzirdo a
decadéncia e causarao uma repetigao. Vocé pode usar isto para simular a absorcao das
paredes e teto.

INL.DLY 0.0—500.0 ms Demora das reflexdes relativo ao som original.

DIFF. 0—10 Difusdo do som para esquerda e direita. Aumentando este valor as reflexées terdao mais
amplitude.

DENSITY 0—100% Densidade das reflex6es.Aumentando este valor o som ficara mais suave. Vocé pode criar
efeitos sem igual abaixando este valor.

DELAY L 0.0—1000.0 ms Demora relativo ao som original. DELAY L é o canal L do delay, e DELAY R é o canal R

DELAYR do delay.

FB.DLY 0.0—1000.0 ms Somando a demora quando o sinal é alimentado atras. A demora do som original para a
primeira demora é fixada pela DELAY L e DELAY R, mas a demora das seguintes sera
DELAY + FB.DLY.

FB.GAIN -99%—+99% Quantia de feedback para o som de demora. Isto indica a relagao pela qual o nivel esta
reduzido para cada repetigao do efeito. Por exemplo com uma configuracgéao de +50, o nivel
de demora se deteriorara 50% - 25% 12.5% quando é repetido.Valores negativos('C)
invertem a fase de feedback.

HIL.RATIO 0.1—1.0 Quantia de feedback para a porgao de alta-freqiiéncia da demora. Isto é especificado como

uma proporcao de FB.GAIN. Se este valor é 0.1, a quantia de feedback sera 1/10 de
FB.GAIN; se este valor é 1.0,a quantia de feedback estara igual a FB.GAIN.
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Parametros finos

Nome do parametro | Alcance Explicagao

MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e o efeito. A uma configuracao de 0% s6 o som original
sera produzido; s6 em uma configuragao de 100% o som de efeito tera produgao.

OUT LVL 0—100% Nivel de produgao depois do som original e do efeito forem mixados. Diminua este valor
se voceé quiser abaixar a producao. A uma configuragao de 0% nao havera nenhuma
producgao.

ER NUM. 1—19 O numero de reflexdes . Aumentando este valor aumentarao o numero de reflexées.

HPF Thru, 21.2 Hz—8.00 kHz | Um filtro que corta a porgao de baixa-freqiiéncia do efeito. Serao cortados componentes
de frequiéncia sobre a freqliéncia especificada aqui. Com uma configuragédo de THRU
este filtro nao fara nada. Este filtro ndo afeta o som original.

LPF 50.0 Hz—16.0 kHz, Thru | Umfiltro que corta a porgao de alta-freqliéncia do efeito. Serdo cortados componentes
de freqiiéncia sobre a freqliéncia especificada aqui. Com uma configuragao de THRU
este filtro ndo fara nada. Este filtro nao afeta o som original.

DLY/ER 0—100% (Demora + Reflexao ) Este é o equilibrio entre demora e reflexdes . Se este valor é 0%
s6 o som de demora sera produzido; se este valor é 100% s6 as reflexdes serao
produzidas.

DLY.BAL 0—100% (Demora -> Reflexao ) Isto especifica a quantia de reflexdes . Elevando este valor se
fortalecera as reflexdes. Se este valor é 0% s6 a demora sera produzida.

SYNC ON, OFF Alterna o tempo de sincronizagao para on/off. Se esta ON, os delays se sincronizarao a
fonte de sincronizacao de tempo especificada por “TEMPO SOURCE” (pagina 23). O
valor da NOTA sera ajustado ao valor de tempo sincronizado.

NOTE L *a Este parametro é usado para sincronizagao de tempo. Se SYNC esta ON o FREQ. sera

NOTE R ajustado de acordo com este valor e o valor do TEMPO. Este valor é ignorado se SYNC

NOTE FB esta OFF.

TEMPO 25—300 Este parametro é usado para sincronizacao de tempo. Se SYNC esta ON, o FREQ.sera

ajustado de acordo com este valor e da NOTA. Este valor é ignorado se SYNC esta

OFF.
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Lista de efeitos

Parametros basicos

. nome do efeito TYPE FIOOHBIZE| LIVENESS |  INLDLY DFF. DEMNSITY | DELAYL | DELAY R FBE.OLY
20 DELAY+ER 1 SHall 102 | 3 10.2 ms a G 250.0 ms H000ms | 5000 ms
al DELAY.ER 2 L-Hall 14 | 3 17.0 m= 10 GEG 24.5 ms 15.6 ms 7.6 ms
S DELAY.~ER 1 Spring 18 3 9.0 m& B G 2800ms | 3FE0ms | B00.0 me
93 DELAY.»ER 2 S-Hall 1.8 3 304 s 10 BE% 273 ms 15.6 ms 12.2 s
[} nome do efeito FE.GAIN | HLRATIO
an DELAY4ER 1 v24% 0.4
a1 DELAY.ER 2 B0 0.4
92 DELAY-=ER 1 =454 0.3
23 DELAY--ER 2 =42% 0.6
Parametros finos
fil. | nomedoefeito MIXBAL. | OUT LVL | ER HUM. HPF LFF DLY/ER | DLY.BAL
50 DELAYER 1 100 100 14 80,0 Hz 7.10 kHe B
£l OELAY«ER & 100 100G 16 Thiu 125 kHe T
%% CELAY-~ER 1 100 1004 14 132 Hz 4,75 kHz 35%%
53 DELAY--ER 2 100%: 100% 19 Thiu 11.2 kHz 0%
. nome do efeito SYNC HOTE L NOTER | HOTEFB TEMPO
50 DELAYER 1 OFF h J J
a1 DELAY<ER 2 OFF * & &
% DELAY-=ER 1 OFF Fll Fl8 4 —_
53 DELAY--ER 2 OFF 2 J J —
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Delay + Reverb (PRESET bank)

Delay - Reverb (PRESET bank)

Delay + Reverb aplica atraso e reverberagao separadamente para o som original, e
entao mistura os resultados.

Delay - Reverb aplica atraso para o som original, e entdo aplica reverberagao.
Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.
Atraso: DELAY L, DELAY R, FB.DLY, FB.GAIN, DELAY HI

Reverberagao: REV TIME, REV HI, INI.DLY, DIFF., DENSITY

Equilibrio entre atraso e reverberagéo: DLY/REV, DLY.BAL,
Filtro/equalizador: HPF, LPF,

Sincronizagao de tempo: SYNC, NOTE L, NOTE R, NOTE FB, TEMPO

Nivel de produgao: OUT LVL, MIX BAL.

Detalhes de parametro

Parametros basicos

Nome do parametro | Alcance Explicagdo

REV TIME 0.3—99.0 s Tempo do reverb. Isto é expressado como o tempo em cima do qual areverberagdo a 1 kHz se deteriorara através
de 60dB.

REV HI 0.1—1.0 Tempo do reverb para o alcance de alta-freqiiéncia, expressado como uma proporgao de REV TIME. Se este valor

€0.1 0tempo sera1/10 do REV TIME; se é 1.0 o tempo estara igual ao REV TIME.Vocé pode ajustar estes valores
para simular a absorgéo das paredes ou teto. REV Hl é a decadéncia do alcance de alta-freqiiéncia.

INL.DLY 0.0—500.0 ms Demora das reflexdes relativo ao som original. Este valor também afeta a demora até areverberacéo é ouvida.

DIFF. 0—10 Difusdo do som para esquerda e direita. Aumentando este valor as reflexdes terdo mais amplitude.

DENSITY 0—100% Densidade das reflexdes. Aumentando este valor o som ficara mais suave. Vocé pode criar efeitos sem igual
abaixando este valor.

DELAY L 0.0—1000.0 ms | Demorarelativo ao som original. DELAY L é o canal L do delay, e DELAY R é o canal R do delay.

DELAYR

FB.DLY 0.0—1000.0 ms | Somando ademora quando o sinal é alimentado atras. A demora do som original para a primeira demora é fixada
pela DELAY L e DELAY R, mas a demora das seguintes sera DELAY + FB.DLY.

FB.GAIN -99%—+99% Quantia de feedback para o som de demora. Isto indica a relacéo pela qual o nivel esta reduzido para cada

repeticéo do efeito. Por exemplo com uma configuragao de +50, o nivel de demora se deteriorara 50% - 25%

12.5% quando é repetido.Valores negativos('C) invertem afase de feedback.

DELAY HI 0.1—1.0 Quantia de feedback para a por¢ao de alta-freqiiéncia da demora. Isto é especificado como uma proporgéo de
FB.GAIN. Se este valor € 0.1, a quantia de feedback sera 1/10 de FB.GAIN; se este valor é 1.0,a quantia de feedback
estaraigual a FB.GAIN.

Parametros finos
Nome do parametro | Alcance Explicacao
MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e o efeito. A uma configuragao de 0% s6 o som original sera
produzido; s6 em uma configuracao de 100% o som de efeito tera produgao.
OUTLVL 0—100% Nivel de producéo depois do som original e do efeito forem mixados. Diminua este valor se vocé
quiser abaixar a produgdo. A uma configuragao de 0% nao havera nenhuma producao.
HPF Thru, 21.2 Hz—8.00 kHz | Umfiltro que corta a porgao de baixa-freqiiéncia do efeito. Serdao cortados componentes de

frequiéncia sobre a freqiiéncia especificada aqui. Com uma configuragdo de THRU este filtro ndo
fara nada. Este filtro nao afeta o som original.

LPF 50.0 Hz—16.0 kHz, Thru | Umfiltro que corta a porgéo de alta-freqiiéncia do efeito. Serao cortados componentes de
freqliéncia sobre a freqiiéncia especificada aqui. Com uma configuragédo de THRU este filtro ndo
fara nada. Este filtro ndo afeta o som original.

DLY/REV 0—100% (Demora + Reverb ) Equilibrio entre a demora e o reverb. Uma configuragéo de 0% so se produzira
ademora; uma configuragao de 100% s6 se produzira o reverb.

DLY.BAL 0—100% (Demora - Reverb ) Quantia de reverb. Elevando este valor fortalecera o efeito de reverb. Auma
configuracao de 0% s6 a demora sera ouvida.

SYNC ON, OFF Alterna o tempo de sincronizagéo para on/off. Se esta ON, os delays se sincronizarao a fonte de

sincronizagao de tempo especificada por “TEMPO SOURCE” (pagina 23). O valor da NOTA sera
ajustado ao valor de tempo sincronizado.

NOTEL *a Este parametro é usado para sincronizagado de tempo. Se SYNC esta ON o FREQ. sera ajustado de
NOTE R acordo com este valor e o valor do TEMPO. Este valor é ignorado se SYNC esta OFF.

NOTE FB

TEMPO 25—300 Este parametro é usado para sincronizagao de tempo. Se SYNC esta ON, o FREQ.sera ajustado de

acordo com este valor e da NOTA. Este valor é ignorado se SYNC esta OFF.
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Lista de efeitos
Parametros basicos
fil [ nomedoefeito REVTIME [ REVHI | IMLDLY | DIFF. [ DEHSITY | DELAY L | DELAYR | FR.DLY | FB.GAIN | DELAY HI
Exl DELAY +REV 388 0.7 7.2 ms B T 4530 s BOT.0 ms BAR0L0 s 0% 0.2z
95 DELAY.=REY 1.2% 0.4 25.00ms 10 100 00 | 250.0ms | S0000 ms =d0% 04
95 RESO DHOMNE 505 1.0 0.0 ms 7 100°% 20 mes 0.0 ms 0.1 s —TBY% 0.7
Parametros finos
10 | nomedoefeito MIXBAL. | OUTIVL | HPFF LPF | DLYREV | DLY.RAL
99 | DELAY+REV 100% 100% Thiu | 3.05kHz | 40%
85 | DELAY-REV 100% 100% Thiu 3,35 kHz 0,
95 RES0 DYROME 100% 1003 Thiu Thru (15
13 | nomedoefeito SYNC | HOTEL | NOTER | NOTEFR | TEMPO
99 | DELAY+REV OFF 1 d J
85 | DELAY-=REV OFF J & J —
%5 | RESO DRONE OFf J ] d —
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Estes sao efeitos sampleados que permitem gravar o sinal de entrada e reproduzi-lo.

. n°deentradas e -
tipo banco saidas pagina
Freeze PRESET 77
|2 i
Freeze A CLASSIC 1 IN/2 0UT iB
Freeze B 79
Freeze (banco PRESET)

Isto permite mais de 2970.5 ms de gravagao (sampleado). Vocé pode congelar os
dados gravados, repiti-los tantas vezes quantas desejar, ou modificar a afinagao.
Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.
Gravando: REC MODE, REC DLY, RECORD

Reprodugao: PLAY, PLY MODE, START, END, LOOP, LOOP NUM

Reproduza afinagao: PITCH, FINE

Gravar/reproduzir acionamento: MIDI TRG, TRG LVL, TRG MASK

Nivel de produgao: OUT LVL, MIX BAL.

Detalhes de parametro

Parametros basicos

Nome do parametro | Alcance Explicacédo

REC MODE MANUAL, AUTO Método de gravagao. Escolha MANUAL (manual) ou AUTO (automatico).

REC DLY -1000—+1000 ms Atraso de quando a gravagao é ativado até que comece de fato.

RECORD — Quando REC MODE é MANUAL, aperte o botdao [ DEC] (17) para entrar em modo
gravacgao; entao aperte o botao [ &INC] (17) para comecar a gravar.

PLAY — Aperte os botoes [ & INC]/[ ¥ DEC] (17) para tocar o que vocé especificou nas
configuragées do PLY MODE.

PLY MODE MOMENT, CONTI., INPUT | Este é o método pelo qual os dados serao reproduzidos.

MOMENT: A reproducao continuara enquanto vocé aperta o botao [ 4 INC]/[ ¥ DEC]
(17).

CONTI.: A reproducao comecara quando vocé aperta o botéo [ & INC]/[ W DEC]
(17), e continuara para o nimero de tempos especificado por LOOP NUM. Se vocé
apertao botao[ 4 INC)/[ W DEC] durante areprodugao, comegarao novamente
desde o principio desta

INPUT: A reprodugao comegara quando o sinal de entrada excede oTRG LVL, e
continuara para o nimero de tempos especificado por LOOP NUM. Se o sinal exceder
o TRG LVL ele seraintroduzido novamente durante a reprodugao, que comecara
novamente desde o principio.

START *a Ponto de comeco da reprodugao para os dados.
END *a Ponto de fim da reproducao para os dados.
LOOP *a Ponto de comego de reproducao quando é usada reprodugao em loop. Se vocé usa

reproducgao em loop, a primeira passagem tocara a regiao de START—END, e a
segunda passagens e subseqlientes tocardo a regiao de LOOP—END.

LOOP NUM 0—100 Numero de tempos que a reprodugao em loop tocara. Uma vez que a regido de
START—END tenhatocado, a regidao de LOOP—END tocara o nimero de tempos
especificado aqui.

PITCH -12—+12 Quantia de mudanca de afinagao para a reproducao, em unidades de um semitom.

Configuragoes positivas (+) fardo a afinagao da reprodugao mais alto que a afinagéao
original, e negativas (-) mais baixas.

MIDI TRG OFF,C1—C 6, ALL Configuracao de ativacao MIDI. Quando o SPX2000 recebe uma mensagem MIDI cujo
numero de notas combina com este valor, tocara os dados. Se esta configuragao esta
desativada, a mensagem MIDI ndo serarecebida. Se estiver configurada em ALL,
qualquer mensagem de C1 ou mais alto ativara reproducao.

TRG LVL -60—0dB O nivel que ativara a gravagao/reprodugao. Se REC MODE é AUTO e o SPX2000
estdo em modo gravagao, a gravagao do sinal de entrada comegara quando o sinal
excede este nivel. Se PLY MODE é INPUT, a reproducao comecara quando o sinal
excede este nivel.

*a. A44.1 kHz ou 88.2 kHz, isto sera 0.0—2970.5 ms. A 48 kHz ou 96 kHz, isto sera 0.0—2729.2 ms.
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Parametros finos

Nome do parametro| Alcance Explicacado

MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e o efeito. Em uma configuracao de 0% apenas o som original sera
reproduzido; em uma configuracao de 100% o efeito sera reproduzido.

OUTLVL 0—100% Nivel de saida depois que o som original e o efeito forem misturados. Diminua este valor se vocé quer
abaixar a reprodugdo. A uma configuracao de 0% nao havera nenhuma reproducéo.

FINE -50—+50 Quantia de mudanca de afinacao para a reproducao, em unidades de um centésimo (1/100° de um
semitom). Configuragdes em positivo (+) elevardo a afinagao de reprodugao mais alto que o original, e
negativo (—) diminuirao.

TRG MASK 0—1000 ms | Otempo de quando a ativagao é recebida até que a préxima seja permitida.

Lista de efeitos

As tabelas seguintes mostram os valores de parametro padrao para efeitos que
pertencem ao tipo Freeze (banco PRESET).

Parametros basicos

o, nome do efeito REC MODE| REC DLY | RECORD PLAY PLY MODE | START END LOOP | LOOP NUM
MAMLIAL 50 ma CONTI 0.0 ms i 0.0 ma 1040
31 FREETE PITCH MIMTRAG | TRG LVL
0 CFF =14 dB

*a. A44.1 kHz ou 88.2 kHz, isto sera 2970.5 ms. A 48 kHz ou 96 kHz, isto sera 2729.2 ms.

Parametros finos
70, | nomedoefeito MIXBAL. | OUT LVL FINE |TRGMASK
a1 | FREEZE 1007% 100°% o 1000 ms
Freeze A (banco CLASSIC)

Este é um efeito de congelar baseado em modelos anteriores da série SPX. Vocé
pode especificar os pontos de inicio/fim da reproducao. A estrutura de parametro é
mais simples que o efeito correspondente do banco PRESET.

Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.
Gravando: REC MODE, TRG. DLY, RECORD

Reproducgao: PLAY, START, END

Gatilho gravador:

INP.TRG

Nivel de produgao: OUT LVL, MIX BAL.

Detalhes de parametro

Parametros basicos

Nome do parametro | Alcance Explicacédo

REC MODE MANUAL, AUTO Método de gravagao. Escolha MANUAL (manual) ou AUTO (automatico).

TRG. DLY -1000—+1000 ms | Atraso entre quando a gravagao é ativada e quando comeca a gravar de fato.

INP. TRG ON, OFF Esta configuracao especifica se o sinal de entrada ativara a reproducao. Se é ON, um sinal de
entrada de -14 dB ou mais alto ativara a reprodugao. Se é OFF, vocé pode comegar a
reproducao apertando o botao [ INC] ou [ DEC] ou operando um dispositivo MIDI.

RECORD — Quando REC MODE é MANUAL, aperte o botdao [ DEC](17) para entrar em modo de gravagao;
entdo aperte o botdo [ INC](17) para comegar a gravar.

PLAY — Se INP.TRG esta OFF pressionando o botao [ INC] ou [ DEC] (17) comecara a reprodugao.

START *a Ponto de comeco de reprodugao para os dados.

END *a Ponto de fim de reproducao para os dados.

OUTLVL 0—100% Nivel de producéao depois que o som original e o efeito estiverem misturados. Diminua este valor
se vocé quer abaixar a reproducao. A uma configuragao de 0% nao havera nenhuma
reprodugao.

MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e o efeito. Em uma configuracao de 0% apenas o som original

sera reproduzido; em uma configuracao de 100% o efeito sera reproduzido.

*a. A44.1 kHz ou 88.2 kHz, isto sera 0.0—2970.5 ms. A 48 kHz ou 96 kHz, isto sera 0.0—2729.2 ms.
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Lista de efeitos
A tabela seguinte mostra os valores de parametro padrao para efeitos que pertencem
ao tipo Freeze A (banco CLASSIC).

Parametros basicos

11, | nomedoefeito REC MODE| TRG, DLY | INPTRG | RECORD PLAY START END QUTLVL | MIDX BAL.
3 FREEZE A ALITO =5 mE OFF — — 0.0 ms a 100%, 100%,

*a. A44.1 kHz ou 88.2 kHz, isto sera 2970.5 ms. A 48 kHz ou 96 kHz, isto sera 2729.2 ms.

Freeze B (banco CLASSIC)

Este é um efeito de congelar é baseado em modelos anteriores da série SPX. Vocé
pode especificar a afinagao da reproducao. A estrutura de parametro é mais simples
que o efeito correspondente do banco PRESET.

Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.
Gravando: REC MODE, TRG. DLY, RECORD

Reprodugao: PLAY

Afinacao de reproducao: PITCH, FINE, BASE KEY

Nivel de produgao: OUT LVL, MIX BAL.

Detalhes de parametro

Parametros basicos

Nome do parametro | Alcance Explicagao

REC MODE MANUAL, AUTO Método de gravacao. Escolha MANUAL (manual) ou AUTO (automatico).

TRG. DLY -1000—+1000 ms | Atraso de quando a gravacgao é ativado até que comece de fato.

RECORD — Quando REC MODE é MANUAL, aperte o botdao[ DEC](17) para entrar em modo gravagao;
entdo aperte o botdao[ INC](17) para comegar a gravar.

PLAY — A reproducao continuara enquanto vocé aperta o botéo [INC] ou [DEC] (17).

PITCH -12—+12 Quantia de mudanca de afinacao para a reproducdo, em unidades de um semitom. Configuracoes
positivas (+) farao a afinagao da reprodugao mais alto que a afinagao original, e negativas (-)
mais baixas.

FINE -50—+50 Quantia de mudanca de afinagdo para a reproducéo, em unidades de um centésimo (1/100° de

um semitom). Configuragées em positivo (+) elevarao a afinagao de reprodugao mais alto que o
original, e negativo (—) diminuirdo.

BASE KEY OFF,C1—C6 Isto especifica a tecla basica para entrada de mensagens MIDI. Quando um mensagem é
recebida, o valor de PITCH sera ajustado pela diferenca entre esta configuragao e o valor do
Note-on. Por exemplo se vocé fixasse BASE KEY como C4, ao receber uma mensagem de C3
ajustara PITCH para-12 e tocara uma oitava abaixo que a afinagao original. Se vocé fixasse este
parametro como C2, ao receber uma mensagem D2 ajustara PITCH para +2 e tocara dois
semitons mais alto que a afinagao original. Se este parametro esta OFF, ndo serao recebidas
mensagens MIDI.

OUTLVL 0—100% Nivel de producéao depois que o som original e o efeito estiverem misturados. Diminua este valor
se vocé quer abaixar a reproducao. A uma configuragao de 0% nao havera nenhuma reproducgao.
MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e o efeito. Em uma configuracao de 0% apenas o som original sera

reproduzido; em uma configuracao de 100% o efeito sera reproduzido.

Lista de efeitos
A tabela seguinte mostra os valores de parametro padrao para efeitos que pertencem
ao tipo Freeze B (banco CLASSIC).

Parametros basicos

0| nomedoefeito REC MODE| TRG.DLY | RECORD | PLAY PITCH FINE | BASE KEY | OUT LVL | M BAL.
el FREEZE B IMANLAL =50 ms — — ] 0 C3 100% 100%
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Gravagao congelada

Os dados sampleados serdao apagados quando vocé executar quaisquer das
operagoes seguintes.

¢ Entrar no modo gravar-ler

¢ Pressionar o botao [COMPARE]

¢ Pressionar o botdao [UNDO]

* Pressionar o botao [INPUT MODE]

¢ Pressionar o botdao [RECALL]

¢ Usar a configuragao “INPUT SOURCE” para mudar a fonte de entrada

* Usar a configuragao “CLOCK SOURCE” para mudar o clock

Se 0 SPX2000 for o clock escravo, os dados sampleados também serdao apagados se
afrequencia do clock fornecido mudar.

Vocé pode usar os modos de gravagao AUTO ou MANUAL.

AUTO:

—Use um sinal de entrada para ativar a gravagiao—

1. Configure o REC MODE para AUTO.

2. Configure TRG LVL (s6 para Freeze (banco PRESET)).

TRG LVL ajusta o nivel do sinal que ativara gravagao.

3. Configure REC DLY (TRG.DLY).

REC DLY (TRG.DLY) é o retardo de quando a gravagao é ativada até quando na
verdade comegara. Com uma configuragao de 0 ms, a gravagao comecgara no instante
que a ativagao acontecer. Com configuragdes positivas (+), a gravagdao comegara no
tempo especificado depois da ativagdo. Com configuragées negativas (-), a gravagao
comecgara no tempo especificado antes da ativagao.

4. Entre em modo record-ready.

Selecione RECORD e aperte o [¥DEC] botao (17). A telamudara para “REC.READY”.
Neste estado, as gravagdes comegarao automaticamente quando o sinal de entrada
exceder o nivel de ativagao.

MANUAL.:

—Gravar manualmente—

1. Configure o REC MODE para MANUAL.

2. Configure REC DLY (TRG.DLY).

REC DLY (TRG.DLY) é o retardo entre a ativacao e a gravagao de fato. No caso da
gravacao MANUAL, a ativagao irda acontecer quando vocé pressionar o botao para
comegar a gravagdao. Com uma configuragao de 0 ms, as gravagées comegarao no
momento que vocé aperta o botdo. Com configuragoes positivas (+), as gravagoes
comegarao no tempo especificado depois que vocé aperte o botdo. Com
configuragdes negativas (-), as gravagdes comegarao no tempo especificado antes de
vocé apertar o botao.

3. Entre em modo record-ready.

Selecione RECORD e aperte o [¥DEC] botao (17). A telamudara para “REC.READY”.
4. Comece a gravar.

Enquanto a tela indica “REC. READY”, aperte o [ & INC] botédo (17). A tela mostrara
um medidor paraindicar o estado da gravagao, e indicara “OK” quando a gravagao
acabar.

- Gravando com ativagao feita através de mensagem MIDI -

1. Configure REC MODE para MANUAL.

2. Configure REC DLY (TRG.DLY).

3. Configure MIDI TRG (apenas Freeze (banco PRESET)).

4. Entrar em modo registro-pronto.

Selecione RECORD, e aperte o [¥DEC] botéo (17). A tela mudara para REC.READY”.
5. Transmita uma mensagem MIDI note-on

Se vocé esta usando Freeze (banco PRESET), transmita a mensagem que vocé
especificou para MIDI TRG. Se vocé esta usando Freeze A (banco CLASSIC) ou
Freeze B (banco CLASSIC), transmita qualquer mensagem em C1 ou mais alto. As
gravagoes comecgarao automaticamente.

NOTA J)

NO

NO

NO

NO

NO

om

Os efeitos banco CLASSIC

Freeze A e Freeze B nao tém

esta configuragao; registros

comegarao quando o nivel do

sinal de entrada exceder—14
dB.

.

iy

*Os dados previamente-
sampleados serdo apagados
quando vocé entraemmodo
gravar-er.
*Registros serdo cancelados
se vocé apertar qualquer botao
diferente de[ 4INC](17)
durante agravagao. Neste
caso, serao perdidos também
os dados que tinham sido
sampleados até aquele ponto.
*O sampler gravado sera
apagado quando vocé desliga
0 SPX2000.
Gravagoes podem ser
executadas apesar do nivel
Operation Lock.

-

Os dados sampleados

previamente registrados serdo

apagados quando vocé entra
emmodo record-ready.

.

iy

* Gravagoes serdo canceladas
se vocé apertar o[ WDEC]
botao durante agravagao. Neste
caso, serdo perdidos também os
dados que tinham sido
sampleados até aquele ponto.
*Os samplers gravados serao
apagados quando vocé
desligar o SPX2000.

*Se o nivel Operation Lock é
fixado para 3, a gravacao nao
sera possivel desde que o[ i
INC] botao é inoperavel.

J
~N

o
TA J

Os dados de sampler
previamente-registrados serdo
apagados quando vocé entra
emmodo record-ready.

J
~N

-
Th

Gravagoes serdo canceladas
sevocé apertao[ W DEC]
botéo durante agravagao.
Neste caso, sera descartada
também o sampler
parcialmente gravado.

*Os dados sampleados
registrados serdo apagados
quando o SPX2000 for
desligado.

*Vocé pode gravar apesar do

J
~N

nivel Operation Lock.
.

80



Efeitos

Reprodugcio Freeze NOTA B

N
Vocé pode usar um dos trés métodos para tocar samplers freeze. J _
-Tocar o sampler manualmente - +Se oparametro Freeze (banco
1. Selecione PLAY e aperte o[ 4 INC] botio (17) ou[ ¥ DEC] botéio (17). o NOMENTouProet
Areproducao comegara. (banco CLASSIC), o sampler s6

tocara enquanto vocé continua

- Usar um sinal de entrada para ativar a reprodugéo - segurandoo[ &INC]/[ ¥

. DEC] botao.
Sé para Freeze (banco PRESET) Se g,pe,aﬁon Lock & fixada
1. Configure PLY MODE para INPUT. para nivel 3, areprodugéo ndo
2. Ajuste TRG LVL. sera possivel desde que o[ &

3. Introduza um sinal. INC] botzo sera desabilitado.

A reprodugao comecara quando o nivel do sinal de entrada exceder o TRG LVL. Se o \ /
sinal de entrada excede TRG LVL durante a reprodugao, o sampler comegara tocando NOTA ~ N
novamente desde o principio. :
Gravagoes podem ser
Quando usar Freeze A (banco CLASSIC) eéizlr’at:iﬁ;ﬁsard" nivel
1. Ative INP.TRG. N '
2. Introduza um sinal. -
A reprodugio comegara quando o nivel do sinal de entrada exceder -14 dB. A NOTA / h
reprodug¢do comegara novamente desde o principio se o nivel do sinal de entrada Vocé pode reproduzir apesar
exceder -14 dB durante a reproducao. L donivel Operation Lock. )
- Use uma mensagem de MIDI para ativar o playback -
Quando usar Freeze (banco PRESET)
1. Configure MIDI TRG.
2. Transmita uma mensagem MIDI note-on.
Quando a mensagem note-on especificada por MIDI TRG é recebida, a reprdugao
comecara automaticamente.
3.Se PLY MODE é fixado para MOMENT, transmita uma mensagem MIDI note-off.
Quando a mensagem note-off é recebido, a reprodugao termina automaticamente.
Quando usando Freeze A (banco CLASSIC)
1. Ative INP.TRG.
2. Transmita uma mensagem MIDI note-on. -
Quando um mensagem note-on em C1 ou mais alto é recebida, a reproducao m A
comegara automaticamente. +Para detalhes sobre habilitar
transmissao/recepgao
Quando usando Freeze B (banco CLASSIC) ffl‘frzszgr‘:“;e“’;'n";eur::r’:nlol,,
1. Ajuste BASE KEY para diferente de “OFF”. ey
2. Transmita um mensagem MIDI note-on. *Podem ser executadas
Quando um mensagem note-on em C1 ou mais alta é recebida, a reproducao gravagdes apesar do nivel
comegara automaticamente. L Operation Lock. )

Opc¢oes de reproducgao

* Especifique os pontes de inicio/fim de reproducao (sé para Freeze (banco PRESET)
ou Freeze A (banco CLASSIC))

Vocé pode usar START/END para especificar os pontos de comecgo e de fim de
reproducao.

Se vocé fixasse o ponto de fim antes do ponto de come¢o, o sampler tocara para tras.
* Reproduzir repetidamente (s6 para Freeze (banco PRESET))

Fixando LOOP e LOOP NUM vocé pode tocar repetidamente para o nimero
especificado de vezes. A primeira passagem tocara aregidao de START—END, ea
segundo passagem e as subseqiientes tocarao aregiao de LOOP—END com o
numero de vezes de LOOP NUM.

* Mudsar a afinagao de reproducao (s6 para Freeze (banco PRESET) ou Freeze B
(banco CLASSIC))

Fixando PITCH e FINE vocé pode mudar a afinagao da reproducgéo dos dados (Freeze
(banco PRESET)). Usando uma mensagem MIDI note-on para ativar os dados, vocé
pode controlar o tempo de comec¢o de reproducao e a afinagao (Freeze B (banco
CLASSIC)).
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Outros efeitos

0O SPX2000 também tem um efeito que o deixa aplicar trés filtros diferentes ao mesmo
tempo, um efeito que combina compressao, expansao e limitador para fazer seu som
mais apurado e acabado, e efeitos de guitarra como distorgao e simulador de

amplificador.

. n°deentradas e -
tipo banco saidas pagina
Multi Filter 82

- - 2 N2 oUT

Multi-band Dynamics Processor 83
Rotary Speaker PRESET 85
Distortion 1 IN/2 OUT B&
Amp Simulator 87

Multi Filter (banco PRESET)
Este efeito lhe deixa simultaneamente aplicar trés filtros diferentes.
Filtro1: TYPE 1, FREQ. 1, RESO. 1
Filtro 2: TYPE 2, FREQ. 2, RESO. 2
Filtro 3: TYPE 3, FREQ. 3, RESO. 3
Nivel de producao: MIXBAL., LEVEL 1, LEVEL 2, LEVEL 3

Detalhes de parametro

Parametros basicos

Nome do parametro| Alcance Explicacado
TYPE 1 LPF, HPF, BPF Tipo de filtro. Escolha de LPF (Baixo Filtro de Passagem), HPF (Filtro de Passagem Alto), e
TYPE 2 BPF (Filtro de Passagem de Faixa).
TYPE 3
FREQ.1 28.0 Hz—16.0 kHz | Freqiiéncia do filtro. A regidao afetada dependera do TIPO selecionado. Se TYPE é LPF, serdao
FREQ.2 cortados componentes de freqiiéncia acima desta freqiiéncia. Se TYPE é HPF, serdo cortados
FREQ.3 componentes de freqiiéncia abaixo desta freqiiéncia. Se TYPE é BPF, componentes de
freqiiéncia na regiao perto desta freqiiéncia passarao pelo filtro mais prontamente.

RESO.1 0—20 Ressonancia. Isto indica a nitidez da curva de resposta da freqiiéncia. Este parametro é valido
RESO.2 se TYPE é BPF. Configuragdes mais altas fardo a curva mais nitida e estreitarao a largura do
RESO.3 filtro.

Parametros finos
Nome do parametro | Alcance Explicagao
MIX BAL. 0—100% | Equilibrio entre o som original e o efeito. Em uma configuragao de 0% apenas o som original sera

reproduzido; em uma configuracao de 100% o efeito sera reproduzido.

LEVEL1 0—100 Nivel de producao. LEVEL 1 é o nivel de produgao da regido do filtro 1, LEVEL 2 é o nivel de produgao
LEVEL 2 daregiao do filtro 2, e LEVEL 3 é o nivel de producao da regiao do filtro 3.
LEVEL 3

Lista de efeitos

As tabelas seguintes mostram os valores de parametro padrao para efeitos que
pertencem ao tipo Multi Filter (banco PRESET).

Parametros basicos

| "m0 | nomedoefeito TYPE 1 FREQ. 1 RESO. 1 TYPE 2 FREQ.2 | RESO.2 TYPE 3 FREG.3 | RESO.3
| I MLULTI FILTER LFF 1680 Hz ] EBFF &30 Hz -] HFF 1,60 kHz ]
Parametros finos

| Hi nome do efeito MIX BAL. | LEVEL 1 LEVEL2 | LEVEL 3

| 80 | MULTIFITER 100% 100 100 85
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Multi-band Dynamics Processor (banco PRESET)
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Este efeito divide o sinal em trés freqiiéncia, e individualmente controla o alcance
dindmico de cada faixa. Lhe deixa usar trés tipos de processador - um compressor,
expansor, e limitador - em combinagao. O sinal é enviado pelo expansor, compressor,

e limitador nesta ordem.

Compressor: CMP.THRE, CMP.RAT, CMP.ATK, CMP.REL, CMP.KNEE, CMP.BYP,
Dilatador: EXP.THRE, EXP.RAT, EXP.REL, EXP.BYP,

Limitador: LIM.THRE, LIM.ATK, LIM.REL, LIM.BYP, LIM.KNEE,

Aplicavel a Compressor, Dilatador, e Limitador: PRESENCE, LOOKUP,
Filtro/equalizador: LOW GAIN, MID GAIN, HI. GAIN, L-M XOVR, M-H XOVR, SLOPE
Nivel de produgao: CEILING, MIX BAL., SOLO LOW, SOLO MID, SOLO HI

Detalhes de parametro
Parametros basicos

Nome do parametro | Alcance Explicagao

LOW GAIN -96.0—+12.0dB Ganho baixo de alcance. Elevando este valor aumentara o alcance de baixa-freqiiéncia.

MID GAIN -96.0—+12.0dB Ganho médio de alcance. Elevando este valor aumentara o alcance de meia-freqliéncia.

HI. GAIN -96.0—+12.0dB Ganho alto de alcance. Elevando este valor aumentara o alcance de alta-freqiiéncia.

PRESENCE -10—+10 Esta configuragao varia o efeito separadamente para cada alcance. Configuragées em
Positivo (+) deste valor abaixarao o nivel de limiar de alta-freqiiéncia e elevarao a baixa-
freqiiéncia. Configuragées em Negativo (-) elevarao a alta-freqiiéncia e abaixarao a
baixa-freqiiéncia. Com uma configuragao de 0, todos os alcances terdo o mesmo nivel.

CMP.THRE -24.0—0.0dB Nivel de compressao. Quando o nivel do sinal de entrada (som original) excede este
nivel, a porgao sobre este nivel sera comprimida pelo CMP.RAT.

CMP.RAT 1:1—20:1 Relagédo de compressao. Quando o nivel do sinal de entrada excede CMP.THRE, a
porgao do sinal sobre aquele nivel sera comprimida por esta relagao.

CMP.ATK 0—120 ms Tempo de ataque de compressao. Este é o tempo de quando o nivel do sinal de entrada
excede CMP.THRE até que a compressdao maxima seja alcangada. Vocé pode usar isto
quando vocé quer reter os ataques do sinal original.

CMP.REL*a 44.1 kHz: 6 ms—46.0 s Tempo de langamento de compressao. O nivel do sinal original ndo é retomado no

48 kKHz: 5ms—42.3 s
88.2 kHz: 3ms—23.0s
96 kHz: 3ms—21.1s

momento da queda do sinal de entrada abaixo de CMP.THRE; o sinal voltara
gradualmente a seu nivel original em cima da duragao deste valor.

CEILING -6.0—0.0 dB, OFF Limite superior do nivel de produgao. Serao restringidos sinais que excedem este valor a
este valor. Se vocé seleciona OFF, esta restricao sera desativada.

EXP.THRE -54.0—24.0dB Nivel de limiar de expansao. Quando o nivel do sinal de entrada cai abaixo deste nivel,
sera comprimido pelo EXP.RATIO.

EXP.RAT 1:1—oe Relacédo de expansao. Quando o nivel do sinal de entrada cai abaixo de EXP.THRE,
sera comprimido por esta relagao.

EXP.REL*a 44.1 kHz: 6 ms—46.0 s Tempo de langamento de expanséo. Este é o tempo de quando o nivel do sinal de

48 kHz: 5 ms—42.3 s
88.2 kHz: 3 ms—23.0s
96 kHz: 3 ms—21.1s

entrada cai abaixo de EXP.THRE até que o efeito maximo de expansao seja alcangado.

LIM.THRE -12.0—0.0dB Limite do nivel. Quando o sinal de entrada (som original) excede este nivel, sera
restringido a este valor.

LIM.ATK 0—120 ms Limite do tempo de ataque. Este é o tempo de quando o sinal de entrada excede
LIM.THRE até que a maxima expansao seja alcancada. Vocé pode usar isto quando
voceé quer reter os ataques do sinal original.

LIM.REL*a 44.1 kHz: 6 ms—46.0 s Limite do tempo de lancamento. Este é o tempo de quando o sinal de entrada cai abaixo

48 kHz: 5 ms—42.3 s
88.2 kHz: 3 ms—23.0s
96 kHz: 3 ms—21.1s

de LIM.THRE até que o limitar seja removido.

*a. O alcance deste parametro depende da freqiiéncia modelo a qual o SPX2000 esta operando.
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Parametros finos

Nome do parametro| Alcance Explicacao

MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e o efeito. S6 em uma configuracao de 0% o som original sera
reproduzido; s6 em uma configuracao de 100% apenas o efeito sera reproduzido.

CMP.KNEE 0—5 Compressao knee. Se isto é ajustado a 0, a compressao comegara imediatamente quando o
sinal excede CMP.THRE; ex., o nivel comegara a mudar de repente. Com uma configuragao de
1 ou mais, a compressao comegara antes do ponto ao qual o sinal excede CMP.THRE, de
forma que a compressao seja mais suave. Isto produzira uma transigao mais leve para a
mudanca de nivel.

LOOKUP 0.0—100.0 ms Atraso Lookup. Normalmente vocé deixara isto em 0.0 ms. Se vocé quer que o sinal de entrada
seja lido de antemao de forma que o nivel possa ser controlado mais depressa, fixe isto para
um valor de 0.1 ms ou maior; o compressor, expansor, e limite comecgarao a funcionar a frente
do sinal de entrada.

CMP.BYP ON, OFF Bypass de compressao. Se € ON, a compressao sera evitada, e ndo fara nada.

L-M XOVR 21.2 Hz—8.00 kHz | Freqiiéncia de Crossover entre os baixos e médios alcances. Este parametro especifica a

freqiiéncia que sera o limite entre a baixa-freqiiéncia e a media-freqiiéncia.

M-H XOVR 21.2 Hz—8.00 kHz | Freqiiéncia de Crossover entre os alcances médios e altos. Este parametro especifica a
freqiiéncia que sera o limite entre a média-freqiiéncia e a alta-freqiiéncia.

SLOPE -6dB,-12dB Atenuacao do filtro que divide as faixas de freqiiéncia. —12 dB produz maior atenuagao que —6
dB, dividindo as faixas de freqiiéncia mais nitidamente.

EXP.BYP ON, OFF Bypass de espanséo. Se é ON, a expansao sera evitada, e ndo fara nada.

LIM.BYP ON, OFF Bypass de limitador. Se é ON, o limite sera evitado, e ndo fara nada.

LIM.KNEE 0—5 Limite knee. Se isto é ajustado a 0 o limite comegara imediatamente quando o sinal de entrada
exceder LIM.THRE; ex., o nivel comegara a mudar de repente. Com uma configuracao de 1 ou
mais, o limite comegara antes do ponto ao qual o sinal excede LIM.THRE, de forma que o limite
produza uma mudanga mais suave de nivel. Isto produzira um transigdo menos obtrusiva para a
mudanca de nivel produzida pelo limite.

SOLO LOW ON, OFF Estas sao configuracoes de Solo. Sé as faixas ON serao reproduzidas. Se todas forem ON ou

SOLO MID estiverem apagadas, todas as faixas serao reproduzidas.

SOLOHI

Lista de efeitos

As tabelas seguintes mostram os valores de parametro padrao para efeitos que
pertencem ao tipo Multi-band Dynamics Processor (banco PRESET).

Parametros basicos

fp, | nomedoefeito LOW GAIN | MID GAIN | HI.GAIN |PRESENGE| CMP.THRE | CMPRAT | CMPATE | CMP.REL™| GEILING
LE] M.BAND LYNA +3.0 dB +3.0 dB +3.0dB 0 -6.0 dB 21 20 ms &4 s 0.0 d8
gl FILTERED YOICE =860 & 0.0 dib =04.0 db 0 =24.0 dB _2-} 1 0 ms 3 mes OFT
o nome do efeito EXP.THRE | EXP.RAT | EXPREL * | LM.THRE | LIM.ATK | LIM.REL®

18 MUBAND D MA £4.0 df 11 11 ms 00 dB 0 ms 14 ms

Bl FILTERED WOICE £4.0 d8 11 110 me 5.0 dB 0 mé 14 mg

*a. O valor padrao deste parametro depende da freqiiéncia a qual o SPX2000 esta operando. O valor mostrado na tabela é para fs =96 kHz.

Parametros finos
M nome do efeito MiX BAL. | CMEENEE | LOOKUF | CMEBYF | L-M XOVR | M-H XOVR SLOPE EXP.EYF
18 M. BAND DAMA 1000 3 0,0 me OFF 180 Hz 200 kHz 12 dB OFF
gi FILTERED YCHCE 100r% 5 0.0 ms OFF S0 Hz 950 Hz =12 dg QFF
[0 | nomedoefeito LIM.EYP | LIM.KNEE |SOLOLOW | SOLOMID | SOLOHI
8 1A.BAMND DA OFF | 1 OFF OFF OFF
al FILTERED VIHCE OFF | 1 OFF OFF OFF
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Efeitos

Rotary Speaker (banco PRESET)

¥
ROTCR
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>
HORN WX
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B
O OoUTR

Este efeito simula um speaker rotativo. Um speaker rotativo fisicamente torna seu
falante interno e captador para produzir um efeito de Doppler e da um carater
distintivo ao som.

Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.
Simulacgao de locutor rotativa: ROTATE, SPEED, SLOW, FAST, DRIVE, ACCEL
Nivel de producao: MIX BAL., LOW, HIGH

Detalhes de parametro

Parametros basicos

Nome do parametro | Alcance Explicagao

ROTATE START, STOP Controle de comegcar/parar a rotagao dos falantes.

SPEED SLOW, FAST Velocidade de rotagao dos falantes. Selecione SLOW ou FAST.

SLOW 0.05—10.00 Hz | Velocidade de rotacao dos falantes quando SPEED é ajustada para SLOW.

FAST 0.05—10.00 Hz | Velocidade de rotacao dos falantes quando SPEED é ajustada para FAST.

DRIVE 0—100 Profundidade overdrive. Elevando este valor serdo produzidas distor¢gdes mais fortes.
Parametros finos

Nome do parametro| Alcance Explicacédo

MIX BAL. 0—100% | Equilibrio entre o som original e efeito. Em uma configuracao de 0% apenas o som original sera

reproduzido; em uma configuracao de 100% apenas o efeito sera reproduzido.
ACCEL 0—10 Taxa de aceleragao quando trocando entre velocidades de rotagdao (SLOW, FAST). Com configuragées

mais altas, acontecera a transigao entre velocidades mais depressa. Desde que um falante rotativo atual
tem que acelerar ou tem que desacelerar um objeto (o falante) isso tem uma determinada quantia de
massa, é requerida uma certa duragao de tempo para a mudanga acontecer. Este parametro simula este

fenémeno.
LOW 0—100 Nivel de producao de baixa-freqiiéncia. Elevar este valor aumentara o alcance de baixa-freqiiéncia.
HIGH 0—100 Nivel de producao de alta-freqiiéncia. Elevar este valor aumentara o alcance de alta-freqiiéncia.

Lista de efeitos
As tabelas seguintes mostram os valores de parametro padrao para efeitos que
pertencem ao tipo Rotary Speaker (banco PRESET).

Parametros basicos

nd | nomedoefeito ROTATE SPEED | SLOW FAST | DRIVE

E ROTARY SPEAKER START SLOW 035 Hz 3.50 Hz =]

[ i nome do efeito MIX BAL. ACCEL Lo HIGH

Hi ROTARY SPEAKER 100 ] (-] ]
Parametros finos
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Efeitos

Distortion (banco PRESET)
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Este efeito distorce o som. E principalmente usado em violdo elétrico.
Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.
Efetue som: DST TYPE, DRIVE, TONE

Portao de ruido: N.GATE
Nivel de producao: MIXBAL., MASTER

Detalhes de parametro

Parametros basicos

Nome do parametro| Alcance Explicacao
DST TYPE DST1, DST2, OVD1, | Tipo de distorgao; isto determina o carater basico do efeito. O carater da distorcao dependera
OVD2, CRUNCH do tipo que vocé seleciona.
DRIVE 0—100 Profundidade de distorcao. Elevando este valor produzira uma distorgao mais forte.
TONE -10—+10 Controla o nivel do alcance de alta-freqliéncia. Configuragdes em Positivo (+) produzem um
tom mais penetrante, em negativo () produzem um tom mais jovial.
Parametros finos

Nome do parametro| Alcance Explicacao

MIX BAL. 0—100% | Equilibrio entre o som original e efeito. Em uma configuracao de 0% apenas o som original sera
reproduzido; em uma configuracao de 100% apenas o efeito sera reproduzido.

N.GATE 0—20 Profundidade de ruido da porta. Elevando este valor elevara o nivel dos sinais que serdo permitidos pela
porta. Este ¢ um modo util para remover ruido. Configuragoes excessivamente altas deste parametro
debilitardo a forga do som.

MASTER 0—100 Nivel de producao. Diminua este valor se vocé quer abaixar a reproducao do som do efeito; s6 o som
original sera ouvido.

Lista de efeitos

As tabelas seguintes mostram os valores de parametro padrao para efeitos que
pertencem ao tipo Distortion (banco PRESET).

Parametros basicos

fi. | nomedoefeito DST TYPE DRIVE TONE

& CHSTORTION D&ET2 T 7
Parametros finos

0. | nome doefeito MIX BAL. | M.GATE MASTER

&2 CHSTORTION 100 1 30
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Efeitos

Amp Simulator (banco PRESET)
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Este efeito simula as caracteristicas de uma guitarra amplificada. Previamente quando
gravavamos uma guitarra em um estudio, era habitual tocar a guitarra através do
amplificador e entdo microfonar o amplificador para obter o carater tonal tipico. Este
efeito simula o resultado sem lhe exigir que usasse um amplificador.
Cada aspecto do som é controlado pelos parametros de efeito seguintes.
Simulagao de amplificador: AMP TYPE, BASS, MIDDLE, TREBLE, DIST TYPE,
DRIVE, CAB DEP
Filtro/equalizador: EQ G, EQF,EQQ,
Portéo de ruido: N.GATE
Nivel de produgao: MIXBAL., MASTER
Parametros basicos

Nome do parametro | Alcance Explicacédo

AMP TYPE *a Tipo de amplificador a ser simulado; o carater do amplificador dependera do tipo que

vocé seleciona.

BASS 0—100 Simula o controle BASS do pre-amp e controla o tom de alcance de baixa-freqliéncia.

Elevando este valor salientara o baixo alcance.

MIDDLE 0—100 Simula o controle MIDDLE do pre-amp e controla o tom de alcance de meia-

frequiéncia. Elevando este valor salientara o médio alcance.

TREBLE 0—100 Simula o controle TREBLE do pre-amp e controla o tom de alcance de alta-freqiiéncia.

Elevando este valor salientara o alto alcance.
DST TYPE DST1, DST2, OVD1, OVD2, | Tipo de distorcao; o carater da distor¢do dependera do tipo que vocé seleciona.
CRUNCH
DRIVE 0—100 Profundidade da distorcao. Elevando este valor produzira distor¢dao mais forte.
*a. STK-M1, STK-M2, THRASH, MIDBST, CMB-PG, CMB-VR, CMB-DX, CMB-TW, MINI, FLAT
Parametros finos

Nome do parametro | Alcance Explicagao

MIX BAL. 0—100% Equilibrio entre o som original e efeito. Em uma configuragao de 0% apenas o som original sera
reproduzido; em uma configuragao de 100% apenas o efeito sera reproduzido.

CAB DEP 0—100% Forga da simulagao de gabinete do falante. Elevando este valor causara as idiossincrasias dos
falantes serem ouvidos mais fortemente.

EQ G -12.0—+12.0dB Ganho do equalizador (tipo peaking). Isto ajusta o ganho da regido de freqiiéncia especificado
por EQF. Configuragdes em Positivo (+) impulsionarédo a regidao, em Negativo () atenuarao.

EQF 100 Hz—8.00 kHz | Equalizar (tipo peaking) freqiiéncia. O ganho EG G sera aplicado a uma regido central nesta
frequiéncia.

EQ Q 10.0—0.10 Equalizar (tipo peaking) Q. Isto indica a nitidez da curva de resposta de freqiiéncia do
equalizador. Elevando este valor produz uma curva mais afiada.

N.GATE 0—20 Profundidade de ruido da porta. Elevando este valor elevara o nivel dos sinais que serao
permitidos pelo porta. Este € um modo util para remover ruido. Configuragdes excessivamente
altas deste parametro debilitardo a forca do som.

MASTER 0—100 Nivel de producao. Diminua este valor se vocé quer abaixar a produgéo do som do efeito; s6 o
som original sera ouvido.

Lista de efeitos
As tabelas seguintes mostram os valores de parametro padrao para efeitos que
pertencem ao tipo Amp Simulator (banco PRESET).

Parametros basicos

o nome do efeito AMPTYPE BASS MDDLE TREBLE | DSTTYPE DRIVE

8 | AMP SIMULATOR STH-M o 100 g2 0ST 50
Parametros finos

7| nome doefeito MIX BAL | CABDEP | EQG EGF | EGO NGATE | MASTER

& | AMP SIMULATOR 104 4% | +150B EL T 1 a0
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Vocé pode usar MIDI para controlar o SPX2000 remotamente. Este capitulo explica como fazer preparagées por
usar MIDI, o que vocé pode fazer usando MIDI, e os formatos de dados MIDI.

Preparacoes por usar MIDI

Para usar a funcionalidade de MIDI do SPX2000, vocé tem que fazer as seguintes
preparagoes.

1 - Conecte seu dispositivo MIDI.

Conecte seu dispositivo usando qualquer um dos conectores seguintes.

¢ [MIDI IN] conector (30) e [MIDI OUT/THRU] conector (29)

*[TO HOST USB] conector (31)

2 - Se vocé esta usando o [MIDI OUT/THRU] conector, ajuste para “MIDI OUT”
(pagina 21)

3 - Selecione a porta de MIDI que vocé quer usar

Use a configuragao Utility “MIDI PORT GENERAL” para fazer esta selegao (pagina
21).

4 - Selecione o canal de MIDI que vocé quer usar (pagina 21).

5 - Habilite a recepgao de mensagem MIDI (pagina 23).

O que vocé pode fazer usando MIDI

No SPX2000 vocé pode usar MIDI para fazer seis coisas:

* Chamar efeitos

Vocé pode remotamente selecionar/chamar efeitos de um dispositivo MIDI conectado
ao [MIDI IN] conector (30) ou [TO HOST USB] conector (31). Para fazer isto, vocé tem
que criar uma tabela de mudanca de programa MIDI primeiro no SPX2000. Para
detalhes, se refira “Editando o programa MIDI de tabela de mudanga” (pagina 22).
Mensagens MIDI usadas: mudancga de controle (banco selecionado) + mudanga de
programa

e Controlar parametros

Vocé pode controlar os parametros dos efeitos do SPX2000 de um dispositivo MIDI
conectado ao [MIDI IN] conector (30) ou [TO HOST USB] conector (31). O método de
controle e contetido dependerao das mensagens MIDI que vocé usa.

Mensagens MIDI usadas: notas liga/desliga, mudanc¢a de controle, mudanga de
parametro

* Descarregar em massa dados internos do SPX2000

Vocé pode transmitir dados do SPX2000 a um dispositivo MIDI conectado o [MIDI
OUT/THRU] conector (29) ou [TO HOST USB] conector (31) (pagina 23).
Reciprocamente, o SPX2000 pode receber dados de um dispositivo MIDI conectado o
[MIDI IN] conector para sobrescrever os dados internos.

Mensagens MIDI usadas: descarregar em massa

* Sincronizar com outro dispositivo MIDI

O SPX2000 pode sincronizar mensagens MIDI Clock recebidas de um dispositivo MIDI
conectado ao [MIDI IN] conector (30) ou [TO HOST USB] conector (31). Para fazer
isto, vocé tem que fixar a fonte de sincronizagao de tempo para “MIDI CLOCK?” (pagina
23).

Mensagens MIDI usadas: MIDI clock

« Verificar o estado da conexao MIDI

O SPX2000 pode conferir se ha uma conexao funcionando corretamente com um
dispositivo MIDI conectado ao [MIDI IN] conector (30), [MIDI OUT/THRU] conector
(29), ou [TO HOST USB] conector (31).

Mensagens MIDI usadas: sensibilidade ativa

¢ Iniciar comunicagao MIDI

Vocé pode inicializar comunicagao MIDI, por exemplo se um erro de comunicagao
acontecer.

Mensagens MIDI usadas: reset
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Formato de dados MIDI

1. Format summary

"tx" indicates that the SPX2000 ¢
that the SPX2000 can receive th

-an transmit the message. 'rx’ indicates

¢ message.

1.1 CHANNEL MESSAGE

Command it function
8n NOTE OFF B3 Control internal effects
anNCTE ON I® Control internal effects
En CONTROL CHANGE rx Control parameters
Cn PROGRAM CHANGE I® Change programs

1.2 SYSTEM REALTIME MESSAGE

Command X function
FETIMING CLOCK I® MIDI clock
FE ACTIVE SENSING I® Check MIDI cable connections
FFRESET I® Clear running status

1.3 EXCLUSIVE MESSAGE

M 1.3.1 Bulk dump

F7 BULK DUMP REQUEST

Command it function
FiO 43 On 7E ... )
F7 BULK DUNMP DATA [Py Bulk dump data
FO 43 2n 7E ...

i Eulk dump request

The SPX2000 handles the follow

‘ing types of data as bulk dumps.

Data name X/t function
S e System setup data and request
E notx Effect program and request
F it Frogram change table and request

M 1.3.2 Parameter Change

F7 PARAMETER REQUEST

Command ot function
FO431n1E0QY .. It Farameter changes specific to the
F7 RARAMETER CHANGE g SPX2000
FO 43 3n1E09 .. rx Parameter requests specific to the

SPX2000

The SPX2000 handles the follow

ing types of data as parameter changes.

Type (HEX) reix function
1(01) it Edit buffer
3(03) it System setup data
404 ot System backup data
16 (10) e/t Functions (recall, store, title, clear)
17011 K Functions (undo, compare)
18(12) v Functions (effect)
20 (19) i (F:Lé| ||1(;:rtjons (attribute {Protect), LCD Back
33 21) it Remote Meter

2. Format details

2.1 NOTE OFF (8n)

If the SPX2000 receives this message when a freeze-type effect has been
recalled, it will stop playing the sampled data.
* Reception conditions
This message is received if the following two conditions are satisfied.
1) The “MIDI RECEIVE” setting (page 23 is “NOTE ON/OFF = ON”.
2) The channel on which the MIDI message is transmitted matches the
SPX2000°s MIDI channel, or the SPX2000°s MIDI channel is set to

OMNIL
* Format
STATUS 1000nnnn Note off message
DATA Onnnnnnn n Note number
Ovvvvwey vv Velccity (i

2.2 NOTE ON (9n)

When the SPX2000 receives this message, it will control the recalled

effect.
The effects that respond to this message and the controlled content are as
follows.

DYNAFILTER (P78)

DYNA.FLANGE (P77)
DYNA.PHASER (P78)

FREEZE (P97)
FREEZE A (C23)
FREEZE B (C24)

PITCH CHANGE A (C19)
PITCH CHANGE D (C22)

REVERE & GATE (C18)

Maodulation

Start recording, playing the sam-
pled data

Change pitch

Open the gate

* Reception conditions
This message is received if the fellowing two conditions are satisfied.
1) The “MIDI RECEIVE” setting (page 23 is “NOTE ON/OFF = ON”.
2) The channel on which the MIDI message is transmitted matches the
SPX2000°s MIDI channel, or the SPX2000°s MIDI channel is set to

OMNI.
* Format
STATUS 1001nnnn 9n Note on message
DATAR Onnnnnnn nn Note number

Dvwvvvvy vv Velocity (1-127:on, O:off)

2.3 CONTROL CHANGE (Bn)

When the SPX2000 receives this message, it will operate in one of two
ways. The operation will depend on the content of the first two bytes of
data. If the data begins with a value of 01h-1Fh, the parameter specified
by the control change parameter list will be controlled. 1f the data begins
with a value of either 00h or 20h, the program change table (A/B/C) will
be switched.
* Reception conditions
This message is received if the following two conditions are satisfied.
1) The “MIDI RECEIVE” setting (page 23) is “CTL CHANGE = ON™.
2) The channel on which the MIDI message is transmitted matches the
SPX2000°s MIDI channel, or the SPX2000°s MIDI channel is set to
OMNIL

* Format
If the data begins with 01h-1Fh
STATUS 1011lnnnn Bn

DATA 000nnnnn nn
Ovvvvwey vV

Contrel chan
Control number (1-31)
Control Value (0-127)

For details on control numbers, refer to “MIDI Control Change Parame-
ter Assignment Table™ (page 95).
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Equation for converting the control value into parameter
data (CurValue)

paramSteps = paramMax - paramMin;

curValue = (Contrel Value * paramSteps)/127;

If the data begins with 00h or 20h

STATUS 1011lnnnn Bn Centrel change
DATA ooooooon 00 Bank Select MSB
Qoooaaoo 00 PBank number MSE (0); fixed
at 0
STATUS 1011lnnnn Bn Centrel change
DATA 00100000 20 Bank Select LSB

QOo000vwy vv  Bank number LSB (0, 1, 2); O:
table A, 1: table B, 2: table

C
STATUS 1100nnnn Cn Program change
DATA Owvvvwwyw vv  Program number (0-127)

2.4 PROGRAM CHANGE (Cn)

When the SPX2000 receives this message, it will recall the effect specified
by the content of the program change table (page 22).
* Reception conditions
This message is received il the following two conditions are satisfied.
1) The “MIDI RECEIVE” setting (page 23) is “PGM CHANGE = ON™.
2) The channel on which the MIDI message is transmitted matches the
SPX2000% MIDI channel, or the SPX2000°s MIDI channel is set to

OMNI.
* Format
STATUS 1100nnnn Cn Pregram change
DATA (nnnnnnn nn Program number (0-127)

2.5 TIMING CLOCK (F8)

This message is used for tempo synchronization of the effect. Twenty-
four of these messages are received per quarter note.
* Reception conditions
This message is received if the “TEMPO SOURCE” setting (page 23) is
sel to a tempo synchronization source of “MIDI”
* Format
STATUS 11111000 FE Timing clock

2.6 ACTIVE SENSING (FE)

Once the SPX2000 has received this message, failure to receive a message
of any kind for an interval longer than 400 ms will cause it to initialize
MIDI communication settings such as running status.

* Format
STATUS 11111110 FE Active sensing

2.7 SYSTEM RESET (FF)

When the SPX2000 receives this message, it will initialize MIDI commu-
nication settings such as running status.

¢ Format
STATUS 11111111 FF System reset

2.8 SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE (F0)

N 2.8.1 BULK DUMP/BULK DUMP REQUEST

Bull Dump messages are used to bulk dump SPX2000 data to a con-
nected MIDI device (see page 217, or to receive data from a connected
MIDI device to overwrite internal settings of the SPX2000.

Bulk Dump Request messages request a bulk dump of data from the
SPX 2000,

* Reception conditions
This message is received il the following two conditions are satisfied.
1) The “MIDI RECEIVE” setting (page 23) is “SYEX BLKDMP = ON™.
2) The device number within the MIDT message matches the
SPX2000% MIDI channel, or the SPX s MIDI channel is set to
OMNI.

* Transmission conditions
This message is transmitted when either of the following conditions
are met.
* The “BULK OUT (ALL)” function is executed to perform a bulk
dump.
A Bulk Dump Request message is received.
* Data conversion
The data portion is handled by converting seven words of 8-bit data
into eight words of 7-bit data.
[Converting actual data into bulk data]
d[0~6]: Actual data

b[0~7]: Bulk data
blo] = o

for( 1=05 [<7; T++)
0 d 1] &0xs0 )
blo] |= 1<<(6-1)

f

bI+1] = d[1]&0x7F;
'

[Restoring bulk data into actual data
d[0~a]: Actual data

b[0~7]: Bulk data

for( =0y 1< T+ 1

blo] <<= 11

d[1] = b+ 1]+ 0x80&b[0] )
'

M 2.8.1.1 System Setup Data Bulk Dump Format
This bulk-dumps the SPX2000% setup memory except for the program
change table.

* Format
STATUS 11110000 FO0 System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture's ID number
( YAMAHR)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=Device
Ho-1)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HIGH Occeoececee ch data count = ch * 128 + cl
COUNT LOW Occeoececee cl
01001100 4Cc 'L’
01001101 4D M’
00100000 20
00100000 20
00111000 8 8
01000100 44 ‘D’
00110001 31 ‘1
00110001 31 ‘1
DATA NAME 01010011 53 5"
00000010 0z
00000000 00 MNo.256 = Current

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum
nunmber is 0)

0bbbbbbb bb cu nt block number((-total
block number)
DATA 0ddddddd ds  Setup data of bleck[bb]
0ddddddd de
CHECK SUM leececee ee ee=(Invert('L'+ c+de)+1)&0x7F
EQX 11110111 F7 End of exclusive

M 2.8.1.2 System Setup Data Bulk Dump request Format

* Format
STATUS 11110000 FO0 System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture's ID number
(YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=Device

Ho-1)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
01001100 c 'L
01001101 D ‘M’

00100000 20

00100000 20

00111000 8 8

01000100 44 ‘D’

00110001 1 ‘1

00110001 31 ‘1
DATA NAME 01010011 53 ‘s

00000010 0z

00000000 00 HNo.256 = Current
EQX 11110111 F7 End of exclusive
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M 2.8.1.3 System Setup Data Bulk Dump request Format

This bulk-dumps the data of the specified effect.

* Format
STATUS 11110000 F0 System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number
(YAMAHR)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=Device
Ho=1)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HIGE 00000000 00 data count = ch(0x00) * 128
+ cl(0x72) = 114
COUNT LOW 01110010 7
01001100 ic 'L
01001101 D W
00100000 I
00100000 I
00111000 g rar
01000100 44 'pr
00110001 31 ‘1
00110001 31 ‘1
DATA NAME 01000101 45 B
() EAITITIAITT, mh 0-220(Program no.P1-97,C1-
25,U1-99),256 (EDIT BUFFER)
O rommnmrmm ml

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum
number is 0)

0bbbbbbb bb  current block number|0-total
block number)
DATA 0ddddddd ds Effect Program data of
block[bb]
0ddddddd de
CHECK SUM Jleessees ee ee=(Invert(’L'+...de)
+1)a0x7F
EQX 11110111 F7 End of exclusive

The second and third byte of DATA NAME specify the program num-
ber.

0:1PRESET] — 96:PRESETI7

97:CLASSICL — 121:CLASSIC25

122:USER]1 — 220:USER92

256 :EDIT BUFFER

For reception by the SPX2000, only USER 1-99 or EDIT BUFFER are

valid. (120-220, 256)

W 2.8.1.4 Effect Program Bulk Dump request Format
The second and third byte of DATA NAME specify the program number.

* Format
STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’'s ID number
(YAMRHR)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=Device
Ho-1)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
01001100 ic 'L
01001101 D ‘M

00100000 FL
00100000 FL
00111000 EL: I
01000100 44 D"
00110001 31 1
00110001 31 1
DATA NAME 01000101 45 ‘B’
O oo mh 0-220(Program no.?Pl-%7,C1-
25,U01-99),
256 (EDIT BUFFER)
O rommamamanam ml
EQX 11110111 F7 End of exclusive

The second and third byte of DATA NAME specify the program num-
ber.

122:USERL — 220:USER99

256 :EDIT BUFFER

M 2.8.1.5 Program change table Bulk Dump Format

This bulk-dumps the program change table data.

* Format

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’'s ID number
(YAMAHR)

SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=Device
Ho=1)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH Lo, C ch data count = ch * 128 + ¢l

COUNT LOW cl

01001100 4c 'Le
01001101 4D ‘M’
00100000 20
00100000 20
00111000 g g
01000100 44 'Dr
00110001 31 1
00110001 31 1
DATA NAME 01010000 50 ‘B
00000010 02
00000000 00 Ne.256 = Current
BLOCKE INFO. Ottttttt tt total block number
(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number
(0 - total block number)
DATA Oddddddd ds Program change table data of
block[bb]
Oddddddd de
CHECK SUM Oeeeecee ee ee=(Invert
(‘L'+...+de)+1) &0xTF
ECX 11110111 F7 End of exclusive

M 2.8.1.6 Program change table Bulk Dump request
Format

* Format
STATUS 11110000 F) System exclusive message
ID NHe. 01000011 43 Manufacture's ID number
[ YAMAHRA)
SUE STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=Device
No-1)
FORMAT No. 01111110¢ TE Universal bulk dump
01001100 4c 'L
01001101 4D M’
00100000 20
00100000 20
00111000 g '8’
01000100 44 D’
00110001 31 1
00110001 31 1
DATA NAME 01010000 50 'p’
00000010 02
00000000 00 Ne.256 = Current
ECX 11110111 F7 End of exclusive

M 2.8.2 Program change table Bulk Dump request For-
mat
When the SPX2000 receives a Parameter Change message, the SPX2000
setting specified by the content will be controlled. When the SPX2000
receives a Parameter Change Request message, it will transmit a Parame-
ter Change message in reply.
* Reception conditions
This message is received if the following two conditions are satisfied.
1) The “MIDI RECEIVE” setting (page 23) is “SYEX PRMCHG = ON™.
2) The device number within the MIDI message matches the
SPX2000°s MIDI channel, or the SPX2000°s MIDI channel is set to
OMNI.
* Transmission conditions PARAMETER CHANGE only
This message is transmitted when either of the following conditions
are met.
+ The SPX2000' state has changed due to a received Parameter Change
+ A Parameter Change Request message is received

M 2.8.2.1 Parameter change (Edit Buffer)

This message modifies the value ol a parameter in the edit buffer.

* Format
STATUS 11110000 F0 System exclusive message
ID NHe. 01000011 43 Manufacture's ID number
{ YAMAHA)
SUE STATUS 000 1lnnnn In n=0-15 (Device number=Device
No-1)
GROUP ID 00011110 1E MODEL ID (signal processor)
MODEL ID 00001001 09 SPX2000
ADDRESS 00000001 01 Edit Buffer
Dececees ee Element J(if 'ee’ is 0,
'ee' will be expanded to two
bytes)
0pppPPPRR pp Parameter no.
Ozecccoe cc Channel n
DATA Oddddddd dd data
ECX 11110111 F7 End of exclusive
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M 2.8.2.2 Parameter request (Edit Buffer)

* Format

STATUS 11110000
ID No. 0Lo00011
SUB STATUS 00llnnnn
GROUFP ID 00011110
MODEL ID 00001001
ADDRESS 0ooooool

lececcae

O0ppPRRRPP

Ocececeeccee
EOX 11110111

FO
43

3n

1E
09
01
aa

O
aa

System exclusive message
Manufacture’s ID number

( YAMAHA)

n=0-15 (Device number=
Dewvice No-1)

MODEL ID (signal processor)
SEX2000

Edit Buffer
Element no.(if ‘ee’
'ee' will be expanded to two
bytes)

Parameter no.

Channel nec.

End of exclusive

is 0,

M 2.8.2.3 Parameter change (System Setup Memory)

This message modifies the value of a parameter in system setup memeory.

* Format
STATUS 11110000
ID No. 0Lo00011
SUB STATUS 0001nnnn

GROUFP ID 00011110
MODEL ID 00001001
ADDRESS 0000001l
lececcae
O0ppPRRRPP
Ocececeeccee
DATA O0ddddddd
EOX 11110111

FO
43

In

1E
09
03
aa

System exclusive message
Manufacture’s ID number

( YAMAHA)

n=0-15 (Device number=
Dewvice No-1)

MODEL ID (signal processor)
SPE2000

System Setup data
Element no.(if ‘ee’
'ee' will be expanded to two
bytes)

Parameter no.

Channel nec.

data

is 0,

End of exclusive

M 2.8.2.4 Parameter request (System Setup Memory)

STATUS 11110000
ID No. 0Looooll
SUB STATUS 001lnnnn
GROUP ID 00011110
MODEL ID 00001001
ADDRESS 0ooooo1l

lececcae

OppppEPP

Ocececeeccee
BEOX 11110111

FO
43

3in

1E
09
03
ee

QN
San

System exclusive message
Manufacture’'s ID number
(YAMAHA)

n=0-15 (Device number=
Dewvice No-1)

MODEL ID (signal processor)
SPX2000

System Setup data
Element no.(if ‘ee’
‘e’ will be expanded to two
bytes)

Farameter no.

Channel nec.

End of exclusive

is 0,

M 2.8.2.5 Parameter change (System Backup Memory)

This message modifies the value of a parameter in system backup mem-

ory.
* Format
STATUS 11110000
ID No. 0Lo00011
SUB STATUS 0001nnnn
GROUFP ID 00011110
MODEL ID 00001001
ADDRESS 0000001l
lececcae
OpPPPPPPP
Ocececeeccee
DATA O0ddddddd
EOX 11110111

FO
43

In

1E
09
04
aa

System exclusive message
Manufacture’s ID number

( YAMAHA)

n=0-15 (Device number=
Dewvice No-1)

MODEL ID (signal processor)
SPE2000

System Backup data
Element no.(if ‘ee’
'ee' will be expanded to two
bytes)

Parameter no.

Channel nec.

data

is 0,

End of exclusive

M 2.8.2.6 Parameter request (System Backup Memory)

* Format
STATUS 11110000
ID NHo. 0lo0001l
SUB STATUS 001lnnnn

GROUP ID
MODEL ID oooolool
ADDEESS 0ooooo1l

FO
43

3in
1E

09
04

System exclusive message
Manufacture's ID number
(YAMAHA)

n=0-15 (Device number=
Dewvice No-1)

MODEL ID (signal processor)
SEX2000

System Backup data

ECX

Qeeceecee

OpPPEPPPP
Occeecce

11110111

ee

Element no.(if 'ee' is 0,
‘ee’ will be expanded to two
bytes)

Parameter no.

Channel no.

End of exclusive

M 2.8.2.7 Parameter change (Function call : Program

store/recall)

When the SPX2000 receives this message, it will store or recall the speci-
fied effect, and will then use this message to transmit the state following
the change. At this time, the device number will be the MIDI channel of
the SPX2000. If the MIDI channel is OMNI, the device number will be 1.

* Format
STATUS 11110000 FO0 System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture's ID number
{ YAMAHA)
SUB STATUS 000 1nnnn In n=0-15 (Device number=
Device No=1)
GROUP ID 00011110 18 MODEL ID (signal processcr)
MODEL ID 00001001 09 SPX2000
LADDRESS 00010000 10 Function call
QOfffEEf £f function
O mnrrmmanmm mh number High
O mmmrmrmm ml
DATA c ch
Occeccee cl
EQX 11110111 F7 End of exclusive
function number channel | rx/tx
Effect Program Recall 0x04 1-221 0 rxftx
Effect Program Store 0xz4 123-221 |0 raftx
M 2.8.2.8 Parameter change (Function call : title)
When the SPX2000 receives this message, it will edit the specified effect

name, and will then use this message to transmit the state following the
change. At this time, the device number will be the MIDI channel of the

SPR2000. 1f the MIDI channel is OMNI, the device number will be 1.
* Format
STATUS 11110000 FO0 System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’'s ID number
( YAMAHA)
SUB STATUS 000 1nnnn Iln n=0-15 (Device number=
Device Ho-1)
GROUP ID 00011110 18 MODEL ID (signal processor)
MODEL ID 00001001 09  SPX2000
ADDRESS 00010000 10 Punction call
01000100 44 Effect Program title
O mmrmmmmm mh number High
O mnrrmmanmm ml number Low
DATA 0ddddddd dd title 1
0ddddddd dd title x(depend cn the pro-
gram)
ECX 11110111 F7 End of exclusive
function number size
1-221
Effect Program Title Ox4d (1-122:response 1a
only)

M 2.8.2.9 Parameter request (Function call : title)

* Format
STATUS
ID Wo.
SUB STATUS

GROUFP ID
MODEL ID
ADDRESS

ECX

11110000
0011

0100001
0011lnnnn

00011110
00001001
00010000
01000100
O mnrrmmanmm
O mmrmnmm
11110111

ml

[

System exclusive message
Manufacture’'s ID number

{ YAMAHA)

n=0-15 (Device number=Device
Ho=1)

MODEL ID (signal processor)
SPX2000

Function call

Effect Program title

number High

number Low

End of exclusive

For the function and number, refer to the table in “2.8.2.8 Parameter

change (Function call: title).”
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M 2.8.2.10 Parameter change (Function call : Program
clear)

When the SPX2000 receives this message, it will erase the specified effect
name, and will then use this message to transmit the state following the
change. At this time, the device number will be the MIDI channel of the
SPR2000. If the MIDI channel is OMNI, the device number will be 1.

* Format
STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’'s ID number
(YAMRHR)
SUB STATUS 000 1nnnn In n=0-15 (Device number=Device
Ho-1)
GROUP ID 00011110 12 MODEL ID (signal processcr)
MODEL ID 00001001 09 SPX2000
ADDRESS 00010000 10 Function call
01100100 64 Effect Program clear func-
tion
O rommamamanam mh number High
O rommamamanam ml number Low
EQX 11110111 F7 End of exclusive
function number

Effect Program Clear Ox64 |l23—22l

M 2.8.2.11 Parameter change (Function call : Undo)
When the SPX2000 receives this message, it will perform the same opera-
tion as if the [UNDO] button had been pressed, and will then use this
message to transmit the state following the change. At this time, the

device number will be the MIDI channel of the SPX2000. If the MIDI
channel is OMNI, the device number will be 1.
* Format
STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 3 Manufacture’s ID number
(YAMAHR)
SUB STATUS 0001nn In n=0-15 (Device number=Device

Ho-1)

GROUP ID 00011110 1E MODEL ID (signal processor)
MODEL ID 00001001 09 SPX2000
ADDRESS 00010001 11 Function ecall

00100010 24 Undo

00000000 oo

00000000 oo
DATA 00000000 oo

00000000 oo
EOX 11110111 F7 End of exclusive

M 2.8.2.12 Parameter change (Function call : Compare)
When the SPX2000 receives this message, it will perform the same opera-
tion as if the [COMPARE] button had been pressed, and will then use this
message to transmit the state following the change. At this time, the
device number will be the MIDI channel of the SPX2000. If the MIDI
channel is OMNI, the device number will be 1.

* Format
STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’'s ID number
(YAMRHR)
SUB STATUS 000 1nnnn In n=0-15 (Device number=Device
Ho-1)
GROUP ID 00011110 12 MODEL ID (signal processcr)
MODEL ID 00001001 09 SPX2000
ADDRESS 00010001 11 Function call
01000100 44 Compare
00000000 oo
00000000 oo
DATA 00000000 oo
00000000 oo
EQX 11110111 F7 End of exclusive

W 2.8.2.13 Parameter change (Function call : Event
Effect)

When the SPX2000 receives this message while a freeze-type effect is

recalled, it will perform the same operation as if the RECORD parameter

or PLAY parameter is selected and the ['W DEC] button pressed. The con-

tents of the function will determine whether the RECORD parameter or

the PLAY parameter is selected.

* Format
STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 3 Manufacture’s ID number
(YAMAHR)
SUB STATUS 0001lnnnn In n=0-15 (Device number=Device
Ho-1)
GROUP ID 00011110 1E MODEL ID (signal processor)

MODEL ID oooo1001 09
ADDRESS oooloolo 12
ODODEEEE of
00000000 Qo

UpppppRER pp Release:0, Press:1

all Effect Event

DATA 00000000 00
lececeee ee Effect number (0)
ECX 11110111 F7 End of exclusive
function channel
Freeze Play butten 0x00 0

Freeze Record button 0x0L 0

*This will not function if the effect type is wrong.

M 2.8.2.14 Parameter change (Function call:
attribute(Protect))

When the SPX2000 receives this message, it will switch Protect on/off for

the specitied effect, and will then use this message to transmit the state

following the change. At this time, the device number will be the MIDI

channel of the SPX2000. If the MIDI channel is OMNI, the device num-

ber will be 1.

* Format
STATUS 11110000 F0 System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture's ID number
[ YAMAHA)
SUE STATUS 0001lnnnn In n=0-15 (Device number=Device
Mo-1)
GROUP ID 00011110 MODEL ID (signal processor)
MODEL ID 00001001
ADDRESS 00010100
00000100
O memememmmm
O memememmmm
DATAR Ottttttt
normal:0=x0000)
Ottttttt tt
ECX 11110111 F7 End of exclusive

function numper

1-221(1-122:respon:
Effect Program Attribute 0x04 221( ciresponse

only)
M 2.8.2.15 Parameter request (Function call:
attribute(Protect))
* Format
STATUS 11110000 F) System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture's ID number
[ YAMAHRA)
SUE STATUS 001llnnnn 3n n=0-15 (Device number=Device
Mo-1)
GROUP ID 00011110 MODEL ID (signal processor)
MODEL ID 00001001 SPX2000
ADDRESS 00010100 Funec n call
00000100 attribute
O memememmmm number High
O memememmmm number Low
ECX 11110111 End of exclusive

For the function and number, refer to the table in *2.8.2.14 Parameter
change (Function call: attribute (Protect)).”

W 2.8.2.16 Parameter change (Function call: LCD Back
Color)
When the SPX2000 receives this message, it will change the display
background color of the specified effect, and will then use this message
to transmit the state following the change. At this time, the device
number will be the MIDI channel of the SPX2000. If the MIDI channel
is OMNI, the device number will be 1.

* Format
STATUS 11110000 F) System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture's ID number
[ YAMAHRA)
SUE STATUS 0001lnnnn In n=0-15 (Device number=Device
Mo-1)
GROUP ID 00011110 1E MODEL ID al processor)
MODEL ID 00001001 09 sSPX2000
ADDRESS 00010100 14 Func n
01100100 64 LCD Back
O memememmmm mh number Hi
O memememmmm ml number Low
DATR Occeocoeee cc color(0:Green,l:Yellow,

2:Magenta, 3:Cyan, 4:White)
lelelelelelels] cc
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EOX 11110111 F7 End of exclusive
function |number
1-221(1-

Effect Program LCD Back Color 0Ox6d

122 :response only)

M 2.8.2.17 Parameter request (Function call: LCD Back
Color)

* Format
STATUS 11110000 F0 System exclusive message
ID No. olooooll 43 Manufacture’s ID number
( YAMAHA )
SUB STATUS 001lnnnn 3in n=0-15 (Device number=Device
No-1)
GROUP ID 00011110 lE MODEL ID (signal processor)
MODEL ID 00001001 09 SPX2000
ADDRESS 00010100 14 Functicn call
01100100 64 LCD Back Color
O mmmmmmm mh number High
O mmmmmmm ml number Low
EOX 11110111 F7 End of exclusive
For the function and number, refer to the table in “2.8.2.16 Parameter

change (Function call: LCD Back Color).”

W 2.8.2.18 Parameter change (Remote Meter)

When the SPX2000 receives a Parameter Request (Remote Meter) mes-
sage, it will transmit this message. The content is data for the specified
meter. This is transmitted at 50 msec intervals for ten seconds. If you
want meter data to continue being transmitted, you must transmit a
Request message at intervals of less than ten seconds. However if the port
is being used for other communication, transmission of meter data may
be interrupted.

The device number used when transmitting meter data will be the M1D1
channel of the SPX2000. If the MIDI channel is OMNI, the device num-
berwill be 1.

When the SPX2000 receives a Request message with an Address UL

0x7E transmission of all meter data will be halted immediately. Transmis-
sion will also stop if the power is turned off and on again while transmit-
ting meter data, or if the MIDI port setting is changed.

* Format
STATUS 11110000 F0 System exclusive message
ID No. olooooll 43 Manufacture’s ID number
( YAMAHA)
SUB STATUS 0001lnnnn In n=0-15 (Device number=Device
Ho-1)
GROUP ID 00011110 1E MODEL ID (signal processor)
MODEL ID 00001001 09 SPX2000
ADDRESS oolooool 21 Remcte meter
(Ommmmmmm mm ADDRESS UL
(Ommmmmmm mm ADDRESS LU
(Ommmmmmm mm ADDRESS LL
DATA 0dd d dd Datal H
(Oddddddd dd Datal L
EOX 11110111 F7 End of exclusiwve

M 2.8.2.19 Parameter request (Remote Meter)

* Format
STATUS 11110000 F0 System exclusive message
ID No. olooooll 43 Manufacture’s ID number
( YAMAHA)
SUB STATUS 001lnnnn 3in n=0-15 (Device number=Device
Ho-1)
GROUP ID 00011110 1E MODEL ID (signal processor)
MODEL ID 00001001 09 s2X2000
ADDRESS 00100001 21 Remote meter
(mmmmmmm mm ADDRESS UL
(Ommmmmmm mm ADDRESS LU
(mmmmmmm mm ADDRESS LL
Occcccece ch Count H
lccececcee ¢l Count L
EOX 11110111 F7 End of exclusiwve
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Banco PRESET
oo # REV-X Stereo reverb Reverb Early Reflection Meone delay Stereo delay Modulation delay Delay LC,R
1 REVTIME REVTIME IM1.OLY TYPE DELAY DELAY L DELAY DELAY L
2 INILOLY REVTYPE REV TIME ROOMSIZE DELAY R
3 HI.RATIO INILDLY HI.RATIO LIVEMESS FE.GAIN FEGL FE.GAIM DELAY C
4 LORATIO HI.RATIC LO.RATIO INLDLY HL.RATIO FB.GR HILRATIO
5 DIFF. LO.RATIO CIFF DIFF HPF HLRATIO FREC. DELAY R
[ ROOMSIZE DIFF DENSITY DEMSITY LPF HPF DEPTH
7 DECAY DENSITY HFF ER NLM. SYNC LPF WAVE FB.OLY
8 LOFREQ HFF LPF FE.GAIN NOTE SYNC HPF
] HPF LPF E/R DLY HIL.RATIO CuUT LWL NOTE L LPF LEVEL L
10 LPF E/RBAL. ERBAL. HPF NOTE R SYNC LEVELC
11 CuUT VL ouT VL GATE LVL LPF ouT VL DLYNOTE LEVELR
12 ATTACK CUT VL MODNOTE FE.GAIM
13 HOLD OUT LVL HIRATIO
14 DECAY HPF
15 OuT VL LPF
16 SYNC
17 NCTE L
18 NCOTEC
19 NCTER
20 MOTE FB
21
a1 MIX BAL. MIX BAL. MIX BAL. MIX BAL. MIX BAL. MIX BAL. MIX BAL. MIX BAL.
oo # Echo Flanger Phaser Charus Symphanic Tremolo Auto pan Maodulation filter
1 DELAY L FREQ. FREQ. FRECQ. FREC. FRECQ. FRECQ. FREC.
2 DELAY R DEPTH DEPTH AM DEPTH DEPTH DEPTH DEPTH DEFTH
3 FEB.OLYL MOD.OLY FE.GAIN PM DEPTH MOD.OLY WAVE DIR. PHASE
4 FBEDLYR FE.GAIN OFFSET MODL.OLY WAVE LSHF WAVE TYPE
5 FBGL WAVE PHASE WAVE LSHF LSHG LSHF OFFSET
[ FEGR LSHF STAGE LSHF LSHG EQF LSHG RESO.
7 L-=R FBG LSH G LSHF LSHG EQF EQG EQF OUT LWL
8 R-=L FBG EQF LSHG EQF EQG EQQ EQG SYNC
] HI.RATIO EQG HSHF EQG EQQ HSHF EQQ MCOTE
10 HPF EQQ HEH G EQQ HSHF HSHG HSHF
11 LPF HSHF SYNC HSHF H5H G SYNC HSHG
12 SYMNC HSH G NOTE HSH G SYNC NCTE SYNC
13 MOTE L SYNC OuT VL SYNC NOTE ouT VL NCTE
14 NOTE R NOTE NOTE CuUT LWL OUT LVL
15 MCTE FBL ouT VL CUT VL
16 MOTE FER
17 CuUT VL
18
19
20
21
a1 MIX BAL. MIX BAL. MIX BAL. MIX BAL. MIX BAL. MIX BAL. MIX BAL. MIX BAL.
cc# Ring modulation Dynamic filter Dynamic flanger Dynamic phaser High quality pitch Dual pitch D[I)sig;tl!t?:n '_Féagg;r Reverb + Chorus
1 SOURCE SOURCE SOURCE SOURCE PITCH PITCH 1 DST TYPE INLOLY
2 OSC FRQ SEMSE SENSE SENSE FINE FINE 1 DRIVE REV TIME
3 DIR. DIR. DIR. DELAY LEVEL 1 MASTER HIRATIO
4 FM FREQ. DECAY DECAY DECAY FE.GAIN PAN 1 TOMNE DIFE
5 FM DEPTH TYPE OFFSET OFFSET MODE DELAY 1 MN.GATE DENSITY
[ SYMNC OFFSET FE.GAIN FE.GAIN SYNC FE.G1 DELAY HPF
7 NCOTE FM RESO. LSHF STAGE NOTE PITCHz LPF
8 CuUT VL ouT VL LSHG LSHF CuUT LWL FINE 2 FE.GAIM REW/CHO
] ECQF LSHG LEVEL 2 HILRATIO FREC.
10 EQG HSHF PAN 2 FREC. AM DEPTH
11 EQQ HSH G DELAY 2 DEPTH PM DEPTH
12 HSHF CUT VL FEG2 DLY.BAL MOD.DLY
13 HEH G MOLDE SYNC WAVE
14 OuT VL SYNC DLYNOTE SYNC
15 NOTE 1 MODNOTE MCOTE
16 NOTE 2 OUT LWL
17
18
19
20
21
a1 MIX BAL. MIX BAL. MIX BAL. MIX BAL. MIX BAL. MIX BAL. MIX BAL. MIX BAL.
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cc# | Reverb - Chorus Reverb + Flanger Reverl —- Flanger Reverb + Symphonic | Reverb -- Symphenic Reverb - Pan Dizbyyes tEin:‘y [eizs || By -‘Eiz:y B
1 INLDLY INLDLY DELAY L DELAY L INIDLY INILDLY DELAY L DELAY L
2 REV TIME REV TIME CELAY R CELAY R REVTIME REVTIME DELAY R DELAY R
3 HILRATIO HI.RATIC FB.OLY FB.DLY HI.RATIO HI.RATIC FB.OLY FE.OLY
4 DIFF. DIFF. FB.GAIN FB.GAIN DIFF. DIFF. FB.GAIN FE.GAIN
5 DENSITY DENSITY HI.RATIO HI.RATIO DEMSITY DENSITY HI.RATIO HI.RATIO
[3 HPF HPF HPF HPF HPF HPF HPF HPF
7 LPF LPF LPF LPF LPF LPF LPF LPF
a REVEAL REVBAL DLY/ER DLY BAL REVEAL REVEAL DLY/ER DLYBAL
a FREQ. FREQ. TYPE TYPE FREQL. FREQ. TYPE TYPE
10 DEPTH DEPTH ROCMSIZE ROOMSIZE DEPTH DEPTH ROCMSIZE ROOMSIZE
1 MODDLY CIA. LIVENESS LIVENESS MOD.DLY DIR. LIVENESS LIVEMESS
12 WAVE WAVE INLDLY INILDLY WAVE WAVE INILDLY INILDLY
13 SYNC SYNC DIFF. DIFF. SYNC SYNC DIFF. DIFF
14 NOTE MNOTE DENSITY DEMSITY MNOTE NOTE DENSITY DEMNSITY
15 OUT LVL OUT LWL ERNUM. ER NUM. OuT VL CUT VL ER NUM. ER NUM.
16 SYNC SYNC SYNC SYNC
17 MNOTEL MNOTEL NOTEL NOTEL
18 NOTER NOTER NOTE R NOTE R
19 NOTE FB NOTE FB NCITE FB NOTE FE

20 OuT LVL OuT VL OuT VL OuT VL

21

Ell MIX BAL. MIX BAL. MIX BAL. MIX BAL. MIX BAL. MIX BAL. MIX BAL. MIX BAL.

CC# Delay + Reverb Delay -~ Reverb Freeze Multi Filter Multi-rlf;glcdeiz:-mmics Rotary Speaker Distortion Amp Simulator
1 DELAY L DELAY L REC MODE TYPE 1 LOW GAIN ROTATE DSTTYPE AMP TYPE
2 CELAY R DELAY R REC DLY TYPE 2 MID GAIN SPEED DRIVE DSTTYPE
3 FB.DLY FB.OLY TRG LVL TYPE 3 HILGAIN SLOW MASTER CRIVE
4 FB.GAIN FB.GAIN TRG MASK FREQ. 1 PRESEMCE FAST TONE MASTER
5 DELAY HI DELAY HI PLY MODE FREQ. 2 EXPTHRE CRIVE N.GATE BASS
[3 HPF HPF START FREQ. 3 EXPRAT ACCEL MIDOLE
7 LPF LPF LEVEL1 EXPREL Low TREELE
a DLY/REV DLY.BAL END LEVEL 2 EXPEYP HIGH CAB DEP
a INLDLY INLDLY LEVEL3 CMPTHRE EQCF
10 REV TIME REV TIME LOOP RESC. 1 CMPRAT EQG
1 REV HI REVHI RESO. 2 CMPREL EQQ
12 DIFF. DIFF. LOOP NUM RESO. 3 CMPATK N.GATE
13 DENSITY DENSITY PITCH CMPKMEE
14 SYNC SYNC FINE CMPEYP
15 NOTEL NOTE L MIDI TRG LIM.THRE
16 NOTER NOTER OuT LVL LIM.REL
17 NOTE FB NOTE FE LI ATK
18 OUT LVL OUT LWL LIMKNEE
19 LIMEYP

20 LOOKUP

21 L-M XOVR

2z M-H XOVR

23 SLOPE

24 CEILING

Ell MIX BAL. MIX BAL. MIX BAL. MIX BAL. MIX BAL. MIX BAL. MIX BAL. MIX BAL.

Banco CLASSIC
CC# Reverh Reverh & gate E"C‘.’E::rfelicetrlbon SP;L‘E’:&EO Sstt:rr::g;;s?:rg Ti:zlgllso Symphonic Fan
Reverse gate

1 REV TIME REV TIME TYPE Lch DLY MOD. FRQ MOD. FRQ MOD. FRQ MCD. FRQ
2 HL.LRATIO HI.RATIO ROCMSIZE FBGL DEPTH PMDEPTH DEPTH OIR.
3 DELAY DELAY LIVENESS Rech DLY MOD. DY AM DEPTH OuT VL DEPTH
4 HPF HPF DELAY FEGR FE.GAIN OuT VL OuT VL
5 LPF LPF LPF HI.RATIO ouT VL
[ OUT LVL TRG. VL OuT LvL ouT VL
7 HOLD
a RELEASE
a MICI TRG
10 OuTLVL

Ell MIX BAL. MIX BAL. MIX BAL. MIX BAL. MIX BAL. MIX BAL. MIX BAL. MIX BAL.

CC# E::EE EL‘;:S: 3 Pitch Change B Pitch Change C Freeze Freeze B
1 PITCH 1PITCH LPITCH REC MCDE REC MCDE
2 FINE 1 FINE L FINE TRG. DLY TRG. DLY
3 DELAY 1 DY L DLy INF TRG PITCH
4 FEBGAIN 2 PITCH RPITCH START FINE
5 BASE KEY 2 FINE R FINE BASE KEY
[ OUT LVL 20LY R DLY END ouT VL
7 OUT LVL OuT LVL
a8 ouT VL
a
10

Ell MIX BAL. MIX BAL. MIX BAL. MIX BAL. MIX BAL.

96




Lista de mensagens de erro

Mensagem de erro

Mensagem /Agéao

Low Battery!

A bateria reserva interna esta acabando.

Se a bateria vai acabar, os dados internos serao perdidos. Aperte qualquer botédo para cancelar a
mensagem de erro. Entdao imediatamente use a fungéao “BULK OUT (ALL)” (pagina 23) para salvar os dados
internos em seu computador ou em dispositivo externo. Depois que vocé salvar os dados, contacte seu
revendedor Yamaha para trocar a bateria.

MIDI Framing Error!

Ocorreu um erro de sincronizagao MIDI.
Aperte qualquer botédo para cancelar a mensagem de erro. Entao tente transmitir os dados MIDI uma vez
mais.

MIDI OUT is NOT Selected!

Desde que o “MIDI OUT/THRU” conector (29) esteja ajustado para “THRU,” ndo podem ser transmitidas
mensagens MIDI. Se vocé quer transmitir mensagens MIDI, use a fungao “MIDI OUT SETUP” (pagina 21)
para ajustar o [MIDI OUT/THRU] conector para “OUT”.

MIDI Overrun Error!

Ocorreu uma sobrecarga MIDI.
Aperte qualquer botédo para cancelar a mensagem de erro. Entao tente transmitir os dados MIDI uma vez
mais.

MIDI Parity Error!

Ocorreu um erro de paridade MIDI.
Aperte qualquer botédo para cancelar a mensagem de erro. Entao tente transmitir os dados MIDI uma vez
mais.

MIDI Rx Buffer Full!

O buffer de recepcao MIDI esta cheio.

Aperte qualquer botédo para cancelar a mensagem de erro. Entao tente transmitir os dados MIDI uma vez
mais. Se o erro acontecer novamente, tente aumentar o espagamento entre os dados MIDI que sdo
transmitidos, ou tome outras medidas para prevenir que uma quantia grande de dados MIDI sejam
transmitidos juntos.

NO FINE PARAMETER

Este efeito ndo tem Parametros finos.

Efeitos do banco CLASSIC nao tém nenhum parametro fino; esta mensagem aparecera se vocé aperta o
[FINE PARAM] botéao para um efeito do banco CLASSIC. Use o [PARAMETER] botéo para selecionar
parametros Basicos.

Not Available in Compare
Mode!

Vocé apertou um botao indisponivel enquanto comparando o efeito (enquanto o [COMPARE] LED esta
piscando). Pressione o [COMPARE] botédo para camcelar Compare antes de vocé executar a operacao
desejada.

Operation Locked!

O botao etc. que vocé tentou operar foi invalido pela funcao “OPERATION LOCK?”. Cancele arestrigio como
necessario. Para detalhes, se refira “Restringindo operagdo do SPX2000” em pagina 19.

PORT GENERAL is
Selected OFF!

Nao podem ser transmitidas mensagens MIDI porque a porta MIDI (GENERAL) esta desativada.
Se vocé quer transmitir mensagens MIDI, ajuste a configuragao “MIDI PORT GENERAL” (pagina 21) paraa
porta que vocé quer usar para transmissao e recepgao de mensagem MIDI.

U## Program is Empty!

Nao ha nenhum efeito para chamar.
Por favor selecione outro efeito para chamar.

Sync Error!

O clock da entrada digital recebido difere do clock do SPX2000.
Para detalhes, se refira “Sobre clock” (pagina 19).

This BANK is Protected!

Vocé selecionou o banco PRESET ou banco CLASSIC como o destino de armazenagem do efeito.

Desde que o banco PRESET e CLASSIC sao somente de leitura, vocé nao pode mudar estes efeitos, ou
muda o nome de efeito, protejer configuragdes, ou cor de fundo de tela. Aperte qualquer botao para cancelar
amensagem de erro. Entédo selecione um destino de armazenagem do banco USER.

This Program is Protected!

O destino de armazenagem do efeito esta protegido.
Aperte qualquer botdo para cancelar a mensagem de erro. Entao cancele a protegao. Para detalhes, se
refira “Protegendo um efeito” em pagina 17.

USB Rx Buffer Full!

O buffer de recepgao USB esta cheio.

Aperte qualquer botédo para cancelar a mensagem de erro. Entao tente transmitir os dados MIDI uma vez
mais. Se o erro acontecer novamente, tente aumentar o espagamento entre os dados MIDI que sédo
transmitidos, ou tome outras medidas para prevenir que uma quantia grande de dados MIDI sejam
transmitidos juntos.

WRONG WORD CLOCK!

O sinal de clock do dispositivo externo foi interrompido, ou é uma freqiiéncia para a qual o SPX2000 nao
pode sincronizar. Confira se ha qualquer problema com a conexao do dispositivo que prové o clock, e
verifique se as configuracoes de clock estéo corretas. Para detalhes, se refira “Sobre clock” (pagina 19).
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Problemas e solugcoes

Se 0 SPX2000 nao funciona como voceé espera, ou se vocé suspeita de algum
problema, por favor confira os pontos seguintes.

0O equipamento nao liga

* O cabo de forga esta conectado a uma tomada na voltagem correta?
* O equipamento esta ligado?

O som de entrada néo é enviado para as saidas

* O seu equipamento externo esta corretamente conectado ao SPX2000?

* Os cabos conectados de/para seu equipamento externo estao quebrados?

* Um sinal esta sendo instroduzido de seu dispositivo externo?

* O [INPUT L €~ R] controle (1) esta ajustado a um nivel apropriado?

* O INPUT SOURCE esta ajustado adequadamente? (Para detalhes, se refira a pagina
19.)

* O CLOCK SOURCE esta ajustado adequadamente? (Para detalhes, se refira a pagina
18.)

* Os parametros relacionados a produgdao como OUT LVL e LEVEL estao ajustados a
0%?

« Existe sinal de saida quando vocé liga o [BYPASS] botao (23)? (Alguns efeitos nao
reproduzem a toda hora um sinal.)

Um ruido é ouvido na saida

* O CLOCK SOURCE esta ajustado adequadamente? (Para detalhes, se refira a pagina
18.)

O nivel do sinal ndo encaixa com o dispositivo
externo

* No painel traseiro os [OUTPUT -10 dBu/+4 dBu] e [INPUT -10 dBu/+4 dBu]
interruptores estao ajustados corretamente?

Alguns botdes sao inoperaveis

* O [UTILITY] botao esta ativado (LED iluminado)? (veja pagina 8)
* O [COMPARE] botao esta ativado (LED piscando)? (veja pagina 16)

Configuragoes de TEMPO e NOTE nao produzem
o timing que vocé espera

* A configuragdao SYNC esta ligada? (Para detalhes, se refira a pagina 15.)

Nao possa transferir dados MIDI

*Vocé fez as preparagées corretas por usar MIDI? (veja pagina 88)
* O cabo MIDI (cabo USB) esta conectado corretamente?
* O cabo MIDI (cabo USB) esta quebrado?
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Especificacoes

Especificag6es gerais
XLR-3-31 Balanced
Phone jack Balanced
INPUT LR . o 128-times oversampling (@Fs=44.1, 48 kHz)
AD converter, 24-bit linear — —— . -
64-times oversampling (@Fs=88.2, 96 kHz)
Entradalsaidaanalégica Lewvel SW +4/-10 dBu
XLR-3-32 Balanced
Phone jack Balanced
OUTPUT L,R ) - 128-times oversampling (@Fs=44.1, 48 kHz)
DA converter, 24-bit linear —— —— - -
64-times oversampling (@Fs=88.2, 96 kHz)
Lewvel SW +4/-10 dBu
Entradalsaidadigital AES/EBU IN XLR-3-31 Balanced
AES/EBU OUT XLR-3-32 Balanced
WORD CLOCK IN
MIDTIN
Controles MIDI OUT/THRU
USB TO HOST [USB 1.1
INPUT L, R for VOLUME
FOOT SW for TAP
[INPUT MODE], [METER], [BANK]
MEMORY [UNDOQ], [4A], [¥], [RECALL], [STORE]
[COMPARE], [& INC], [W DEC], [NEXT], [BACK]
Teclas EDIT
[PARAMETER], [FINE PARAM], [UTILITY]
[BYPASS], [TAP]
[POWER ON/OFF]
Level Meter L, R 2 x 12 Segments LED
Effect No. 2 x 7 Segments LED
INPUT MODE [MOMNO]/[STEREC]
METER [INPUT]/[OQUTPUT]
LEDs INPUT SOURCE [ANALOG]/[DIGITAL]
CLOCK [INT]/[AES/EBU]/[WC]
kHz [96]/[88.2]/[48]/[44.1]
MIDI [MIDI]
BANK [PRESET]/[USER]/[CLASSIC]
16 characters x 2 rows back-lit LCD
VisorLCD Backlit color verde, amarelo, magenta, ciano, branco,
- - vermelho (apenas paramensagens de erro)
PRESET 97
Efeitos USER 99
CLASSIC 25
Energianecesséria U.5./Canada 120V 25W 60Hz
Others 230V 25W 50Hz
Altura 45 mm
Dimensdes Profundidade 372.5 mm
Largura 480 mm
Peso 4kg
Intervalo de temperatura operacional 5—40°C
Intervalo de temperatura de conservagao -20—60°C
Acessorios Cabo deforca
Opgdes Pedaleira de controle FC5
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Especificacoes

Caracteristicas de entrada e saida

Analog Input Characteristics

Actual - Input Level
. Input Level ForUse With P
Input Terminals Level SW VR Load Nominal Sensitivi Nominal Max. Connector
. Impedance ensitivity omina before clip
+4 dBuU Max.: -6 dBu . +14 dBu #LR-3-31 type
INPUT L R +10dB 10ko 500 Q (0.388 V) (3.88V) {Balanced)
' 10 dBw Max.: - Lines —20dBu 0dBu Phone jack
- +10dB (0.0775 V) - (0775 V) (TRS: Balanced)
. Input Level
. Input Level Actual ForUse With P
Input Terminals Level SW VR Load Nominal Sensitivi Nominal Max. Connector
. Impedance ensitivity omina before clip
w4 dBu Nominal: o +4 dBu + 24 dBu XLR-3-31 type
INPUT L R 0dB 10ko B00 © (1.23V) (12.28V) (Balanced)
' ~10 dBu Nominal: - Lines o —10 dBu +10 dBu Phone jack
odB (0.245V) (2.45V) (TRS: Balanced)
*1 Sensitivity is the lowest level that will produce an cutput of +4dB(1.23V ) or the nominal output level when the unit is
set to maximum gain.(level control is maximum position.)
*2 KLR-3-31 type connectors are balanced. (1=GND, 2=HOT, 3=COLD)
3 Phone jacks are balanced. { Tip=HOT, Ring=COLL, Sleeve=CNID
*4  In these specifications, when dBu represents are specific voltage, O dBu is referenced to 0.775 Vrms.
5 AD converter is 24-bit linear,1 28-times oversampling @ Fs=44.1, 48 kHz, 64 -times oversampling @Fs=88.2, 96 kHz
Analog Output Characteristics
. Output Level
. Actual For UseWith i
Qutput Terminals Source Nominal Level SW Nominal Max. Connector
Impedance before clip
4 dBu +24 dBu
+4 dBu AP - .
: 1.23V (12.28V) XLR-3-32 type (Balanced)
OUTPUTL. R 150 @ 600 @ Lines L) ' roepe |
_10 dBu —10 dBu +10 dBu Phone jack (TRS: Balanced)
(0.248V) (2.45Y)
I KLR-2-32 type connectors are balanced. (1=CND, 2=HOT, 3=COLD)
*2 Phone jacks are balanced. (Tip=HOT, Ring=COLL, Sleeve=CGND)
*3 Inthese specifications, when dBu represents are specific voltage, 0 dBu is referenced to 0.775 Vrms.
*4 DA converter is 24-bit, 128-times oversampling @Fs=44.1, 48 kHz, 64-times oversampling @Fs=88.2, 96 kHz

Digital Input Characteristics

Input Terminals Format Data Length Level Connector
AES/EBU IN AES/EBU 24-bit RS422 XLR-3-31 type (Balanced)
*1 KLR-3-31 type connectors are balanced. (1=GND, 2=HOT, 3=COLD)
Digital Output Characteristics
Output Terminals Format Data Length Level Connector
AES/EBU OUT AES/EBU Professional use 24-bit RS422 X¥LR-3-32 type (Balanced)

*1  channel status of AES/EBU OUT

type: 2 audio channels

emphasis: NO

sampling frequency: depends on the internal configuration

*2 dither: word length 16 - 24-bit

*3 MLR-3-32 type connector is balanced. (1=GND, 2=HOT, 3=COLDY)

Control /0 Characteristics

Terminals Format Level Connector

USBE TO HOST USB 1.1 0to33V B type USB Connector

MIDI IM MIDI DIN Connector 5P
COUT/THRU MIDI DIN Connector 5P

WORD CLOCK IN — TTL75 @ BNC Connector
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Especificacoes

Caracteristicas elétricas
Nivel de entrada VR é nominal quando medido. Impedéancia de produgao de sinal gerador: 600ohms

Frequency Response
Fs=48 kHz: @20 Hz-20 kHz, reference to the nominal output level @1 kHz
Fs=96 kHz: @20 Hz-40 kHz, reference to the nominal output level @1 kHz

Input Qutput RL Conditions Min Typ Max Units
INPUT L, R OUTPUTL. R 600 Q — -3.0 0.0 +1.0 dB
Gain Error
@1 kHz
Input Qutput RL Conditions Min Typ Max Units
IMPUT LEVEL SW: +4, OUTPUT LEVEL SW: +4 +2.0 +4.0 +6.0 dBu
INPUT L, R OUTPUTL. R 600 Q
' ° INPUT LEVEL SW:—10, OUTPUT LEVEL SW:-10 -12.0 -10.0 -a.0 dBu
*1 In these specifications, when dBu represents are specific voltage, 0 dBu is referenced to 0.775 Vrms.
Total Harmonic Distortion
Input Qutput RL Conditions Min Typ Max Units
Fs=48kHz: +14dBu@20Hz-20kHz,
IMPUT LEVEL SW: +4, 0.05 %
OUTPUT LEVEL SW: +4
Fs=48 kHz:+23 dBu @1 kHz,
INPUT LEVEL SW: +4, 0.02 %
. OUTPUT LEVEL SW: +4
. Q , 6002
INPUTL, R UTPUTL.R 200 Fs=08 kHz: +14 dBu@20Hz-40kHz,
IMPUT LEVEL SW: +4, 0.05 %
OUTPUT LEVEL SW: +4
Fs=96 kHz:+23 dBu @1 kHz,
IMPUT LEVEL SW: +4, 0.01 %
OUTPUT LEVEL SW: +4
*1 In these specifications, when dBu represents are specific voltage, 0 dBu is referenced to 0.775 Vrms.
*2 Total Harmoenic Distortion is measured with a 18 dB/octave filter @80 kHz.
Hum & Noise
Fs=48/96 kHz
Input Qutput RL Conditions Min Typ Max Units
- - Rs=600 ©, INPUT LEVEL VR: nominal
INPUTL, R OUTPUTL. R €002 | |NpUT LEVEL SW: +4 OUTPUT LEVEL SW: +4 80 dBu
“I' Hum & Noise are measured with a 6 dB/octave filter @12.7 kHz;
equivalent to a 20 kHz filter with infinite dB/octave attenuation.
*2 In these specifications, when dBu represents are specific voltage, 0 dBu is referenced to 0.775 Vrms.
Dynamic Range
Fs=48/96 kHz
Input Qutput RL Conditions Min Typ Max Units
INPUT L, R OUTPUTL, R 600 Q AD + DA, INPUT LEVEL VR: max 106 dB
“I - Dynamic range are measured with a 6 dB/octave filter @12.7 kHz
equivalent to a 20 kHz filter with infinite dB/octave attenuation.
Crosstalk
@1 kHz
From/To To/From Conditions Min Typ Max Units
INPUT L, R OUTPUT LR INPUT to QUTPUT -80 dB
Maximum voltage gain
@1 kHz
Input QOutput RL Conditions Min Typ Max Units
- - Rs=600 @, INPUT LEVELWVR: max
INPUTL, R OUTPUTL. R 6002 | |NpUT LEVEL SW: +4 (OUTPUT LEVEL SW: +4 +10 dB
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Especificacoes

PARAMETRO CONDICOES MIN TYP MAX UNITS
Sampling Frequency
Frequency Range Normal Rate 39.69 50.88 kHz
’ Double Rate 79.38 101.78 kHz
DIGITAL IN Fs=44.1 kHz, Jitter € 2ns 10 ns
N DIGITAL IMN Fs=48 kHz, Jitter £ 2ns 10 ns
External Clock - . —— -
Jitter of PLL DIGITAL IM Fs=39.63-50.88 kHz, Jitter = 2ns 20 ns
DIGITAL IN Fs=88.2 kHz, Jitter £ 2ns 10 ns
DIGITAL IM Fs=096 kHz, Jitter £ 2ns 10 ns
DIGITAL IN Fs=79.38-101.76 kHz, Jitter £ 2ns 20 ns
word clock: int 44.1 kHz 44 1 kHz
Frequency word c:Iock:.im 48 kHz 48 kHz
: word clock int 88.2 kHz Ba.2 kHz
word clock: int 96 kHz 96 kHz
word clock int 44.1 kHz 50 ppm
word clock: int 48 kHz 50 ppm
Internal Clock accuracy ——— =
word clock: int 8.2 kHz 50 ppm
word clock: int 96 kHz 50 ppm
word clock: int 44.1 kHz 5 ns
tter word clock: int 48 kHz 5 ns
word clock @ int 88.2 kHz 5 ns
word clock: int 96 kHz 5 ns
Signal Delay INPUT to OUTPUT{@Delay time=0.0 ms / Fs=96 kHz) 426 ns
Idle tona AD converter, peak@20 Hz—20 kHz —130 dB
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Especificacoes

Diagrama de bloco
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*Especificagdes e descrigdes no manual do proprietario s sao para propésitos de informacao. A Yamaha reserva-se o direito
de mudar ou modificar produtos ou especificagdes a qualquer hora sem adverténcia anterior. Desde que especificagoes,
equipamento ou opgoes podem nao ser os mesmos em todo lugar, por favor confira com seu revendedor Yamaha.
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YAMAHA [PROFESSIOHNAL MULTI-EFFECT PROCESSOR]

Model: SPX2000

MIDI Implementation Chart

Date: 12 MAY 2003

Version: 1.0

Function. .. Transmitted Recognized Remarks
Basic Default X 1-16 Memorized
Channel Changed X 1-16
Default X OMHI OFF/OMNI OW Memorized
Mode Messages X X
Altered IEE T EEEEE SRS RS ] x
Hote . X 0=127+1 *q
Number True valce h AR AR R R AR R AR x
. Hote On X O 9nH, v=1=127+*1 *4q
Velocity  yoee off X X
Key's X X
After Ch's - x
Pitch Bend X X
O:Bank Select MSB
Control 1=-30:*4
- *
Change 0-32 . ol 31:Mix Balance
32:Bank Select LSB
Program X o 0=127*1 A5$1gnublﬁ
change s True# hhhk kAR h kA kR i:gf;am Change
System Exclusive o3 o*Z *3
:50ng Fos. X X
Common :5ong Sel. X X
t Tune X X
System 1Clock X o 4
Real Time :Commands X X
:All Sound Off X ®
iReget All Cntrle X X
Aux tLocal OH/OQFF X X
Magsages tAll Notes OFF X ®
tActive Sense X o
:Reset X o
*] receive if switch is on.
Notes *2 transmit/receive if exclusive switch 1s on.

*3 Bulk Dump/Reguest, Parameter Change/Request
*4 Effect Control(Depend On Program)

Mode 1:; OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

Mode 2; OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF, MONO

= o
=
w
w

=
o
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