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O numero de modelo, nimero de série, requisitos de energia, etc. podem ser encontrados na placa de
nome, que esta na parte inferior da unidade. Anote-o no espaco reservado abaixo e guarde este manual
como registro de compra permanente para auxiliar na identificagao do produto em caso de roubo.

N° do modelo

N° de série

(bottom_pt_01)



Informacodes para usuarios sobre a coleta e o descarte de equipamentos antigos

Este simbolo, exibido em produtos, pacotes e/ou em documentos auxiliares, significa que os produtos elétricos
e eletronicos usados ndo devem ser misturados ao lixo doméstico geral.

Para tratamento, recuperacgao e reciclagem apropriados de produtos antigos, leve-os até os pontos de coleta
aplicaveis de acordo com a sua legislagao nacional e com as Diretivas 2002/96/EC.

Ao descartar estes produtos corretamente, vocé ajudara a economizar valiosos recursos e evitara qualquer potencial
efeito negativo sobre a saide humana e sobre o ambiente que, caso contrario, poderia ocorrer devido a manipulagao
inadequada do lixo.

Para obter mais informacdes sobre a coleta e a reciclagem de produtos antigos, entre em contato com a sua camara
municipal, com o servigo de coleta e de tratamento de lixo ou com o ponto de venda onde os itens foram adquiridos.

[Para usuarios comerciais da Uniao Européia]
Se vocé deseja descartar equipamento elétrico ou eletrénico, entre em contato com o seu fornecedor para obter
mais informagoes.

[Informacoes sobre descarte em outros paises fora da Unido Européia]
Este simbolo s6 é valido na Unido Européia. Se vocé deseja descartar estes itens, entre em contato com
as autoridades locais ou com o seu fornecedor e pergunte qual é o método de descarte correto.

(weee_eu)

OBSERVERA!

Apparaten kopplas inte ur vaxelstromskallan (natet) sa lange som den ar ansluten till vagguttaget,
aven om sjdlva apparaten har stangts av.

ADVARSEL: Netspaendingen til dette apparat er IKKE afbrudt, saleeenge netledningen siddr i en
stikkontakt, som er t endt — ogsa selvom der or slukket pa apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttdkytkin ei irroita koko laitetta verkosta.

(standby)



Para proprietarios do DTX900M
Diferencas do DTX900

Aproveitando o desempenho e a funcionalidade do DTX900 — o principal modelo em nossa linha
de produtos de mdédulos acionadores de bateria — o modelo DTX900M aprimorado oferece mais
conveniéncia.

As melhorias do DTX900M sao descritas em detalhes abaixo.

Lendo esse Manual do Proprietario

O conteudo desse manual é idéntico ao original do Manual do Proprietario do DTX900. Com excecao das
fungdes descritas nesta secao, ndo ha outras diferencas entre o DTX900 e o DTX900M. Portanto, sempre que
vocé encontrar o termo "DTX900" neste Manual do Proprietério, interprete-o como significando "DTX900M".

© Nemoria de amostragem incluida como padrao

O DTX900M vem com 512 MB de memoria de amostragem (SDRAM) incorporada. Da mesma forma, a amostragem
do &udio externo pode ser feita sem a necessidade de um chip (DIMM) de memoéria vendido separadamente.

IMPORTANTE

* Por causa da adicao de SDRAM, chips de memoéria (DIMM) vendidos separadamente ndo podem mais
ser instalados. Da mesma forma, a secao de Instalacao da DIMM opcional do Manual do Proprietario
(nas paginas 147 a 149) nao se aplica ao DTX900M.

¢ Sempre que vocé encontrar a frase "DIMM (vendida separadamente)" neste Manual do Proprietario,
interprete-a como significando "SDRAM (incorporada)".

AVISO

* A SDRAM suporta tanto a gravagdo como a exclusdo de dados; no entanto, o conteudo dessa meméria é apagado sempre que a alimentagao
é desligada.

® Adigao da nova fungao Desligamento automatico

O DTX900M oferece uma fungio de Desligamento automatico que ajuda a economizar energia caso vocé esqueca de
desativa-lo manualmente. Esta fun¢ao desliga automaticamente o mddulo acionador de bateria depois de um determinado
periodo de inatividade.

B Configuragcao da funcao Desligamento automatico

Usando o procedimento a seguir, vocé pode definir o tempo que a fungdo Desligamento automatico aguardara antes
de desligar o moédulo acionador de bateria.

Procedimento Configuragcoes (minutos) Configuragao padrao
(minutos)

[UTILITY] - [F1] GENERAL — [SF5] - OTHER — | off (Desligamento automatico desativado),
Alterar a configuragao do Desligamento 5, 10, 15, 30, 60, 120 30
automatico — [STORE]

B Atalho para desativar a funcao Desligamento automatico

Se vocé mantiver pressionado o botdo

[REC] enquanto liga 0 DTX900M, a fungdo d
Desligamento automatico sera desativada

(e a mensagem "Al{to power Off dlrsabled" sera ﬂﬂhﬁﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ‘ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂIl[llﬂlllfl][lll‘[llll]ﬂDﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂdﬂﬂﬂ;ﬂﬂ @
exibida). Essa fungdo permanecera desativada J—

até que vocé defina um novo tempo ] o<

de Desligamento automatico.
O REC




AVISO

* O DTX900M permanece carregado e consome uma pequena quantidade de energia mesmo quando desligado. Para desliga-lo completamente,
portanto, desconecte-o da principal fonte de alimentagéao.

* Em determinados modos de operagao, a fungao Desligamento automatico podera néo desligar o médulo da bateria quando o tempo definido tiver
passado. E recomendavel, portanto, que vocé sempre desligue o médulo da bateria manualmente quando terminar de usa-lo.

* Se seu médulo da bateria estiver conectado a outro equipamento como amplificador, alto-falantes ou computador, mas vocé néo quiser usa-lo por
algum tempo, recomendamos desligar todos os dispositivos conforme descrito nos respectivos manuais do proprietario. Isso elimina o risco de
danos a outros equipamentos. Se nao desejar que 0 mddulo da bateria seja desativado automaticamente quando estiver conectado a outro
equipamento, desative a fungdo Desligamento automatico.

* Quando a fungao Desligamento automatico desliga o médulo da bateria, os dados nao salvos séo perdidos. Portanto, salve seu trabalho antes de

desligar o médulo da bateria.

* Se o parametro AutoPowerOff do médulo da bateria estiver definido como "off", essa configuragdo serd mantida quando vocé importar dados
do sistema que estavam armazenados externamente, seja qual for a configuragao de Desligamento automatico contida nesses dados. Se, no
entanto, o tempo de Desligamento automético tiver sido definido usando o parametro AutoPowerOff e os dados do sistema forem importados,
as configuracdes de Desligamento automatico contidas nesses dados serdo aplicadas.

OBSERVACAO
* As configuragdes da fungdo Desligamento automético nao representam os tempos exatos e os tempos de desligamento reais podem ter alguma
variagao.

* Para ligar novamente o médulo da bateria depois de ele ter sido desligado pela funcéo Desligamento automatico, pressione a chave (I) (Standby/On)
uma vez para retorna-la para a posi¢ao Standby e coloque-a novamente na posi¢ao On.

@ Adicionando novas contiguragﬁes tlo acionador

Dois novos tipos de Configura¢des do acionador para o DTX920K agora sdo suportados. (Pagina 23)

Assim sendo, a lista completa de Configura¢ao do acionador ¢ a seguinte.

Quando vocé especificar o nimero do modelo, 0o DTX900M otimizara automaticamente os niveis de saida do acionador
para todos os seus blocos.

N° Nome Descricao
. ) Ampla faixa dindmica. Essa configuracao é feita para obter o maximo de controle
PRE: 01 920K Wide : " : = s
Para DTX920K expressivo, permitindo sutilezas na apresentagdo com uma grande faixa dindmica.
PRE: 02 920K Normal Configuragéo normal
PRE: 03 XP Wide Para DTX950K/ Ampla fglxa dlnar.'n.lca. Ess.a configuragéo é fenril para obter o maX|mo_ de (:_oqtrc_)le
900K expressivo, permitindo sutilezas na apresentacdo com uma grande faixa dinamica.
PRE: 04 XP Normal Configuragao normal
. ) Ampla faixa dindmica. Essa configuragao é feita para obter o maximo de controle
PRE: 05 SP Wide . . . = s
Para Conjunto expressivo, permitindo sutilezas na apresentagdo com uma grande faixa dinamica.
PRE: 06 SP Normal de percussao Configuragao normal
especial A faixa dindmica controlada oferece uma detecgao do acionador estavel. Essa
PRE: 07 SP Narrow DTXTREME Il | configuragao ¢ feita para produzir um som mais suave e uniforme com menos
flutuagbes de volume.
. ) Ampla faixa dindmica. Essa configuragao é feita para obter o maximo de controle
PRE: 08 STD Wide . . . = s
Para Conjunto expressivo, permitindo sutilezas na apresentagdo com uma grande faixa dinamica.
PRE: 09 STD Normal | de percusséao Configuragao normal
padrao A faixa dinamica controlada oferece uma detecgao do acionador estavel. Essa
PRE: 10 STD Narrow | DTXTREME Il | configuragao é feita para produzir um som mais suave e uniforme com menos
flutuagbes de volume.
PRE: 11 DT 10/20 . Us? para sistemas acionadores da bateria DT10/20 aplicados aos tambores
acusticos.
USR: 01 - 05 | User Trigger — Permite a criagcdo de configuragées personalizadas do acionador.

* Na configuragédo padréo, "PRE:02 920K Normal for DTX920K" esta selecionado.

L Adil}fll) tle novos tipos de bloco

Novos tipos de blocos agora sdo suportados como a seguir. (Pagina 109)
KP100, KU100, XP80, XP70, TP70S, TP70, PCY100 e PCY90
Assim sendo, a tabela completa de tipos de blocos € a seguinte.

Configuracoes

KP125W, KP125, KP100, KP65, KU100, XP120/100 (para caixas), XP120/100 (para tambor), XP80 (para caixas),
XP80 (para tambor), XP70 (para caixas), XP70 (para tambor), TP120SD/100 (para caixas), TP120SD/100 (para
tambor), TP70S (para caixas), TP70S (para tambor), TP70S (para chimbal), TP70, TP65S (para caixas), TP65S
(para tambor), TP65S (para chimbal), TP65, PCY155, PCY135, PCY150S, PCY130SC, PCY130S/130, PCY100,
PCY90, PCY65S/65, RHH135, RHH130, DT10/20 (para caixas), DT10/20 (para tambor agudo),

DT10/20 (para tambor grave), DT10/20 (para bumbo), TRG Snare, TRG HiTom, TRG LoTom, TRG Kick

©® Expansao do intervalo de conﬁguragﬁo tlo ganho de entrada

O intervalo de configuracdo do ganho de entrada esta situado entre 0 e 63 até entre 0 a 127. (Pagina 109)




PRECAUCOES

LEIA COM ATENCAO ANTES DE UTILIZAR O INSTRUMENTO

* Mantenha este manual em lugar seguro para referéncias futuras.

A ADVERTENCIAS

Siga sempre as precaucdes basicas mencionadas abaixo para evitar ferimentos graves ou até mesmo morte por choque
elétrico, curto-circuito, danos, incéndio ou outros acidentes. Essas precaucoes incluem, mas nao estao limitadas a:

Fonte de alimentacao/adaptador de alimentagao CA

e Ndo deixe 0 cabo de alimentacdo perto de fontes de calor, como
aquecedores ou radiadores, ndo dobre excessivamente nem
danifique o cabo, ndo coloque objetos pesados sobre ele nem
posicione 0 cabo onde alguém possa pisar, tropecar ou derrubar
algo nele.

e Utilize apenas a tensdo especificada como correta para
0 instrumento. A tensdo correta estd impressa na placa
de identificagdo do instrumento.

e {se somente 0 adaptador especificado (pagina 155). A utilizagdo
do adaptador incorreto podera danificar o instrumento ou causar
superaquecimento.

e Verifique o plugue elétrico periodicamente e remova a sujeira
¢ 0 p6 acumulados nele.

e Este instrumento ndo contém pecas cuja manutencdo possa Sser
feita pelo usudrio. Nao abra o instrumento nem tente desmontar
ou modificar 0s componentes internos em hipdtese alguma.
Caso o instrumento ndo esteja funcionando de forma correta,
pare de utilizd-lo imediatamente e leve-0 a uma assisténcia
técnica autorizada Yamaha.

N\ avisos

Adverténcia: agua

e Ndo exponha o instrumento a chuva, ndo o utilize perto de dgua
nem em locais midos e ndo coloque objetos contendo liquidos
sobre ele. Se algum liguido, como &gua, penetrar no instrumento,
desligue-o imediatamente e desconecte o cabo de alimentagdo
da tomada CA. Em seguida, leve o instrumento a uma assisténcia
técnica autorizada Yamaha.

e Nunca conecte nem desconecte o plugue elétrico com as maos
molhadas.

Adverténcia: incéndio

¢ Ndo coloque objetos incandescentes, como velas, sobre a unidade.
Um objeto incandescente pode cair e causar incéndio.

Se vocé observar qualquer anormalidade

e Quando ocorrer um dos seguintes problemas, desligue o aparelho
imediatamente e desconecte o plugue elétrico da tomada.
Em seguida, leve o dispositivo a uma assisténcia técnica autorizada
Yamaha.

e () cabo de alimentacdo ou o plugue ficar desgastado
ou danificado.

e Fle emitir fumaca ou odores anormais.
e Algum objeto tiver caido dentro do instrumento.
e Houver uma perda stbita de som durante o uso do instrumento.

Siga sempre as precaugdes basicas mencionadas abaixo para evitar que vocé ou outras pessoas se machuquem,
bem como para evitar que ocorram avarias no instrumento ou em outros objetos. Essas precaucdes incluem,

mas nao estao limitadas a:

Fonte de alimentacao/adaptador de alimentagao CA

e N&o conecte 0 instrumento a uma tomada elétrica utilizando um
benjamim. Isso podera prejudicar a qualidade do som ou causar
0 superaquecimento da tomada.

e Ao desconectar o plugue elétrico do instrumento ou da tomada,
segure sempre 0 proprio plugue, nunca o cabo. Se vocé puxar
0 cabo, ele podera ser danificado.

e Remova 0 plugue elétrico da tomada quando o instrumento ndo for
utilizado por um longo perfodo ou durante tempestades elétricas.

Localizacao
e Ndo deixe o instrumento em posigdes instaveis de onde ele pode
sofrer quedas acidentais.

e Antes de mudar o instrumento de local, remova todos 0s cabos
conectados.

e Ao configurar o produto, verifique se a tomada de corrente alternada
(CA) pode ser acessada com facilidade. Se houver algum problema
ou defeito, desligue o aparelho imediatamente e desconecte
0 plugue da tomada. Mesmo quando o aparelho esta desligado,

a eletricidade continua fluindo para o produto em um nivel minimo.
Se ndo for utilizar o produto por um longo periodo, desconecte
0 cabo de alimentacdo da tomada de corrente alternada (CA).

e Use somente a mesa/suporte especificada para o instrumento.
Ao fixar a mesa ou 0 suporte, utilize apenas 0s parafusos
fornecidos. Se vocé ndo fizer isso, poderd causar danos aos
componentes internos ou provocar a queda do instrumento.

@-11/2



Conexdes Aviso: manuseio

e Antes de conectar o instrumento a outros componentes eletronicos, e Nunca insira nem deixe cair papel, objetos metalicos ou outros
desligue todos os componentes. Antes de ligar ou desligar todos objetos nas aberturas do painel.
0s componentes, ajuste o volume para o nivel minimo. * Ndo apoie 0 corpo nem coloque objetos pesados sobre
e Ajuste 0 volume de todos 0s componentes para o nivel minimo 0 instrumento. Além disso, ndo pressione 0s botoes,
e aumente gradualmente os controles de volume enquanto toca as chaves nem os conectores com muita forca.
0 instrumento para definir o nivel de audigdo desejado. * N3o utilize 0 instrumento/dispositivo ou os fones de ouvido por um

longo periodo com volume alto ou desconfortdvel, pois isso pode
causar a perda permanente da audicdo. Se vocé apresentar algum
problema de audigdo ou zumbido no ouvido, procure um médico.

A Yamaha ndo pode ser responsabilizada por danos causados pelo uso indevido ou por modificagOes efetuadas no instrumento nem pela
perda ou destrui¢do de dados.

Desligue sempre 0 instrumento quando ele ndo estiver sendo utilizado.

Mesmo quando a chave Liga/Desliga estd na posicdo "STANDBY", a eletricidade continua fluindo para o instrumento em um nivel minimo.
Se ndo for utilizar o instrumento por um longo periodo, desconecte o cabo de alimentagdo da tomada de corrente alternada (CA).

AVISO
Para evitar a possibilidade de danos ao produto, aos dados ou a outras propriedades, siga 0s avisos abaixo.

H Manuseio e manutencao
e Ndo utilize o instrumento proximo a aparelhos elétricos, como televisores, rdios, equipamento estéreo, telefones celulares ou outros.
Caso contrdrio, o instrumento, o televisor ou o rddio podera gerar interferéncia.
© N&o exponha o instrumento a pé excessivo ou vibragdes, calor ou frio, ou deixe-0 dentro do carro durante o dia, para prevenir
a possibilidade de deformagdo do painel ou avaria dos componentes internos.
* N3o coloque objetos de vinil, pldstico ou borracha sobre 0 instrumento, visto que isso poderd descolorir 0 painel ou o teclado.
 Para limpar o instrumento, utilize um pano macio e seco ou ligeiramente timido. Nao utilize tiner, solventes, solugtes de limpeza
ou panos de limpeza com produtos quimicos.

H Salvamento de dados

e Quando se desliga o instrumento, contudo, os dados DRAM (pdgina 76) sdo perdidos. Salve os dados em um dispositivo
de armazenamento USB externo.

e Para proteger-se contra perda de dados devido a danos na midia, é recomenddvel que vocé salve 0s dados importantes
em dois dispositivos de armazenamento USB.

H Sobre a ultima versao do firmware
A Yamaha de atualiza periodicamente o firmware do produto sem prévio aviso, para fins de melhoria. Nos recomendamos que vocé confira
nosso site para conhecer as dltimas versoes e atualizar o firmware do DTX900.

hitp://download.yamaha.com/

Observe que as explicacdes neste Manual do Proprietério se aplicam a versdo do firmware quando este foi produzido. Para obter detalhes
sobre as funcdes adicionadas em versoes posteriores, consulte o site acima.

H Sobre os blocos

Este Manual do Proprietario descreveu os nomes do modelo dos blocos de percussdo, que podem ser ligados ao DTX900. Observe que
gstes eram 0s modelos mais recentes no momento em que este Manual do Proprietario foi produzido. Para obter mais detalhes sobre
0s modelos langados mais recentemente, consulte o site a seguir.

http://www.yamaha.com/
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Introducao

Obrigado por adquirir o YAMAHA DTX900.
O novo DTX900 incorpora o aclamado gerador de tons AWM?2
e um sofisticado sequenciador musical.
Além das fungdes de seu predecessor, o DTX900 oferece suporte total aos atuais produtos de acionador da Yamaha
e também conta com uma porta USB para conexdes MIDI (além de conectores MIDI convencionais) —
e tem um recurso de amostragem incorporado que permite criar suas préprias Vozes de percussao.

O instrumento € ideal para praticamente qualquer aplica¢do — apresentag@o ao vivo, treino de ritmo, criagdo
de musica e gravacdo em estudio. Para aproveitar ao maximo seu DTX900, leia este manual com atencao.
Depois de ler integralmente o manual, guarde-o em um local seguro para que vocé possa
consulta-lo novamente, se necessario.

Acessorios incluidos

@ Adaptador de alimentagao CA*
* Pode nao estar incluido, dependendo da sua regido. Consulte seu fornecedor Yamaha.

@ Bandeja do médulo
@ Parafusos de aperto da bandeja do médulo (4; incluidos)
@ Manual do Proprietario (este documento)
@ Lista de dados
® DVD-ROM* (contendo o software)
* Para obter detalhes sobre o DVD-ROM incluido, consulte pagina 159.

Informacoes

Bl Sobre direitos autorais
» A cépia dos dados musicais disponiveis comercialmente incluindo, sem limita¢ao, dados MIDI e/ou dados de dudio € estritamente
proibida, exceto para uso pessoal.
« Este produto retine e inclui programas de computador e contetidos cujos direitos autorais sdo de propriedade da Yamaha ou cuja
licenga para uso de direitos autorais de terceiros foi concedida a Yamaha. Esses materiais protegidos por direitos autorais incluem,
sem limitacdo, todos os softwares de computador, arquivos de estilo, arquivos MIDI, dados WAVE, partituras e gravacdes de som.

O uso ndo autorizado desses programas e contetidos além do ambito pessoal nio é permitido de acordo com a legislagdo aplicavel.
Qualquer violagdo aos direitos autorais apresenta consequéncias legais. NAO CRIE, DISTRIBUA OU USE COPIAS ILEGAIS.

B Sobre fungcdes/dados que acompanham o instrumento

« Este dispositivo € capaz de usar vdrios tipos/formatos de dados musicais através da sua otimizag@o para o formato adequado
que serd usado no dispositivo posteriormente. Como resultado, esse dispositivo podera nio reproduzir os dados com a precisao
que os produtores ou compositores esperavam.

DTX900 :T-1240067
DTX900M : T-1250147
H Sobre este manual
* O contetdo deste Manual do Proprietdrio e os direitos autorais s3o de propriedade exclusiva da Yamaha Corporation.
 As ilustracdes e os visores LCD mostrados nesse manual foram criados apenas para fins de instrugdo e podem apresentar diferencas

em relacdo aos exibidos no instrumento.
¢ Os nomes de empresas e produtos contidos neste Manual sdo marcas comerciais ou registradas de suas respectivas empresas.

6 DTX900 - Manual do Proprietario



Caracteristicas principais

Criado principalmente para bateristas profissionais, 0 DTX900 tem o recurso Médulo acionador, um Gerador de tom polifénico
com 64 notas, um recurso de Amostragem incorporado que permite expandir os sons disponiveis, o recurso Metrénomo
(Clique), de alto desempenho, e um sequenciador incorporado que permite a gravacdo e a reproducdo de ritmos ou padroes
de acompanhamento e até mesmo a criagdo de uma Musica inteira. O DTX900 € um instrumento excepcionalmente versatil,
que pode ser usado em diversas situagdes, como apresentacdes ao vivo, pratica pessoal e muito mais.

B Moédulo acionador

* O médulo acionador do DTX900 é compativel com os
novos blocos (série XP).

Incorporados a unidade estdo 15 plugues de entrada

do acionador e um plugue do Hi-Hat Controller
(Controlador de chimbal).

O instrumento também conta com plugues compativeis com
blocos de duas e trés zonas (que transmitem diferentes
sinais, dependendo da drea onde for atingido). Além disso,
o plugue da caixa-clara é compativel com os blocos
equipados com controladores. Isso permite ajustar as caixas
"virtuais" e a sintonia, assim como se faz com uma caixa-
clara. Afinal de contas, o DTX900 oferece praticamente

a mesma tocabilidade, expressdo e funcionalidade obtidas
em um conjunto de bateria acustica.

Ao combinar a funcao Stack (Empilhar), que permite

a reproducdo de vérias vozes (notas MIDI) ao mesmo
tempo, junto com a funcio Alternate (Alternar), quer
permite reproduzir uma sequéncia do programa Stack, vocé
pode criar apresentacdes complexas e reproduzir passagens
em tempo real que, de outra forma, seriam impossiveis em
baterias acusticas tradicionais.

M Gerador de tons

* O DTX900 ¢ equipado com um gerador de tons AWM?2
(PCM) de alta qualidade com 16 bits e polifonia de

64 vozes que reproduz vozes dindmicas ou realismo
excepcional.

O instrumento conta com uma grande variedade de Vozes,
incluindo baterias acusticas auténticas, percussio eletronica
exclusiva, efeitos de som e vozes do teclado normal.

Ele também pode ser usado como gerador de tons de
percussao de alta qualidade, junto com varios dispositivos
MIDI, mesmo sem usar os Blocos de percussao.

Também estdo inclusos na unidade 50 Conjuntos de
percussao predefinidos, contendo conjuntos acusticos de
som natural e auténtico que cobrem uma ampla série de
géneros musicais, como rock, funk, jazz, reggae, musica
latina, etc. Além disso, a memoria do Conjunto do usudrio
estd disponivel para armazenar 50 conjuntos. Com isso,
vocé pode montar seus préprios Conjuntos de percussiao
originais usando as vdrias Vozes de percussao.

O recurso de Amostragem permite gravar o sinal de audio
no DTX900 ou carregar o arquivo de dudio pelo dispositivo
de armazenamento em USB para criar sua Voz original.

A Voz criada pode ser atribuida ao Conjunto de percussio
conforme o desejado.

O instrumento estd equipado com um Efeito de variagao,
que pode ser usado para cada Conjunto de percussao e
também com os efeitos Reverberacdo, Refrdo e Master,
que podem ser usados com o DTX900 inteiro. Além disso,
¢é fornecido um Efeito de inser¢ao para a entrada de som
pelo plugue AUX IN/SAMPLING IN (ENT AUX/ENT
AMOSTRAGEM), permitindo ajustar a qualidade do som
de AUX IN/SAMPLING IN ou gravar um sinal de dudio
no qual o Efeito de inser¢do serd aplicado no modo

de Amostragem do DTX900.

B Sequenciador musical (musica)

O sequenciador incorporado contém uma grande variedade
de Miisicas predefinidas. A fun¢do Sem dudio permite ligar/
desligar individualmente a parte do ritmo (som de bateria
e percussio), a parte do baixo e outras partes de
acompanhamento, ou ainda ativar/desativar cada faixa.

O DTX900 também permite gravar sua apresentacio

em tempo real e reproduzir dados junto com a musica,
removendo o dudio da parte de bateria original.

Quatro musicas de bloco podem ser controladas de forma
individual e simultanea reproduzida por uma entrada

do acionador dos blocos.

H Metronomo de alto desempenho (clique)

O DTX900 vem com um metrénomo abrangente e
multifuncional, permitindo vdrias configuragdes de clique,
como voz e afinacdo para cada duracdo. Além disso, vocé
pode alterar o tempo de duragdo e usar o recurso Measure
Break (Divisao do compasso), que alterna repetidamente
cliques que ativam e desativam (silenciam) da reprodugao.
A funcdo Groove Check (Verificar ritmo) confere e fornece
feedback instantneo sobre as habilidades ritmicas —

uma ferramenta poderosa para melhorar sua técnica.

Estd incluida a fungdo Rhythm Gate (Ponte de ritmo),

que s6 produz sons se a duracdo for precisa.

Bl Encadeamento

Programar uma sequéncia Encadeada permite chamar

o nimero do Conjunto de percussdo, o nimero da Musica
e as configuracdes do Clique (tempo e batida) na ordem
durante a apresentacdo ao vivo. Cada etapa no
Encadeamento programado pode ser acessada

ao se bater nos blocos.

H Interfaces

O terminal USB e os conectores MIDI no painel traseiro
permitem conectar um computador e outros dispositivos
MIDI ao DTX900. Para permitir recursos rapidos, eficientes
e abrangentes de criagdo de musica, sendo possivel tocar
sons a partir de um gerador de tom externo e também gravar
sua prépria apresentacdo usando o Cubase Al, incluido.
Cada uma das seis tomadas de INDIVIDUAL OUTPUT
(Plugue individual) pode agir separadamente como saida
de qualquer Voz de percussdo especifica, como Caixa

e Tambor, para enviar o sinal de cada instrumento para

um mixer externo para apresentacdo ao vivo ou sessao de
gravacdo. Além disso, o terminal de Saida digital (S/PDIF)
permite transferir os sons estéreo do DTX900 a outros
dispositivos, sem ruidos e com qualidade totalmente digital.
O instrumento tem um plugue AUX IN/SAMPLING IN
embutido que lhe permite conectar um CD player ao
DTX900, sendo possivel reproduzir o instrumento junto
com a reprodu¢@o do CD e também usar o recurso poderoso
de Sampling (Amostragem).
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Controles do painel

B Painel frontal
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@ Visor LCD O Botao [CHAIN]

O amplo Visor LCD mostra as informagoes e os dados
necessarios para operar o DTX900.

OBSERVACAO
« Antes de utilizar, remova a pelicula transparente aplicada ao visor LCD
para protegé-lo durante o transporte.

@® Visor LED

O visor LED indica o Conjunto de percusséo atual ou o valor do
tempo em trés digitos.

OBSERVACAO
+ Antes de utilizar, remova a pelicula transparente aplicada ao visor LED
para protegé-lo durante o transporte.

© Botiao [DRUM KIT]

Pressionar esse botao entra no modo Drum Kit, permitindo
selecionar o Conjunto de percussao desejado (paginas 30

e 78).

O Botao [CLICK]

Pressionar esse botdo entra no modo Click, permitindo

a configuracdo do Clique (Metronomo) (paginas 32 e 104).

@ Botdo [FILE]

Pressionar este botao entra no modo File, permitindo gerenciar
os dados criados em cada um dos modos (paginas 54 e 112).

Pressionar este botdo entra no modo Chain, permitindo

a programagao de um Encadeamento, que é uma série
de Mdsicas e Conjuntos de percussao dispostos na ordem
que vocé deseja (pagina 132).

@ Botao [SONG]

Pressionar este botdo entra no modo Music, permitindo
a reprodugao de uma Musica existente ou a gravagao
de sua apresentacao de bateria (paginas 35 e 98).

© Botao [TRIGGER]

Pressionar este botao entra no modo Trigger, permitindo
a selegao ou programacgéao da Configuragao do acionador
(péginas 22 e 108).

© Botao [UTILITY]

Pressionar este botao entra no modo Utility, permitindo

a definicdo dos parametros relacionados a todo o sistema
do DTX900 (pagina 124).

@ Botio [SAMPLING]

Pressionar este botdo entra no modo Sampling, permitindo
a gravacgao de um sinal de audio externo e depois a criagao
de Vozes do usuario (pagina 135).
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Controles do painel

@® INDICADOR DO ACIONADOR

Esta lampada indica se o0 DTX900 recebe ou néo o sinal do
acionador pelos plugues da Entrada do acionador. A lampada
é acesa ao receber o sinal do acionador. Essa lampada
também sera acesa ao pressionar o botdo Audicdo

(descrito abaixo).

@® Botao Audicao

Vocé pode usar este botdo em vez dos blocos de percussao.
Pressionar este botéo é equivalente a receber um sinal da
origem de entrada do acionador selecionada no momento
(pagina 58). Ao ativar a energia, pressionar este botao

€ equivalente a bater na parte superior do bloco de caixa

(o bloco conectado ao plugue SNARE).

® Botdes [F1] - [F6] (Funcéo)

Esses botodes, localizados diretamente abaixo do visor LCD,
acessam as fungdes correspondentes indicadas no visor.
Na hierarquia de exibigao, essas funcdes [F] estdo dispostas
logo abaixo dos modos.

® Botdes [SF1] - [SF6] (Sub-funcéo)

Esses botbes, localizados diretamente abaixo do visor LCD,
acessam as sub-fungdes correspondentes indicadas no visor.
Na hierarquia de exibigdo, essas sub-fungdes [SF] estao
dispostas logo abaixo das fungoes [F].

® Botdes de transporte (pagina 35)
Estes botdes controlam a gravacgéo e a reprodugao dos dados
sequenciais da Musica.
Botéo M (Inicio)
Retorna instantaneamente para o inicio da Musica atual
(ou seja, a primeira batida do primeiro compasso).
Botiao <« (Voltar)
Pressione brevemente para voltar um compasso por vez,
ou segure para retornar continuamente.
Botao PP (Avancar)
Pressione brevemente para avangar um compasso por vez,
ou segure para avangar continuamente.
Botao REC (Gravar)
Pressione o botdo para ativar a gravacéo da Musica
(o indicador se acende).
Botzio p>/M (Reproduzir/Parar)
Pressione para reproduzir/parar a gravagao ou a
reproducdo. Pressionar este botdo durante a reproducéao
interrompe a reprodugao no ponto atual da Musica e,
em seguida, pressionar novamente inicia a reprodugao
a partir desse ponto. Durante a gravacao e a reprodugao,
o indicador se acende.
Botao CLICK ON/OFF (LIGAR/DESLIGAR CLIQUE)
Pressione este botéo para iniciar/parar o metrénomo
(som de clique).

® Controle deslizante MASTER (pagina 31)

Ajusta o volume de saida do mix estéreo dos plugues OUTPUT
L/MONO e R (SAIDA E/MONO e D).

® Controle deslizante PHONES (pagina 31)
Ajusta o volume de saida dos sons mixados em estéreo
para o plugue PHONES. Isso independe da configuragao
do controle deslizante MASTER.

® Controle deslizante CLICK (pagina 31)
Ajusta a saida do volume do som do clique.

® Controle deslizante ACCOMP (pagina 31)
Ajusta o volume de saida das pegas de acompanhamento
(exceto as do canal 10 de MIDI) na Musica.

@ Controle deslizante KICK (pagina 31)
Ajusta o volume do bumbo.

@ Controle deslizante SNARE (pagina 31)
Ajusta o volume da caixa-clara.

@ Controle deslizante TOM (pagina 31)
Ajusta o volume do tom-tom.

@ Controle deslizante CYMBAL (pagina 31)
Ajusta o volume dos pratos.

@ Controle deslizante HI-HAT (pagina 31)
Ajusta o volume do chimbal.

@ Controle deslizante MISC (pagina 31)

Ajusta o volume do ritmo misto ou dos sons de percussao
que nao sejam caixa, bumbo, tom-tom, chimbal e pratos
de condugao e de ataque.

@ Dial de dados

Para editar o parametro selecionado no momento. Para
aumentar o valor, gire o dial para a direita (sentido horario);
para diminuir o valor, gire o dial para a esquerda (sentido anti-
horario); se for selecionado um parametro com um grande
intervalo de valor, vocé podera altera-lo em sons mais amplos
ao girar rapidamente o dial.

@ Botao [DEC/NO] (pagina 13)

Para diminuir o valor do parametro selecionado no momento.
Utilize-o também para cancelar um Job ou uma operacéo

de armazenamento.

@ Botao [INC/YES] (pagina 13)

Para aumentar o valor do parametro selecionado no momento.
Utilize-o também para executar um Job ou uma operacéo

de armazenamento.

@ Botdes do cursor (pagina 13)
Os botdes do cursor movem o "cursor" pela tela do visor
de LCD, realgando e selecionando os varios parametros.

€) Botdo [EXIT]

Pressione esse botao para cancelar uma operagao quando
a mensagem de confirmagéo for exibida no LCD. Esse botéo
pode ser usado também quando o som da bateria continuar
inadvertida ou inesperadamente e vocé quiser para-lo.

€D Botdo [ENTER/STORE]

Assim como com o botdo ENTER, pressione-o para entrar
no visor do Job da musica/Job de amostragem, por exemplo.
Assim como com o botdo STORE, pressione isto para
armazenar os dados editados nos modos Drum Kit, Click,
Trigger, Utility e Chain.

Vocé também pode usar esse botao ao executar o Job

de musica ou o Job de amostragem.
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Controles do painel

B Painel traseiro
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© chave OO (Standby/On)
Pressione a ativar ou desativar a alimentagao.

@ Terminal DC IN
Conecte o adaptador de alimentacéo CA a esse terminal.

© Presilha do cabo

Enrole o cabo de saida de corrente direta do adaptador em
volta da presilha do cabo para evitar remocéo acidental
do plugue do cabo durante o funcionamento.

O Controle de contraste do LCD

Use esse controle para definir o visor LCD para legibilidade ideal.

@ Botio giratorio GAIN

Para ajustar o ganho de entrada do audio no plugue AUX IN/
SAMPLING IN. Dependendo do dispositivo conectado
(microfone, CD player, etc.), vocé pode precisar ajustar isso
no nivel ideal. Aumente o ganho ao girar o botao no sentido
horério, e diminua-o girando o botao no sentido anti-horario.

@O Plugue AUX IN/SAMPLING IN

Os sinais de 4udio externos podem ser inseridos por essa
plugue de fone (plugue do fone estéreo padrao). Isso é
conveniente para tocar junto com musica de um CD player
ou outro dispositivo. No modo Sampling, esse plugue é usado
para capturar dados de audio como Vozes de usuario.

@ Plugues OUTPUT L/MONO e R

Os sinais de 4udio externos podem ser inseridos por esses
plugues de fone (plugue do fone monofénico de 1/4"). Varios
dispositivos, como microfone, violdo, baixo, CD player, podem ser
conectados a esses plugues. Para sinais estéreo (como de um
equipamento de dudio), use os dois plugues. Para sinais mono
(como de um microfone ou violdo), use somente o plugue L.

O Plugue PHONES
Para conectar um par de fones de ouvido estéreo.

© PLUGUES INDIVIDUAL OUTPUT 1 -6

Os sinais de audio no nivel da linha séo a saida deste
instrumento por meio desses plugues de fone (plugue

de fone monofénico de 1/4"). Essas saidas sao independentes
da saida principal (nos plugues L/MONO e R) e podem

ser atribuidas livremente a qualquer Voz de percussao.

Isso permite encaminhar sons especificos para
processamento com uma unidade de efeito externo favorita.

@ Conector DIGITAL OUT

Ele serve para conectar-se a uma entrada digital coaxial

(S/P DIF) em um dispositivo de audio externo. Este plugue tem
saidas digitais para sinais de audio estéreo idénticos aqueles
dos plugues OUTPUT L/MONO e R, mas néo ¢é afetado pela
configuragéo do controle deslizante de volume @® MASTER

(o plugue digital sempre emite sinais de audio no nivel

de volume maximo).

® Conectores MIDI IN/OUT

Esses plugues servem para a transferéncia de dados MIDI
de e para dispositivos MIDI externos.

@® Terminais USB

Este instrumento é equipado com dois tipos de terminais USB
no painel traseiro: USB TO HOST (USB para Host) e USB TO
DEVICE (USB para Dispositivo). O terminal USB TO HOST

€ usado para conectar este instrumento ao computador por
meio do cabo USB. A conexao USB entre o instrumento e

o computador s6 pode ser usada para transferir dados MIDI.
Nenhum dado de audio pode ser transferido por USB.

O terminal USB TO DEVICE ¢é usado para conectar este
instrumento a um dispositivo de armazenamento USB
(memdria flash, unidade de disco rigido, etc.) por meio do cabo
USB. Isso permite que vocé grave os dados criados neste
instrumento em um dispositivo de armazenamento USB

e também carregue os dados do dispositivo no instrumento.
As operacdes de Gravagao/carregamento podem ser
executadas no modo File.

® Plugue HI-HAT CONTROL

Esse plugue é usado para conectar um controlador de chimbal.
Dependendo da configuragdo no modo Drum Kit (pagina 78),
vocé pode transmitir mensagens MIDI, como Alteragdo de
controle, usando o Hi-Hat Controller.

® Plugues de entrada do acionador
(@ SNARE - © HI-HAT)

Esses plugues, que sdo compativeis com blocos
estereofénicos (blocos de duas e trés zonas), e também com
blocos monofénicos, recebem o Sinal do acionador transmitido
pelos blocos de percussao. Além disso, os plugues @ SNARE
— @ TOM4 também s&o compativeis com o Controlador de
bloco (pagina 59).

® Plugue de entrada do acionador (/P KICK)

Esse plugue é feito para aceitar dois sinais do acionador
separados de dois blocos monofénicos (Unicos) usando um
cabo em formato de Y (plugue de fone estéreo para este
plugue e dois plugues mono para os dois blocos).

Ao usar o KP125W/KP65 equipado com o plugue PAD INPUT,
os Sinais do acionador do outro bloco conectado ao plugue
PAD INPUT e ao KP em si podem ser transferidos por um cabo
estéreo Unico (sem necessidade de um cabo em formato de Y)
para o DTX900. Neste caso, o cabo estéreo sera conectado
no plugue OUTPUT de um bloco e a este plugue de Entrada
do acionador.

® Plugues de entrada do acionador (@ — ®)

Esses plugues, que sdo compativeis com blocos
estereofénicos (blocos de duas e trés zonas), e também com
blocos monofénicos, recebem o Sinal do acionador transmitido
pelos blocos de percussao.
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Operacao hasica

Movendo o cursor

Use esses quatro botdes para navegar pelo visor, movendo
o cursor em volta dos vdrios itens seleciondveis e
parametros da tela. Quando selecionado, o item em questao
serd realgado (o cursor serd exibido como um bloco escuro
com caracteres inversos). Vocé pode alterar o valor do item
(parametro) no qual o cursor esta localizado usando o dial
de dados e os botoes [INC/YES] e [DEC/NO].

DEC/NO INC/YES
s
EXIT | | ENTER
N
STORE

Alterando ou editando valores

de parametro

Girar o dial de dados para a direita (sentido horario)
aumenta o valor, e gird-lo para a esquerda (sentido anti-
horério), diminui. Para parametros com intervalos de valor
grandes, vocé pode aumentar o valor em 10 ao pressionar
simultaneamente o botdo [INC/YES] e o botao [DEC/NO].
Para diminuir por 10, faca o oposto: pressione
simultaneamente o botdo [DEC/NO] e pressione o botao
[INC/YES].

Diminuir Aumentar
DEC/NO INC/YES
Diminuir Aumentar
em 1 em 1

Funcoes e sub-funcoes

Cada modo descrito acima contém varios visores, com
vdrias fungdes e parametros. Para se encontrar entre todos
esses visores e selecionar a funcdo desejada, use os botdes
[F1] — [F6] e os botoes [SF1] — [SF6]. Ao selecionar um
modo, os visores ou menus disponiveis serdo exibidos
diretamente acima dos botdes na parte inferior do visor
(conforme exibido abaixo).

Dependendo do modo selecionado no momento, estarao
disponiveis até seis fungdes, que podem ser acessadas com
os botdes [F1] — [F6]. Tenha em mente que as funcdes
disponiveis diferem dependendo do modo selecionado.
Dependendo do modo selecionado no momento, estardo
disponiveis até seis fungdes (sub-funcgdes), que podem ser
acessadas com os botdes [SF1] — [SF6]. Tenha em mente
que as funcdes disponiveis diferem dependendo do modo
selecionado (alguns visores podem ndo ter nenhuma sub-
funcdo para esses botdes).

|
iE | OTHER K SOURCE J -0 ]|kt

PR ——

Essas fungbes podem ser
selecionadas pelo botdo
correspondente ([SF1] — [SF6]).

Essas fungdes podem ser
selecionadas pelo botéo
correspondente ([F1] — [F6]).
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Operagao basica

A fim de tornar a opera¢do do DTX900 o mais abrangente
e suave o possivel, todas as func¢des e operacdes foram
agrupadas em "modos". Para entrar no modo desejado,
pressione o botdo do Modo correspondente.

ORRM 5 sona

JJ

QcCLICK  OTRIGGER

O

O FILE QO UTILITY

LJJ

QO CHAIN O SAMPLING

JJ

A fung¢do de cada modo ¢ a seguinte:

Modo Function Pagina

Drum Kit SeIeC|onar/?d|tar um Conjunto 78
de percussao.
Configurar os parametros relacionados ao

Click Clique (Metrénomo) e executar a fungao 104
Groove Check (Verificar ritmo).

File Gerenciar arquivos e diretorios (pastas). 112

Chain Programar uma sequéncia 132

de encadeamento.

Song Selecionar/gravar uma Musica. 98

Selecionar/editar uma Configuragao

Trigger do acionador. 108
. Definir os parametros relacionados

Utility ao sistem;. 124

Sampling Gravagéao dos sinais de audio para criar 135

uma Voz do usuario.

Indicador de edicao

Vocé pode ajustar ou definir varios parametros usando

o dial de dados, o botido [INC/YES] e o botao [DEC/NO]
em cada modo. Ao alterar o valor do parimetro nesses
modos, o [E] (Indicador de edi¢do) serd exibido no canto
esquerdo superior do visor de LCD. Isso indica que

o programa atual (Drum Kit, etc.) foi modificado, mas
ainda ndo foi armazenado. Se vocé quiser armazenar

o status ou o som obtido ao editar, ndo se esqueca de
armazenar o programa atual na memoria de Usudrio interna
ao pressionar o botdo [ENTER/STORE] antes

de selecionar outro programa.

Se o Indicador de edicao for exibido...

ENTER

FMU‘E— =) S

Sharesln<0f f STORE
SharesAdiust y

Inserindo um numero diretamente

Para parametros com intervalos de valor maiores, vocé
também pode inserir o valor diretamente usando os botdes
abaixo do visor LCD como teclado numérico. Quando o
cursor estiver localizado nesse parametro, o icone [NUM]
serd exibido no canto direito inferior do visor de LCD.
Quando o botdo [SF6] NUM for pressionado nesse status,
cada digito (1 — 9, 0) serd atribuido aos botdes [SF1] —
[SF5] e [F1] — [F5], conforme exibido abaixo, permitindo
a inser¢ao de um ndmero diretamente usando esses botdes.
Depois de concluir a inser¢ao do nimero, pressione o botdo
[ENTER/STORE] para de fato inserir o nimero.

Observe que o realce do cursor pode ser movido para

o nimero editado no momento pressionando o botdo

[F6] CURSOR e, depois, transferido de digito a digito
usando os botdes [<] e [>] do Cursor. Esse método € ntil
quando voceé deseja alterar diretamente somente um digito
especifico. O cursor desaparece ao pressionar novamente
o botao [F6].

LISE-FA: @81 [Ho Hame 1
FRESS [ENTER] TO EXEC.

.J'Ei IOE
de In-Out

Tdle
Length m

SHMPL IMNG
SAMFLING J0
B4:Fade In-Out

Tdre
| ot ETEERERR

Teclado | O B =
| 1] =
numé- | = s * g

rico

F1 F2 F3 F4 F5 F6
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Operacéo basica

Inserindo caracteres (Nomes, etc.)

Conforme exibido abaixo, vocé pode definir o nome

ao repetir as duas operagdes: mover o cursor até o local
desejado usando os botdes do Cursor e, depois,
selecionando um caractere usando o dial de dados,

o botdo [INC/YES] e o botao [DEC/NO].

Mova o cursor até o local desejado no nome

SONG W USR:@1[DTHo8, ]

SOMG J0E

B3:Sond Mapé, N emiPo, Eepleat
Name LCDTHOGE ) 1 TemPo

i Rereat.
WY TRAck | MEAs | UOIcE |

DEC/NO INC/YES

o . OJ
]

<] e

STORE

Selecione um caractere na posi¢ao do cursor

SOMNG JOE ISE: 61 DT 966 ]

= G JOE
B3I Sond Napé, \Jemo. Refeat
Name LCDTREEE ) 1 Temeo
i Rereat
W] TRk | rers | boIce |

DEC/NO INC/YES

a0 08

B Usando a lista de caracteres

Se vocé achar dificil selecionar os caracteres desejados
com o método acima, pode querer usar o método a seguir,
selecionado os caracteres diretamente de uma lista.

Quando o cursor estiver localizado no Nome, esse
icone [LIST] sera exibido e vocé podera acessar

o visor Lista de caracteres ao pressionar o botéo [SF6].
Solte o botao [SF6] para retornar a tela original.

Format. USE Device

Uolume Label [NTE9EE ]
Frese 551.8MB-327.FME

LOAD F.EHAME DELETE

Execute as operagdes abaixo enquanto pressiona o botao [SF6].
Mova o cursor até o local desejado.
@HEE 1
S=] 234 5E FEea

N
HB%EEH LIKLMMOPGIESTULLNE

CROrinl |

DEC/NO INC/YES

Pas
-

Selecione um caractere para o local do cursor no nome.

[CTHoG0

SF6

.+

8 0O
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Configurando

IMPORTANTE

Vocé precisara alterar as Configuracoes do acionador do DTX900 de acordo com o tipo de conjunto de
percussao que estiver usando (Standard Set [Conjunto padrao]/Special Set [Conjunto especiall/Acoustic
Drums [Tambores acusticos], etc.). Se a configuracao nao for adequada, podem ocorrer problemas, como
som indevido ou balanco de volume inadequado entre os blocos. Consulte a secdo "Selecionando a
configuracao do acionador" na pagina 22 para saber como selecionar a configuragcao adequada.

Conectando os hlocos

Consultando a ilustragao abaixo, conecte o cabo de saida de cada bloco a cada plugue de Entrada do acionador localizado
no painel traseiro do DTX900. Para sua conveniéncia, todos os plugues de Entrada do acionador estdo marcados
(D SNARE, etc.); basta garantir que o bloco seja conectado ao seu plugue correspondente de Entrada do acionador.

/\ ADVERTENCIAS

« Para evitar choque elétrico e dano aos dispositivos, verifique se a alimentagdo estd DESLIGADA no DTX900 e em
todos os dispositivos relacionados antes de fazer qualquer conexao nas plugues de entrada e saida do DTX900.

B DTX900K

Conectando a base do médulo
Conecte a base do médulo incluida no
DTX900 usando os parafusos de fixagao
da base do médulo.

{ * N&o deixe de usar os parafusos incluidos.
-

@\ Base do médulo
jof/ (incluida)

Parafusos de fixacao
;/ da base do médulo x 4

(incluidos)

\ DTX900

OBSERVACAO

* Os modelos de bloco descritos nas ilustragdes foram
incluidos no Standard Set/Special Set no momento em
que este Manual do Proprietério foi produzido. Tenha em

mente que os nomes de modelo de seu Standard Set

ou Special Set podem ser diferentes dos ilustrados aqui.

Para obter detalhes sobre as mais recentes informagées

sobre os blocos de percussao Yamaha, consulte o site

a seguir.

http://www.yamaha.co.jp/english/product/drums/ed/

para ®RIDE

para @HI-HAT

para HI-HAT
CONTROL

* Primeiro, conecte o plugue
de saida [PAD] do RHH135
ao plugue @HI-HAT do
DTX900 e, em seguida,
conecte o plugue de saida
[HI-HAT CONTROL] do
RHH135 ao plugue HI-HAT
CONTROL do DTX900.

\

para @KICK/G)

* O pedal nao esta incluido
no Standard Set.
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Configurando

B DTX950K

* Primeiro, conecte o plugue
de saida [PAD] do RHH135 ao
plugue @HI-HAT do DTX900 e,
em seguida, conecte o plugue
de saida [HI-HAT CONTROL]
do RHH135 ao plugue HI-HAT
CONTROL do DTX900. para 7)CRASH1

@
f A \ para ®RIDE
!g‘

5
V'
N para @ TOM1para 3TOM2 E‘

(a1l
ral

para @HI-HAT

PCY135
para HI-HAT

CONTROL | [ e— < para ®CRASH2
. . ,\(

para & TOM4

‘ para (OKICK/d)
para (OSNARE

* O pedal ndo esta incluido
no Special Set.

Conectando a base do médulo
Conecte a base do médulo incluida no
DTX900 usando os parafusos de fixagao
da base do médulo.

* Néo deixe de usar os parafusos incluidos.

&\ Base do médulo
1 (incluida)
{

Parafusos de fixagao da base
do médulo x 4 (incluidos)

B Configurando com os Tambores acusticos

O DTX900 pode ser tocado a partir de um conjunto de tambores acusticos, caso o conjunto esteja preparado com um
conjunto opcional de acionadores de percussdo (como os Yamaha DT20 Drum Triggers) e os acionadores estiverem
devidamente conectados aos plugues de entrada do DTX900.
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Configurando

Configurando a fonte de alimentagao

Ligando o instrumento

] Certifique-se de que a chave (') (Standby/
On) (EsperalLigar) do instrumento esteja
ajustadaem ().

b
ccccccc

® ] ® @ @O/ OwrHAT @cRAsH2 @CRASH @RIDE @ToMs OTOMS @Tow2 @TOMI @sARE
©,0 © ©,0 ©,0 © ©,0 ©0 O ©0
7 7

2 Conecte o plugue DC do adaptador de
alimentacao CA ao plugue DC IN no painel
traseiro. Para evitar que o cabo seja
removido acidentalmente, enrole-o
ao redor do clipe do cabo e prenda-o.

YA M A H A © LCD CONTRAST

C > C >

b

DC IN 16V
+D—

HI-HAT
CONTROL

©,0 O,
\

A avisos

« Verifique se o cabo do adaptador de alimentagao nao esta
inclinado em um angulo extremo ao enrolar o cabo ao redor do
clipe. Fazer isso pode danificar ou partir o cabo e criar um risco
de incéndio.

3 Conecte a outra extremidade do cabo de
alimentacao em uma tomada de corrente
alternada (CA).

/\ ADVERTENCIAS

« Utilize apenas o adaptador de alimentagao incluido ou um
equivalente recomendado pela Yamaha. O uso de quaisquer
outros adaptadores pode causar operagao irregular ou danos
ao dispositivo.

Utilize apenas a tenséo especificada como correta para
0 DTX900.

» Mesmo quando o instrumento estiver desligado, a eletricidade
ainda estara fluindo para ele a um nivel minimo. Se nao for utilizar
o DTX900 por um longo periodo, tire 0 adaptador de alimentagao
CA da tomada de corrente alternada (CA).

Depois de fazer todas as conexdes necessarias (acionador,
audio, MIDI), diminua todos os controles de volume

do DTX900 e outros equipamentos de dudio.

Ligue a alimentagdo (== ) pressionando a chave

(I) (Standby/On) no painel traseiro do DTX900 e,

em seguida, ligue a alimentacao dos amplificadores.

B Conectando um mixer e outros
dispositivos MIDI

Verifique se todas as configuracdes de volume estao

totalmente abaixadas, no minimo. Em seguida, ligue

o dispositivo na sua configura¢do na ordem de mestres

MIDI (controladores), escravos MIDI (receptores),

depois equipamentos de dudio (mixers, amplificadores,

alto-falantes, etc.).

(1) DTX900

(dispositivo de transmissao) (2) Escravo MIDI

0000000000000000000000000000000 100000000000000000000000 - :5BBBBBEA =-

— » §¢%9ﬁ99pﬁ9§“ga

(3 Equipamento de audio
externo (mixer — amplificador)

O e e e e e — = = =

OBSERVACAO

» Ao remover a alimentagao da configuragao, primeiro diminua o volume
de cada um dos dispositivos de audio e, em seguida, desligue cada
dispositivo na ordem inversa (primeiro o equipamento de audio,
depois MIDI).
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Configurando

Conectando com alto-falantes
ou fones de ouvido

Conectando a um equipamento
tle audio externo

Como o DTX900 nao conta com altos-falantes
incorporados, vocé precisard de um sistema de dudio
externo ou um conjunto de fones de ouvido estéreo
para monitorar adequadamente.

Sistema de monitor para a série DTX
MS100DR, MS50DR, etc.

Fones de ouvido

PHONES

J

AVISO

» Sempre que fizer conexdes, verifique se o plugue no cabo que estiver
sendo usado corresponde ao tipo de plugue do dispositivo.

B Plugues OUTPUT L/MONO, R
(fone monofdnico padrao)
Essas plugues permitem que vocé conecte o DTX900
a um amplificador/alto-falante externo e produza
um som completo e amplificado.

 Use o plugue OUTPUT L/MONO do DTX900 ao se
conectar a um dispositivo com entrada monofonica.

B Plugue PHONES (plugue para fones
estéreo padrao)

O nivel geral do fone de ouvido € ajustado pelo controle
deslizante PHONES.

MASTER PHONES CLICK ACCOMP

<
>
>

PHONES _

N
TTTTTTTTITT
[TTTTTTTITT
[TTTTTTTTTI
I
[T

ES
=z

A avisos

» Nao use o DTX900 em um nivel de volume alto durante um longo
periodo ou vocé podera prejudicar sua audigdo. Isso pode causar
perda de audigao.

Ao gravar sua apresentacdo em um Conjunto de percussao
do DTX900 ou enviar seus sons para um mixer, conecte

seu equipamento da seguinte forma:
01V96

CD player

[DH
|

AUX OUT
LINE OUT

AUX IN
DIGITAL OUT

INDIVIDUAL
OUTPUT

DGO 00800

DIGITAL IN
v

oA

 E—
—

MD player

DTX900

Os plugues OUTPUT (L/MONO e R) e INDIVIDUAL
OUTPUT (1 a 6) produzem sinais de dudio em nivel de linha
independentemente de se os fones de ouvido estdo ou ndo
conectados. Esses plugues sdo do tipo fone monofonico.
Para criar conexdes de audio por esses plugues, use cabos
com um plugue para fone monofonico para o DTX900

e um plugue adequado para o outro dispositivo.

Use os dois plugues OUTPUT (L/MONO e R) para saida
estéreo. Se o outro dispositivo tiver uma entrada
monofdnica, use somente o plugue L/MONO.

OBSERVACAO

« Conecte um conjunto de fones ao plugue PHONES para monitorar
a saida estéreo (idéntico aos plugues OUTPUT). A saida de sons
dos plugues INDIVIDUAL OUTPUT néo pode ser ouvida pelos fones
de ouvido conectados ao plugue PHONES.

» Dependendo do equipamento conectado, vocé pode precisar trocar
as configuragdes do parametro no modo Utility. Para obter detalhes,
consulte a pagina 128.

O conector DIGITAL OUTPUT pode ser conectado a
uma entrada digital coaxial (S/P DIF) em um dispositivo
de dudio externo. Esse conector emite digitalmente sinais
de 4udio estéreo idénticos aqueles dos plugues

OUTPUT L/MONO e R.

A entrada de sinais de dudio externos para o plugue AUX
IN/SAMPLING IN podem ser monitorados juntos com os
sons do DTX900 por meio de fones de ouvido conectados
ao plugue PHONES e pode ser gravado para criar Vozes de
usudrio adicionais. Se necessdrio, vocé€ pode usar o botao
giratério [GAIN] no painel traseiro para ajustar o ganho
do sinal de entrada.
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Configurando

Conexao de dispositivos MIDI externos

Usando um cabo MIDI padrio (disponivel separadamente), vocé€ pode conectar um dispositivo MIDI externo e controla-lo
pelo DTX900.

Esta conexdo permite que voc€ soe um gerador de tom MIDI externo (sintetizador, médulo do gerador de tons, etc.) ao tocar
0 DTX900 ou reproduzir uma Misica no DTX900. Além disso, um sequenciador pode ser usado para orientar o Gerador
de tons do DTX900. E mais, o uso das fun¢des MIDI levam em conta um intervalo ainda maior de possibilidades de
desempenho e gravagdo com o DTX900.

OBSERVACAO

* Qualquer uma das interfaces do DTX900 (conectores MIDI ou o terminal USB) pode ser usada para transmissao/
recepgao de dados MIDI. No entanto, ndo é possivel utiliza-las ao mesmo tempo. Selecione qual conector deve
ser usado para transferéncia de dados MIDI no modo Utility com a seguinte operagao: [UTILITY] — [F5] MIDI —
[SF3] OTHER — MIDI IN/OUT

B Controlando um gerador de tons externo ou sintetizador
Use um cabo MIDI para conectar o conector MIDI OUT do DTX900 com o conector MIDI IN no dispositivo MIDI externo.

>

Cabo MIDI
Conector MIDI OUT Conector MIDI IN

e =81 Wet=2506650
o Dispositivo MIDI

DTX900

B Controlando a partir de um teclado MIDI externo ou sintetizador
Use um cabo MIDI para conectar o conector MIDI IN no DTX900 ao conector MIDI OUT no dispositivo MIDI externo.

¢
Cabo MIDI
Conector MIDI IN Conector MIDI OUT

5 BB6BOBoE SOt

sR0ARTE4S oo
il

e

[

Dispositivo MIDI

DTX900

Sincronizando com um instrumento MIDI externo (Mestre e escravo)

As Musicas deste instrumento podem ser sincronizadas com a reproducdo de um sequenciador MIDI externo. Para isso,
um dispositivo deve estar configurado para operagio do relégio interno e o outro (e também todos os outros dispositivos
a serem controlados) ao relégio externo. O dispositivo configurado como relégio interno serve como referéncia para todos
os dispositivos conectados e € conhecido como instrumento "mestre". Os dispositivos conectados definidos para um
relégio externo sao chamados de "escravos". Ao gravar os dados de reprodugdo de um sequenciador MIDI externo para
uma Musica do DTX900 no exemplo de conexdo acima, ndo se esquega de definir o parametro de sincronizacio de MIDI
para seguir o relégio externo com a operacdo a seguir no modo Utility.
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Configurando

Conectando um dispositivo de armazenamento em USB

Vocé pode conectar um dispositivo de armazenamento USB ao terminal USB TO DEVICE no painel traseiro deste instrumento.

Meméria Dispositivo de armazenamento USB
flash usB ou
i USBTO DEVICE,
0 terminal

= il R
DEOLAD0DE0LAND00LANDODOETADIOOKERROROROONODORNDOROR RO

DTX900

Precaucoes ao usar o terminal
USB TO DEVICE

Este instrumento possui um terminal USB TO DEVICE
interno. Ao conectar um dispositivo USB ao terminal,
manuseie-o com cuidado. Siga as precaugdes importantes
a seguir.

OBSERVACAO
« Para obter mais informagdes sobre o manuseio de dispositivos USB,
consulte 0 manual do proprietario do dispositivo USB.

B Dispositivos USB compativeis

Dispositivos de armazenamento USB (memoria flash,
unidade de disco rigido, etc.)

O instrumento nao oferece, necessariamente, suporte

a todos os dispositivos USB disponiveis no mercado.

A Yamaha nao pode garantir o funcionamento dos
dispositivos USB adquiridos por vocé. Antes de comprar
um dispositivo USB para utilizagdo com este instrumento,
consulte o revendedor Yamaha ou um distribuidor Yamaha
autorizado (consulte a lista no final do Manual do
Proprietdrio) ou visite estas paginas da Web:

http://www.yamaha.co.jp/english/product/drums/ed/

OBSERVACAO
+ Outros dispositivos USB, como mouse ou teclado de computador,
nao podem ser usados.

B Conexao de um dispositivo USB

Quando conectar um dispositivo USB ao terminal [USB
TO DEVICE], verifique se vocé estd usando o conector
apropriado e se ele esta conectado ao dispositivo na
posi¢do correta.

Embora o instrumento ofereca suporte ao padrao USB 1.1,
vocé também pode conectar e usar dispositivos de
armazenamento USB 2.0. No entanto, a velocidade

de transferéncia serd a do padrdo USB 1.1.

OBSERVACAO
« Ao conectar um cabo USB, use-o a menos de trés metros.

Conectando a um dispositivo de armazenamento
USB (unidade de disco rigido, etc.)

Usando dispositivos de armazenamento USB

Ao conectar um dispositivo de armazenamento USB ao
instrumento, vocé€ pode salvar e ler os dados recentemente
criados no dispositivo conectado.

OBSERVACAO
« Mesmo que seja possivel usar unidades de CD-R/RW para a leitura
de dados no instrumento, elas ndo podem ser usadas para salvar dados.

B Formatacao de midia
de armazenamento USB

Quando um dispositivo de armazenamento USB for
conectado ou uma midia for inserida, podera ser exibida
uma mensagem solicitando a formatacao do dispositivo/
midia. Nesse caso, execute a operacdo de formatacao
(pagina 123).

AVISO

+ A operagéo de formatagao substitui todos os dados existentes.
Verifique se a midia que vocé esta formatando ndo contém dados
importantes.

B Para proteger os dados
(protecao contra gravacao)

Para impedir que dados importantes sejam apagados
acidentalmente, aplique a protecdo contra gravagao
fornecida com cada midia ou dispositivo de
armazenamento. Se estiver salvando dados no dispositivo de
armazenamento USB, desative a protecdo contra gravagdo.

B Conectando/removendo um
dispositivo de armazenamento USB

Antes de remover a midia do dispositivo, certifique-se de
que o instrumento ndo esteja acessando dados (como nas
operagoes Save [Salvar], Load [Carregar] e Delete [Excluir]).

AVISO

Evite ligar/desligar ou conectar/desconectar o dispositivo de
armazenamento USB com muita frequéncia. A repeticdo dessa agao
podera resultar na suspensdo ou no "congelamento” da operagao

do instrumento. Quando o instrumento estiver acessando dados
(como nas operagdes de salvamento, cépia, exclusdo e formatagao),
NAO desconecte o conector USB, NAO remova a midia do dispositivo
e NAO desligue nenhum dos dispositivos. Essa agdo podera
corromper os dados em um ou em ambos os dispositivos.
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Selecionando a cnntiguragﬁn tlo acionador

A Configuragdo do acionador contém varias configuracdes relacionadas aos Sinais de entrada do acionador recebidos

dos blocos e acionadores da bateria (Yamaha DT?20, etc.) que estdo conectados aos plugues de Entrada do acionador.

Essas configuragdes permitem otimizar o DTX900 para melhor operacdo e resposta a esses sinais. Selecione uma
Configuracdo do acionador adequada para seu Conjunto de percussao a partir das Configuracdes do acionador pré-
programadas no DTX900. Use a operagao descrita abaixo para selecionar a Configuracdo do acionador que vocé deseja usar.

Selecionando a configuracao

do acionador

] Pressione o botao [TRIGGER] para entrar
no modo Trigger.

O visor de selecdo de Acionador serd exibido.

mj_mare&uh 2E% Lel=1882
PRE :81 i
AP Wide
 HEDEEEOENDEEnE | o

IR T Ft T Stns ] REJECT [ OTHER

(1) Numero da configuracao do acionador
Indica o nimero atual de Configurag¢ao do acionador.

| Configuragées | PRE: 01 — PRE: 09, USR: 01 — USR: 05

(@ Indicador do nivel de entrada do acionador
Assim que atingir o bloco, o Nivel de entrada

do acionador sera exibido em um gréfico de barras
acima do nimero correspondente ao plugue de Entrada
do acionador conectado ao bloco que vocé atingiu.

(3 [SF6] Input Lock

Pressionar este botdo ativa ou desativa Input Lock
(Bloqueio da Entrada) (indicador "L" no canto direito
do visor). Normalmente, o plugue de Entrada do
acionador ou a Fonte de entrada do acionador a serem
editados podem ser determinados ao se bater no bloco
correspondente. Se vocé quiser manté-lo mesmo se
bater em um dos blocos, pressione esse botdo para
ativar o Input Lock (indicador "L").

2 Selecione o numero de Configuracéo
do acionador usando o dial de dados
ou os botoes [INC/YES] e [DEC/NO].
Para obter informagdes sobre a Configuracio de
cada acionador, consulte a Lista de configuragdo
do acionador na pdgina 23.

Definindo uma configuracao

do acionador padrao a ser acessada
quando a alimentacao estiver aplicada

Se vocé quiser que determinada Configuracao do acionador
(ou seja, aquela que vocé selecionou acima) seja acessada
todas as vezes que for ligada alimentacdo no DTX900,
siga as instrucdes abaixo.

] Pressione o botao [UTILITY] para entrar no
modo Utility.

‘2 Pressione o botao [F1] GENERAL, seguido
pelo botao [SF4] START UP, para acessar
o visor Start Up.

Dr-umk itNo
Sondko
TridderNo

0]
PRE:E1 [xP MWide
_ [STARTUF]

FHEI EFFEI AL IH HII:II FACTSET

(1) TriggerNo (niimero de configuracao do acionador)
Indica o nimero da Configurac¢do do acionador
acessado quando a alimentacdo do DTX900 ¢ ativada.

3 Mova o cursor até o nimero de
Configuracao do acionador, selecione
o humero desejado usando o dial de
dados e os botoes [INC/YES] ou [DEC/NO].

Para obter informagdes sobre a Configuracao de cada
acionador, consulte a Lista de configuracio
do acionador na pagina 23.

4 Pressione o botao [ENTER/STORE] para
armazenar a configuracao.

OBSERVACAO
» Vocé pode criar a Configuragao do acionador original editando
varios parametros. Para obter detalhes, consulte a pagina 108.

AVISO

» Para operagdes de Configuragao de fabrica que demoram mais
a ser processadas, a mensagem "Please keep power on..."
(Mantenha a alimentagéo ligada) estiver sendo exibida durante
o processamento. Enquanto essa mensagem estiver sendo exibida
(enquanto os dados estiverem sendo gravados em Flash ROM),
nunca tente desligar a alimentagao. Desligar a alimentagao nesse
estado causa perda de todos os dados do usuario e pode fazer com
que o sistema congele (em fungéo de corrupgao de dados no Flash
ROM). Isso pode fazer com que o instrumento nao seja iniciado
corretamente, mesmo ao ligar a alimentagao da préxima vez.
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B Lista de configuracao do acionador

flutuagdes de volume.

Ne Nome Descricao

. . Amplo intervalo dinamico. Esta configuracao é feita para o maximo de controle
PRE: 01 XP Wide SSBT(DTXQSOK/ expressivo, permitindo sutilezas na apresentagdo com um grande intervalo dinamico.
PRE: 02 XP Normal Configuragao normal
PRE: 03 SP Wide Amplo intervalo dindmico. Esta configuragao é feita para o maximo de controle

’ Para expressivo, permitindo sutilezas na apresentagado com um grande intervalo dinamico.
PRE: 04 SP Normal DTXTREME lll | Configuragao normal

Special Drum O intervalo dinamico controlado oferece uma detecgao do acionador estavel.

PRE: 05 SP Narrow Set Essa configuracao é feita para produzir um som mais suave e uniforme com menos

Amplo intervalo dinamico. Esta configuracao é feita para o maximo de controle

PRE: 06 STD Wide Para expressivo, permitindo sutilezas na apresentagdo com um grande intervalo dinamico.
PRE: 07 STD Normal | DTXTREME Il | Configuragdo normal
Standard Drum "G intervalo dinamico controlado oferece uma detecgao do acionador estavel.
PRE: 08 STD Narrow | Set Essa configuracao é feita para produzir um som mais suave e uniforme com menos
flutuacoes de volume.
PRE: 09 DT10/20 — Use para sistemas acionadores da bateria DT10/20 aplicados aos tambores acusticos.
. Acionador . s ) B . .
USR: 01 -05 do usuario — Permite a criagao de configuragoes personalizadas do acionador.

* Na configuragdo padrao, "PRE: 01 XP Wide" para DTX950K/900K esta selecionado.

Redefinindo a memaria do usuario para as configuracoes de fabrica originais

As configuracdes originais de fédbrica da Memoria do usudrio
deste instrumento (pdgina 76) podem ser restauradas da forma
a seguir. Para cada um dos modos, vocé pode definir ou ndo
se os dados da Memdria do usudrio serdo inicializados.

AVISO

» Quando as configuragoes de fabrica forem restauradas, todos os dados
criados em cada modo serdo apagados. Verifique se vocé nao esta
sobrescrevendo nenhum dado importante. Nao se esqueca de salvar
todos os dados importantes em um dispositivo de armazenamento USB
antes de executar este procedimento (pagina 114).

] Pressione o botao [UTILITY] para entrar no
modo Utility (Utilitario).

QO UTILITY
Lo lume [ﬁ
Fanlerth H
Tuhe + @.A8
[ 16 ] ENEEEH STARTUF | OTHER
S FAD EFFECT | AUXIN FMIDI | FAGT SET

2 Pressione o botdo [F6] FACTSET para
acessar o visor Factory Set.

¢

Drumk it é Sanilindg
L] Sond E Tridder
B Click BlUtility
E Chain
FRESS [EMTER] To EXELC.
EMEFAL EFFECT | AU IN MI0I A

F6

L]

(1) Caixa de selecao

Se vocé digitar uma marca de verificacdo para um

nome de modo no visor (na etapa 3 abaixo), executar

a Configuracgdo de fabrica redefinird os dados ou
configuragdes da Memoria do usudrio do modo
correspondente para as configuracdes de fabrica iniciais.
Para esses modos sem marcas de verificagdo, os dados
ou configuragdes da Memoria do usudrio serdo mantidos
mesmo se a Configurag@o de fabrica for executada.

3 Mova o cursor para a caixa de selegio
do modo desejado e, em seguida, insira-a
ou remova-a usando o dial de dados
ou os botdes [INC/YES] ou [DEC/NO].

O Drumk it O Sameling
Sond E Triggder
Click Otility
Chain
FRESS [EMTER] T EXEC.
GEMERAL AL IN MIDI A

4 Pressione o botao [ENTER/STORE].

O visor solicita a voc€ uma confirmagao. Pressione
o botdo [DEC/NO] ou [EXIT] para cancelar a operagao.

‘ Are Youw surke? [YESI<LHNO]

FRESS [ENTER] TO EXECG.
GEHEFRAL FARO EFFECT AL IH MIDI

5 Pressione o botéo [INC/YES] para
executar a operacao Factory Set
(Definicao de fabrica).

Depois de a Defini¢ao de fabrica ser concluida, serd

exibida a mensagem "Completed" (Concluido)
€ a operagdo retornard ao visor original.

AVISO

Para operagoes de Configuracao de fabrica que demoram mais

a ser processadas, a mensagem "Executing..." (Executando)

ou "Please keep power on..." (Mantenha a alimentagao) é exibida
durante o processamento. Enquanto essa mensagem estiver sendo
exibida (enquanto os dados estiverem sendo gravados em Flash
ROM), nunca tente desligar a alimentagéo. Desligar a alimentagao
nesse estado causa perda de todos os dados do usudrio e pode
fazer com que o sistema congele (em fungéo de corrupgao de
dados no Flash ROM). Isso significa que esse instrumento pode
nao ser iniciado corretamente, mesmo ao ligar a alimentagéo

da préxima vez.
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Conectando com um computador

Ainda que o DTX900 seja excepcionalmente poderoso e versdtil sozinho, conectd-lo a um computador pelo cabo USB d4
mais forga e versatilidade. Esse recurso permite transferir dados de MIDI entre 0 DTX900 e seu computador. Nesta se¢ao,

vocé aprenderd como fazer as conexdes.

OBSERVACAO

« Como o DTX900 n&o conta com altos-falantes incorporados, vocé
precisara de um sistema de audio externo ou um conjunto de fones
de ouvido estéreo para monitorar adequadamente. Para obter detalhes,
consulte a pagina 19.

] Faca download do driver USB-MIDI
de nosso site:

http://www.global.yamaha.com/download/usb_midi/

OBSERVACAO
« As informacdes sobre requisitos do sistema também estéo
disponiveis no site acima.

OBSERVACAO

+ O driver USB-MIDI pode ser analisado e atualizado sem aviso
prévio. Nao deixe de verificar e fazer o download da versao mais
recente do software no site acima.

2 Instale o driver USB-MIDI baixado
nho computador.
Para obter instru¢des sobre como instalar, consulte
o Guia de instalagc@o online incluido no pacote de
arquivos baixados. Ao conectar o DTX900 em um
computador no procedimento de Instalacdo, conecte
o cabo USB ao USB TO HOST do DTX900
e ao terminal USB do computador, conforme
exibido abaixo.

Terminal USB TO HOST

Terminal

< TODE'VI_CE‘:ZBJEI;?ST
Ii::n == =

= = >

f M1 @SNARE '

)
)5 ©

Cabo USB

Painel traseiro
do DTX900

3 Verifique se o terminal USB TO HOST
do DTX900 esta ativado.
Pressione o botao [UTILITY] para entrar no modo
Utility e, em seguida, pressione o botdo [F5] MIDI
seguido pelo botdao [SF3] OTHER.

O UTILITY SF3

1 » 01 » OJ

i Merde
i DeviceMo.

MIDI IW-OUT
ThruPort.

I BTG [ OTHEF ]
GEHERAL EFFECGT | ALGIH

FACTSET

4] Defina o parametro MIDI IN/OUT como
"USB" usando o botao [DEC/NO], o botao
[INC/YES] ou o dial de dados.

MIDI IM<OUT

i Merde
ThruPort. i

i DewiceMNo.

IETEREE MNEUETEN [ OTHEF: ]
GEHERAL | FAD EFFECT | AUXIN

5 Pressione o botdo [ENTER/STORE] para
armazenar essa configuracao.

B Precaucodes ao usar o terminal
USB TO HOST

Ao conectar o computador ao terminal USB TO
HOST, verifique os itens a seguir. Caso contrario,
haver4 risco de travamento do computador

e danificacdo ou perda dos dados. Se o computador
ou o instrumento travar, reinicie o software aplicativo
ou o sistema operacional do computador, ou desligue
e religue a alimentag@o elétrica do instrumento.

AVISO
» Use um cabo USB do tipo AB de menos de 3 metros.

 Antes de conectar o computador ao terminal USB [TO HOST],
saia de qualquer modo de economia de energia do computador
(como suspensao, hibernagao ou espera).

« Antes de ligar o instrumento, conecte o computador ao terminal
USB TO HOST.

Execute o procedimento a seguir antes de ligar/desligar o
instrumento ou conectar/desconectar o cabo USB ao/do terminal
USB TO HOST.

« Saia de qualquer software aplicativo aberto no computador.

« Certifique-se de que os dados ndo estejam sendo transmitidos
do instrumento (os dados séo transmitidos apenas quando
vocé toca os blocos ou reproduz uma Musica).

Enquanto um dispositivo USB estiver conectado ao instrumento,
aguarde seis segundos ou mais entre estas operagdes:

(1) quando desligar e ligar o instrumento ou (2) quando conectar/
desconectar alternadamente o cabo USB.
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Configurando o controle Cubase Remote

Usando este recurso especial, 0 DTX900 pode funcionar como controlador remoto para o Cubase. Por exemplo: vocé pode
operar o transporte Cubase, ativar ou desativar seu metronomo e controlar varias outras fungdes pelo painel frontal

do instrumento, aumentando significativamente a eficiéncia do fluxo de produc¢@o de musica.

B Configuracoes do computador

Ao configurar o controle remoto Cubase pela primeira vez,
execute as etapas a seguir para configurar corretamente
seu computador.

] Faca download da versdo mais recente
da Extensao do DTX900 da pagina da Web
a seguir.
Salve o arquivo compactado em um local conveniente
e expanda-o.

http://www.yamaha.co.jp/product/drum/ed

OBSERVACAO

« Verifique se o driver USB MIDI mais recente esté instalado no seu
computador (consulte pagina 24).

« As informagdes sobre requisitos do sistema também s&o fornecidas
no site acima.

» A Extensao do DTX900 pode ser analisada e atualizada sem aviso
prévio. Antes da instalagao, visite a pagina da web acima para
confirmar as mais recentes informacdes relacionadas e verificar
que vocé tem a versao mais atualizada.

2 Execute a Extensiao DTX900 expandida
para executar o procedimento de
instalacdo necessario. Para obter mais
detalhes, consulte o manual do
proprietario incluido no pacote baixado.

B Configuracoes do DTX900

Para usar a funcdo Cubase Remote (Cubase Remoto),
devem ser executadas as etapas a seguir no DTX900.

] Verifique se o terminal USB TO HOST
do DTX900 esta ativado.
Pressione o botdo [UTILITY] para entrar no modo
Utility e, em seguida, pressione o botdo [F5] MIDI
seguido pelo botdo [SF3] OTHER. Para obter detalhes,
consulte pagina 131.

2 Defina o parametro MIDI IN/OUT como
"USB" usando o botao [DEC/NO], o botao
[INC/YES] ou o dial de dados.

3 Verifique se o DTX900 esta conectado
ao seu computador da forma correta e,
em seguida, inicie o Cubase.

Para obter mais detalhes sobre a conexao,
consulte pdgina 24.

4 Pressione simultaneamente o botéao
[CHAIN] e pressione o botao [SAMPLING].
A mensagem "Cubase Remote" serd exibida para
confirmar que a fungao foi ativada.

FEMOTE

CUBASE REMOTE

Fress [CHAIMI+CSAMPLING] to exit.

5 Para desativar o modo Cubase Remote,
mais uma vez pressione simultaneamente
o botao [CHAIN] e pressione o botéao
[SAMPLING].

B Funcoes dos botoes no modo
Cubase Remote

Botao Operacao

4] Retorpa_l o transporte para o inicio
da musica (TOP).

[««] Retrocede o transporte (REW).

[»»] Avanca rapidamente o transporte (FF).

[REC] Inicia a gravagao.

[»>/H] Inicia e interrompe a reproducao.

[CLICK ON/OFF] Ativa e desativa a faixa do clique.

(] Ativa e desativa o Solo Defeat da faixa

N selecionada no momento.

[F1] Quantificar*

[F2] Desfazer*

[F3] Aplicar zoom*

[F4] Remover zoom*

[F5] Aplicar zoom na faixa selecionada*

[F6] Remover zoom da faixa selecionada*

[SF1] N&o atribuido*

[SF2] Nao atribuido*

[SF3] Nao atribuido*®

[SF4] Nao atribuido*

[SF5] Nao atribuido*

[SF6] Né&o atribuido*

[-1/DEC], [+1/INC] | Move o cursor do projeto em 1 barra.
Diminui um ndmero do programa do

[INC/YES] instrumento VST selecigna%o no momento.
Aumenta um nimero do programa do

[DEC/NO] instrumento VST selecior?adg no momento.

[~] Seleciona uma faixa anterior.

[~1] Seleciona uma faixa seguinte.

L] Seleciona uma faixa anterior.

[>1 Seleciona uma faixa seguinte.

[CHAIN]+ Ativa e desativa a fungdo Cubase Remote

[SAMPLING] (Cubase Remoto).

* Vocé pode atribuir qualquer fungdo Cubase ao botao.
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Criando uma misica ao usar um computador

Gravando sua apresentacao

no DTX900 no computador

OBSERVACAO

« O acrénimo DAW (digital audio workstation, estagédo de trabalho de audio
digital) se refere a um software de musica para gravar, editar e mixar
4udio e dados de MIDI, como Cubase.

B Configurando o DTX900

No DTX900, vocé precisa definir o parametro

Local Control em "off" para evitar um som "duplo”.
Quando MIDI Thru estiver definido em "on" em

um software DAW/sequenciador no seu computador,

os eventos de nota tocados no DTX900 serdo transmitidos
ao computador e depois retornados ao DTX900,
produzindo um som "duplo”, ja que o bloco gerador

do tom esté recebendo dados de desempenho (dados MIDI)
do teclado diretamente e do computador. Para evitar essa
situacdo, voc€ precisa separar o bloco do teclado do bloco
do gerador de tons do DTX900. E por isso que Local
Control (Controle local) deve ser definido em "off".

] Pressione o botao [UTILITY] para entrar no
modo Utility e, em seguida, pressione
o botao [F5] MIDI seguido pelo botao
[SF1] SWITCH.

(SRS IR

ReceivelBoh B Localcirl an
ReceiveFC on i
ReceivePCl8ch ohn i

[swiTcH ] IEREE BEGTES
T

GEHERAL FAD FACTSET

‘2 Mova o cursor até "LocalCtrl" e, em
seguida, defina o parametro como "off".

3 Pressione o botdao [ENTER/STORE] para
armazenar essa configuracao.

B Configurando o DAW no computador

] Defina MIDI Thru como "on" no DAW.

Ao definir MIDI Thru em "on", os dados MIDI gerados
ao se tocar o pad e transmitidos para o computador
serdo retornados a0 DTX900. Conforme exibido no
exemplo abaixo, os dados MIDI transmitidos a partir
do DTX900 e depois gravados no computador pelo
canal 1 MIDI serao devolvidos do computador

ao DTX900 pelo canal 3 MIDI, de acordo com

a configuracdo da faixa de gravagdo.

Como consequéncia, o gerador de tons do DTX900
emitird os sons dos dados MIDI gerados ao reproduzir
o bloco como dados MIDI do canal 3.

OBSERVACAO
« Para obter instrugdes detalhadas, consulte o manual do DAW
que voceé estiver usando.

Terminal USB TO HOST Fl‘q

]
Bloco gerador Teclado
% hocando <—] (saida por

dados de MID| |0 MIDI
Canal 3) Canal 1)

Controle local = off

DTX900 IN ouT

CH1 CH3

MID1 01

MIDI 02 I

=

mE MIDI 03
® @

MIDI Through = on

Computador
(Cubase, etc.)

Reproducao de musica de um

computador usando o DTX900
como gerador de tom

As instrucdes abaixo mostram como usar o DTX900 como
gerador de tons MIDI. Neste caso, os dados da sequéncia
MIDI real devem ser transmitidos de um DAW

ou sequenciador no computador.

B Configurando o DAW no computador
] Defina a porta MIDI no DTX900.

2 Inicie a reproducao do arquivo MIDL.
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Ajustando o som e o contraste do visor

Vocé pode ajustar os niveis de volume totais do som do DTX900. Usar os controles deslizantes MASTER ajusta o volume
de saida do mix estéreo dos plugues OUTPUT L/MONO e R (SAIDA E/MONO e D). Usar o controle deslizante PHONES
ajusta o volume de saida dos sons mixados em estéreo para o plugue PHONES. Isso independe da configuracdo do controle
deslizante MASTER. Para obter detalhes sobre todos os controles deslizantes e também para PHONES e MASTER,

consulte a pagina 31.
Se a exibicao ndo for facilmente visivel, use o controle Contraste no painel traseiro para ajustar a visibilidade ideal.

Ajuste o volume total usando o controle
deslizante MASTER/PHONES.

MASTER PHONES

Ajuste o contraste do visor
com o controle Contraste.

@ LCD CONTRAST

SYAMAHA

BRRRRS
OOoooad

-

DTX900

OBSERVACAO
* Lembres-se de que o visor LCD nao é de toque. Nao toque nem
pressione o visor, direta ou forcadamente.
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Como tocar os hlocos de percussao

Caixa/Tom

Assim como na caixa acustica, vocé€ pode bater no bloco
de percussao (por exemplo, o0 XP120SD ilustrado abaixo)
de trés maneiras diferentes. Nao se esqueca de que

o exemplo XP120SD ilustrado abaixo ¢ dividido

em trés secades.

Rimshot fechado
(aro 2)

Headshot
(bloco principal)
Rimshot aberto (aro 1)

Headshot G
Bater na superficie principal do
bloco produz o som Headshot.

Rimshot aberto
Bater na se¢do do Aro mais
préxima de vocé produz
o som Rimshot aberto.

Rimshot fechado
Bater na se¢ao do Aro mais distante de vocé produz o som
Rimshot fechado.

Prato chimbal

Assim como com o prato chimbal acustico, vocé pode
tocar o bloco do prato (por exemplo, RHH135, ilustrado
abaixo) junto com o Hi-Hat Controller (Controlador

de chimbal) (HH65, etc.) das formas ilustradas abaixo.
Nao se esqueca de que o exemplo RHH135 ilustrado
abaixo € dividido em duas se¢des.

g

Bowshot

©

Edge Shot

Abrir/Fechar

Além do som Foot Close obtido ao pressionar o Hi-Hat
Controller, voc€ pode segurar e pressionar o controlador
para baixo com ainda mais firmeza (na condi¢ao fechado)
para obter um som de chimbal fechado mais "apertado”.

Bowshot

Bater na superficie principal
do bloco (a secdo do cone,
localizada entre o domo

e a borda) produz o som
Bowshot.

Edge Shot
Bater na borda externa do bloco
produz o som Edge Shot.

Splash do chimbal
Pressionar o Hi-Hat Controller e libera-lo imediatamente
produz o som Splash do chimbal.
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Como tocar os blocos de percusséao

Prato suave

Assim como com o prato suave, vocé pode tocar o bloco
do prato (por exemplo, PCY155, ilustrado abaixo)

das varias formas ilustradas abaixo. Nao se esqueca

de que o exemplo PCY'155 ilustrado abaixo € dividido
em trés secoes.

Bell Shot (aro 2)

Edge Shot (aro 1)

Bowshot
Bater na superficie principal do bloco (se¢ao do cone,

localizada entre o domo e a borda) produz o som Bowshot.

Edge Shot
Bater na borda externa produz o som Edge Shot.

Bell Shot
Bater no domo produz o som Bell Shot.

Choke
Segurar a borda do bloco de Prato imediatamente depois
de bater nele parara o som.

OBSERVACAO
» Dependendo da voz atribuida a se¢ao da Borda, o som pode nao
ser interrompido imediatamente.

Sem audio
Bater no bloco segurando sua borda produz
um som abafado.
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Tocando o DTX900

Agora que seu DTX900 esta devidamente conectado, é hora de fazermos musical

Batendo nos hlocos

Ao bater nos blocos, mova os controles deslizantes MASTER MASTER PHONES CLICK ACCOMP
(MESTRE) ou PHONES (FONES) no painel para elevar
o volume geral até um nivel confortdvel.

£
b
x

E
H

@

Selecionando um Conjunto de percussao

O "Conjunto de percussiao” € uma colegdo de sons (ou vozes) de percussio reproduzidos quando vocé bate nos blocos.
Procure selecionar alguns dos Kits de percussio e curta a variedade de sons e configuracdes de bateria disponiveis.

] Pressione o botao [DRUM KIT] (CONJUNTO DE PERCUSSAO) para
entrar no visor Drum Kit Select (Selecao do conjunto de percussao).
Se for exibido outro visor, pressione o botdo [F1] PLAY (REPRODUZIR) para
acessar o visor Drum Kit Select.

OBSERVACAO
DRUM [DREUMETLT 2
Oxit PRE : E‘i » Lembre-se de que os visores

LQ‘J Oak Custom @ﬂ S

instrugcdo e podem apresentar
T iE ET ‘“ BAHEK T diferengas em relagao aos

AT T TV T exibidos no seu equipamento.

(1) Numero do conjunto de percussao

Indica o banco, o niimero e o nome atuais do Conjunto de percussdo. PRE: 01 — PRE: 50 sao
conjuntos predefinidos, e USR: 01 — USR: 50 s@o conjuntos de usudrios armazenados em Flash
ROM interno, enquanto EXT-A: 01 — EXT-P: 99 sdo conjuntos de usudrios armazenados

no dispositivo de armazenamento USB conectado ao terminal USB TO DEVICE.

@ Icone do Conjunto de percussao
Indica o género musical do atual Conjunto de percussao.

® [SF1]VAR

Quando Bypass (Desvio) estiver desativado (a indicagdo BYPASS ¢ exibida com texto branco - Com as configuragées padrao

contra fundo preto MG ), o efeito de variagdo serd aplicado ao som do Conjunto de iniciais, 0 nimero do Conjunto

percussdo. Quando Bypass (Desvio) estiver ativado (a indicagdo BYPASS ¢ exibida com texto de percussao também é exibido

preto contra fundo preto ¥ AR ), o Efeito de variagdo ndo serd aplicado ao som do no visor LED.

Conjunto de percussio. . AIgun; gon]untos de percussao
predefinidos contam com

@ [SFZ] REVERB Musicas de bloco e Vozes de

Quando Bypass estiver desativado (a indicagdo BYPASS ¢ exibida com texto branco contra loop de percussao que serao

fundo preto IEIHITA ), o Efeito de reverberagdo serd aplicado ao som do Conjunto de iniciadas quando o bloco

correspondente for atingido.

percussdo. Quando Bypass estiver ativado (a indicacio BYPASS ¢ exibida com texto preto ! ' _
» O icone Conjunto de percussao

contra fundo preto PREVERE (), o Efeito de reverberagdo nao serd aplicado ao som >
do Coniunto de percussio pode ser alteyado ao se definir
J P : o parametro Icone no visor

(® [SF3] CHORUS acessado por [F6] OTHER —
Quando Bypass estiver desativado (a indicacdo BYPASS € exibida com texto branco contra [SSF“] NAM'% (p_ag'”? 97).
fundo preto TEEEEIEL ), o Efeito de coro serd aplicado ao som do Conjunto de percussao. e vozes idénticas forem

. . Co PR atribuidas aos mesmos nimeros
Quando Bypass estiver ativado (a indicagdo BYPASS ¢ exibida com texto preto contra fundo de nota MIDI do Canal 10 tanto

preto ¥HORUSL ), o Efeito de coro ndo serd aplicado ao som do Conjunto de percussao. no conjunto recém-selecionado

@ [SF4] 44 BANK quanto no kit anterior, € normal
que as vozes dos conjuntos

(@ [SF5] BANK bp correspondentes continuem a

Use esses botdes para alterar o Banco do conjunto de percussido (PRE, USR, EXT-A, ser reproduzidas quando o novo

EXT-B ... EXT-P). conjunto de percussao for
selecionado.

2 Selecione o Conjunto de percussio usando o botédo [INC/YES],
o botao [DEC/NO] ou o dial de dados.

Experimente os diferentes Conjuntos de percussdo e selecione o que vocé desejar.
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Tocando o DTX900

Ajustando o volume usando os controles deslizantes

Vocé pode alterar o volume de cada bloco e ajustar o balango geral do Conjunto de percussdo usando os controles deslizantes
no painel frontal.

o @ 6 o ® ® © ® ©®© ©

MASTER PHONES CLICK ACCOMP KICK SNARE TOM CYMBAL HI HAT MISC

MAX

Lo bl
N
[TTTTITTTTTI
[TTTTTTTTTI
[TTTTTTTITTI
I
S

F

N
[TTTTTTTITTI
[TTTTTTTITTI
[TTTTTTTITTI
[TTTTITTTTTI
[TTTTTTTTTI
I
prrroprrrg

(1) Controle deslizante MASTER
Ajusta o volume de saida do mix estéreo dos plugues OUTPUT L/MONO e R
(SAIDA E/MONO e D).

(@ Controle deslizante PHONES
Ajusta o volume de saida dos sons mixados em estéreo para o plugue PHONES.
Isso independe da configuragao do controle deslizante MASTER.

(3 Controle deslizante CLICK
Ajusta a saida do volume do som do clique.

(@ Controle deslizante ACCOMP
Ajusta o volume de saida das pecas de acompanhamento (exceto as do canal 10
de MIDI) na Musica.

(5 Controle deslizante KICK
Ajusta o volume do bumbo. Vocé pode alterar os instrumentos de destino ou as vozes

das quais o volume seja ajustado ao configurar o parametro SliderSel, acessado por
meio de [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF4] OTHER.

(6 Controle deslizante SNARE
Ajusta o volume da caixa-clara. Vocé pode alterar os instrumentos de destino ou as

vozes das quais o volume seja ajustado ao configurar o parametro SliderSel acessado
por meio de [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF4] OTHER.

(@ Controle deslizante TOM
Ajusta o volume do tom-tom. Vocé pode alterar os instrumentos de destino ou as

vozes das quais o volume seja ajustado ao configurar o parametro SliderSel acessado
por meio de [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF4] OTHER.

Controle deslizante CYMBAL
Ajusta o volume dos pratos. Vocé pode alterar os instrumentos de destino ou as vozes

das quais o volume seja ajustado ao configurar o parametro SliderSel acessado por
meio de [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF4] OTHER.

(9 Controle deslizante HI-HAT
Ajusta o volume do chimbal. Vocé€ pode alterar os instrumentos de destino ou as

vozes das quais o volume seja ajustado ao configurar o parametro SliderSel acessado
por meio de [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF4] OTHER.

Controle deslizante MISC

Ajusta o volume do ritmo misto ou dos sons de percussao que nao sejam caixa,
bumbo, tom-tom, chimbal e pratos de condugao e de ataque. Voc€ pode alterar os
instrumentos de destino ou as vozes das quais o volume seja ajustado ao configurar
o parametro SliderSel acessado por meio de [DRUM KIT] — [F2] VOICE —
[SF4] OTHER.
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Tocando junto com o clique

Procure tocar o DTX900 junto com o clique (metrénomo). O DTX900 é equipado com um metrénomo de alto
desempenho que fornece uma grande variedade de configuragdes e permite a criacdo de ritmos complexos.

Inicie o clique (Metronomo)

Pressione o botdo [CLICK ON/OFF] para iniciar o som do clique. A lampada vermelha se OBSERVACAO

acende no primeiro batimento de qualquer compasso quando o clique ou a Musica estiver + O valor atual do Tempo pode
ser exibido no visor LED ao
configurar o parametro LED
Display como "tempo" no visor
acessado por [UTILITY] — [F1]

tocando. Os outros batimentos sao indicados com uma luz verde.

Definindo o nivel de volume do Clique GENERAL — [SF5] OTHER.
12 batimento (vermelho) MASTER PHONES CLICK ACCOMP
Outros batimentos (verde) Valor do tempo o |
- (IDIgIﬂI%FF -, e = |u=|u H —MAX
7= = n=n N —
Ll__|_| I 111 == H—
X ' ’- '-’ 0 n ] N —
T ] i I MIN

Pressione o botao [CLICK ON/OFF] novamente para parar.
Vocé pode ajustar o volume do som do clique movimentando o controle deslizante CLICK.
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Alterando o tempo e a Formula de compasso (Batimento) do clique

] Pressione o botao [CLICK] para entrar no modo Clique.

O CLICK

Llﬁ%

‘2 Pressione o botao [F1] PLAY para acessar o visor Click Play,

se necessario.
TEMFO j@
128 alk

cod Fl Fi 41

LIOLLUME

R

SLUEDIL'IDE

off

CLICE WOICE
Met.ronome

é}

(1) BEAT (Férmula de compasso)
Faz a Férmula de compasso do Clique. Vocé pode selecionar um dos valores a seguir.

| Configuragdes | 1/4 — 16/4, 1/8 — 16/8, 1/16 — 16/16 |

OBSERVACAO

@ TEMPO * Quando a Sincronizagdo MIDI
([UTILITY] - [F5] MIDI — [SF2]
SYNC — MIDI Sync) estiver

Faz a indicacao do valor de tempo do Clique. Vocé pode configurar o valor dentro

do intervalo a seguir. configurada como "MIDI", "MIDI"
serd exibido como o valor de

| Configuracoes | 030 - 300 | TEMPO e n&o podera ser
configurado.

3 Mova o cursor até TEMPO ou BEAT (Férmula de compasso)
usando os botoes do Cursor e, em seguida, defina o valor
usando os botdes [INC/YES], [DEC/NO] e o dial de dados.

Definindo o valor

Movendo o cursor
DEC/NO INC/YES

Cursor

P
LOLUME
Acc  J I + J1
<D D> SUEDIIDE CLICE LMOICE
EXIT D ENTER off | Metronome
~ [N I N | TAF L GROOUE | OTHEF: R
B B DEC/NO INC/YES
D D
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Tap Tempo

Com a funcao Tap Tempo (Tempo de toque), vocé pode definir a Misica ou o tempo do clique ao tocar manualmente
no tempo em um bloco. Isso permite definir qualquer tempo desejado para tocar ou praticar. O botao Audition

(Audicao) também pode ser usado para definir o tempo em vez de tocar no bloco.

] Pressione o botédo [CLICK] para entrar no modo Clique.

2 Pressione o botao [F3] TAP para acessar o visor Tap.

i

|
TEMPO = 126

FRESS [AUDITIONWE] OF HIT THE FAD.
HF GROOLE OTHEFR

o

1 TEMPO
Indica o valor de tempo.

| Configuracées | 030 -300 |

3 Toque no bloco no tempo que vocé deseja tocar (ou use
o botao Audition).
Vocé pode tocar em qualquer um dos blocos. O tempo é detectado pelo ritmo com
que vocé bate no bloco e € exibido no visor LED e indicado como um valor de
TEMPO no visor LCD. O valor de Tempo no visor LED serd substituido pelo niimero
do Conjunto de percussdo alguns segundos depois de executar o toque com o status
padrao inicial quando enviado da fabrica.

Valor do tempo
- C___J

I 111
L

4 Pressione o botao [CLICK ON/OFF] para ouvir seu tempo
recém-configurado.
O valor do tempo serd aplicado a reproducdo da Musica e a reproducdo do Clique
caso voce altere o tempo durante a reproducao.

OBSERVACAO

* Quando o parametro PadFunc

(pagina 126) estiver configurado
como "tap tempo" no visor
acessado por [UTILITY] — [F2]
PAD — [SF2] PADFUNC, o bloco
especificado como fonte nesse
visor podera ser usado para

a fungéo Tap Tempo, ainda

que qualquer visor diferente

de Click Tap seja exibido.

* Quando a Sincronizagdo MIDI

([UTILITY] — [F5] MIDI — [SF2]
SYNC — MIDI Sync) estiver
configurada como "MIDI", "MIDI"
serd exibido como o valor de
TEMPO e a fungao Tap Tempo
nao estiver disponivel.
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Tocando junto com uma misica

O DTX900 contém uma grande variedade de Musicas predefinidas, organizadas dentro das categorias a seguir.

Musicas demo

Essas musicas sao criadas para demonstrar o0 som de alta qualidade do DTX900.
Musicas de pratica

Essas Musicas sao criadas para ajuda-lo a praticar em uma grande variedade de géneros musicais.
Musicas do bloco (pagina 93)

Essas musicas sao criadas para serem acessadas (durante uma apresentagao, por exemplo) ao se bater
no bloco.

Procure fazer sua selecéo entre essas e tocar junto com elas, pois se tratam de ferramentas eficazes que o ajudam
a aprender como tocar bateria e dominar as técnicas necessarias. O DTX900 oferece a conveniéncia de permitir
remover o som da bateria de uma musica e ficar somente com o som grave durante a reproducao, para que vocé
possa tocar a parte da bateria sozinho.

Reproducao de misica

Selecione uma das musicas predefinidas do DTX900 e ouc¢a-a. As musicas predefinidas incluem acompanhamento com
teclado, metais e outras vozes, além de sons de percussdo. Para obter a lista de miisicas predefinidas, consulte o livreto
Lista de dados, separado.

] Pressione o botdao [SONG] para entrar no modo Music (Musica). OBSERVACAO

» Lembre-se de que os visores

© sona Kit= FPRE:@1[0ak Custom 3 o e o
L J PRE : A1 (40 la) . 2 TEHMPQO ..1,,1#32 instrugéo e podem apresentar
= | EEAT | diferencas em relagao aos

RGG kade l l c EEE Ga1: 61 | -+ exibidos no seu equipamento.
L DEUM 1L ERSS -1l

2 Acesse o visor Song Play (Reproducéo da musica) pressionando
o botao [F1] PLAY, se necessario.

kit= PRE:A1[Qak Custom 1]
O— [ ( Demo ) 138

o—Rockadel ic 4 4

EEE AR 01 | +
COFUH 3 EASS | I OTHER L TFL 1) [THF)

F1 F6

(1) Numero da musica

Indica o nimero da musica atual.

Quando a musica predefinida estiver selecionada, uma das categorias ("Demo",
"Practice” e "PadSong") serd exibida a direita do nimero da musica.

| Configuragées | PRE: 01 — PRE: 87, USR: 01 — USR: 50, EXT: 01 —EXT:99 |

PRE: Mdsica predefinida

USR: Mdsica do usuario

EXT: Mdsica externa gravada no diretério-raiz do dispositivo de armazenamento USB
como arquivo MIDI padrao (formato 0).

(@ Nome da musica

Indica o nome da Musica atual.
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Tocando junto com uma musica

(3 Conjunto de percussao

No topo do visor, € exibido o Conjunto de percussao especificado pela Musica atual.
Quando a indicag@o "L" estiver exibida (pressionando o botdo [F6] KITLOCK),
o Conjunto de percussdo ndo podera ser alterado.

@ [F6] KITLOCK

Pressione esse botdo para ativar a indicagdo "L" (Bloqueio do conjunto). Nesse
status, o atual Conjunto de percussdo ndo pode ser alterado pelos dados da Misica.
Quando o Conjunto de percussao estiver desativado, o niimero do Conjunto

de percussao serd alterado para aquele especificado na Musica atual:

* Quando uma Musica € selecionada.

* Quando a reprodugao de uma Musica chega ao final e para automaticamente.

* Quando o inicio da musica atual € acessado ao se pressionar o botdo [«].

Quando o Conjunto de percussio estiver ativado, o niimero do Conjunto de percussao
serd mantido, mesmo se uma das operacdes acima for realizada.

3 Depois de mover o cursor até o nimero da Musica, selecione
a Musica desejada usando o botao [INC/YES], [DEC/NO]
e o dial de dados.
Alterar a Miusica acessa o Conjunto de percussao especificado pela nova Musica.
Quando a indicag@o "L" (Bloqueio do conjunto) estiver ativada, o Conjunto
de percussdo atual serd mantido ainda que vocé altere o nimero da Musica.

4 Pressione o botéao [»/H] (Reproduzir/Parar) para iniciar
a Musica selecionada.
A lampada se acende durante a reproducdo da Musica.

or»/n

LJ

5 Pressione o botéo [»/H] (Reproduzir/Parar) novamente para
parar a reproducao.
Pressione o botdo [»/M] (Reproduzir/Parar) mais uma vez para retomar a reproducao
desse ponto.

Reproducao a partir do meio da musica

Para iniciar a reproducdo da Musica na metade do caminho, defina o local desejado usando
os controles abaixo e, em seguida, pressione o botdo [p>/M] (Reproduzir). Estas operacdes
também podem ser executadas durante a reprodugao.

Avancar Pressione o botdo [P ] (Avangar).

Avanco rapido Deixe pressionando o botao [PP»] (Avangar).
Retrocesso Pressione o botéo [ 4d] (Retrocesso).
Retrocesso rapido Deixe pressionado o botdo [ 4«] (Retrocesso).
Ir para o inicio da Musica Pressione o botéo [ld].

I« << »>

OREC  OP/m OGN
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Retrocesso/Avanco rapido

A partir do visor Song Play (Reproducao da miusica), voc€ pode alterar a posi¢ao
de reproducdo da Musica seguindo as operacdes abaixo.

Kit= PRE:Z@A1LO0ak Custom 1]

PRE : 8204110 ) 122
N l C kE‘d ds d
EEEARL:EL | +

L CFEUH Ll ERSS (L R OTHER LB TRi -l 4}

(1) MEAS (Compasso)
Indica a posicdo atual da Misica.

OBSERVACAO

] Mova o cursor para MEAS (Compasso). * Quando o cursor estiver

localizado em MEAS, o icone
NUM sera exibido no menu
correspondente ao botéo [SF6].

. L Nessa condicao, vocé pode usar
2 Va para frente ou para tras entre os compassos usando os botoes [SF1] - [SF5] e [F1] -
os botdes [INC/YES], [DEC/NO] e o dial de dados. [F5] como botdes de nlimero
pressionando o botdo [SF6]
NUM. Para obter detalhes,
consulte a pagina 14.

Repetir reproducao
Vocé pode definir uma reprodu¢do de Miisica repetida (a Musica reproduz do inicio ao OBSERVACAO
fim e repete). Quando "—#" € selecionado, a Musica reproduz do comeco ao fim e para * A configuragao de Repeticao
. de musica no visor [F1] PLAY
automaticamente.

é temporaria e nao pode ser
mantida como dados. Se vocé

Kit= F"EE:EIIEI'_Iak: Custom 1 quiser aplicar a configuragéo de

Repeticéo aos dados da Mdsica,
PRE : 82 (Demo )] TEMFO 122 defina o parametro Repeat
- i (Repetir) no visor acessado por
Wicked IEEEE Gl e [SONG] — [F2] JOB — [SF1]
CEINED CEEED - SONG - "03: Song Name,

Tempo, Repeat".
» As Musicas predefinidas e as

Msicas do usuério incluem

a configuragao Repetigao. E por
— isso que a configuracéao de
—+ (Repro.du(;ao normal) Repeticao exibida no visor [F1]
1’ (Repetir reproducéo) PLAY ¢ alterada quando uma
determinada Musica predefinida
ou Musica do usuario é
selecionada. Por outro lado, as
Musicas SMF (EXT: 01 — 99) no
dispositivo de armazenamento
USB né&o incluem configuragao
de Repetigao. E por isso que
a configuragao de Repeticao
exibida no visor [F1] PLAY
é mantida mesmo quando
uma determinada Musica SMF
é selecionada.

@ Repeticao

Configuracoes
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Ajustando o volume do acompanhamento da miisica

Vocé pode ajustar o volume da parte de acompanhamento da Musica (que ndo seja a bateria) ao mover o controle deslizante
ACCOMP no painel frontal. Use tanto o controle deslizante ACCOMP quanto o MASTER (volume geral da Misica

e dos blocos) para ajustar o balango entre a Miusica e sua parte de percussao.

MASTER PHONES CLICK ACCOMP

MA

x

TTTT
[T
[T
[TTT
-

TTTT
[T
[TTT
[TT1
o

S
z

Ajustando o volume geral  Ajustando a parte
de acompanhamento da Musica

Alterando o tempo da miisica

Vocé pode alterar o tempo da Musica atual seguindo as operagdes abaixo.

S0NG % Kit= FRE:@1[0sk Custom ]
PRE : 82 (Demo J 122 —0
N 1 C kE'd ds 4d—0

e EER: &1 | @
CEEED CEEED GIEED EREED i3

1 TEMPO
Indica o tempo atual.

| Configuragées | 030 — 300

(2 BEAT (Férmula de compasso)

Faz a Férmula de compasso do som do Clique.

| Configuragdes | 1/4 — 16/4, 1/8 — 16/8, 1/16 — 16/16 |

] Use os botdes do Cursor para mover o cursor até o local
a ser editado.

‘2 Configure o valor usando os botdes [INC/DEC] e [DEC/NO]
e o dial de dados.

OBSERVACAO

+ O valor do tempo pode ser

exibido no visor LED ao
configurar o parametro LED
Display no visor acessado por
[UTILITY] — [F1] GENERAL —
[SF5] OTHER.

» Cada uma das Musicas

predefinidas inclui a configuragao
de tempo original. Esse valor

de tempo é acessado
automaticamente quando a
Musica é selecionada e o topo
da Musica é acessado ao
pressionar o botao [I«].

» Se vocé quiser manter o valor do

tempo mesmo ao alterar a
Musica predefinida, defina o
parametro Tempo Link como "off"
no visor acessado por [UTILITY]
— [F1] GENERAL — [SF5]
OTHER.

A configuracao de valor de Tempo
da mausica no visor [F1] PLAY

é temporaria e nao pode ser
mantida como dados. Se vocé
quiser aplicar o valor de Tempo
aos dados da Mdsica, defina

o parametro Repeat (Repetir)

no visor acessado por [SONG] —
[F2] JOB — [SF1] SONG — "03:
Song Name, Tempo, Repeat".
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Configuracao de remocao do audio de parte da miisica

A fung@o Sem dudio permite ligar/desligar individualmente a parte do ritmo (som de bateria e percussao), a parte do baixo

e outras partes de acompanhamento, ou ainda ativar/desativar faixas selecionadas. Por exemplo, vocé pode retirar o dudio
da parte de ritmo para reproduzir os ritmos sozinhos usando os blocos ou pode tocar junto somente com 0s sons graves,

ou ainda fazer uma "jam" com alguém tocando baixo de verdade e com todas as outras partes acompanhantes habilitadas.
O status Sem dudio podem ser confirmado ao se verificar as guias correspondentes aos botdes [SF1] — [SF3]. A indicagao
do nome da peca "DRUM", "BASS" e "OTHER", em caracteres pretos, significa que a peca correspondente estd sem audio,
enquanto a indicacdo do nome da pega em caracteres brancos significa que a parte correspondente esta ativada. Pressionar
esses botdes ativa e desativa a reprodugao das partes (Sem audio).

Status sem audio _
Exemplo: Parte de PERCUSSAO (parte de ritmo)

SF1

L]
m ) [ CF U )

Off (Sem audio)

Fit=_ PRE:B1[0ak Custom 1M

USR:o1l 126
Harriness 4- 4
mam g1 |

o R

SF1 SF5

(1 [SF1] DRUM
Pressionar esse botdo ativa e desativa a reproducao da parte DRUM (Sem dudio).
Esse botdo nao afeta a mesma parte incluida na Faixa 2 da Musica.

@ [SF2] BASS

Pressionar esse botdo ativa e desativa a reproducio da parte BASS (Sem dudio).

® [SF3] OTHER

Pressionar esse botdo ativa e desativa a reproducao da parte OTHER (Sem 4udio). OBSERVACAO
» As Musicas predefinidas sao
@ [SF4] TR1 (Faixa 1) formadas por varias partes
. - . . - . L canais MIDI) e foram gravadas
Pressionar esse botdo ativa e desativa a reprodu¢do da Faixal (Sem dudio). (em uma eric)a taixa (ngxa 1),
. Para obter detalhes sobre a
(3 [SF5]TR2 (Faixa 2) estrutura de dados da Musica

(relacionamento entre partes

e faixas), consulte a pagina 67.
* Quando néo houver dados
gravados nas Faixas 1 ou 2,
a ("TR1" ou "TR2") ndo sera
exibida no visor. Quando uma
Musica predefinida for
selecionada, "TR2" nao sera
exibida no visor, pois nenhum
dado é gravado na Faixa 2 para
todas as Musicas predefinidas.
As faixas TR1 e TR2 de uma
Musica externa (EXT: 01 —99)
gravadas no dispositivo de
armazenamento USB nao podem
ter o audio removido.

Pressionar esse botdo alterna a reproduc@o ou nao da Faixa 2 (Sem dudio).
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Criando um Conjunto de percussao

O DTX900 permite a criagao de seu préprio Conjunto de percussao original ao atribuir sua Voz de percussao favorita
a cada bloco e definir afinagao, deslocamento, enfraquecimento, reverberagao, etc.

Terminologia

@ Voz de percussao

A Voz de percussao é um instrumento de percussao/bateria atribuido a cada bloco. A atribuicao das Vozes
de percusséao aos blocos cria 0 Conjunto de percussao.

@ Conjunto de percussao
O Conjunto de percussao é uma colegao de Vozes de percussao atribuidas a cada bloco. Selecionar um Conjunto
de percussao atribuir as Vozes de percussao a cada bloco.

@ Conjunto de vozes

Quando vocé conecta um bloco estéreo (chamado de "bloco de duas zonas" e "bloco de trés zonas") ao plugue de
Entrada do acionador (paginas 12 e 60), uma Voz de percusséao diferente s acionada pelo bloco, dependendo da segao
atingida. Um conjunto de Vozes que pode ser acionado por um bloco especifico € chamado de "Conjunto de voz".
Vocé pode atribuir um Conjunto de voz a cada bloco (Plugues de entrada do acionador).

Aqui, selecione um Conjunto de voz para cada um dos blocos (plugues de Entrada do acionador) para criar o Conjunto
de percussao original.

] Pressione o botdao [DRUM KIT] para entrar no modo Drum Kit e,
em seguida, pressione o botao [F1] PLAY, conforme
0 necessario.

2 Selecione o Conjunto de percussao usando o dial de dados
e os botoes [INC/YES] e [DEC/NO].

Uma boa ideia é selecionar um Conjunto de percussdo que soe aproximadamente
como o tipo de conjunto que vocé planeja criar. Aqui, selecione "PRE: 01".

3 Pressione o botao [F2] VOICE e, em seguida, o botao [SF1]
SELECT para acessar o visor exibido abaixo.

D —— share @ { UoiceSet —

[ DakCust.om 1
[ SELECT ] ENERTE EENCREE BEEEE

!

SOURCE

£
OTHEFR:

(1) INPUT ou SOURCE

Quando "INPUT" for exibido aqui, o plugue de Entrada do acionador (paginas 12

e 60) estard selecionado no momento para edi¢do e voc€ poderd alterd-lo para a qual
vocé deseja atribuir o Conjunto de voz. Quando "SOURCE" for exibido aqui,

o plugue de Fonte de entrada do acionador (pdgina 61) estard selecionado no
momento para edi¢do, e vocé€ poderd alterd-lo para a qual desejar atribuir a Voz.

. . OBSERVACAO
@ Categorla de VoiceSet + O Conjunto de voz n&o inclui
a atribuigdo de Voz do usuario.

Os Conjuntos de voz predefinidos estdo divididos nas categorias a seguir, que vocé
pode selecionar aqui.

| Configuragées | kick, snare, tom, cymbal, hihat, perc, efct |
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Criando um Conjunto de percussao

(3 Numero de Voice Set

Vocé pode selecionar o nimero do Conjunto de voz aqui a partir da categoria de
Conjunto de voz selecionada acima. No visor INPUT, um asterisco (*) serd exibido
quando o conjunto de vozes em cada fonte de Entrada do acionador for diferente
do conjunto de vozes atual em VoiceSet.

| Configuragées | 0 — 127 (0: Sem atribuigo) |

@ [SF5] SOURCE ou INPUT

Pressionar esse botdo alterna a indicacdo no canto esquerdo superior entre INPUT
(plugue de Entrada do acionador) e SOURCE (Fonte de entrada do acionador).

(5 [SF6] Input Lock

Pressionar este botdo ativa ou desativa Input Lock (Bloqueio da Entrada) (indicador
"L" no canto direito do visor). Normalmente, o plugue de Entrada do acionador ou

a Fonte de entrada do acionador a serem editados podem ser determinados ao se bater
no bloco correspondente. Se vocé quiser manté-lo mesmo se bater em algum bloco,
pressione esse botdo para ativar o Input Lock (indicador "L").

4 Quando "INPUT" for exibido na guia correspondente do botéao
[SF5], pressione o botao [SF5] para que "INPUT" seja exibido
no canto direito do visor.

5 Selecione o plugue de Entrada do acionador batendo no bloco
correspondente ou movendo o cursor para INPUT e, depois,
usando o dial de dados, os botoes [INC/YES] e [DEC/NO].

A ilustragdo correspondente € exibida.

6 Mova o cursor até a categoria VoiceSet e selecione a categoria
desejada usando o dial de dados e os botoes [INC/YES]
e [DEC/NO].

7 Mova o cursor até o niimero do VoiceSet e selecione o nimero
desejado usando o dial de dados e os botoes [INC/YES]
e [DEC/NO].

B O indicador [E]

Ao alterar o valor do pardmetro no modo Drum Kit, o [E] (Indicador de edicao) serd exibido
no canto esquerdo superior do visor de LCD. Isso d4 uma confirmacao rapida de

que o Conjunto de percussado atual foi modificado, mas ainda ndo foi armazenado.

Para armazenar o atual status editado, siga as instrucdes na proxima pagina.

Indicador de edigao

IIF.:I_Ir-1I=:ZIT Share
IHFL J |

i UoiceSet
snare BT 0
i [ODakCust.om 1

[ SELECT | ENEIRE FEEEERE OTHER [ SOURCE J r0 )
X STE.-ALT | EFFECT FAD QOTHEF
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Armazenando o conjunto de percussao editado
Para armazenar o Conjunto de percussao original que vocé criou até agora, siga as instrugdes abaixo.

AVIsO

» Quando o indicador [E] for exibido (o que significa que o atual Conjunto de percussdo
foi modificado, mas ainda nao foi armazenado), todas as suas edigdes seréo perdidas
ao selecionar um Conjunto de percussao diferente. Tenha em mente que o Conjunto
de percussao também pode ser alterado inadvertidamente ao selecionar uma Musica
diferente. Nao deixe de armazenar o Conjunto de percussao editado antes
de selecionar um Conjunto de percussdo ou Musica diferente.

] Pressione o botdo [ENTER/STORE].

Serd exibido o visor a seguir.

Banco de destino do Conjunto de percussdo Numero de destino do Conjunto de percussao

[E] F‘RE:E‘IEDak Custom ]

Drumkit Sto ‘ .
to tA1[User Kit ]

FRESS [EMTER] TOQ EXEC.

2 Selecione a meméria de destino do Conjunto de percussio.
Primeiro, mova o cursor para o banco do Conjunto de percussao e selecione um
de "USR" e "EXT-A" a "EXT-P". Quando vocé quiser selecionar um Conjunto
de percussdo de "EXT-A" a "EXT-P", ndo se esquega de conectar o dispositivo
de armazenamento USB adequado no terminal USB TO DEVICE.

Segundo, mova o cursor até o niimero do Conjunto de percussio e, em seguida,
selecione o desejado.

3 Pressione novamente o botao [ENTER/STORE].

O visor solicita a vocé uma confirmagdo. Para cancelar a operacdo Armazenar,
pressione o botdo [DEC/NO].

4 Pressione o botao [INC/YES] para executar a operacéo
Armazenar.

AVISO

» Nunca tente desligar a alimentagé@o enquanto os dados estiverem sendo gravados
no ROM Flash (enquanto a mensagem "Please keep power on" (Nao desligue
a alimentagao) é exibida); todos os dados criados podem ser perdidos. Utilize apenas
a tensao especificada como correta para o DTX900.
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Gravando sua anresentagﬁo de bateria em uma musica

Nesta secao, vocé aprendera a gravar suas apresentagoes e criar Mlsicas usando os recursos de Gravacao de musica.

Sistema de gravacao

A gravagdo pode ser feita com qualquer uma das Musicas do usudrio. Voc€ ndo pode gravar sua apresentacdo em Musicas
predefinidas.

Cada User Song contém duas faixas disponiveis para gravagao. A gravacao pode ser feita de uma das faixas por vez.

Uma Musica gravada ndo contém gravacdes dos sons de dudio da bateria, e sim informagdes da apresenta¢ao ou dados
de precisamente quando e como cada bloco foi atingido como eventos MIDI. Além disso, os dados MIDI produzidos
por um teclado MIDI externo conectado ao conector MIDI IN (entrada MIDI) podem ser gravados também como dados
de sequéncia MIDI recebidos pelo terminal USB TO HOST de seu computador.

Os dados da Musica gravada nao sao dados de dudio, e sim dados de sequéncia MIDI, permitindo a vocé alterar
livremente o tempo, o Conjunto de percussdo e a Voz de percussao ao reproduzir a Misica gravada.

O tempo e a Férmula de compasso (pardmetro Beat) s6 podem ser gravados como dados do cabegalho.
Durante a gravacdo da Miisica, estes ndo podem ser gravados, ainda que o tempo possa ser alterado.

Para obter mais informagdes sobre a estrutura de dados da Muisica, consulte a pagina 67.

Metodos de gravacao

Gravacao em tempo real

Geralmente, os sequenciadores de MIDI fornecem dois métodos de gravacdo: Gravacdo em tempo real e Gravagdo em etapas. O DTX900

fornece somente Gravagdo em tempo real. Este método permite que vocé grave os dados de desempenho a medida que eles sdo tocados,
permitindo capturar todas as nuances de uma apresentagdo de bateria real.

Replace e Overdub (Loop)

Quando "replace" (substituir) estiver selecionado como Tipo de gravagdo no visor REC STANDBY (acessado pelo botdo [REC] no modo
Song), vocé poderd gravar a apresentacdo de bateria em uma faixa que néo contenha dados. Tenha em mente que vocé ndo pode gravar

a apresentacdo de bateria em uma faixa que ja contenha algum dado. Se vocé quiser substituir os dados de sua apresentagdo por dados ja
gravados, use Clear Track Job (Limpar job da faixa) (pagina 101) ou Clear Song Job (Limpar job da musica) (pdgina 99) antes de gravar.
Quando "overdub" (dublar) estiver selecionado como Tipo de gravagdo no visor REC STANDBY (acessado pelo botdo [REC] no modo
Song), a gravacdo de loop estd ativada, permitindo adicionar mais dados de desempenho a uma faixa que j contenha dados. A primeira
"volta" da gravac@o em loop ¢é mantida, e as outras partes que vocé tocar nas voltas sucessivas serdo adicionadas por cima. Esse método
permite construir frases complexas.

Duas faixas e gravacao em multi-canais

O sequenciador incorporado oferece duas faixas em sequéncia (Trl e Tr2) para cada Musica, e vocé pode uséd-las tanto para gravar quanto
para reproduzir. Cada faixa pode conter qualquer evento em um canal MIDI (1 a 16). Isso significa que vocé€ pode conectar um teclado no
conector MIDI IN do DTX900 e (com a ajuda de um amigo que toque teclado) gravar tanto a apresentacdo no teclado quanto seu Conjunto
de percussao tocando em tempo real em uma tnica faixa.

Se vocé mesclar o contetido das duas faixas em uma sé faixa e esvaziar a outra usando o Mix Track Job (Misturar job da faixa)

(pagina 100), poderd gravar os novos dados separadamente na faixa vazia.
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Gravando sua anresentagﬁn de bateria em uma misica

] Selecione o Conjunto de percussio desejado no modo Drum Kit.

2 Pressione o botao [SONG] para entrar no modo Song e, em
seguida, pressione o botao [F1] PLAY para acessar o visor Song
Play, conforme o necessario.

© SONG Kit= PRE:E1[0ak Custom 1
J PRE :B1[h=. b 138

L@ Rockadel ic as 4

EEE A1l | +
CEEED D GIERD EEED fIHFY

3 Pressione o botéo [F6] KITLOCK para que o indicador "L" seja
exibido na direita superior do visor.
Essa etapa € necessdria, pois a sele¢cdo de uma Musica pode alterar o Conjunto
de percussao.

4 Selecione uma Musica de usuario a ser gravada usando
os botoes [INC/YES], [DEC/NO] e o dial de dados. . Ouzn?.olgme Mfllsiqa .
~ . . L. 4, . ~ ~ redefiniaa e selecionaaa,
Nao deixe de selecionar uma Musica de usudrio que nao contenha dados e niao Zssa etapa pode no ser
indique "TR1" e "TR2" no visor. necessaria, pois pressionar
o botéao [REC] seleciona uma
5 Pressione o botéo [REC] para acessar o visor REC STANDBY. Mdsica de usuario. Se todas

as Musicas de usuério
contiverem dados (se nao
® houver nenhuma Musica

? @f vazia), a mensagem "Seq
O REC FEC STAHDEY USE:H1[Ho Name ] data is not empty" (Dados da
: ] sequéncia ndo estao vazios)

: -~

L J %I:'.I‘:Ek J BEEED 4123 sera exibida, indicando que

X [antize off i MeasLenath 299 vocé néo pode acessar o

i Meas BE1IE] visor REC STANDBY

A CFiE L EASS - JE THER: 1 LIHF] pressionando o botdo [REC]

na etapa 5. Neste caso, a

® p

etapa 4 é necessaria.

(1 Type (Tipo de gravacao)
Determina o Tipo de gravacdo. Vocé pode selecionar "replace” (substituir)
ou "overdub" (dublar). Para obter mais detalhes, consulte a pagina 43.

| Configuragées | replace, overdub |

(2 Track (Faixa de gravacao)

Determina a faixa a ser gravada.

| Configuragées | 1, 2 |

(3 Quantize

Determina o valor de Record Quantize (Quantificagdo da gravacao). O Record
Quantize alinha automaticamente o ritmo das notas a medida que vocé grava. Quando
o cursor estiver localizado no valor Quantize, o icone de tipo de nota serd exibido
no menu correspondente ao botao [SF6]. Nessa condicao, vocé pode acessar uma
lista dos icones de tipo de nota pressionando o botdo [SF6] e, em seguida,
selecionando o item desejado da lista.

Quando "3/8", "6/8", "9/8", "12/8" ou "15/8" estiver
selecionado: desligado, terceto de semicolcheia,
semicolcheia, terceto de colcheia, colcheia, seminima,
Configuragées | seminima com ponto de aumento

Quando outro valor estiver selecionado: desligado, 1/16
terceto da nota, semicolcheia, terceto de colcheia, colcheia,
terceto de seminima, seminima
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Bl Como funciona o Quantize (exemplo)

As notas gravadas nao foram tocadas no tempo.

J J )

| | |
T T T
| | |
I I I
| | |
| | |
| | |

| |

A Fdngéo Quantize alinha o ritmo.
ST S S S

Ritmo perfeito

(4) Beat (Formula de compasso)
Determina a Férmula de compasso da Misica.
| Configuragées | 1/4— 16/4, 1/8 — 16/8, 1/16 — 16/16

(5 Tempo
Determina o tempo da Musica.
[ Intervalo | 030 - 300

(® MeasLength (Duracdo do compasso)
Determina a durag@o da Musica a ser gravada.

001 —999 (difere dependendo do status da Musica do usuario

Intervalo L ~
e inicio do compasso de gravacao)

(D Meas (Compasso)
Determina o compasso do qual a gravagao inicia.

001 — 999 (difere dependendo do status da Musica

Configuracoes do usudrio)

6 Configure o parametro Type como "replace" usando os botdes
[INC/DEC] e [DEC/NO] e o dial de dados.

/7 Mova o cursor para "Track" e selecione uma faixa a ser gravada.
Defina os outros parametros conforme o necessario, como Tempo, Beat (férmula
de compasso), Measure (de onde a gravacio se inicia) e Quantize.

8 Ative [CLICK ON/OFF] se vocé quiser usar o som do Clique.

Para obter detalhes sobre o Clique, consulte a pdgina 32.

© Pressione o botao [»/M] (Reproduzir/Parar) para iniciar
a gravacao.

1 O Depois que a gravacao parar automaticamente quando a ultima
medida (especificada por Duracao do compasso) for
alcancada, pressione o botao [»/H] (Reproduzir/Parar) para
ouvir a Musica recém-gravada.

Vocé pode parar a gravagdo no meio da Misica pressionando o botao [p>/H]
novamente.

AVISO

« Tenha cuidado para evitar desligar a alimentagé@o ou desconectar o adaptador CA
durante a gravagao; caso contrario, seus dados gravados serao perdidos.

] 1 Salve a Musica gravada um dispositivo de armazenamento USB.

AVISO

« Os dados da Musica gravada residem temporariamente na DRAM (pagina 76).
Como os dados contidos na DRAM séao perdidos ao se desligar a alimentagao,
vocé deve sempre salvar quaisquer dados dentro da DRAM em um dispositivos
de armazenamento USB antes de desligar a alimentag&o.

OBSERVACAO

* Ao selecionar uma Musica ja
gravada, vocé néo pode alterar
a Duragao do compasso para

selecionada. Se vocé precisar
definir uma duragao de
compasso maior, adicione
manualmente compassos

a musica usando o Create
Measure Job (Job criar
compasso) (pagina 102)
antes de gravar.

um valor superior ao da Musica
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Gravando notas adicionais a uma faixa ja gravada (Overduh)

Utilize o método de gravacao Overdub (Dublar) quando vocé quiser adicionar mais dados a uma faixa que ja contenha
dados. O procedimento de gravacao de dublagem € quase igual ao substitui¢do, exceto que o tipo (Type) de gravacio
¢ definido como "overdub" e vocé precisa pressionar o botdo [p>/B] (Reproduzir/Parar) quando quiser parar a gravacao.

Type = overdub

USE: A1 Lo MName ]
i Beat. 4 4
i Temio 128
off | MeaslLendth 299

i Meas AAL1:E1
L ORUM L ERSS -1l

FEC STHHDE!

TFack
Buantize

Quando a musica chega ao final do tdltimo compasso, ela automaticamente comecara de novo desde o inicio e novos dados
serdo adicionados aos dados anteriores da faixa.

Gravando junto com a miisica predefinida

Ainda que sua apresentacio de bateria ndo possa ser gravada em uma Musica predefinida, vocé pode adicionar os dados de
sua prépria apresentacdo em uma Musica predefinida ao copiar os dados da Musica predefinida para uma Musica do usudrio.

] Selecione uma Musica do usuério vazia (ndo contendo nenhum
dado) no modo Song.

Observe que as indicagdes "TR1" e "TR2" nao serdo exibidas no visor quando
for selecionada uma Miisica de usudrio vazia.

‘2 Pressione o botao [F2] JOB, seguido pelo botio [SF1] SONG,
para acessar o visor SONG JOB SELECT (Selecao do job
da musica).

F2 SF1 SONG JOE ISEiE1[No Mame ]
FRESS [EHTER] T SELECT.

]
mes TemiPo. Eekeatl
| TRAcK | MEAS [ UOICE |

3 Mova o cursor para "01: Copy Song" (Copiar musica) e pressione
o botao [ENTER/STORE] para acessar o visor Copy Song Job.
Esse Job permite copiar a Musica de origem (especificada nesse visor Job) para
a Musica atual.

JOE USE:E1 [N Mame 1
FRESS [EHTER] TO EXELC,
HBliCord 5

From [Micked

L=

o=
—
1

[MR-UNY TRACKE J MEAS J VOICE |

(1) Banco e numero da musica
Indica o nimero do banco e o nome da Musica de origem.
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4 Selecione a Musica predefinida desejada como origem de cépia
e pressione o botao [ENTER/STORE].
O visor solicita a vocé uma confirmacao. Para cancelar a operacdo Copy Song,
pressione o botdo [DEC/NO].

SOHG JOE LIS[ND Nm __

‘ Are Yoo swure? [YES1-L[HO]

(WUl TRACE | MEAS [ VOICE |

5 Pressione o botéo [INC/YES] para executar a operacio
Copy Song.

6 Pressione o botéo [REC] para acessar o visor REC STANDBY.

O REC REC STAHDEY USE:E1 [Wicked ]
| I T4Pe i Beat. 4. 4
Track P Temo 122

uantize off i MeasLendth Ha5

i Meas HAl:a]

L OFUH - ERSS -1 LIHF]

7 Mova o cursor até "Type" e, em seguida, defina o parametro
como "“replace".

8 Mova o cursor até "Track" e, em seguida, defina o parametro
como "2".
Como os dados da Musica predefinida sé sdo gravados na faixa 1, vocé€ pode gravar
sua apresentacdo de bateria na faixa 2, junto com a reproducdo da faixa 1.

9 Pressione o botao [SF1] DRUM para retirar o audio da parte
de bateria dos dados da Musica predefinida.
Type = replace

FEC STAHDEY SE:AICicked

[T4re rerlace || Beat 4.
[Track i Temeo 1
LEnt1ze i MeaslLendth 5}
Mezs

10 Pressione o botao [>/H] (Reproduzir/Parar) para iniciar
a gravacao.

] T Depois que a gravacao parar automaticamente quando
o ultimo compasso é atingido, pressione o botao [»/H]
(Reproduzir/Parar) para ouvir a Musica recém-gravada.
Vocé pode parar a gravagdo no meio da Misica pressionando o botao [p>/H]
novamente.

AVISO

« Tenha cuidado para evitar desligar a alimentagé@o ou desconectar o adaptador CA
durante a gravagéo; caso contrario, seus dados gravados serédo perdidos.

] 2 Salve a Musica gravada um dispositivo de armazenamento USB.
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Gravando novamente uma faixa apés apaga-la

Para gravar novamente, use o procedimento a seguir para limpar os dados gravados precisamente na faixa e tente refazer
a gravacao.

] Com a Musica do usuario a ser regravada selecionada, pressione
o botao [F2] JOB seguido pelo botao [SF2] TRACK no modo Song
para acessar o visor TRACK JOB SELECT.

F2 NG USE:@1[licked
E SELECT FRESS [EMTER] TO SELEGCT.
| | ntize
B3iCord Track
B4:iClear Track
| SoHG JEEGIEAR] HEARS [ UOICE |
FLAY oE:

‘2 Mova o cursor para "04: Clear Track" (Limpar faixa) e pressione
o botao [ENTER/STORE] para acessar o visor Clear Track Job.

SONG L ISE:AICicked 1
; OE FRESS [EHTER] T EXEC,

Track:

[ SonG JIREGIE] MERS [ VOICE |

@ Track
Indica a faixa a ser limpa.

3 selecione uma faixa a ser limpa.
Se vocé tiver copiado os dados da Musica predefinida a Musica do usudrio e depois
gravado sua apresentacao de bateria na faixa 2, selecione "2" aqui.

4 Pressione o botao [ENTER/STORE].
O visor solicita a vocé uma confirmacdo. Para cancelar a operacdo de limpeza,
pressione novamente o botao [DEC/NO].

SONG WS LSRiEl[Hicked 1

Are You, sure? [YES]-LHO]

| SoHG RG] MERS J VOICE |

FLAY 0

5 Pressione o botdo [INC/YES] para executar a operacio
de limpeza de faixa.
Os dados gravados na faixa especificada serdo apagados.

6 Grave novamente sua apresentacéo de bateria na faixa limpa.
Siga as instru¢des na pagina 44.
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Gravando sua apresentacao de bateria em uma musica

Atribuindo um nome a uma miisica do usuario

Vocé pode atribuir um nome original a uma Musica do usudrio.

] Com a Mdsica do usuario desejada selecionada, pressione
o botao [F2] JOB seguido pelo botao [SF1] SONG no modo
Song para acessar o visor SONG JOB SELECT.

F2 SF1
JOE SELECT

ar
B3:S5ond Mame. TemPo. EePeat
[ sona ] IGGEAE EREEE G
FLAY E

2 Mova o cursor para "03: Song Name, Tempo, Repeat" (Nome da
musica, tempo, repeticao) e pressione o botao [ENTER/STORE]
para acessar o visor Job.

Eigl_r-ﬂz_i i JSR:E1LHicked
=59[!]Hame= Temko, REefeat
Mame [Mlicked 1 Temo

i Refeat

[ soHaE ]-IE:EEmI @

1 Nome

Determina o nome da musica, que pode conter até 10 caracteres. Para obter
instrugdes detalhadas sobre como dar nomes, consulte "Operacdo Basica"
na pagina 15.

@ [SF6] LIST

Quando o cursor estiver localizado no Nome, esse icone [LIST] sera exibido no canto
direito do visor, indicando que vocé podera acessar o visor Lista de caracteres
ao pressionar o botdo [SF6]. Para obter detalhes, consulte a pdgina 15.

3 Insira 0 nome da musica seguindo as instru¢des na pagina 15.
Vocé pode acessar uma conveniente lista de caracteres pressionando o botdao
[SF6] LIST e depois selecionado a desejada na lista.
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Usando a funcao Groove Check

Outro recurso altamente ttil do DTX900 ¢ a funcdo Groove Check. A medida que vocé toca
junto com uma musica ou com o clique, o Groove Check compara seu ritmo com a musica
ou com a reprodug¢ao do clique e permite que voce saiba qual € seu nivel de precisao.

A fung@o relacionada Rhythm Gate, na qual o som € cancelado caso seu ritmo esteja
incorreto, também é uma 6tima forma de melhorar sua técnica.

OBSERVACAO

+ Afungédo Groove Check (Verificar
ritmo) s6 pode ser usada durante
uma musica ou uma reprodugao,
e somente pelo visor Groove
Check acessado por [CLICK] —
[F4] GROOVE — [SF1]
G.CHECK, enquanto Rhythm
Gate s6 pode ser usado durante
a musica ou reprodugao com
clique, e somente pelo visor
Rhythm Gate acessado por
[CLICK] — [F4] GROOVE —
[SF2] R.GATE.

Definindo o ritmo de verilicagﬁo

Esta secdo descreve como especificar o ritmo das notas nos quais se aplicam o Groove Check e o Rhythm Gate.

] Pressione o botao [CLICK] para entrar no modo Clique.

2 Pressione o botao [F4] GROOVE e, em seguida, o botao
[SF3] SETTING.

F4 SF3

[Jd = [

| G.CHEGK | [SETTIHG
FLAY FiiJ] O THER:

(1) Note
Determina o ritmo das notas nos quais se aplicam o Groove Check e o Rhythm Gate.

Quando "3/8", "6/8", "9/8", "12/8" ou "15/8" estiver selecionado:
semibreve, seminima com ponto de aumento, colcheia, semicolcheia
Quando outro valor estiver selecionado: semibreve, seminima com
ponto de aumento, colcheia, semicolcheia, tripleto de colcheia

Configuracoes

(@ Swing

Este parametro s6 estard disponivel quando o tripleto de colcheia for selecionado
no parametro Note. Este parametro permite que vocé especifique um ritmo com
uma terceira nota do tripleto como correto. Em outras palavras, isso determina
como o swing serd avaliado com o Groove Check.

-39-0-+39

0 (padrao): Assume que o ritmo correto esta exatamente na terceira
nota do tripleto.

Intervalo -39 (minimo): Assume que o ritmo correto esta proximo da terceira
nota, na resolugao da semicolcheia.

+39 (maximo): Assume que o ritmo correto esta proximo da quarta
nota, na resolucao da semicolcheia.

swing =0 swing = -39 swing = +39

—37

JJ] Ipsp

T— Assumir o ritmo em volta disso é correto. —T
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Usando a funcao Groove Check

3 Mova o cursor até o parametro Note usando os botdes do Cursor
e, em seguida, selecione o tipo de nota desejado usando os
botoes [INC/YES], [DEC/NO] e o dial de dados.

4 Se o tripleto de semicolcheia for selecionado a etapa 3, nova
o cursor para o parametro Swing e depois selecione o valor
desejado.

Experimentando a funcao

] Selecione a musica desejada (se vocé estiver usando uma Musica).

‘2 Pressione o botao [CLICK] para entrar no modo Click e,
em seguida, defina os parametros Note e Swing seguindo
as instrucoes da pagina 50.

3 Pressione o botao [F4] GROOVE e, em seguida, o botao
[SF1] G.CHECK, para acessar o visor Groove Check.

F4 SF1 m —
[J = [J T

EICE
HIHAT
RIDE
(N30 F.GATE | SETTING

(1) Entrada do acionador1 -5

Aqui vocé pode definir quais blocos (sinais recebidos pelos plugues de Entrada

do acionador) serdo monitorados pelo Groove Check. Qualquer um ou até todos os
blocos podem ser selecionados, e até cinco blocos diferentes podem ser monitorados

LATE

de uma sé vez.

A indicacdo "ALL" mostra o resultado de todos os sons (de todos os blocos).

A indicagdo "NO ASGN" significa que nenhum bloco ¢é selecionado. As linhas
mostrando outros valores indicam o resultado para o sinal recebido pelo plugue
de Entrada do acionador correspondente.

| Configuragées | NO ASGN, SNARE ... PAD15, ALL |

4 Mova o cursor para a Entrada do acionador e, em seguida,
selecione o desejado.

5 Depois de a configuragéo ser concluida, inicie o som de Musica
ou Clique selecionado e toque os blocos de percussao junto com
a reproducao.
O Groove Check € iniciado assim que vocé encostar no bloco de percussao.
O resultado de cada acerto (precisao no ritmo de batidas) serd exibido no visor
em tempo real.

6 Pare a reproducéo e depois confirme o resultado o Groove Check.
Para obter detalhes sobre as indicacdes do visor Groove Check, veja abaixo.
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B Resultados do Groove Check

No visor Groove Check, vocé pode exibir o resultado da verificagdo e ver qual a precisdo de
seu ritmo em tempo real. A linha central € o ritmo correto, e as batidas a esquerda ocorreram
antes do tempo, e as a direita, depois. Para obter detalhes sobre cada indicacdo, veja a seguir.

Essa linha branca representa o ritmo médio
de todas as batidas até agora nesta sessao.

Linha central; indica o ritmo correto.

O ritmo real no qual o bloco 3 L .
foi atingido por ultimo. Essa area sombreada indica o intervalo
de todas as batidas até agora nesta sessao.

EAFRLY LATE

[& SETTING
FLA F E

OBSERVACAO

» Ointervalo entre a extremidade
a esquerda (posicao EARLY,
adiantado) e na extremidade a
direita (posi¢ao LATE, atrasado)
é equivalente ao comprimento
de uma seminima.

Experimentando o Rhythm Gate

A funcdo Rhythm Gate (Ponte de ritmo) permite verificar a precisdo do ritmo de sua batida com mais precisdo e rigidez.
O som s6 € produzido quando vocé bate no ritmo correto (permitido), que pode ser especificado de antemao.

] Selecione a musica desejada (se vocé estiver usando uma Musica).

2 Pressione o botdo [CLICK] para entrar no modo Click e,

em seguida, defina os parametros Note e Swing seguindo
as instrucoes da pagina 50.

3 Pressione o botao [F4] GROOVE e, em seguida, o botao

[SF2] R.GATE, para acessar o visor Rhythm Gate.

F4 SF2

L = [

[NEREERY

(1) Entrada do acionador 1 -5

Aqui vocé pode definir quais blocos (sinais recebidos pelos plugues de Entrada
do acionador) serdo monitorados pelo Rhythm Gate. Qualquer um ou até todos
os blocos podem ser selecionados, e até cinco blocos diferentes podem ser
monitorados de uma s vez.

A indicagdo "ALL" mostra o resultado de todos os sons (de todos os blocos).
A indicagdo "NO ASGN" significa que nenhum bloco € selecionado. As linhas
mostrando outros valores indicam o resultado para o sinal recebido pelo plugue
de Entrada do acionador correspondente.

| G.CHECE JEE-TRN SETTING

| Configuragdes | NO ASGN, SNARE ... PAD15, ALL |

@ Intervalo Rhythm Gate

O gréfico de barras sombreadas que indica o intervalo de ritmo das batidas
(considerado pelo Rhythm Gate como correto) € especificado ao se definir o valor
EARLY e o valor LATE para cada Entrada do acionador. A partir desse visor,

o som do bloco s6 serd produzido ao bater no bloco dentro dessa janela de ritmo.

| Intervalo | -59 — +59 |

OBSERVACAO

+ Esse parametro pode ser
definido em 1/120 de uma
seminima. A distancia da borda
esquerda para a borda direita
do visor sera equivalente ao
comprimento da seminima.

92

DTX900 - Manual do Proprietario



Guia rapido

Usando a funcao Groove Check

4 Mova o cursor para a Entrada do acionador e, em seguida,
selecione o desejado.
Quando "ALL" estiver selecionado para qualquer uma das linhas, nenhuma outra
linha podera ser usada.

IEENEEA [ FiGrTE

[ SETTING
THF 7

A wialn,

OTHEF

5 Mova o cursor até a coluna EARLY ou LATE, defina o intervalo
permitido usando os botées [INC/YES], [DEC/NO] e o dial
de dados.
Segundo o conjunto de valores aqui, o intervalo de Rhythm Gate (barra sombreada)
fica mais amplo ou mais estreito.

6 Depois de a configuracio ser concluida, inicie o som de Musica
ou Clique selecionado e toque os blocos de percussao junto com
a reproducao.
O Rhythm Gate € iniciado assim que vocé encostar no bloco de percussao.
O resultado de cada acerto (precisdo no ritmo de batidas) serd exibido no visor
em tempo real.

7/ Pare a reproducéo e depois confirme o resultado do Rhythm Gate.
Para obter detalhes sobre as indica¢gdes do visor Rhythm Gate, veja abaixo.

B Resultados do Rhythm Gate

No visor Rhythm Gate, vocé pode exibir o resultado da verificagdo e ver qual a precisao de
seu ritmo em tempo real. A linha central € o ritmo correto, e as batidas a esquerda ocorreram
antes do tempo, e as a direita, depois. Para obter detalhes sobre cada indicagdo, veja a seguir.

Indica o ritmo real no qual vocé bateu no bloco. O som s6 sera
produzido quando esse ritmo estiver dentro do gréafico de barras.

EAFRLY
SHARE (=121
EICKE —

RIDE
CRAGHL -
HO ASGH  (-Z@)

| G.CHECE JEE-TRN JETTING

Esse grafico de barras indica o intervalo permitido (o intervalo
de ritmo dentro do qual o som é produzido). Isso é diferente
do gréfico de barras no visor Groove Check, indica o intervalo
de tempo de todas as batidas reais.
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Salvando os dados criados em um dispositivo de armazenamento USB

O modo File fornece as ferramentas para transferir os dados entre o instrumento € o OBSERVACAO

dispositivo de armazenamento USB conectado ao conector USB TO DEVICE. Esta sec¢ao + Para obter detalhes sobre os

d d dad inclusive Coni d siio. Voz d - dispositivos de armazenamento
escreve como gravar todos os dados (inclusive Conjunto de percussao, Voz de percussio, USB, consulte 21.

Musica e Configuragdo do acionador, etc.) em um dispositivo de armazenamento USB como
um unico arquivo e carrega-lo do dispositivo para o instrumento.

Selecao de arquivo/pasta

As ilustragoes e instru¢des abaixo mostram como selecionar arquivos e pastas nos dispositivos de armazenamento USB
dentro do modo Arquivo.

Selecione o Tipo de arquivo (pagina 113) na coluna TYPE e,
em seguida, pressione o botao Cursor [>] para mover o cursor
para a caixa File/Directory (Arquivo/Diretério) na parte direita do visor.

Current. Tiriroob
0 AUTOLOAD
oo LD

™ LI
= WAL-TIATH

FOFRMAT

FEHAME DELETE

Para retornar ao Para ir ao préximo nivel
proximo nivel mais mais baixo, realce a pasta
alto, pressione desejada e pressione

0 botéao [EXIT]. o botéo [ENTER/STORE].

Current DiriWAU-DATH
B DREAM . WAL

DELETE FORMAT

Selecione o diretério ou arquivo usando os botdes
[INC/DEC], [DEC/NQ], Cursor [A])/[v] € o dial de dados.
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Salvando os dados criados em um dispositivo de armazenamento USB

A operacdo de gravag@o pode ser feita por varios métodos, como gravar todos os dados como um dnico arquivo ou gravar
um tipo especifico de dados (como somente Conjuntos de percussdo) como um unico arquivo. Esta secio descreve as
instrucdes para salvar todos os dados criados em cada modo do DTX900 em um dispositivo de armazenamento USB
como um tnico arquivo.

Depois de conectar o dispositivo de armazenamento USB, siga as instrucdes abaixo.

] Pressione o botéo [FILE] para entrar no modo File.

‘2 Pressione o botao [F1] SAVE para acessar o visor Save.

Current Diriroob

:
L 1 #| o SOHG
o HAU-DATA

L ExEC JSETHAME

LOAD FEHAME DELETE FORMAT HEW!

3 Mova o cursor até o parametro TYPE e, em seguida, defina o tipo
de Arquivo como "AllData" usando o dial de dados ou os botoes
[INC/YES] e [DEC/NO].

4 Mova o cursor para o local de entrada do nome do arquivo
e insira um nome de arquivo.
Para obter instru¢des detalhadas sobre como dar nomes, consulte a pagina 15
da secdo Operagao basica. Voc€ pode acessar uma conveniente lista de caracteres
para inserir o nome com mais facilidade pressionando o botdo [SF6].

OBSERVACAO
» Se vocé quiser acessar um
5 Pressione o botéo Cursor [>] para mover o cursor até a caixa :;‘;j‘c;ﬁ;gf‘o”;‘;gg oursor
de selecao de arquivo/diretério e, em seguida, selecione um em seguida, pressione o boifio
diretério de destino. [ENTER/STORE].

Essa etapa serd necessdria se voce tiver criado um diretério como destino do
dispositivo de armazenamento USB. Essa etapa ndo serd necessdria se vocé quiser
salvar o arquivo no diretério-raiz.

6 Pressione o botdo [SF1] EXEC para executar a operacdo Salvar.
Se vocé estiver prestes a sobrescrever um arquivo existente, o visor pedird sua
confirmacdo. Pressione o botdo [INC/YES] para executar a operagao Salvar e
sobrescrever o arquivo existente, ou pressione o botdo [DEC/NQO] para cancelé-la e,
em seguida, insira novamente o nome do arquivo.

Depois que os dados tiverem sido salvos, serd exibida a mensagem "Completed"
(Concluido) e a operagdo retornard ao visor original.

AVISO
Enquanto os dados estiverem sendo gravados, nao deixe de seguir estas precaucdes:
» Nunca remova nem ejete a midia do dispositivo (armazenamento USB).
* Nunca retire da tomada ou desconecte nenhum dos dispositivos.
* Nunca remova a alimentacdo do DTX900 ou dos dispositivos relevantes.
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Carregando um arquivo salvo no dispositivo de armazenamento USB

Esta seco descreve instru¢des sobre como carregar um arquivo gravado em um dispositivo de armazenamento USB como
arquivo "AllData".

AVISO

» Carregar um arquivo (extensao: T3A) no DTX900 apaga e substitui automaticamente
todos os dados existentes na meméria do Usuario. Nao se esqueca de salvar os dados
importantes em um dispositivo de armazenamento USB antes de executar quaisquer
operagdes de Carga.

] Pressione o botéo [FILE] para entrar no modo File.

‘2 Pressione o botao [F2] LOAD para acessar o visor Load.

Current. Dirirool

X
O without Dbility SONG
WAY-DATA

DELETE

FEMAME FORMAT

3 Mova o cursor até o parametro TYPE e, em seguida, defina o tipo
de Arquivo como "AllData" usando o dial de dados ou os botoes
[INC/YES] e [DEC/NO].

4 Pressione o botao Cursor [>] para mover o cursor até a caixa
de selecao de arquivo/diretério e, em seguida, selecione
o arquivo desejado a ser carregado.
Se o arquivo for gravado em qualquer diretério, selecione-o, incluindo o arquivo
desejado, e pressione o botdo [ENTER/STORE] para encontrar o arquivo desejado.

5 Pressione o botdo [SF1] EXEC para executar a operagdo Carregar.
Depois que os dados tiverem sido carregados, serd exibida a mensagem "Completed"
(Concluido) e a operagdo retornard ao visor original.

AVISO
Enquanto os dados estiverem sendo carregados, nao deixe de seguir estas precaugoes:
« Nunca remova nem ejete a midia do dispositivo (armazenamento USB).
* Nunca retire da tomada ou desconecte nenhum dos dispositivos.
* Nunca remova a alimentagao do DTX900 ou dos dispositivos relevantes.
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Estrutura Basica do DTX900

Esta secao descreve o design interno do DTX900, para que vocé possa aproveitar totalmente as fungdes avancadas
e convenientes deste instrumento. Reserve alguns momentos para entender como os sinais do acionador sao gerados
e transferidos para o DTX900 quando vocé bate nos blocos e como 0 som é produzido.

0s hlocos funcionais

Bloco (Fonte de entrada do acionador)

I Sinal do acionador I Sinal do acionador

Plugues de entrada do acionador

HHAT
coNTROL @ KICK/@ @HI-HAT @CRASH2 @CR 4 @ToMs @Tomz @TOMI @SNARE

@ Configuracao do acionador OTRIGGER
* Predefinicao
« Usuario B Saida
MIDI
Gravando sua apresentacao Tocando o gerador de tons [UTILITY] — [F5] MIDI — [SF3]
de bateria como dados MIDI. ao bater no bloco. OTHER — MIDI IN/OUT
O SONG o %F!rUM
Son Gerador de tons Efeito
e [ |4 . J .

® Reproducéao < ® Drum Kit @ Conjunto para
» Musica predefinida 3 Criado ao atribuir uma Voz de cada Conjunto
» Musica de usuario o percussado a cada uma das de percussao
» MUsica externa & Fontes de entrada do acionador * Reverberacéao

# no bloco. Os bancos a seguir * Refrao Saida
® Gravacao estao disponiveis. « Variagao Audio
Gravando sua * Kit de percussé&o predefinido R nono
apresentacao de bateria * Kit de percussé&o do usuario @ Conjunto no un,
para uma Mdusica « Kit de percussao externo A — P modo Utility
do usuario como @ Voz de percusséo « Efeito mestre PHONES
dados MIDI. Atribuido a cada Fonte de * EQ mestre —p

entrada do acionador do bloco
para formar um Kit de percussao.

« Voz predefinida ou

« - >
O Y i N A
GLICK *Vozd Ari
on@ﬁgﬁmﬂ ‘0z do usuario

O SAMPLING [DRUM KIT] — [F2] VOICE —
B [SF2] OUT-TUNE — OutputSel

Sampling

Atribui o sinal de audio
(obtido pelo dispositivo externo)
a uma Voz de usuario.

AUX IN/
SAMPLING IN

Gravando o sinal de audio pelo dispositivo de audio externo ou pelo
microfone no modo Sampling, ou carregando o arquivo de audio a partir
do dispositivo de armazenamento em USB no modo File. :> Sinal de 4udio

5 -

Microfone, etc. CD, MD, etc.

Modo Chain Modo Utility Modo File Modo Trigger Modo Click Modo Song Modo Drum Kit Referéncia

Modo Sampling
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Blocos (Fontes de entrada do acionador) e Sinais do acionador

Bater no bloco produz um sinal do acionador que inclui informagdes sobre a forca aplicada e qual se¢ao foi atingida.

O sinal € transmitido pelo cabo e pelo plugue de entrada do acionador (pdginas 12 e 60) para o DTX900. O som de bateria
correspondente serd acionado no Bloco gerador de tons por esse sinal do acionador. Um sinal do acionador aciona uma Voz
de percussdo ao configurar o bloco para soar somente um som por vez. Um bloco gera um tipo de sinal do acionador ou
vdrios tipos de sinais do acionador, de acordo com o modelo e de qual se¢d@o do bloco vocé atingir, da forma como vocé toca
o bloco e das configuragdes particulares. O bloco que gera o sinal do acionador também pode ser chamado de "Fonte de
entrada do acionador".

B Blocos monofdnicos gerando um tipo de sinal do acionador

Os blocos monofénicos, como o bloco de percussido TP65 e o bloco de prato PCY65 podem gerar
e transmitir somente um tipo de sinal do acionador para o DTX900, independentemente da regido
do bloco que vocé atingir.

H Blocos com 2 e 3 zonas gerando varios tipos de sinal de acionador

O PCY65S gera dois tipos diferentes de sinais do acionador e o PCY 155 gera trés tipos diferentes de
sinais do acionador, dependendo da regido que vocé atingir, enquanto o PCY65 gera um tipo de sinal
do acionador, independente do local aonde € atingido.

Os blocos que geram vdrios tipos de sinal, dependendo da regido onde sdo atingidos, vém em dois tipos
diferentes: blocos com duas zonas e blocos com trés zonas. O PCY 155 ilustrado abaixo no exemplo
pode gerar trés tipos de sinais do acionador desde a secao do Bloco, da Borda ou do Copo, sendo cada
uma delas uma Fonte de entrada do acionador separada.

Trés Fontes de entrada do acionador no bloco do prato e os sinais do acionador correspondentes

Exemplo: PCY155
Sinal do acionador A

— A Voz atribuida a Fonte de entrada do

acionador A (se¢ao do Cone) é acionada.

Sinal do acionador B
A Voz atribuida a Fonte de entrada do
acionador B (secao da Borda) é acionada.

Sinal do acionador C

C A Voz atribuida a Fonte de entrada do
Segao acionador C (segao do Domo) é acionada.
do domo

Um cabo e um plugue de Fonte de entrada do
acionador lida com trés tipos de sinais do acionador.

OBSERVACAO
* O plugue KICK é monofénica e nao consegue lidar com varios sinais do acionador,
mesmo quando um bloco de duas ou trés zonas estiver conectado.
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B Controladores de bloco gerando diferentes tipos de sinais do acionador, de acordo
com as configuracoes
Diferentes tipos de Sinal do acionador também sdo gerados usando o Controlador do bloco de um
bloco de percussdo. Quando um bloco de percussdo de caixa de trés zonas (por exemplo, XP120SD)
equipado com um Controlador de bloco € conectado ao plugue SNARE e o parametro Tipo de
controlador do bloco estiver definido para "caixas" no visor acessado por [DRUM KIT] — [F5] PAD
— [SF1] PADCTRL, o XP120SD podera gerar dois tipos diferentes de sinais do acionador, conforme
o status ativado/desativado das configuragdes rapidas controladas pelo Controlador do bloco.
Ao combinar esses dois tipos com os trés tipos gerados, dependendo da zona em particular que vocé
atingir, um total de seis tipos diferentes de sinais do acionador poderd ser gerado pelo XP120SD.
Para obter detalhes, veja abaixo.

Seis tipos de sinais do acionador gerados ao usar um bloco de trés zonas e ativar ou desativar
a configuracao Rapida

Exemplo: XP120SD

@ Ao virar o Controlador do bloco para
a direita para definir Caixas Ativadas/

Desativadas como "ativadas": Seis tipos de sinais do

acionador para um tnico bloco

B — Sinal do acionador B
c — Sinal do acionador C

A EE— Sinal do acionador A

\ Um cabo e um plugue de Fonte de entrada do

@® Ao virar o Controlador do bloco para acionador lida com seis tipos de sinais do acionador.
a esquerda para definir Caixas Ativadas/
Desativadas como "desativadas":

B Hi-Hat Controller gerando diferentes tipos de sinais do acionador, de acordo com a pressao aplicada

Os blocos de chimbal (como o bloco RHH135, de duas zonas) pode gerar varios tipos de sinal

do acionador, de acordo com a forga aplicada ao Hi-Hat Controller (por exemplo, HH65 conectado
ao RHH135), além de dois tipos diferentes de sinal gerados dependendo do local do bloco que
vocé atingir.

Obtendo sinais do acionador de um tambor acustico

Vocé pode acionar os sinais de um tambor acustico ou um instrumento de percussao semelhante
ao instalar um produto de acionador do tambor adequado (como DT10 ou DT20). Isso permite
acionar sons no DTX900 ao reproduzir o imt do tambor actstico ou da percussao.
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Configuracao do acionador

O DTX900 fornece parametros de Configuracdo do acionador para manuseio ideal dos sinais do acionador transmitidos
pelos blocos, para garantir que os sons esperados sejam produzidos. Os parametros de Configuracao do acionador incluem
sensibilidade (determinando como o DTX900 reage ao sinal do acionador) e configuragdes para evitar problemas, como
acionamento duplo (dois sons reproduzidos ao mesmo tempo) e diafonia (sinais de entrada misturados entre os plugues).

O DTX900 permite criar até cinco configuragdes originais como as Configuracdes do acionador do usudrio, além das novas
Configuracdes do acionador predefinidas.

Bloco e plugue de entrada do acionador

Conforme descrito acima, alguns blocos vém com virias Fontes de entrada do acionador, cada uma podendo gerar seu
proéprio sinal do acionador. Dependendo do plugue ao qual o bloco estiver conectado, no entanto, alguns sinais do acionador
ndo poderdo ser transmitidos para o DTX900. Para evitar que o sinal do acionador caia, consulte a lista abaixo ao conectar
os blocos aos plugues do painel traseiro do DTX900.

Blocos Plugues de entrada do acionador do DTX900

(1) SNARE (6) RIDE (9) HI-HAT (10) KICK/(11) (12)

(2) TOM1 (7) CRASH 1 13)

(3) TOM2 (8) CRASH 2 (14)

(4) TOM3 as)

Modelo MEITE (5) TOM4
el Compativel com Compativel com Compativel com Incompativel com Compativel com

blotA:os de duas blocA:os de duas bloc:,os de duas bloc:,os de duas bloc:,os de duas

e trés zonas e trés zonas, mas e trés zonas, mas e trés zonas e trés zonas, mas

e Controladores incompativel com incompativel com incompativel com

de bloco Controladores de bloco | Controladores de bloco Controladores de bloco
XP100T Bloco de tom © (©) (O) (A) ©)
XP120T Bloco de tom ©) (O) (O) (A) ©
XP100SD Bloco de caixa ©) (0) (O) (A) ©)
XP120SD Bloco de caixa ©) (O) (O) (A) ©)
TP65 Bloco de tom A (A) (A) (A) A
TP65S Bloco de tom (@) (O) ©) (A) ©)
TP100 Bloco de tom ©) (O) (O) (A) ©)
TP120SD Bloco de caixa O (O) (O) (A) ©)
RHH130 Bloco de chimbal (O) (O) O (AN) (O)
RHH135 Bloco de chimbal (O) (O) O (A) (O)
PCY65 Bloco de prato (A) A (N) (A) A
PCY65S Bloco de prato (O) O (O) (A) O
PCY130 Bloco de prato (N) A (A) (AN) A
PCY130S Bloco de prato (O) O (O) (A) O
PCY130SC | Bloco de prato (O) (@) (0) (A) O
PCY135 Bloco de prato (0) @) (0) (A) ©)
PCY150S Bloco de prato (0) © (0) (AN) ©)
PCY155 Bloco de prato (O©) © (©) (A) ©
KP65 Bloco de bumbo (A) (A) (A) A (A)
KP125 Bloco de bumbo (A) (A) (A) JAN (A)
KP125W Bloco de bumbo (AN) (A) (AN) A (A)
DT10 Médulo acionador A A A A A
DT20 Médulo acionador A A A A A

© Indica se o modelo de bloco correspondente é compativel com blocos de trés zonas.
No caso do modelo XP e do modelo TP, sdo reconhecidos trés tipos (duas segdes do aro e uma segao da cabega) dos sinais do acionador.
No caso do modelo PCY, séo reconhecidos trés tipos (se¢des do cone, borda e domo) dos sinais do acionador.

O Indica se o modelo de bloco correspondente é compativel com blocos de duas zonas.
No caso do modelo RHH, s&o reconhecidos dois tipos (se¢bes do cone e borda) dos sinais do acionador.
No caso do modelo PCY, sao reconhecidos trés tipos (segdes do cone e borda) dos sinais do acionador.

/\ Indica as funcdes correspondentes do bloco como bloco monofénico.

() Indica que o bloco correspondente pode ser conectado ao plugue correspondente, ainda que dados predefinidos, como Conjunto
de percussao e Voz de percussao nao prevejam um caso assim.
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Fontes de entrada do acionador

O bloco inteiro, a determinada parte onde vocé bate e a forma como vocé€ toca como origem do sinal do acionador sao

coletivamente chamados de "Fonte de entrada do acionador". Uma Fonte do acionador gera um tipo de sinal do acionador.
Dependendo do modelo, sdo fornecidos até seis Fontes de entrada do acionador em um bloco. Vocé pode atribuir uma Voz

de percussdo a cada Fonte de entrada do acionador no DTX900 ao seguir as instru¢des na pagina 79. Consulte a lista a seguir

ao atribuir uma Voz de percussao.

B Lista da fonte de entrada do acionador

Fonte do acionador Plugue de
Indicagéo - ent_rada do Como o Sinal do acionador é gerado
de LCD acionador
snareHd Pele da caixa (1) SNARE Batendo na area da pele do bloco da caixa-clara (por exemplo, XP120SD).
snareOp Aro aberto da caixa (1) SNARE ;B(;tfggggf secao de rimshot aberta do bloco da caixa-clara (por exemplo,
snareCl Borda fechada da caixa (1) SNARE ;B(la;tfzngg EI;)E.I secao de rimshot fechada do bloco da caixa-clara (por exemplo,
snrHdOff Pele da caixa desativada (1) SNARE Batendo na se.géo dei pele d? bloco da caixa-clara (pgr exemplq, XP120SD)
quando a configuragao (parametro SnaresOn/Off) estiver desativada.
Aro aberto da caixa Batendo na secéo do rims_hot abﬂerto doA bloco da caixa-clara (por_ exemplo,
snrOpOff . (1) SNARE XP120SD) quando a configuragédo (parametro SnaresOn/Off) estiver
desativado .
desativada.
Borda fechada da caixa Batendo na secéo do rims_hot feE:hado qo bloco da caixa-clara (pgr exemplo,
snrCIOff ) (1) SNARE XP120SD) quando a configuragao (parametro SnaresOn/Off) estiver
desativada .
desativada.
tom1Hd Pele do Tom 1 (2) TOMH1 Batendo na area da pele do bloco do tom-tom (por exemplo, XP120T).
tom1Rm1 Aro 1 do Tom 1 (2) TOMA1 Bater na area do aro 1 do bloco do tom (por exemplo, XP120T).
tom1Rm2 Aro 1 do Tom 2 (2) TOMA Bater na area do aro 2 do bloco do tom (por exemplo, XP120T).
tom4Hd Pele do Tom 4 (5) TOM4 Batendo na area da pele do bloco do tom-tom (por exemplo, XP120T).
tom4Rm1 Aro 4 do Tom 1 (5) TOM4 Bater na area do aro 1 do bloco do tom (por exemplo, XP120T).
tom4Rm2 Aro 4 do Tom 2 (5) TOM4 Bater na area do aro 2 do bloco do tom (por exemplo, XP120T).
rideBw Cone do prato de ataque (6) RIDE Batendo na area do cone do bloco de prato.
rideEg Borda do prato de conducéo | (6) RIDE Batendo na area da borda do bloco de prato.
rideCp Domo do prato de conducéo | (6) RIDE Batendo na area do domo do bloco de prato.
crash1Bw Aro do prato de ataque 1 (7) CRASH1 | Batendo na area do cone do bloco de prato.
crash1Eg Borda do prato de ataque 1 | (7) CRASH1 | Batendo na area da borda do bloco de prato.
crash1Cp Domo do prato de ataque 1 | (7) CRASH1 | Batendo na area do domo do bloco de prato.
crash2Bw Aro do prato de ataque 2 (8) CRASH2 | Batendo na area do cone do bloco de prato.
crash2Eg Borda do prato de ataque 2 | (8) CRASH2 | Batendo na area da borda do bloco de prato.
crash2Cp Domo do prato de ataque 2 | (8) CRASH2 | Batendo na area do domo do bloco de prato.
hhBwOp Chimbal aberto (9) HI-HAT Batendo na segég do cone do chimbal quando ela néo estiver fechada pelo
controlador de chimbal.
hhEgOp Borda do chimbal aberta (9) HI-HAT Batendo na segéq da borda do chimbal quando ela néo estiver fechada pelo
controlador de chimbal.
hhBwCI Chimbal fechado (9) HI-HAT Batendo na segéq do cone do chimbal quando ela estiver fechada pelo
controlador de chimbal.
hhEgCI Borda do chimbal fechada (9) HI-HAT Batendo na segéq da borda do chimbal quando ela estiver fechada pelo
controlador de chimbal.
hhFtCl flzl?]tazlgse do chimbal (9) HI-HAT Pressionando e segurando o controlador de chimbal com seu pé.
hhSplsh Foot close do chimbal splash | (9) HI-HAT Pressionando e soltando imediatamente o controlador do chimbal.
bumbo Bumbo (10) KICK Pressionando o bloco de bumbo com seu pé.
padii Bloco 11 (11) PAD11 Batendo no bloco de caixa ou no bloco de tom.
pad12Hd Pele do bloco 12 (12) PAD12 Batendo na area da pele do bloco do tom-tom (por exemplo, XP120T).
padi2Rm1 Bloco 12 Aro 1 (12) PAD12 Bater na area do aro 1 do bloco do tom (por exemplo, XP120T).
pad12Rm2 Bloco 12 Aro 2 (12) PAD12 | Bater na area do aro 2 do bloco do tom (por exemplo, XP120T).
pad15Hd Pele do bloco 15 (12) PAD15 Batendo na area da pele do bloco do tom-tom (por exemplo, XP120T).
pad15Rm1 Bloco 15 Aro 1 (12) PAD15 Bater na area do aro 1 do bloco do tom (por exemplo, XP120T).
padi5Rm2 Bloco 15 Aro 2 (12) PAD15 | Bater na area do aro 2 do bloco do tom (por exemplo, XP120T).
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Bloco gerador de tons (Conjuntos de percussao e Vozes de percussao)

O bloco gerador de tons € a se¢cao do DTX900 que reproduz a Voz de percussado atribuida a Fonte de entrada do acionador,
que transmite o sinal do acionador. Atribuir cada uma das Vozes de percussdo a cada uma das Fontes de entrada do acionador
forma um Conjunto de percussdo. No total, 50 Conjuntos de percussao predefinidos sdo fornecidos no DTX900.

Os Conjuntos de percussiao podem ser editados ou criados conforme o desejado e, depois, armazenados em até 50 locais

de Conjunto de percussio do usudrio na memoria interna, ou armazenados em no maximo 1584 Conjuntos de percussdo
Externos (16 Bancos x 99 conjuntos = 1584 conjuntos) em um dispositivo de armazenamento USB externo conectado

ao conector USB TO DEVICE.

O DTX900 ¢ uma fonte de som abrangente por si s6 com apenas os Conjuntos de percussdo predefinidos incorporados;

no entanto, vocé pode aproveitar melhor o instrumento ao entender a estrutura interna e criar seus préprios Conjuntos

de percussao originais.

B Vozes de percussao atribuidas a cada uma das Fontes de entrada do acionador

Vocé pode criar seu proprio Conjunto de percussao original atribuindo a Voz de percussao desejada
a cada uma das Fontes de entrada do acionador que saem do bloco. Para obter instrugdes, consulte
a pagina 61.

Atribuindo uma Voz de percussao a cada uma das Fontes de entrada do acionador

A: Atribuindo uma Voz de percussao a Fonte de entrada do acionador A.

B: Atribuindo uma Voz de percussao a Fonte de entrada do acionador B.

C: Atribuindo uma Voz de percussao a Fonte de entrada do acionador C.

B Atribuicao conveniente do conjunto de voz conveniente para cada plugue de entrada do Acionador

Atribua Vozes de percussio a cada uma das Fontes de entrada do acionador - esse pode ser um trabalho
demorado, tedioso e dificil. E por isso que 0 DTX900 fornece o parimetro Voice Set (Conjunto de voz).
Simplesmente selecionando um valor no pardmetro Conjunto de voz, vocé pode atribuir as Vozes

de percussao a todas as Fontes de entrada do acionador correspondentes aos respectivos plugues

de Entrada do acionador. Para obter instru¢des, consulte a pagina 79.

Atribuindo um Conjunto de voz a cada um dos plugues de Entrada do acionador

Atribuindo uma Voz de percussao a cada uma das trés Fontes de entrada do acionador
ao atribuir o Conjunto de percusséo ao plugue de Entrada do acionador.
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Bl Conjuntos de percussao formados por Conjuntos de voz (Conjuntos de percussao)

Para vdrios artistas e compositores, os Conjuntos de percussdo predefinidos tém todas as variacoes
necessdrias. Mas se vocé estiver procurando alguma coisa diferente ou quiser personalizar os
Conjuntos, podera alterar o som criando atribui¢cdes de Conjunto de voz para cada um dos plugues

de Entrada do acionador e criar seu Conjunto de percussio original. Se vocé quiser ir ainda mais longe,
altere o som e crie um Kit de percussao atribuindo Vozes de percussio a cada uma das Fontes

de entrada do acionador.

[DRUM KIT] - [F1] PLAY

[DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF1] SELECT

Para cada plugue
de Entrada do acionador
(Para cada INPUT)

Para cada Fonte
de entrada do acionador
(para cada SOURCE)

Conjunto de
percussao

Voz de percussao

Conjunto de vozes

Voz de percussao

Voz de percussao

Voz de percussao

Conjunto de vozes

Voz de percussao

Voz de percussao

Voz de percussao

Conjunto de vozes

Voz de percussao

Voz de percussao

Fonte de entrada do acionador

Sinal do
acionador

Bloco
monofénico

Bloco de
3 zonas

Bloco de
3 zonas

Bloco de
2 zonas
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B Vozes de percussao e numeros da nota MIDI

Uma coisa importante a entender é que Vozes de percussdo separadas sao atribuidas aos nimeros

da nota MIDI ao usar a fungao Stack/Alternate (Empilhar/Alternar (pagina 86). Ainda que vocé nao
precise necessariamente prestar atencdo nos nimeros de nota MIDI ao usar outras fungdes, o uso

da fun¢ao Stack/Alternate (Empilhar/Alternar) exige que vocé defina o nimero da nota MIDI em vez
da Voz de percussao.

Para o Conjunto de percussdo selecionado no momento, vocé podera confirmar qual Voz de percussao
serd atribuida a cada nimero de nota MIDI no visor acessado ao se pressionar os botdes [DRUM KIT],
[F2] VOICE, [SF1] SELECT na ordem, definindo SOURCE como MIDI e depois selecionando um
nimero de nota MIDI na coluna "NOTE NO". A partir desse visor, vocé pode alterar a Voz de
percussao atribuida ao nimero da nota MIDI, o que significa que vocé pode alterar a Voz de percussdo
atribuida a Fonte de entrada do acionador (bloco).

| Fonte de entrada do acionador |

XP120SD RHH135 KP125W

Numero da nota MIDI |

hd hd
[ [ [ [ [ [ [ |
Co Ci1 C2 C3 Ca4 Cs Cs C7
I I I I I I I
108 —» 127

0<-24 36 48 60 72 84 96

Som Edge Shot
do chimbal

Som Headshot Som de bumbo

| Voz de percussdo |

Nos exemplos acima, as Fontes de entrada do acionador e as Vozes de percussao listadas abaixo s@o atribuidas aos nlimeros
de nota MIDI C1, C3 e C5, respectivamente.

Numero da nota MIDI | Fonte de entrada do acionador Voz de percussao
C1 Area da pele do XP120SD Som de Headshot da caixa-clara
C3 Secao da borda do RHH135 Som de Edge Shot do chimbal
C5 KP125W Som de bumbo do bumbo
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A fungdo Sampling (Amostragem) permite gravar sinais de dudio, como vocais e reprodugdo de CD no DTX900 e tocar esses
sons batendo nos blocos de percussdo. A gravagdo de sinais de dudio no DTX900 é chamada de "amostragem" (ou sampling).
Além de conseguir gravar sinais de dudio diretamente no DTX900, vocé também poderd importar os dados de dudio existentes
(no formato de arquivo WAV ou AIFF) no modo File. Isso permite que vocé use o dudio gravado e editado no computador com
0 DTX900. Depois de gravar ou carregar o dudio, vocé precisard atribui-lo a uma Voz de usudrio, que pode ser selecionada

no modo Drum Kit.

AVISO

» As Vozes de usuario criadas no modo Sampling residem temporariamente nos DIMMSs, instalados opcionalmente
(paginas 76 e 147). Como os dados contidos em DIMM séao perdidos quando a alimentacdo é desligada,
vocé devera sempre salvar as Vozes de usuario criadas ao registrar, editar e usar os Jobs em um dispositivo
de armazenamento USB antes de desligar a alimentagdo. Para obter informagdes sobre como salvar,
consulte as paginas 54 e 114.

Fonte de amostragem | Dispositivo de armazenamento USB
Microfone, etc. CD, MD, etc. Arquivo AIFF,
WAV, etc.

0

AUXIN/
SAMPLING IN

Sampling O SAMPLING Load O FILE
Executado no Executado no modo File
Modo Sampling B (Tipo de arquivo = Wave ) D

Destino ao qual o sinal de audio gravado € atribuido |

Voz do usuério
Especificada antes de a amostragem (Sampling) ser executada no visor acessado por [SAMPLING]
— [F1] SELECT.
ou
Especificada antes de a carga (Load) ser executada no visor acessado por [FILE] — [F2] LOAD.

DIMM (vendido separadamente)
Méax. 512 MB

Bloco (Fonte de entrada do acionador)
Especificado depois de a amostragem ser concluida (Modo Sampling).
ou
Especificado no visor acessado por [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF1] SELECT.

O FILE
Salvar/carregar

Executado no modo File

¥

Dispositivo de armazenamento USB |

Tipo de arquivo
= AllData, AllVoice,

C) Wav,Aiff
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B Modo Trigger

[SAMPLING] — [F6] REC — Modo Trigger
O modo Trigger € um recurso conveniente do Sampling (Amostragem) que permite determinar a forma
como a gravacdo serd iniciada (manualmente ou automaticamente), com base no nivel de dudio.

@ Iniciando a gravacao manualmente

[SAMPLING] — [F6] REC — Modo Trigger = manual

Independentemente do nivel do sinal de entrada de dudio, a amostragem comeca logo depois
de pressionar o botao [F6] START no visor Sampling Standby (Amostragem em espera).

@ Iniciando a gravacao quando o sinal de entrada excede o Nivel do acionador
[SAMPLING] — [F6] REC — Modo Trigger = nivel

Depois de pressionar o botdao [F6] START no visor Sampling Standby, a amostragem serd iniciada
assim que um sinal de dudio forte o suficiente for recebido. O limite para esse inicio auto-acionado
€ chamado de Trigger Level (explicado na ilustracio abaixo).

i A gravacdo de amostra comeca aqui.
Nivel
- Gravando o nivel
do acionador
A gravacao de amostra comeca aqui.
Nivel
- Gravando o nivel
do acionador

Como vocé pode ver, quanto mais alta a configuracao de Trigger Level (Nivel do acionador), mais alto
o0 dudio de entrada precisara ser para iniciar a amostragem. Por outro lado, se o Nivel do acionador
for definido baixo demais, um ruido suave podera ser suficiente para iniciar inadvertidamente

a amostragem.
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Miisica

A musica é formada por duas faixas em sequéncia (Faixas 1 e 2) e pelos dados do cabegalho.

Cada uma das duas faixas sequenciais contém dados sequenciais MIDI de 16 canais MIDI (canal 1 — 16). As partes DRUM,
BASS e OTHER correspondem aos canais MIDI 10, 3 e a outros canais, respectivamente. Essas pecas podem ser silenciadas,
independentemente das faixas em que estiverem, pressionando os botdes [SF1], [SF2] e [SF3].

Os dados do cabegalho no inicio de uma musica contém informagdes gerais sobre a musica, como niimero do Conjunto

de percussao, tempo e Féormula de compasso (BEAT), além de alteragdes no programa ou dados de volume para cada canal
MIDI. Esses tipos de dados serdo transmitidos automaticamente para o bloco gerador de som quando vocé selecionar

uma musica.

Quando a reprodug@o da musica for iniciada, os dados ser@o transmitidos para o bloco gerador de tons para os sons

a serem reproduzidos.

Song

Faixa 1 l Faixa 2

| DRUM — MIDI canal 10 |

N I

| BASS — MIDI canal 3 |

L 1
| OTHER — MIDI canais 1, 2, 4-9, 11-16 |
§ I

OBSERVACAO
+ Todas as Musicas predefinidas sao gravadas na faixa 1.

OBSERVACAO
» Mesmo se o botdo [SF1] DRUM estiver desativado, a parte de percussdo
da faixa 1 somente podera ser silenciada.

A reproducao de cada musica pode ser iniciada ao se atingir o bloco especificado e também pressionar o botdo [p>/H]
(Reproduzir/Parar). A fun¢ao que permite iniciar/interromper a reproducdo de uma Musica batendo no bloco especificado

¢é chamada de "Pad Song" (pagina 93). Cada Conjunto de percussdo pode conter até quatro Fontes de entrada do acionado as
quais uma Pad Song (Musica do bloco) € atribuida. Alguns Conjuntos de percussao predefinidos fornecem configuracdes
especiais de Musica do bloco.

Como o DTX900 pode tocar uma Mdsica principal (normalmente iniciada pelo botdo [»>/H]) e até quatro Pad Songs
(Mtsicas de bloco) por vez, vocé pode tocar frases curtas, como um riff de guitarra ou um instrumento de metal/corda
batendo nos blocos enquanto toca o conjunto de percussao junto com a musica principal.

As configuragdes da Pad Song (Miusica do bloco) para cada Conjunto de percussdo podem ser realizadas no visor acessado
por [DRUM KIT] — [F5] PAD — [SF3] PADSONG.
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Efeitos

Este bloco aplica os efeitos a saida do bloco gerador de tom, processando e aperfeicoando o som usando a sofisticada
tecnologia DSP (digital signal processing, processamento de sinal digital). Os efeitos sdo aplicados nos estigios finais
de edi¢do, permitindo a alteracdo do som conforme o desejado.

B Estrutura do efeito

Os efeitos do DTX900 sao formados pelos blocos a seguir.

OBSERVACAO

« Para obter informagbes detalhadas sobre os Tipos de efeito e parametros
relacionados, consulte as paginas 70 e 72, respectivamente. Para obter uma lista
completa dos Tipos de efeito disponiveis para cada bloco de Efeito, consulte a Lista
de tipos de efeito no livreto Lista de dados, separado.

@ Reverb

Os efeitos de Reverb (Reverberacdo) agregam uma ambiancia aquecida ao som, simulando as reflexdes
complexas de espagos de apresentagdo reais, como sala de concertos ou casa noturna pequena.

O tipo de Efeito do bloco de Reverberagao (Reverb) pode ser selecionado para cada Conjunto

de percussao do visor acessado por [DRUM KIT] — [F4] EFFECT — [SF1] CONNECT

ou [SF3] REVERB. O Efeito desse bloco € aplicado ao som geral do DTX900.

@ Chorus

Os efeitos de coro (Chorus) usam varios tipos de processamento de modulagdo, incluindo flanger e
phaser, para melhorar o som de diversas formas. O tipo de Efeito do bloco de Coro (Chorus) pode ser
selecionado para cada Conjunto de percussio do visor acessado por [DRUM KIT] — [F4] EFFECT —
[SF1] CONNECT ou [SF4] CHORUS. O Efeito desse bloco € aplicado ao som geral do DTX900.

® Variacao

Os efeitos desse bloco s@o aplicados somente ao som do Kit de percussao atual. O tipo de Efeito
do bloco de Variacdo (Variation) pode ser selecionado para cada Conjunto de percussio do visor
acessado por [DRUM KIT] — [F4] EFFECT — [SF1] CONNECT ou [SF2] VAR.

® Insercao A e Insercao B

Os efeitos desses dois blocos sdo aplicados somente ao sinal de dudio que vem do dispositivo de dudio
externo ou do microfone. O tipo de Efeito para a Inser¢ao A e B pode ser selecionado no visor acessado
por [UTILITY] — [F4] AUX IN — [SF3] INS A e [SF4] INS B, respectivamente.

@ Efeito mestre
Este bloco aplica os efeitos ao sinal de saida estéreo do som inteiro. O tipo de Master Effect (Efeito
mestre) pode ser selecionado no visor acessado por [UTILITY] — [F3] EFFECT — [SF2] MEF.

@ Master EQ
O EQ mestre ¢ aplicado ao som final e geral (pds-efeito) do instrumento. O tipo de Master EQ
(EQ mestre) pode ser definido no visor acessado por [UTILITY] — [F3] EFFECT — [SF1] MEQ.
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B Conexao do efeito
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Tipos e categorias de efeitos

O DTX900 fornece tanta variedade de tipos de Efeito que
pode ser dificil encontrar o tipo desejado entre o grande
ndmero disponivel. E por isso que todos os tipos de efeito
sdo divididos em convenientes categorias de Efeito.

Esta secdo explica as categorias de Efeito e seus tipos.

A lista Tipo de efeito, descrita abaixo para cada categoria,
contém as colunas: REV (Reverberacdo), CHO (Refrao),
VAR (Variacao), INS (Insercao) e MEF (Efeito master).
As marcas de verificac@o indicadas nessas colunas
significam que o Tipo de efeito estd disponivel para cada
bloco. Esses tipos de Efeito (com as marcas de verificagdao
indicadas em cada lista) podem ser selecionados a partir
dos controles do painel.

Bl COMPACTADOR e EQ

O compactador é um efeito geralmente usado para limitar
e reduzir a dindmica (suavidade/volume) de um sinal

de dudio. Para sinais que variam amplamente na dindmica,
como vocais e partes de violdo, ele "comprime" a faixa
dinamica, deixando efetivamente os sons suaves mais altos
e os sons altos mais suaves. Quando usado para reforgar

o nivel geral, ele cria um som de alto nivel mais consistente
e potente. A compactacdo pode ser usada para aumentar

a sustentacdo para o violao elétrico, reduzindo o volume
de um vocal ou levando o padrao de ritmo ou do conjunto
de percussdo diretamente além da mixagem.

B FLANGER & PHASER

O flanger cria um som metdlico e vertiginoso. O phaser
modula de forma ciclica, para adicionar movimento
e animagao ao som.

Tipo de efeito | VAR | INS | MEF Descricao
COMPRES- Compactagdo com
SOR vVivi]Y som vintage.
CLASSIC )
COMPRES- v | v _ |Tipo de compressor
SOR convencional.
MULTI BAND v iviv Compactador do tipo
COMP de trés bandas.
EQ vintage paramétrico
EQ viv]- de cinco bandas.
Adiciona novos harménicos
HARMONIC .
ENHANCER v v — | ao sinal de entrada, para
fazer o som sobressair.
B LO-FI

Este efeito degrada intencionalmente a qualidade de dudio
do sinal de entrada por varios métodos, inclusive abaixar
a frequéncia de amostragem.

Tipo de efeito | VAR | INS | MEF Descricao
Degrada a qualidade de
audio do sinal de entrada
LO-FI vivi]Y para um som de baixa
fidelidade (lo-fi).
NOISY vV | Vv — | Adiciona ruidos ao som atual.
Simula os ruidos, arranhdes
DIGITAL ’ -
TURNTABLE vV | Vv - gr:a:/riLrJ]IiTos de uma gravagao

Tipo de efeito | VAR | INS | CHO Descricao
Flanger de sonoridade

FLANGER vV | v |V vintage.

CLASSIC ) )
FLANGER v | v | v |Tipo de flanger convencional.
TEMPO Flanger sincronizado com
FLANGER V1YY |otempo.

DYNAMIC viv!l - Flanger controlado de forma
FLANGER dinamica.

PHASER viv!lv Phaser monofénico

MONO de sonoridade vintage.
PHASER vivlv Phaser estereofénico
STEREO de sonoridade vintage.
TEMPO Phaser sincronizado com
PHASER v vi9v o tempo.

DYNAMIC v | v | _ |Comutador de fase
PHASER controlado dinamicamente.
B DISTORCAO

Esse tipo de efeito € usado principalmente para violdo,
adicionando mais distor¢do ao som.

Tipo de efeito | VAR | INS | MEF Descricao
AMP v | v | _ |Simulagio de um
SIMULATOR 1 amplificador de guitarra.
AMP viv |- Simulag&o de um
SIMULATOR 2 amplificador de guitarra.
Como a compactagao esta
incluida no primeiro estagio,
COMP v |lv _ | pode ser produzida distorgao
DISTORTION estatica independentemente
das alteragdes no nivel
de entrada.
cowe | e e
DELAY (Distorcao) e Delay (Retardo)
estao conectados em série.
B WAH

Este efeito modula de forma ciclica o brilho do tom
(frequéncia de corte de um filtro). O Auto-Wah modula
o tom via LFO, o Touch Wah modula o tom pelo volume
(velocidade das notas) e o Pedal Wah modula o tom

do controle do pedal.

Tipo de efeito | VAR | INS Descricao

AUTO WAH v | v |Modulaotom via LFO.

Modula o tom pelo volume

TOUCH WAH vi§v (velocidade das notas).
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B REVERB

Também chamado de "reverberacdo", isto se refere a
energia do som restante em uma sala ou espago fechado

depois que o som original para. Similar, mas diferente do
eco, a reverberacdo € o som difuso e indireto das reflexdes
das paredes e do teto que acompanham o som direto.

As caracteristicas desse som indireto dependem do
tamanho e espago da sala e dos materiais e do mobilidrio
no local. Os tipos do efeito de reverberagdo usam um

processamento de sinal digital que simula essas

caracteristicas.

Tipo de efeito

VAR

INS

REV

CHO

Descricao

REV-X HALL

Reverberacéao que
emula a acustica de
uma sala de concertos
usando a tecnologia
REV-X.

R3 HALL

Reverberacéao que
emula a acustica de
uma sala de concertos
usando um algoritmo
derivado do Yamaha
ProR83.

SPX HALL

Reverberacao que
emula a acustica de
uma sala de concertos
derivada do Yamaha
SPX1000.

REV-X ROOM

Reverberacao que
emula a acustica de
uma sala usando a
tecnologia REV-X.

R3 ROOM

Reverberagao que
emula a acustica de
uma sala usando um
algoritmo derivado
do Yamaha ProR83.

SPX ROOM

Reverberagao que
emula a acustica de
uma sala derivada

do Yamaha SPX1000.

R3 PLATE

Reverberacéao que
emula um prato de
metal usando um

algoritmo derivado
do Yamaha ProR3.

SPX STAGE

Reverberacéao feita para
aperfeigoar
instrumentos solo,
derivada do Yamaha
SPX1000.

SPACE
SIMULATOR

Reverberacéo que
permite definir o
tamanho do espaco
especificando a largura,
aalturaea
profundidade.

EARLY
REFLECTION

Este efeito isola apenas
0s componentes

de reflexao iniciais

da reverberagao.

H REFRAO

Dependendo do tipo de refrdo em particular e dos
parametros, isso pode fazer com que uma voz soe "maior",

como se varios instrumentos idénticos estivessem tocando
em unissono, ou entdo pode dar a voz mais calor

e profundidade.
Tipo de efeito | VAR | INS | CHO Descricao
Este efeito de refrao produz
uma modulagao mais rica
G CHORUS vivivY e complexa que o refrao
convencional.
Esse efeito de refrao consiste
.2|.OM|$DULA' v 4 v | de modulagao da afinagao
e modulagao da amplitude.
Esse efeito usa um LFO
SPXCHORUS | v | v | ¢ |de trés fases para adicionar
modulagédo e amplidao ao som.
Uma versao multi-estagio
SYMPHONIC | v | v | ¥ | 42 modulacdo SPX CHORUS.
Efeito de coro sem
ENSEMBLE v i iviv modulacéo, criado pela adicao
DETUNE de um som com a afinagao
ligeiramente distorcida.

B VIBRACAO e ROTACAO
O efeito de vibracao modula de forma ciclica o volume.
O efeito de alto-falante giratério simula o vibrato
caracteristico de um alto-falante giratdrio.

Tipo de efeito | VAR | INS Descricao
Move ciclicamente o som da
AUTO PAN v | v |esquerda para a direita e de frente
para tras.
TREMOLO v | ¢ |Modula de forma ciclica o volume.
ROTARY v | v Simulagao de um alto-falante
SPEAKER giratério.
B RETARDO

Um efeito (ou dispositivo) que retarda um sinal de dudio
para efeitos de ambiente ou ritmo.

Tipo de efeito | CHO | VAR | INS | MEF Descricao

A resposta de dois
CROSSDELAY | v | v | Vv — | sons com retardo

se cruzam.

Retardo cruzado
TEMPO . .

4 v v — | sincronizado com

CROSS DELAY o tempo.

Retardo monofénico
TEMPODELAY v | v | v | — |sincronizado com
MONO

o tempo.

Retardo monofénico
TEMPODELAY | o | o | v | - |sincronizado com
STEREO

o tempo.

Retardo cujo tempo
CONTROL . Y
DELAY - 4 v — | é controlavel em

tempo real.
DELAY LR v | v | v | _ |Produz dois.sons

com retardo: D e E.

Produz trés sons

com retardo:
DELAY LCR vV | v |V — | L (a esquerda),

R (a direita) e

C (ao centro).

Produz dois sons com
DELAY LR (4 v v v | retardo em estéreo:
(Stereo) DeE
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B TECH

Este efeito muda radicalmente as caracteristicas do tom
usando filtro e modulag@o.

Tipo de efeito | VAR | INS | MEF Descricao
Um efeito que modifica a
RING v | v v afinagao ao aplicar modulagao
MODULATOR de amplitude a frequéncia
da entrada.
DYNAMIC Modulacéo de anel controlada
RING v | Y | = |dinamicamente
MODULATOR ’
DYNAMIC Filtro controlado de forma
FILTER v 1Y | Y |dinamica.
Processa o sinal de entrada
AUTOSYNTH | v | v — | em um som do tipo
sintetizador.
Controla o nivel de uma banda
ISOLATOR v | v | v |defrequéncia especificada
do sinal de entrada.
Corta 0 som de Voz em
SLICE vV | Vv v | segmentos separados para
efeitos ritmicos especiais.
Adiciona uma sensacao unica
EE%S,{}AODU' vV | Vv — | de modulagéao semelhante
a modulagao por anel.
B MISC

Esta categoria inclui tipos de efeito nao incluidos
nas outras categorias.

Tipo de efeito | VAR | INS Descricao

TALKING v | v Adiciona um som de vogal ao sinal
MODULATOR de entrada.

PITCH v | v Muda a afinagao do sinal
CHANGE de entrada.

REV-X

REV-X € um algoritmo de reverberacio desenvolvido
pela Yamaha. Ele fornece uma qualidade de som de alta
densidade e ricamente reverberante, com atenuagdo suave,
dispersdo e profundidade que trabalham juntos para
melhorar o som original. O DTX900 conta com dois tipos
de efeitos de REV-X: REV-X Hall e REV-X Room.

Parametros do efeito

Cada um dos Tipos de efeito conta com pardmetros que
determinam como o Efeito € aplicado ao som. Diversos
sons podem ser obtidos a partir de um tnico tipo de efeito
ao definir esses parametros. Para obter informagdes sobre
os parametros do Efeito, veja abaixo.

B Configuracées predefinidas para parametros

de efeito

As configuracdes predefinidas para os parametros de cada
tipo de efeito sdo fornecidas como modelos e podem

ser selecionadas no visor de selecdo do Tipo de efeito.
Para obter o som com o efeito desejado, procure primeiro
selecionar uma das predefinicdes préximas do som
imaginado e, em seguida, altere os parametros conforme

0 necessario

B Parametros do efeito

OBSERVACAO

« Alguns dos parametros abaixo poderao ser exibidos em diferentes tipos
de efeito com 0 mesmo nome, mas na verdade tém fungdes diferentes
dependendo do tipo de efeito em particular. Para esses parametros,
sao dados dois ou trés tipos de explicagao.

Nome do i
parametro Descricoes

AEGPhs Cria um offset da fase do AEG.

Determina a profundidade da modulacao

AMDepth de amplitude.

AMInVR Determina a fase da modulacédo de amplitude

do canal R.

AmpType Seleciona o tipo de amplificador a ser simulado.

AMSpeed Determina a velocidade de modulagao da amplitude.

AMWave Determina a onda da modulagao de amplitude.

Analog Adiciona as caracteristicas de um flanger analégico

ao som.

AtkOfst Determina o tempo decorrido entre o bater em um

bloco (ou tocar uma tecla) e o inicio do efeito wah.

AtkTime Determina o tempo de ataque do seguidor

do envelope.
Determina o tempo decorrido entre o bater em
Attack um bloco (ou tocar uma tecla) e o inicio do efeito
compressor.
Determina o gral no qual o Word Length

BitAsgn (Comprimento da palavra) é aplicado ao som e afeta
a resolucao dele.

Bottom Determina o valor minimo do filtro wah.

ClickDensity Determina a frequéncia com que o clique soa.

ClickLvl Determina o nivel de clique.

Color2 Determina a modulagao da fase fixa.

Este € um dos parametros de Multi Band Comp e

CommonRel determina a quantidade de tempo decorrido entre

a liberagao de uma nota e o final do efeito.
Determina o nivel de entrada minimo no qual o efeito

Compres compressor é aplicado.

Este é um dos parametros de Retardo do controle.
Quando configurado como "Normal", o efeito de
retardo serd sempre aplicado ao som. Quando

CtrType definido em "Scratch" (inicio), o efeito de retardo nao

sera aplicado se tanto o Tempo de retardo quanto
o Offset do tempo de retardo estiverem configurados
em "0."

Decay Controla a forma como o som de reverberagao

enfraquece.
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Nome do A Nome do i
parametro Descricoes parametro Descricoes
[Para TEMPO DELAY MONO, TEMPO DELAY Dry/Wet Determina o balango do som seco e do som
STEREO] y de efeito.
Determina o retardo do som no valor da nota. ; Anci :
) - o Determina a frequéncia de corte do filtro de
Delay Isso ajuda a definir os retardos ritmicos que DryLPF passagem de graves aplicada ao som seco.
correspondem ao ritmo da musica. - = -
[Para efeitos TEC, CONTROL DELAY] DryLvi Determina o nivel do som seco (som nao
Determina o tempo de retardo. processado).
DelayC Determina o tempo de retardo para o canal central. DryMixLvl Determina o nivel do som seco (som nao
- processado).
DelayL Determina o tempo de retardo para o canal L. b g vol do sinal i o
Determina a quantidade de tempo entre 0 momento DrySndNoise d:tririrgéna o nivel o sinal seco enviado o efelto
DelayL>R em que o som € inserido pelo canal L e o momento — —
que o som é emitido para o canal R. DyLVIOfs Determina o valor de deslocamento adicionado
- Y a saida do seguidor de envelope.
DelayOfstR Determina o tempo de retardo para o canal R - - -
elayOfst como offset. DyThreshLyl | Détermina o nivel minimo no qual o seguidor
- Y do envelope € iniciado.
DelayR Determina o tempo de retardo para o canal R. . -
- - Define a curva que determina a forma como o som
Determina a quantidade de tempo entre 0 momento Edge seré distorcido
DelayR>L em que o som é inserido pelo canal R e o momento - - - —
que 0 som é emitido para o canal L. Emphasi Determina a alteragao das caracteristicas em altas
[Para efeitos REVERB, exceto EARLY frequéneias.
REFLECTION] EQ1Freq Determina a frequéncia de Corte do EQ1
Density Determina a densidade das reverberagoes. (Filtro de realce de graves).
[Para EARLY REFLECTION] EQ1Gai Determina o ganho de nivel de EQ 1 (Filtro de realce
Determina a densidade das reflexdes. ain de graves).
g )
g’ara FFANGER]I' do 6o onda LFO | EQ2Freq Determina a frequéncia central do EQ2.
etermina a amplitude da onda que controla - - -
a alteragdo ciclica da modulacao de retardo. EQ2Gain Determina o nivel de ganho de EQ2.
Depth [Para PHASER MONO, PHASER STEREO)] EQ2Q Determina o Q de EQ2.
Determina a amplitude da onda LFO que controla EQ3Freq Determina a frequéncia central do EQ3.
a alteragdo ciclica da modulagéo de fase. - - -
[Para SPACE SIMULATOR] EQ3Gain Determina o nivel de ganho de EQ3.
Determina a profundidade da sala simulada. EQ3Q Determina o Q de EQS.
Detune Determina a quantidade de dessintonizagao EQ4Freq Determina a frequéncia central do EQ4.
da afinagdo. EQ4Gain Determina o nivel de ganho de EQ4.
. Seleciona o dispositivo para alterar a forma como -
Device o som deve ser distorcido. EQ4Q Determ!na 0Qde EQ4
[Para TEMPO PHASER, EARLY REFLECTION] EQS5Freq %’ffﬁ;";‘g?; Ifégq luenoa d%i)c""e do EQ5
Determina o a disperséo do efeito selecionado. . 9 — .
Diffuse [Para efeitos REVERB, exceto EARLY EQ5Gain Determina o ganho de nivel de EQ5 (Filtro de realce
REFLECTION] de agudos).
Determina a dispersao da reverberagao. EQFreq Determina a frequéncia central para cada banda
Directn Determina a diregao da modulagéo controlada pelo do EQ.
seguidor do envelope. EQGain Determina o ganho de nivel da frequéncia central
Div.Lvl Determina o nivel minimo das partes extraida pelo de EQ para cada banda.
] efeito de corte. EQWidth Determina a largura da banda EQ.
DivFreqH Deterpwina a alta frequéncia para dividir o som inteiro ER/Rev Determina o nivel de balango da reflexao inicial
em trés bandas. e do som de reverberagéo.
DivFreqL Determina a baixa frequéncia para dividir o som Este parametro de Auto Pan (deslocamento
inteiro em trés bandas. automatico, disponivel quando PAN Direction estiver
Determina como o som (onda) ¢ partido pelo F/RDpth configurado como "L turn" (curva a esquerda) e
DivideType comprimento da nota. Isso ajuda a definir os efeitos "R turn” (curva a direita)) determina a profundidade
ritmicos que correspondem ao ritmo da musica. do deslocamento F/R (frontal/traseiro).
DlyLvl Determina o nivel do som do retardado. FBHIDmp Determina como as altas frequéncias do som
DIivLVIC Determina o nivel de som retardado para o canal de feedback enfraquecem.
M central. FBHIDMR Determina a quantidade de enfraquecimento em
DlyMix Determina o nivel de mistura som retardado. altas frequéncias para o canal R como offset.
. Z [Para efeitos de CHORUS, DELAY, TECH, CLASSIC
DlyOfst gg‘r‘zrt:r'gg 0 valor de deslocamento da modulagao FLANGER, TEMPO FLANGER, DYNAMIC
— . FLANGER, COMP DISTORTION DELAY]
Determina a velocidade (taxa) na qual o tempo de Determina a saida do nivel de feedback desde
DlyTrnsit retardplé alterado do valor atual para o novo valor FBLevel o retardo e de volta a entrada.
especificado. [Para TEMPO PHASER, DYNAMIC PHASER]
[Para HARMONIC ENHANCER, TALKING Determina a saida do nivel de feedback desde
MODULATOR] o retardo e de volta a entrada.
Determina a extensdo na qual o aperfeicoador [Para efeitos de REVERB] o
Drive ou 0 modulador de viva-voz é aplicado. Determina o nivel de feedback do retardo inicial.
[Para NOISY, SLICE] FBLVI{ Determina o nivel de feedback para o som retardado
Determina o grau e a caracteristica do efeito v na 12 série.
de distorgao. FBLVI2 Determina o nivel de feedback para o som retardado
DriveHorn Determina a profundidade da modulagdo gerada v na 22 série.
pela rotagao do horn. FBLVIR Determina o nivel de feedback para o canal R como
DriveRotor Determina a profundidade da modulagéo gerada v offset.
pela rotagéo do rotor. FBTime Determina o tempo de retardo do feedback.
FBTime1 Determina o tempo de retardo do feedback 1.
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Nome do v Nome do .
parametro Descricoes parametro Descricoes
FBTime2 Determina o tempo de retardo do feedback 2. LFOPhDiff Determina a diferenga da fase E/D da onda
FBTimelL Determina o tempo de retardo do feedback para modulada.
o canal esquerdo. LFOPhRst Determina como a fase inicial do LFO é redefinida.
FBTimeR Determina o tempo de retardo do feedback para [Para efeitos de CHORUS, TREMOLO, RING
o canal direito. MODULATOR, CLASSIC FLANGER, TEMPO
; . . ; FLANGER]
Determina o nivel de saida do sinal de som do bloco
Feedback . P Determina a frequéncia da modulagéo.
f .
dee elt? e retorn?do a ?ua pro;:?rla eﬂntr?da [Para TEMPO PHASER]
Fined Determina a configuragao da afinagao fina para LFOSpeed Determina a velocidade de modulagao por um
a 1% serie. comprimento de nota. Isso ajuda a definir os efeitos
Fine2 Determina a configuragao da afinagéo fina para [gmiC?U%Ug g:;\flTSPOHdem ao ritmo da musica.
a 22 série. ara
[Para LO-FI] Determina a frequéncia de Auto Pan (Deslocamento
FItT Determina o tipo de caracteristicas do tom. automatico).
ype [Para DYNAMIC FILTER] [Para CLASSIC FLANGER, RING MODULATOR]
Determina o tipo de filtro. [SPeIecinrJe_irg nglpafa modulagao.
- - ara
GateTime Determina o tempo de ponte de parte cortada. LFOWave Seleciona a onda, o seno ou quadrado.
H.Fre Determina a frequéncia central da banda EQ alta [Para AUTO PAN]
-req que é atenuada/reforgada. Determina a curva de deslocamento.
H.Gain Determina a quantidade de reforco ou atenuacéao Livenss Determina as caracteristicas de enfraquecimento
’ aplicados banda EQ alta. de Reflexao inicial.
Height Determina a altura da sala simulada. Determina a quantidade de tempo desde o momento
Determina a quantidade de tempo desde o0 momento LowAtk em que uma nota é pressionada até o momento em
HiAtk em que uma nota é tocada até o momento em que que o compressor € aplicado as baixas frequéncias.
o compressor é aplicado as altas frequéncias. LowGain Dgtermina 0 ganho de saida para as frequéncias
HiGain Determina o ganho de saida para as frequéncias baixas.
altas. LowLvl Determina o nivel de saida para as frequéncias
HiLvl Determina o nivel de frequéncias de agudos. baixas.
HiMute Alterna o status sem 4udio das frequéncias altas. LowMute Determina se a banda de baixa frequéncia esta
[Para MULTI BAND COMP] desativada ou ativada.
ara
HiRat Determina a proporgao do compressor para [Para MULTI BAND COMP]
as frequéncias altas. LowRat Determlqa a proporgao do compressor para as
P feitos de REVERE] frequéncias baixas.
. ara efeitos de -
HiRat Ajusta a ressonancia das altas frequéncias. LowRat [Para efeitos de REVERB] L )
- - — - Determina a proporcao das frequéncias baixas.
HiTh Determina o nivel de entrada minimo no qual o efeito - - — -
é aplicado as frequéncias altas. LowTh I?etermmag nivel d? erjtrada_mlnlmo no qual o efeito
- - é aplicado as frequéncias baixas.
Determina a velocidade do horn quando a chave - — -
HornF slow/fast estiver em "fast". LPE Determina a frequéncia de corte do filtro
- - de passagem de graves.
HornS Determina a velocidade do horn quando a chave - P -
orn slow/fast estiver em "slow". LPFReso Determina a Ressonancia do Filtro de passagem
- — - de graves para o som de entrada.
HPF Determina a frequéncia de Corte do Filtro - -
de passagem de graves. M.Freq Determlna a f,requenma central da banda EQ
- - - do meio que é atenuada/reforcada.
InitDI Determina o tempo decorrido entre o som direto - - —
y e original e as reflexdes iniciais. M.Gain Detlermlna a quantidade de_ reforco ou atenuacéo
DIV Detormi : 4o retard Tasen aplicados banda EQ do meio.
ni etermina o tempo de retardo para a 1a série.
- y - P P — M.Width Determina a largura da banda EQ do meio.
InitDly2 Determina o tempo de retardo para a 2a série. [Para FLANGER]
InitDlyL. Determina o tempo de retardo do canal esquerdo. Determina o valor de deslocamento da modulagéo
InitDIyR Determina o tempo de retardo do canal direito. Manual do retardo.
- - [Para PHASER MONO, PHASER STEREQ]
InpLvI Determina o nivel de entrada. Determina o valor de offset da modulacéo da fase.
Seleciona a configuragdo monofénica - - = -
InpMode ou esterofénica para o som de entrada. MicAngl Determ!na o] anguI? de E/D do microfone.
InpSelect Seleciona uma entrada. " Determina a quantl,dade d_e tempo d,esde 0 momento
- — . idAtk em que uma nota é pressionada até o momento em
L.Freq Dete[mlna a frequéncia central da banda EQ baixa que o compressor ¢ aplicado as baixas médias.
que ¢ atenuada/reforgada. MidGai Determina o ganho de saida para as frequéncias
L Gain Determina a quantidade de reforgo ou atenuagao latzain médias.
aplicados banda FQ baixa. MidLvl Determina o nivel de saida para as frequéncias
L/RDiffuse Determina a dispersao do som. iakv médias.
L/RDpth Determina a profundidade do efeito MidMute Alterna o status sem audio das frequéncias médias.
de deslocamento D/E. D - 0 d
- . MidRat etermina a propor¢ao do compressor para
Determina o tempo de atraso aplicado as frequéncias médias.
adicionalmente ao som atrasado, e é especificado - - — -
Lag por meio de um comprimento de nota. Isso ajuda a MidTh gztelli'(?:gg oanrglzlsdf? eenséi%?argﬁg?ago qual o efeito
definir os efeitos ritmicos que correspondem ao ritmo P P a :
da musica. Mix Determina o volume do som de efeito.
[Para efeitos de CHORUS, RING MODULATOR, MixLvl Determina o nivel do som de efeito misturado
CLASSIC FLANGER, TEMPO FLANGER] a0 som seco.
LFODpth Determina a profundidade da modulagao. ModDpth Determina a profundidade da modulacéo.
[Para TEMPO PHASER] - - Z
Determina a profundidade da modulagéo da fase. ModDptR Determina a profundidade da modulacao para
o canal direito como deslocamento.
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Nome do A Nome do i
parametro Descricoes parametro Descricoes
Determina o tipo de phaser ou, mais RelCurv Determina a curva de liberagdo do seguidor
Mode especificamente, o fator para formar o efeito do envelope.
de phaser. Release Determina o tempo decorrido entre o lancamento ou
ModFB Determina o nivel de feedback para a modulagao. o final de um som e o final do efeito do compressor.
ModGain Determina o ganho da modulagao. RelTime Determina o tempo de liberagdo do seguidor
ModLPF Determina a frequéncia de corte do filtro de do envelope.
passagem de graves aplicada ao som modulado. Reso Determina a ressonancia do filtro.
Determina a ressonancia do filtro de passagem ResoOfst Determina a ressonancia como offset.
ModLPFReso d dulad
e graves para o som modulado. RevDI Determina o tempo de retardo desde as primeiras
ModMix Determina o balanco da mistura do elemento y reflexdes até as reverberacoes.
modulado. RevTime Determina o tempo de reverberagao.
ModPh aﬁ:gbﬂ: a diferenca da fase £/D da onda RoomSize Determina a capacidade da sala.
. Rotor/Horn Determina o balango de volume do horn e rotor.
ModSpd Determina a velocidade de modulagéo. Dot I | ((}j 5 ; Y " 5 N
etermina a velocidade do rotor quando a chave
ModWave Seleciona o tipo de onda para modulacgao. RotorF slow/fast estiver em "fast". q
Determina tempo que leva para mover o som do Determina a velocidade do rotor quando a chave
MoveSpeed status atual para o som especificado pelo parametro RotorS slow/fast estiver em "lento”
Vogal. .
9 - Fur - [Para efeitos FLANGER&PHASER, efeitos TECH]
NoiseQ Determina a Ir_essonanma, do filtro de passagem Determina a sensibilidade da modulagao aplicada
de graves aplicada ao ruido. Sens a alteragao da entrada.
NoisLPF Determina a frequéncia de corte do filtro [Para TOUCH WAH]
de passagem de graves aplicada ao ruido. Determina a sensibilidade da alteragao do filtro wah
NoisLuvl Determina o nivel de ruido. aplicada a alteragao da entrada.
NoisModDpt | Determina a profundidade da modulagéo do ruido. Determina quanto tempo demora para a velocidade
- - - - - de rotacdo do horn ser alterada desde a velocidade
NoisModSpd | Determina a velocidade da modulagéo do ruido. S-FTmHorn | atual (lenta ou réapida) para outra velocidade (rapida
NoisTon Determina as caracteristicas do ruido. ou lenta) quando a velocidade da rotagao for
On/Off Ativa ou desativa o isolador. alternaqa. -
Determi r — aul q Determina quanto tempo demora para a velocidade
OSCFrqCors d © er;mr:ja alrequencia para moduiar a onda de rotagao do rotor ser alterada desde a velocidade
© entrada. S-FTmRotor atual (lenta ou rapida) para outra velocidade (rapida
OSCFraFine Determina primorosamente a frequéncia para ou lenta) quando a velocidade da rotacéo for
a modular a onda de entrada. alternada.
OutGain Determina o nivel de ganho. SmplFrqCtr Controla a frequéncia de amostragem.
OutLvl Determina o nivel de saida. SpcType Seleciona o tipo de simulagao de espaco.
OutLvI1 Determina o nivel de saida para a 1a série. Speaker Seleciona o tipo de simulagao do alto-falante.
OutLvI2 Determina o nivel de saida para a 2a série. [Para FLANGER]
Output Determina o nivel de saida. Determinﬁa a frgquéncia da ond~a LFO que controla
- — - a alteragao ciclica da modulagéo de retardo.
OverDr Determina o grau e a caracteristica do efeito [Para PHASER MONO, PHASER STEREO]
de distorcao. Speed Determina a frequéncia da onda LFO que controla
Pan Determina a posigao de deslocamento para a alteragao ciclica da modulacéo da fase.
an a 1a série. [Para AUTO WAH]
Pan? Determina a posicao de deslocamento para Determina a velocidade do LFO.
an a 2a série. SpeedCtrl Alterna a velocidade de rotagao.
PanAEGLVI Este parametro do efeito Slice (corte) determina Spread Determina a dispersao do som.
o nivel minimo do AEG aplicado ao som deslocado. Stage Determina o nimero da etapa do comutador de fase.
Este parametro do efeito Slice (corte) determina Determina o nivel de entrada minimo no qual o efeito
PanAEGTYPE | 5ting do AEG aplicado ao som deslocado. Thresh é aplicado. a
PanDirectn gitgr;n;lt?; ;) tipo do Auto Pan (Deslocamento Top™ Determina o valor maximo do filtro wah.
— . . [Para FLANGER]
PanDpth Determina a profundidade do efeito Determina o tipo de flanger.
de deslocamento. Tvoe [Para efeitos WAH]
PanType Determina o tipo de deslocamento. P Determina o tipo de Wah.
- - - [Para EARLY REFLECTION]
P'hShlftOfst Determ!na o] va.Ior d'e offset da'modulagao da fefs.e. Determina o tipo de som de reflexo.
Pitch1 Determina a afinagdo em semitons para a 12 série. Vowel Seleciona um tipo de vogal.
- - — - P
Pitch2 Determ!na a aflnagat? em semitons para a 22 série. Determina o status da parede na sala simulada.
Determina a profundidade da modulacao WallVary Configuragdes mais altas produzem reflexdes
PMDepth o Lo
da afinacéo. mais difusas.
Pre-LPF Determina a frequéncia de Corte do Filtro - Width Determina a largura da sala simulada.
de passagem de graves antes da modulagdo. WordL Determina a resolugéo do som, ou o tanto
Determina a Ressonancia do Filtro de passagem oraLen de "aspereza" que o som tem.
PreLPFReso
de graves para o som de entrada. . —
Determina a freauéneia de Corte do Filtr ssa-alto *1 O parametro Bottom s6 estara disponivel quando o valor for inferior
PreModHPF elermina a frequencia de Lorte do Fillro pa ao do parametro Top.
antes da modulagao. N B .
— - — - *2 O parametro Color pode néo ser eficaz, dependendo dos valores
Presenc Est? plarametIIO dfo efeito de amplificacao da guitarra dos parametros Mode e Stage.
controla as aftas Irequencias. *3 O parametro Top s6 estara disponivel quando o valor for superior
Ratio Determina a proporgao do compressor. ao do parametro Bottom.
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Memoria interna e Gerenciamento de arquivos

A medida que vocé usar o DTX900, vocé criara varios tipos diferentes de dados, incluindo programas de Conjuntos
de percussao, Vozes de percussido, Musicas e Encadeamento. Esta secdo descreve como manter os varios tipos de dados

e usar os dispositivos/midias de memoria para armazena-los.

Dados perdidos e retidos quando

a energia é desativada

A tabela abaixo lista os tipos de dados que vocé pode criar
no instrumento e os locais da memdria interna aos quais
eles sdo armazenados, de forma permanente ou tempordria.
Tenha em mente que determinados tipos de dados sdao
perdidos ao desativar a energia, e vocé deve sempre
preparar um dispositivo de armazenamento em USB

para usar ANTES de comegar a criar ou editar os dados.

Tipos de memdria interna nos quais

Tipos de dados o
os dados sao armazenados

Conjuntode | -1 Rom
percussao

Conf!guragoes Flash ROM
de clique

Conflguragoes Flash ROM
do acionador

Configuragoes Flash ROM

dos utilitarios

Encadeamento | Flash ROM

Mdsica de DRAM
usuario — Sera perdido ao desligar a alimentacao!

DIMM

Voz do usuario . . . . =
— Sera perdido ao desligar a alimentacao!

AVISO

« Entre os tipos de dados acima, os dados de Musica do usuario e Voz
do usuario devem ser gravados em um dispositivo de armazenamento
em USB conectado ao conector USB TO DEVICE antes de desligar
a alimentacao. Caso contrario, os dados criados serao perdidos.

Memoria interna

Veja abaixo explicacdes dos termos bdsicos usados
na ilustrag@o Estrutura da memdria, na pagina a seguir.

® Flash ROM

A ROM (meméria somente leitura) ¢ uma memoria feita
especificamente para ler os dados, e como tal ndo

¢ possivel gravar dados nela. Ao contrario da ROM
convencional, a Flash ROM pode ser sobrescrita,
permitindo armazenar seus proprios dados originais.

O contetido da Flash ROM € mantido mesmo que

a alimentacdo seja desligada.

® DRAM

A RAM (memoria de acesso aleatdrio) € uma memoria
feita especificamente para operacdes de gravacao e leitura
de dados. Existem dois tipos diferentes de RAM,
dependendo da condi¢do para armazenar os dados: SRAM
(RAM estatica) e DRAM (RAM dinamica). Os dados
criados e armazenados na DRAM sido perdidos ao se
desligar a alimentagdo. Por causa disso, vocé sempre
deve armazenar quaisquer dados dentro da DRAM no
dispositivo de armazenamento USB antes de desligar

a alimentacao.

® DIMM (vendido separadamente)

Os médulos DIMM devem ser instalados para ser possivel
utilizar a funcdo Amostragem ou para carregar dados

de dudio (Voz do usudario/Arquivo WAV/Arquivo AIFF)
no instrumento. Assim como a DRAM descrita acima,

os dados criados armazenados em DIMM sao perdidos
quando a alimentacao € desligada. Por causa disso, vocé
sempre deve armazenar quaisquer dados dentro da DIMM
no dispositivo de armazenamento USB antes de desligar

a alimentacdo.

® Memoria do usuario

A memodria interna na qual todos os dados que vocé

tem podem ser armazenados, de forma permanente

ou temporadria, € chamada de "Memoria do usudrio".
Entre os vdrios tipos de dados criados no DTX900, os
dados armazenados no Flash ROM poderao ser mantidos
mesmo se vocé desligar a alimentagdo. Por outro lado,
os dados em DRAM (Musica do usuario) e DIMM

(Voz do usudrio) devem ser gravados no dispositivo de
armazenamento em USB antes de desligar a alimentacdo,
pois esses tipos de dados serdo perdidos quando vocé
desligar a alimentag@o.
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Estrutura da memoria

Este diagrama detalha o relacionamento entre as fungcdes do DTX900 e a memoria interna e o dispositivo de armazenamento

em USB.

Memodria interna

Dados predefinidos (ROM)

» Conjunto de percussao
*Voz
ENTER » Musica

Funcéo de criagdo de dados | |

” « Configuracéo
do acionador

« Edicéo do conjunto
de percussao

Dispositivo de armazenamento em USB externo

Conjunto de percussao externo*

Meméria do usuario

Flash ROM

O FILE

« Conjunto de percusséao

1]

EXT-A 01 — 99
EXT-B 01 — 99
EXT-P 01 — 99

Extensoes de arquivo: .T3K

e do usuério 1 —-50

(Tipo de arquivo = AllKit)

« Configuragbes

Extensoes de arquivo: .T3C

« Configuracoes
de clique

« Configuragao

2 de clique
A

—— 1 |
By

(Tipo de arquivo = Click)

« Acionador do usuario

Armazenamento

v Y

Extensdes de arquivo: .T3T

—3» Configuragdes

do acionador

1-5 A

Extensbes de
arquivo: .T3A
- (Tipo de arquivo

(Tipo de arquivo = AllTrigger)

« Configuragbes

= AllData)

Extensodes de arquivo: .T3U

* Configuragoes dos utilitarios i ivo = Utili
i b e A y (Tipo de arquivo = Utility) A A 4 |
S
. » Encadeamentos s Extensoes de arquivo: .T3H
» Edicdo de _ a ) e ;
encadeamento 1-64 A E (Tipo de arquivo = AllChain)
g
&
o
DRAM
_ Extensdes de arquivo: .T3S
» Gravacéao » User Song 1 - 50 3 ) -
aavagee ?r | (Tipo de arquivo = AllSong)
DIMM Extens6es de arquivo: . T3V
|| — (Tipo de arquivo = AllVoice)
* Amostragem 3 - Voz do usuario il
USR-A: 001 — 127 ] Extensdes de arquivo: .aif
USR-B: 001 — 127 N ™= (Tipo de arquivo = Aiff)
¢ . Arquivo MIDI
USR-H: 001 - 127 - — padrio (Formato
N\a| Extensoes de arquivo: .wav SMF = 0)**
(Tipo de arquivo = Wav)
AN

* Kits de percussao externo armazenados no diretério-raiz do dispositivo de armazenamento
em USB podem ser acessados diretamente no modo Drum Kit, sem a operacéo Carregar
no modo File. O arquivo (Extens&do:. T3E) sera criado automaticamente ao armazenar
o conjunto de percussdo em um banco externo. Nao altere o nome do arquivo.

** As musicas em arquivo MIDI padrao (formato 0) gravadas no diretério-raiz do dispositivo
de armazenamento em USB podem ser acessados diretamente no modo Drum Kit, sem
a operagao Carregar no modo File. Este tipo de Musica pode ser carregado no modo File
com o tipo de arquivo "Musica" como Musica do usuario.
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Modo Drum Kit

[DRUM KIT]

Este capitulo explica 0 modo Drum Kit acessado pelo botao [DRUM KIT].

No modo Drum Kit, vocé pode selecionar e reproduzir o Conjunto de percussao desejado a partir de 50 conjuntos

de percusséo predefinidos (PRE: 01 a 50), com outros 50 conjuntos de percussao do usuario (USR: 01 a 50)
disponiveis para editar e criar seus proprios kits. Além disso, vocé pode criar e armazenar os conjuntos originais nos
1584 Conjuntos de percussao externos (EXT-A: 01 — 99 ... EXT-P: 01 — 99) usando um dispositivo de armazenamento
USB conectado ao terminal USB TO DEVICE. Esses Conjuntos de percussao podem ser acessados diretamente,

ainda que sejam armazenados em um dispositivo externo.

Procedimento hasico no modo Drum Kit

] Pressione o botdao [DRUM KIT] para entrar
no modo Drum Kit e, em seguida,
selecione um Conjunto de percussao
que se aproxime mais das configuracoes
desejadas.

‘2 Selecione o menu que vocé deseja editar
pressionando os botées [F1] — [F6].

Quando sub-menus forem atribuidos aos botoes [SF1] — [SF6],
selecione o sub-menu desejado para edi¢do pressionando
os botdes [SF1] — [SF6].

Ao editar parametros nos visores [F2] VOICE, [F3] STK/ALT
e [F5] PAD, siga o procedimento abaixo.

2-1 A partir do visor [F2] VOICE, pressione o botao
[SF5] para selecionar "INPUT" ou "SOURCE".
Quando "INPUT" estiver selecionado, vocé podera
editar os pardmetros de cada plugue de Entrada do
acionador (paginas 12 e 60). Quando "SOURCE"
estiver selecionado, vocé poderd editar os pardmetros
de cada Fonte do acionador (pagina 61).

2-2  Selecione o plugue de Entrada do acionador ou a
Fonte de entrada do acionador batendo no bloco
correspondente ou usando os botoes [INC/YES],
[DEC/NO] e o dial de dados com o cursor localizado
na posicao INPUT ou SOURCE.

3 Mova o cursor até o parametro desejado
usando os botoes do Cursor e, em
seguida, defina o valor usando os botoes
[INC/YES], [DEC/NO] e o dial de dados.

4 Pressione o botao [ENTER/STORE] depois
de fazer as configuracoes.

Serd exibido o visor a seguir.

[E] FEE:@1[0ak Custom ]
Drumkit Sto
tio

Bl [lU=er Kit 1

FRESS [EHTER] TO EXELC.

OBSERVACAO

» Quando um dispositivo de armazenamento em USB estiver conectado
ao terminal USB TO DEVICE, vocé podera armazenar seu Conjunto
de percussao original nos bancos externos ("EXT-A" — "EXT-P")
e também como banco do Usuério interno ("USR").

5 Selecione o banco e o niimero do
Conjunto de percussao como destino,
usando os botoes [INC/YES], [DEC/NO]
e o dial de dados.

6 Pressione o botdo [ENTER/STORE].

O visor solicita a vocé uma confirmacado. Para cancelar
a operagdo Armazenar, pressione o botdo [DEC/NO].

[E ] FEE:B@1[0ak Custom ]

‘ Are Youw sure? [YESIALHNOI]

FRESS [EMTER] TO EXEC.

7/ Pressione o botao [INC/YES] para
executar a operacao Armazenar.

AVISO

O Conjunto de percusséao editado sera perdido ao selecionar um
Conjunto de percussao diferente ou ao remover a alimentagéo.
Né&o se esquega de armazenar os dados do Conjunto de
percussao na memoéria interna pressionando o botao [ENTER/
STORE] antes de selecionar um Conjunto de percussao diferente
ou de desativar a alimentagao.

+ Nunca tente desligar a alimentagao enquanto os dados estiverem
sendo gravados no Flash ROM (enquanto a mensagem "Please
keep power on" (N&o desligue a alimentagao) é exibida), caso
contrario todos os dados do Conjunto de percussao do usuario
no instrumento poderao ser danificados ou perdidos.
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Selecionando um Conjunto de percussao

[F1]1 PLAY

Explicagdes sobre o visor acessadas por [DRUM KIT] — [F1] PLAY sao descritas na pagina 30 do Guia Répido.

Definindo parametros de voz de percussao

[F2] VOICE

Cada um dos visores acessados pelo botdo [F2] e pelos botdes [SF1] — [SF4] fornece dois tipos de indicagdo: INPUT

e SOURCE, que sdo exibidos na parte superior esquerda do visor. Nesses visores, o pressionamento do botdo [SF5] alterna
o tipo de visor entre "INPUT" (o que significa que os parametros podem ser editados para cada saida Trigger Input)

e "SOURCE" (o que significa que os parametros podem ser editados para cada fonte Trigger Input).

Atribuindo uma Voz de percussao

ao Bloco

[SF1] SELECT

Quando o visor INPUT for acessado, vocé podera atribuir
um Conjunto de voz a cada um dos plugue de Entrada

do acionador. Quando o visor SOURCE for acessado,

vocé poderd atribuir um Conjunto de percussdo a cada uma
das Fontes de entrada do acionador do bloco. Ao definir

a SOURCE para MIDI no visor SOURCE, vocé pode atribuir
a Voz de percussio a cada niimero de nota MIDI.

Isso € conveniente ao usar a fungdo Stack/Alternate
(Empilhar/Alternar) (pagina 86).

OBSERVACAO

+ Para obter informagdes sobre o relacionamento entre Conjuntos de
percussao, Vozes de percussdo, Conjuntos de voz, Fontes de entrada
do acionador e plugues de Entrada do acionador, consulte a pagina 62.

Quando o visor INPUT é carregado:

e G o
i UoiceSet.
- share @ Em:aaj

[0akCust.om 1
[ SELECT ] FNGDRE FEEEERE IEGEE

©)

o

@ INPUT

Determina a saida Trigger Input (Entrada do Acionador)

(a que o bloco desejado estd conectado). Quando Input Lock
(Bloqueio da Entrada) (5) estiver desativado, vocé podera
selecionar a saida Trigger Input também batendo no bloco
correspondente.

snare, tom1, tom2, tom3, tom4, ride,
crash1, crash2, hihat, kick, pad11, pad12,
pad13, padi4, padi15

Configuracoes

(2) Categoria de Voice Set (Conjunto de Vozes)
Determina a categoria de Voice Set.

| Configuragées | kick, snare, tom, cymbal, hihat, perc, efct

OBSERVACAO

+ No visor INPUT, um asterisco (*) sera exibido quando o conjunto de
vozes em cada fonte Trigger Input for diferente do conjunto de vozes
atual em Voice Set.

(3 Numero de Voice Set
Determina o nimero de Voice Set incluido na categoria
de Voice Set selecionada em (2).

Consulte o folheto Data List

Configuragdes (Lista de Dados) avulso.

(@) [SF5] SOURCE

O pressionamento do botdo [SF5] alterna o tipo de visor
entre "INPUT" (o que significa que os parametros podem
ser editados para cada saida Trigger Input) e "SOURCE"
(o que significa que os parametros podem ser editados para
cada fonte Trigger Input).

(® [SF6] Input Lock

Vocé pode ativar ou desativar Input Lock pressionando esse
botdo. Quando Input Lock estiver ativado (o indicador [L]

¢ exibido no canto superior direito do visor), a saida Trigger
Input (1) nilo poderd ser alterada, mesmo que vocé bata em
qualquer bloco. Essa funcéo ¢ ttil quando vocé quer ajustar
os parametros do bloco atual (conectado a saida Trigger Input)
enquanto bate em outros blocos.

Quando o visor SOURCE é carregado:

T el
‘ ik

© bed Che | Yoice tkickl:ﬁ
[Dak 22 ]

=== W] oL T-TUHE Ece-TOHE | OTHER | IHFUT
@

(1 SOURCE

Determina a fonte Trigger Input. Quando Input Lock
(Bloqueio da Entrada) (5) estiver desativado, vocé podera
selecionar a fonte Trigger Input também batendo na se¢do
correspondente do bloco.

Consulte a lista de fontes Trigger Input
na pagina 61. Quando "MIDI" estiver
selecionado, vocé podera atribuir a Drum
Voice (Voz de Percussao) a cada um
dos nimeros de nota MIDI.

Configuracoes

(2 Categoria de Voice (Voz)

Determina a categoria de Voice.

kick1, kick2, snare1, snare2, snare3, tom1,
tom2, cymbal, hihat, perc1, perc2, efct1,
efct2, USR-A, USR-B, USR-C, USR-D,
USR-E, USR-F, USR-G, USR-H

Configuracées
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(3 Numero de Voice
Determina o nimero de Voice incluido na categoria de Voice
selecionada em (2).

Consulte o folheto Data List

Configuragées (Lista de Dados) avulso.

OBSERVACAO

« Verifique as configuragdes de Stack/Alternate (Empilhar/Alternar);
quando "----" for exibido, vocé ndo podera selecionar a categoria
e o0 nimero da voz (paginas 86 e 126).

(@ [SF5] INPUT

O pressionamento do botdo [SF5] alterna o tipo de visor entre
"INPUT" (o que significa que os parametros podem ser
editados para cada saida Trigger Input) e "SOURCE"

(o que significa que os parametros podem ser editados

para cada fonte Trigger Input).

(5 [SF6] Input Lock

Vocé pode ativar ou desativar Input Lock pressionando esse
botdo. Quando Input Lock estiver ativado (o indicador [L]

¢é exibido no canto superior direito do visor), a fonte Trigger
Input (1) néio poder4 ser alterada, mesmo que vocé bata em
qualquer bloco. Essa funcdo € ttil quando vocé quer ajustar
os parametros da fonte Trigger Input atual enquanto bate
nos blocos das outras fontes Trigger Input.

Quando "MIDI" for selecionado como SOURCE,
o0 visor a seguir serd exibido.

CH#—1c 13

P loice
: kickl:@al
[Dak 22 i |

(1) Numero da nota
Determina o nimero da nota MIDI a que vocé pode atribuir
o Drum Voice desejado.

| Configuracoes | C#1 — A#5

OBSERVACAO

» As mensagens de nota MIDI de um dispositivo MIDI externo também
podem ser usadas para configurar esse parametro. Uma vez
configurado via MIDI, Input Lock pode ser usado para desativar
futuras edicoes indesejadas.

Configurando volume, afinacao

e outros parémetros
[SF2] OUT-TUNE
Nesse visor, vocé€ pode configurar parametros, como

volume e afinag¢do. Esse visor consiste em duas péginas,
que podem ser carregadas por meio dos botdes de cursor

[<le[>].
A primeira pagina quando o visor INPUT é carregado:

(? ® ®
EEHEPEJ

i Uolume L]
Tur‘uir‘uE‘l L]

DRUMETT
IHFUT

SELEC T [ouT-TUNE] TS TIIHE OTHEFR m L]
FLAY STE<ALT | EFFECT OTHEF

A primeira pagina quando o visor SOURCE

é carregado:
SOURCE i@
|_FAGEF]

@ i Walume 115

i Tunindg + H.H8H1
[IZILITTLIHE] Ef-TOHE IITHEF. IHFIIT 0]
2 STE.ALT

DRUMKEIT shareHead

SOURCE

A pdgina inicial quando o visor SOURCE
é carregado e "MIDI" é selecionado:

i@ @
C#-1¢ 130

i Lolume
P Tuming

118
+ 8.88

C#— 1 13
[-:n.lT TLIHE]

(1) Volume

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para
o qual o valor estd indicado no icone do botdo) determinard
o volume de cada saida Trigger Input selecionada. Quando

o visor SOURCE for carregado, esse parametro determinara
o volume de cada fonte Trigger Input selecionada. Vocé pode
ajustar o balanco do volume entre as vozes atribuidas aos
blocos, configurando esse parimetro.

| Intervalo | 0-127

(2 Tuning (Afinacao)

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para
o qual o valor esta indicado no icone do botdo) determinara
a afinacdo de cada saida Trigger Input selecionada. Quando
o visor SOURCE for carregado, esse parametro determinara
a afinagdo de cada fonte Trigger Input selecionada.

O parametro Tuning pode ser ajustado com a precisido

de centésimos.

| Intervalo | -24.00 — +24.00

3 PAGINA »

Ela serd exibida quando outra pagina puder ser carregada na
pagina atual. Use o botdo de cursor [>] ou [<] para carregar
outra pagina.
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A segunda pagina quando o visor INPUT é carregado:

O®OB® ®
‘ snareJ
RewSend %h L |
ChoSend
LarSend i QutkutSel LE&R+rH
Dyl evel i
[oUT-TUHE] L SOURCE J e )
FLAY 0 STK.ALT | EFFECT FAD OTHEF:

A segunda pagina quando o visor SOURCE
é carregado:

® (T? ®
SIUF|CE shareHead
EewSend i Pan C l
ChoSend ;
LarSend @ | QutreutSel LER+rh
Irdleweal 127

SELECT Qi@ gUlii) E&-TOHE OTHER INFUT J e~}
FLAY X STE.~ALT | EFFECT FAD OTHEFR

(4) RevSend (Emissao de Reverberacao)

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para
o qual o valor estd indicado no icone do botdo) determinard
o nivel de RevSend de cada saida Trigger Input selecionada.
Quando o visor SOURCE for carregado, esse parametro
determinard o nivel de RevSend de cada fonte Trigger
Input selecionada.

| Intervalo | 0-127

(& ChoSend (Emissao de Coro)

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para
o qual o valor estd indicado no icone do botao) determinara
o nivel de ChoSend de cada saida Trigger Input selecionada.
Quando o visor SOURCE for carregado, esse parametro
determinard o nivel de ChoSend de cada fonte Trigger
Input selecionada.

| Intervalo [ 0-127

(® VarSend (Emissao de Variacao)

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para
o qual o valor estd indicado no icone do botdo) determinara
o nivel de VarSend de cada saida Trigger Input selecionada.
Quando o visor SOURCE for carregado, esse parametro
determinard o nivel de VarSend de cada fonte Trigger

Input selecionada.

| Intervalo [0-127

(@ Dry Level (Nivel Seco)

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para
o qual o valor estd indicado no icone do botdo) determinara
o nivel seco (sem processamento) do sinal de efeitos Reverb/
Chorus (Reverberacao/Coro) de cada saida Trigger Input
selecionada. Quando o visor SOURCE for carregado, esse
pardmetro determinard o nivel seco (sem processamento)

do sinal de efeitos Reverb/Chorus (Reverberacio/Coro)

de cada fonte Trigger Input selecionada.

Intervalo 0-127

Pan (Deslocamento)

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro

(para o qual o valor estd indicado no icone do botdo)
determinard a posi¢@o pan (estéreo) de cada saida Trigger
Input selecionada. Quando o visor SOURCE for carregado,
esse parametro determinard a posicao pan (estéreo) de cada
fonte Trigger Input selecionada.

[ Intervalo [ L63-C-R63

(®© OutputSel (Selecao de Saida)

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para
o qual o valor esta indicado no icone do botdo) determinara
a saida de cada Trigger Input selecionada a ser transmitida
para o dispositivo externo. Quando o visor SOURCE for
carregado, esse parametro determinara a saida de cada
fonte Trigger Input selecionada a ser transmitida para

o dispositivo externo.

L&R+ph (OUTPUT e PHONES), phones

Configuracoes | OUTPUT 1 e 2—-5 e 6), ind1 —ind6
(uma das INDIVIDUAL OUTPUTSs),
dryL&R (OUTPUT, efeito ndo aplicado.)

(PHONES), ind1&2 —ind5&6 (INDIVIDUAL

OBSERVACAO

« No visor INPUT, um asterisco (*) sera exibido quando o conjunto
de valores em cada fonte Trigger Input for diferente do conjunto
de valores desse parametro.
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Configurando EQ- e parametros

relacionados ao tom
[SF3] EQ-TONE

Nesse visor, vocé€ pode configurar os pardmetros
relacionados a EQ e ao tom, como ataque e liberacio.
Esse visor consiste em duas pdginas, que podem ser
carregadas por meio dos botdes de cursor [<] e [>].

A primeira pagina quando o visor INPUT é carregado:

©O0Wwe ® @

_.TP HLT EFFECT

A primeira pagina quando o visor SOURCE
é carregado:

@@@@

‘ ar‘.ar‘el‘iead

SOURCE
m \\III'E.III[EII |
m 2.5 139.7 3. ATK -
+@ —— % | + 5

@

OUT-TLINE [E& TOHE ] |

OTHEFR [ THFUT J e
F'LH X STE.~ALT tT | F

@

A primeira pagina quando o visor SOURCE

é carregado e "MIDI" é selecionado:

@ ® 6 ®
SOURCE
FAIGE

‘ 3#—1'1‘ 133
@ EE.EFETE.L | 7. @K

\LIIIEIIIIEEII

HOTE -+ ¢ -+ @ |+ oB
H & | @
[EETDHE]Il@
ETH,ALT T 1

@

(1) Baixa Frequéncia

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para
o qual o valor estd indicado no icone do botao) determinara
a frequéncia central da banda de graves do EQ atenuada/
reforcada de cada saida Trigger Input selecionada. Quando
o visor SOURCE for carregado, esse parametro determinara
a frequéncia central da banda de graves do EQ atenuada/
reforcada de cada fonte Trigger Input selecionada.

[ Intervalo [ 50,1 — 2,00k

(2 Ganho de Graves

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para
o qual o valor estd indicado no icone do botdo) determinara
a intensidade do refor¢o ou da atenuagdo aplicada a banda
de graves do EQ de cada saida Trigger Input selecionada.
Quando o visor SOURCE for carregado, esse pardmetro
determinard a intensidade do refor¢o ou da atenuag@o
aplicada a banda de graves do EQ atenuada/refor¢ada

de cada fonte Trigger Input selecionada.

| Intervalo -32 — +32

(® Médias Frequéncias

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para
o qual o valor estd indicado no icone do botdo) determinara
a frequéncia central da banda de médios do EQ atenuada/
reforcada de cada saida Trigger Input selecionada. Quando
o visor SOURCE for carregado, esse parametro determinara
a frequéncia central da banda de médios do EQ atenuada/
reforcada de cada fonte Trigger Input selecionada.

[ Intervalo [ 139,7-10,1k

(4 Ganho de Médios

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para
o qual o valor estd indicado no icone do botdo) determinard
a intensidade do refor¢o ou da atenuacdo aplicada a banda
de médios do EQ de cada saida Trigger Input selecionada.
Quando o visor SOURCE for carregado, esse parametro
determinard a intensidade do refor¢o ou da atenuagao
aplicada a banda de médios do EQ atenuada/reforcada

de cada fonte Trigger Input selecionada.

| Intervalo | -32-+32

& MID Q

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para

o qual o valor estd indicado no icone do botdo) determinard

a largura de banda da frequéncia da banda de médios do EQ
de cada saida Trigger Input selecionada. Quando o visor
SOURCE for carregado, esse pardmetro determinard a largura
de banda da frequéncia da banda de médios do EQ de cada
fonte Trigger Input selecionada.

| Intervalo | 0-31

(& Altas Frequéncias

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para
o qual o valor esta indicado no icone do botdo) determinara
a frequéncia central da banda de agudos do EQ atenuada/
reforcada de cada saida Trigger Input selecionada. Quando
o visor SOURCE for carregado, esse parametro determinara
a frequéncia central da banda de agudos do EQ atenuada/
reforcada de cada fonte Trigger Input selecionada.

| Intervalo [ 503,8 — 14,0k

(7 Ganho de Agudos

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para
o qual o valor estd indicado no icone do botdo) determinara
a intensidade do reforco ou da atenuacdo aplicada a banda
de agudos do EQ de cada saida Trigger Input selecionada.
Quando o visor SOURCE for carregado, esse parametro
determinara a intensidade do refor¢o ou da atenuagio
aplicada a banda de agudos do EQ atenuada/reforcada

de cada fonte Trigger Input selecionada.

| Intervalo | -32-+32

PAGINA »>

Ela sera exibida quando outra pagina puder ser carregada
na pagina atual. Use o botdo de cursor [>] ou [<] para
carregar outra pagina.
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A segunda pagina quando o visor INPUT é carregado:

? @ @

2LIMET T NEMEENI share
I

Attack | ter i
Decad el

Eeleace

A segunda pagina quando o visor SOURCE

é carregado:
© @ @f
shareHead [

TIRUMEIT Es-:-uncs?

E |
Attack iFilter
Necady + L +25
Releaze + 8;7

QLT T||H [EE! TIZIHE] IITHEF. IHF“T @

(9@ Attack (Ataque)

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para
o qual o valor estd indicado no icone do botdo) determinard
o tempo de ataque (do momento em que ocorre a batida em
um bloco até o0 momento em que o nivel inicial mdximo do
volume ¢ atingido) de cada saida Trigger Input selecionada.
Quando o visor SOURCE for carregado, esse parametro
determinard o tempo de ataque de cada fonte Trigger

Input selecionada.

| Intervalo

| -64—+63 |

Decay (Enfraquecimento)

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para
o qual o valor estd indicado no icone do botao) determinara
o tempo de enfraquecimento (indicando com que velocidade
o volume cai do nivel de ataque maximo) de cada saida
Trigger Input selecionada. Quando o visor SOURCE

for carregado, esse pardmetro determinard o tempo de
enfraquecimento de cada fonte Trigger Input selecionada.

| Intervalo

| -64 —+63 |

(1) Release (Liberacao)

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para
o qual o valor estd indicado no icone do botdo) determinara
o tempo de liberacdo de cada saida Trigger Input selecionada.
Quando o visor SOURCE for carregado, esse parametro
determinard o tempo de libera¢do de cada fonte Trigger
Input selecionada.

| Intervalo | -64 — +63

OBSERVACAO

+ Esse parametro s6 esta disponivel quando o parametro RcvKeyOff
esta configurado como "on".

@@ Filtro

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para
o qual o valor estd indicado no icone do botdo) determinara
a frequéncia de corte do filtro passa-baixas de cada saida
Trigger Input selecionada. Quando o visor SOURCE for
carregado, esse parametro determinara a frequéncia de corte
do filtro passa-baixas de cada fonte Trigger Input selecionada.

-64 — +63

Intervalo

Filtro passa-baixas

Volume
Frequéncia de corte

Os sons mais
agudos sao
silenciados.

/
/ Frequéncia (afinagao)
Essas frequéncias
"passam" pelo filtro.

(3 Q (Ressonancia)

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para
o qual o valor estd indicado no icone do botdo) determinard
a ressonancia do filtro passa-baixas de cada saida Trigger
Input selecionada. Quando o visor SOURCE for carregado,
esse parametro determinard a ressonancia do filtro passa-
baixas de cada fonte Trigger Input selecionada. Vocé pode
usar esse parametro para tornar o som mais caracteristico
ou muda-lo de formas mais drasticas.

| Intervalo -64 — +63
Nivel
A _
Ressonancia

}

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1 o

T '

! Frequéncia

Frequéncia de corte
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Configurando outros parametros
[SF4] OTHER

Nesse visor, vocé pode configurar parametros, como Mono/
Poly (Mono/Poli) e Alternate Group (Grupo Alternativo).
Esse visor consiste em duas paginas, que podem ser
carregadas por meio dos botdes de cursor [<] e [>].

A primeira pagina quando o visor INPUT é carregado:

© @
.ﬁ) ‘ sShare

“Paold \—Pnl':l
oL
off

A primeira pagina quando o visor SOURCE
é carregado:

2LIME [ . shal~eHead
i Mono<FPold Fold |
i AlLGrowk off |
i RcuKe':lIIIFF off

“THEH

A primeira pagina quando o visor SOURCE

é carregado e "MIDI" é selecionado:

I o
. CH#—|lc 13> W

i MonosPold \—Pnl':l
LG o Fl
i RowkedOff off

HTHEH

(1 Mono/Poly

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro
determinard a reproducdo de cada saida Trigger Input
selecionada, mono ou polifénica. Quando o visor SOURCE
for carregado, esse parametro determinard a reproducio de
cada fonte Trigger Input selecionada, mono ou polifonica.

Se "Mono" for selecionado, a batida repetida no mesmo bloco
em sequéncia silenciard o som gerado pela batida anterior,
reiniciando-se o mesmo som. Se "Poly" for selecionado,

essa limitacdo ndo se aplicard.

Configuragdes | mono, poly

OBSERVACAO

+ No visor INPUT, um asterisco (*) sera exibido quando o conjunto
de valores em cada fonte Trigger Input for diferente do conjunto
de valores desse parametro.

(2 AltGroup (Grupo Alternativo)

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro
determinard o AltGroup a que cada saida Trigger Input
selecionada esta atribuida. Quando o visor SOURCE for
carregado, esse parametro determinard o AltGroup a que
cada fonte Trigger Input selecionada esta atribuida.

Em uma bateria acustica, alguns sons percussivos ndo podem
ser reproduzidos fisicamente de maneira simultanea, como
chimbais abertos e fechados. Vocé pode evitar a reproducio
simultdnea de Drum Voices (Vozes de Percussio), atribuindo-
as a0 mesmo AltGroup. E possivel definir até 127 AltGroups.
Vocé também pode selecionar "off" aqui, caso queira permitir
a reproducdo simultinea de sons.

| Configuragées | off, HHOpen, HHClose, 1 — 124

OBSERVACAO

« Em relagao as Drum Voices atribuidas ao mesmo numero (1 — 124)
do Alternate Group, apenas uma dessas vozes sera reproduzida,
seguindo a prioridade da Ultima batida. Ja em relagéo as Drum Voices
atribuidas a "HHOpen" e "HHClose", aplica-se uma regra especial
(abaixo).

« A reproducéo da voz atribuida a "HHOpen" n&o silenciara o som
da atribuida a "HHOpen" ou a "HHClose". Na verdade, a reprodugao
da voz atribuida a "HHClose" silenciara o som da voz atribuida
a "HHOpen".

» No visor INPUT, um asterisco (*) sera exibido quando o conjunto
de valores em cada fonte Trigger Input for diferente do conjunto
de valores desse parametro.

(3 RcvKeyOff (Tom de Recepcao Desativado)
Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro
determinard se cada saida Trigger Input selecionada responde
ou nio a mensagens MIDI Note Off (Nota MIDI Desativada).
Quando o visor SOURCE for carregado, esse parametro
determinard se cada fonte Trigger Input selecionada responde
ou ndo a mensagens MIDI Note Off (Nota MIDI Desativada).
Normalmente, esse parametro ¢ mantido desativado porque
os sons de muitas Drum Voices se enfraquecem e cessam
naturalmente sem a necessidade de mensagens Note Off
(Nota Desativada). Esse parametro deve ser ativado

quando a Drum Voice atual tive um som sustentado, nao
enfraquecido, para que vocé possa interrompé-lo, enviando
mensagens MIDI Note Off para o gerador de tons interno.

A duragdo da transmiss@o da mensagem MIDI Note Off para
o gerador de tons interno € determinada pelo parametro Gate
Time (Tempo de Ponte) no visor STK/ALT. Vocé também
pode usar o parametro Hold Mode (Modo Sustentacdo)

para controlar as mensagens MIDI Note Off (pagina 94).

| Configuragdes | off, on

OBSERVACAO

» No visor INPUT, um asterisco (*) sera exibido quando o conjunto
de valores em cada fonte Trigger Input for diferente do conjunto
de valores desse parametro.

@ PAGINA »

Ela serd exibida quando outra pagina puder ser carregada na
pdgina atual. Use o botdo de cursor [>] ou [<] para carregar
outra pagina.
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A segunda pagina quando o visor INPUT é carregado: Quando Intensidade (acima) = 64 e Diferenca = 32
A
® ? 127
o1 ThdL Velocidade resultante real
DRUMELT IHRLT sShare (afetando o gerador
UelSensDPt HESII iderSel share de tons) ©
LVelSens0fs : =
[n:-msn]mm:m %
0 64 127 «
Velocidade na qual o bloco € atingido
I} segunda pagina quando o visor SOURCE Quando Intensidade (acima) = 64 e Diferenca = 96 X
é carregado: £
A a
® 6 @ 127 '(23
Velocidade resultante real =

shareHead (afetando o gerador

L] Sens et | Elidersel share de tons) S
UelSens0fs i s
n

[l:-THEFtllﬂl - .g
..TP EFFEI T OTHEFR: 0 64 107 ke

Velocidade na qual o bloco é atingido

(® VelSensDpt (Intensidade de Sensibilidade

Quando Intensidade (acima) = 64 e Diferenca = 64

da Velocidade) 3
Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para A o
o qual o valor estd indicado no icone do botdo) determinard 127 '§
o nivel em que o volume resultante de cada saida Trigger Velocidade resultante real b=
Input selecionada responde a intensidade com que vocé (afetando o gerador
bate no bloco. Quando o visor SOURCE for carregado, esse de tons)
parametro determinard o nivel em que o volume resultante de g
cada fonte Trigger Input selecionada responde a intensidade 2
com que vocé bate no bloco. _ ';
Quanto maior for o valor, mais o volume mudard em resposta 0 64 127 3
a intensidade da batida (como mostrado abaixo). Velocidade na qual o bloco é atingido =
| Intervalo [ 0-127

(@ SliderSel (Selecao do Controle Deslizante) o

Quando o parametro VelSensOfs abaixo esta configurado Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro ic
como 64: determinara o Slider (Controle Deslizante) com o qual 'g
=

4 Intensidade = 127

127 Intensidade = 64 vocé pode ajustar o volume de cada saida Trigger Input

selecionada. Quando o visor SOURCE for carregado, esse
parametro determinard o Slider (Controle Deslizante) com
Velocidade resultante o qual vocé pode ajustar o volume de cada fonte Trigger
real (afetando o bloco Intensidade = 32 Input selecionada.

gerador de tons)

Configuragoes | kick, snare, tom, cymbal, hihat, misc |

Intensidade = 0

>
=
E
=)
o
°
s}
=

0 127
Velocidade na qual o bloco é atingido

(® VelSensOfs (Diferenca de Sensibilidade

da Velocidade)
Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para
o qual o valor estd indicado no icone do botdo) determinara
como as velocidades de reprodu¢ao de cada saida Trigger
Input selecionada afetam a velocidade resultante real. Quando
o visor SOURCE for carregado, esse parametro determinara
como as velocidades de reprodugao de cada fonte Trigger
Input selecionada afetam a velocidade resultante real.
Isso permite a vocé aumentar ou diminuir todas as
velocidades da mesma forma, o que possibilita compensar
automaticamente o toque com muita ou pouca intensidade.
Se o resultado for 0 ou menos, o valor serd configurado
como 0. Se o resultado for maior que 127, o valor serd
configurado como 127.

Intervalo 0-127

Modo Chain

Modo Sampling
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Programando Stack/Alternate

[F3] STK/ALT

A fung¢do Stack (Empilhar) permite a vocé reproduzir varias Drum Voices simultaneamente batendo em um tnico bloco,
e a funcdo Alternate (Alternar) permite a vocé reproduzir Drum Voice(s) diferentes de maneira alternativa.
Além disso, a fun¢do Stack permite a vocé reproduzir acordes usando Voices (Vozes) afinadas (chamadas de "Vozes

Normais" em sintetizadores Yamaha) que podem ser carregados configurando-se o CH (canal MIDI) em um nimero

diferente de 10 (esse canal € normalmente usado pelo DTX900 na reprodu¢do da Drum Voice) e atribuindo-se o nimero
de Voice ao canal correspondente no visor carregado por meio de [F6] OTHER — [SF3] MIDI.
Observe que os parametros Stack/Alternate sé podem ser configurados para cada fonte Trigger Input.

OBSERVACAO
« No gerador interno de tons do DTX900, o canal MIDI 10 é usado exclusivamente para Drum Voices. As mensagens MIDI
geradas pela sua bateria durante a apresentagao serdo transmitidas para o gerador interno de tons pelo canal MIDI 10.

Programando Stack/Alternate

Quando o cursor esta localizado na coluna STEP:

TIRLME T T NEEall1s: shareHead
SGURCE F zH HOTE  GATETIME k
O——snareHd 1 B

|_vorce [ISTETRE EFFECT |
3 4 5

(1) SOURCE (Fonte Trigger Input)

Determina a fonte Trigger Input que aciona a fungdo Stack/
Alternate. Vocé podera trocar a fonte Trigger Input batendo no
bloco correspondente quando Input Lock estiver desativado.

| Configuragées | Consulte a pagina 61.

@ STEP

Determina o nimero da etapa da func@o Alternate. Apenas
uma Step 001 (Etapa 001) estd pré-programada na maioria
dos Drum Kits (Conjuntos de Percussdo) predefinidos,

o que significa que a func¢do Stack/Alternate ndo ¢ usada.
Por exemplo, todas as linhas STEP "001" indicam o programa
quando se bate no bloco pela primeira vez. Todas as linhas
STEP "002" indicam o programa quando se bate no bloco
pela segunda vez. Da mesma forma, os demais niimeros,
como "003" € "004", sdo os mesmos acima.

Quando o niimero da etapa existente € alterado, a linha do
novo nimero da etapa pisca. Pressione o botdo [ENTER/
STORE] para corrigir o nimero da etapa e parar de piscar.

| Configuracoes | 001 -100

(® [SF1] INSERT

O pressionamento do botdo insere uma nova etapa no local
do cursor atual e aumenta os nimeros de todas as etapas
ja programadas depois do local do cursor em 1.

(@) [SF2] ADD

O pressionamento do botdo adiciona uma nova etapa
do mesmo ndmero do local do cursor atual sem afetar
os nimeros das outras etapas.

OBSERVACAO

« E possivel inserir até 100 eventos para cada fonte Trigger Input
(um total de 500 eventos para cada Drum Kit). Uma mensagem de
erro € exibida quando vocé tenta inserir mais etapas do que o limite.

() [SF3] DELETE

O pressionamento do botdo exclui a etapa no local do cursor
atual. Se o nimero da etapa desaparecer com a exclusio

de uma determinada etapa, os niimeros de todas as etapas ja
programadas depois do local do cursor serdo diminuidos em 1.

®) [SF4] CLEAR

O pressionamento desse botdo limpa a etapa no local
do cursor atual sem afetar os nimeros das outras etapas.

(@ [SF5] CHORD

O pressionamento desse botdo carrega o visor diferente usado
quando vocé entra no programa Stack, tocando no teclando
MIDI externo ligado ao conector MIDI IN. Para obter
detalhes, consulte a pagina 87.

[SF6] Input Lock

Vocé pode ativar ou desativar Input Lock pressionando esse
botdo. Quando Input Lock estiver ativado (o indicador [L]

¢ exibido no canto superior direito do visor), a saida Trigger
Input (1) ndo poderd ser alterada, mesmo que vocé bata em
qualquer bloco. Essa fung¢ao € util quando vocé quer ajustar os
parametros do bloco atual (conectado a saida Trigger Input)
enquanto bate em outros blocos.

A primeira pagina quando o cursor nao esta

localizado na coluna STEP:
inar‘eHid

HOTE  GATETLME F

(1) CH (canal MIDI)

Determina o canal MIDI. Com as configuracdes iniciais
padrdo, esse parametro é definido como 10, normalmente
usado para a Drum Voice. Se vocé quiser reproduzir uma
Voice afinada, configure esse parametro como um nimero
diferente de 10.

Configuracoes | 1 — 16

OBSERVACAO

« Vocé pode atribuir a Voice a cada um dos canais MIDI de 1 a 16 no
visor carregado por meio de [DRUM KIT] — [F6] OTHER — [SF3]
MIDI. Essa configuragao pode ser realizada para todos Drum Kits.
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® AVISO

Determina o nimero da nota MIDI da etapa correspondente.

| Configuragées | off, C#-2 — G8

OBSERVACAO
 Para obter detalhes sobre a relacéo entre as Drum Voices
e os numeros das notas MIDI, consulte a pagina 62.

(3 GATETIME

Determina o tempo de ponte (tempo do momento em que
vocé bate no bloco até o momento em que a desativacio
de nota correspondente ¢ transmitida para o bloco gerador
de tons). Na verdade, ele determina por quanto tempo dura
0 som resultante.

| Intervalo | 0,0s-99s

(@ [SF3] ALL

Em relacdo aos parametros CH, NOTE, GATE TIME e
VELOCITY LIMIT, vocé pode alterar os valores atuais de
todas as etapas mantendo esse botdo pressionado e usando
o dial de dados e os botdes [INC/DEC] e [DEC/NO]
simultaneamente.

(® [SF4] STEP

Em relacdo aos pardmetros CH, NOTE, GATE TIME e
VELOCITY LIMIT, vocé pode alterar os valores atuais do
ndmero da etapa atual mantendo esse botdo pressionado e
usando o dial de dados e os botdes [INC/DEC] e [DEC/NO]
simultaneamente.

® P (pagina)

Ela sera exibida quando outra pagina puder ser carregada na
pagina atual. Use o bot@o de cursor [>] ou [<] para carregar
outra pagina.

A segunda pagina:

DRUMEIT SOURCE shareHead

SOUFRCE

LIOICE i EFFEIT HTHEF-

(1 VELOCITY LIMIT

Determina os valores minimo e maximo do alcance da
velocidade dentro do qual a Drum Voice produzird um som.
A Drum Voice s6 produzird som quando vocé bater no bloco
nas velocidades dentro do alcance especificado aqui.

Intervalo 0-127

B Programa Stack/Alternate de exemplo

Aqui estd um exemplo de como vocé pode usar Stack/
Alternate.

Nesse exemplo, uma tnica batida no bloco produz um
acorde C maior. Uma segunda batida produz um acorde
G maior e uma terceira, um novo acorde C maior.

Programa de exemplo de Stack/Alternate

Etapa 001
O programa para quando se bate no bloco pela primeira vez.

) —
Etapa 002
O programa para quando se bate no bloco pela segunda vez.

snareHead

Etapa 003
0} programa para quando se bate no bloco pela terceira vez.
shareHead

Para criar o programa acima, siga o procedimento abaixo.

] Pressione o botédo [F6] OTHER seguido
do botao [SF3] MIDI para carregar o visor
MIDI, o que permite a vocé definir as
configuracoes do gerador de tons para
cada um dos 16 canais MIDI.

‘2 Mova o cursor para o canal 11.

3 Mova o cursor até a linha TRANSMIT
e configure o parametro TRANSMIT
do canal 11 como "All" ou "PC".

IIFIIIH IT [E Transmit= all

TRAHSMIT
0L UME Iﬁl
FAN
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4 Mova o cursor para baixo novamente
e configure VCE NUM, BANK MSB
e BANK LSB, que determinam o numero
do programa de Voice.

Para obter uma lista completa das Voices disponiveis, consulte
o folheto Data List.

DRI IT E .

AFAGET]|C

UDIDE' [Erand Fianl
1z 1z | 1= |14 |15 | 15

MCE MUM
ERAHE MSE | 1]
ERNEK LSE | 0O

mmmn HH CTRL Jgh{abs ].Iﬁ]]!m
LOICE STE-ALT

5 Carregue o visor Stack/Alternate
novamente pressionando o botao
[F3] STK/ALT.

6 Crie o programa conforme a ilustragéo
acima.

Informe os valores apropriados mostrados na ilustragao
Programa de exemplo no inicio desta se¢ao usando os botdes
[INC/YES] e [DEC/NO], além do dial de dados.

(Vocé também pode informar as notas diretamente

em um teclado MIDI. Consulte "Programando a pilha

em um teclado MIDI externo" abaixo.)

/ Teste o programa Stack/Alternate
recém-criado, batendo no bloco segundo
0 numero da etapa.

&8 Armazene as configuragées como um
User Drum Kit (Conjunto de Percussao
do Usuario) pressionando o botao
[ENTER/STORE].

Programando a pilha em um

teclado MIDI externo

[SF5] CHORD

Vocé pode informar eventos de nota em um teclado MIDI
externo ligado ao conector MIDI IN do DTX900.

Isso é pratico, pois deixa vocé reproduzir os acordes

e as notas e informa-los diretamente ao programa Stack.

] Ligue uma extremidade do cabo MIDI
ao conector MIDI OUT do teclado MIDI
e a outra ao conector MIDI IN do DTX900.

2 No teclado MIDI, faca as configuracoes
apropriadas para que o conector MIDI
esteja ativo.

Se o teclado MIDI estiver equipado com um terminal USB
TO HOST, vocé talvez precise ativar manualmente a operagao
MIDI, dependendo das configura¢des do parametro MIDI

do seu teclado. Para obter detalhes, consulte o0 Manual

do Proprietario do teclado MIDI.

3 No DTX900, configure o parametro MIDI IN/
OUT para ativar a operacao MIDI.

No visor carregado por meio de [UTILITY] — [F5] MIDI —
[SF3] OTHER, configure o parametro MIDI IN/OUT
como MIDI.

4 Carregue o visor Stack/Alternate
novamente pressionando o botao
[F3] STK/ALT.

5 Pressione o botao [SF5] CHORD para
carregar o visor Chord (Acorde).

Esse visor ¢ usado para receber eventos de nota MIDI
de um dispositivo MIDI externo e aplica-los ao programa
Stack/Alternate atual.

6 Configure o numero da etapa usando
o dial de dados e os botoes [INC/DEC]
e [DEC/NO].

7 Toque o teclado MIDI.

As notas tocadas no teclado MIDI (com o canal MIDI
correspondente) sdo exibidas no visor.

shareHead
H HOTE

8 Pressione o botao [F6] OK para aplicar
efetivamente as notas recebidas ao
programa Stack/Alternate atual.

Se vocé ndo quiser aplicar as notas recebidas ao programa,
pressione o botdo [F5] CANCEL para retornar ao visor
original.

O Repita as etapas de 6 a 8 conforme
desejado.

1 O Armazene as configuragées como um
User Drum Kit (Conjunto de Percussao
do Usuario) pressionando o botao
[ENTER/STORE].
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Configuracoes de efeito

[F4] EFFECT

Nos visores carregados por meio do botdo [F4] EFFECT, vocé pode configurar os parametros Effect (Efeito) relacionados
para o Drum Kit atual. No modo Drum Kit, vocé pode configurar os parametros dos efeitos Reverb, Chorus e Variation
(Variag@o). Os efeitos Reverb e Chorus sdo aplicados a todo o som do DTX900, bem como ao som Drum Kit, e os efeitos
Variation s@o aplicados apenas ao som Drum Kit. Para obter detalhes sobre a estrutura de efeitos, consulte a pagina 68.

Configuracoes de conexao do efeito

[SF1] CONNECT

Esse visor dd uma visdo geral, rapida, da dire¢do do efeito
e um controle abrangente sobre os efeitos.

P IP0TY

P ﬁhﬁ%@

[CDlelleil AR N REVERE J |
I/ OICE] Al

(1) Categoria do efeito Variation
Determina a categoria do efeito Variation.

Detalhes sobre as categorias e os tipos

Configuragoes de efeito sao descritos na pagina 70.

(2 Tipo do efeito Variation
Determina o tipo do efeito Variation.

Detalhes sobre as categorias e o0s tipos

Configuragoes de efeito sao descritos na pagina 70.

(3 Categoria do efeito Chorus
Determina a categoria do efeito Chorus.

Detalhes sobre as categorias e os tipos

Configuracoes de efeito sdo descritos na pagina 70.

(@ Tipo do efeito Chorus

Determina o tipo do efeito Chorus.

Detalhes sobre as categorias e os tipos

Configuracoes de efeito sao descritos na pagina 70.

(® Tipo do efeito Reverb

Determina o tipo do efeito Reverb. Vocé ndo precisa
selecionar a categoria do efeito Reverb porque os tipos
de efeito do bloco Reverb nio estdo divididos em
vdrias categorias.

Detalhes sobre as categorias e os tipos

Configuracoes de efeito sao descritos na pagina 70.

() Retorno de Variation
Determina o nivel de retorno do efeito Variation.

[Intervalo  [0-127

(7 Variation para Chorus
Determina o nivel de emissdo do sinal enviado do efeito
Variation para o efeito Chorus.

|0-127

| Intervalo

Variation para Reverb
Determina o nivel de emissao do sinal enviado do efeito
Variation para o efeito Reverb.

|0-127

| Intervalo

(® Pan de Variation
Determina a posi¢ao pan do som do efeito Variation.

L63 (bem a esquerda) — C (centralizado) —

Intervalo R63 (bem 2 direita)

Retorno de Chorus
Determina o nivel de retorno do efeito Chorus.

|0-127

| Intervalo

@) Chorus para Reverb
Determina o nivel de emissao do sinal enviado do efeito
Chorus para o efeito Reverb.

|0-127

| Intervalo

(2 Pan de Chorus

Determina a posic¢do pan do som do efeito Chorus.

L63 (bem a esquerda) — C (centralizado) —

Intervalo R63 (bem a direita)

(3 Retorno de Reverb
Determina o nivel de retorno do efeito Reverb.

|0-127

| Intervalo

Pan de Reverb

Determina a posi¢ao pan do som do efeito Reverb.

L63 (bem a esquerda) — C (centralizado) —

Intervalo R63 (bem 2 direita)

@ [SF5] BYPASS

O pressionamento desse botdo alterna o status do desvio de
todos os trés blocos de efeitos (Reverb, Chorus e Variation)
entre ativado e desativado.

Quando Bypass (Desvio) estiver desativado (a indicagao
BYPASS € mostrada com texto branco contra fundo preto),
os efeitos Reverb, Chorus e Variation serdo aplicados ao som
de Drum Kit. Quando Bypass estiver ativado (a indicacdo
BYPASS € mostrada com texto preto contra fundo branco),
um, dois ou os trés efeitos serao desviados do som de

Drum Kit. A caixa que circunda o bloco de efeitos desviados
(C: VAR, C: CHO e REV) ¢ indicada com uma linha
pontilhada, e a caixa que circunda o bloco de efeitos

ndo desviados € indicada com uma linha continua.
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Configuracoes do efeito Variation

[SF2] VAR

@
[CEE: ComPressor)

-35.12dE
=23, 23dE

DREUMETT WE]
Catedno

P Inelwl
Tdee 0utluwl
Pre aslc |

COMHECT JEEEEETINE RELVERE § CHORUS BEVEASS |
LVOICE | STE-ALT "H

(1) Category (Categoria)

@ Type (Tipo)

Equivalente a (1) e (2) do visor [SF1] CONNECT. Vocé pode
selecionar o tipo do efeito Variation na coluna Type. Se for
dificil encontrar o tipo de efeito desejado, selecione primeiro
Category e, em seguida, Type.

Detalhes sobre as categorias e 0s tipos

Configuragdes de efeito sao descritos na pagina 70.

(3 Preset (Predefinicao)

Vocé pode configurar vdrios pardmetros e alterar como o som
¢é afetado pelo tipo de efeito selecionado. Esse parametro
permite carregar as configuragdes pré-programadas desses
parametros de efeitos.

| Configuragées | Consulte o folheto Data List avulso.

(@) Parametros do efeito

O numero de pardmetros e os valores disponiveis mudam

de acordo com o tipo de efeito selecionado no momento.
Consulte a pagina 72 para obter detalhes sobre os parametros
do efeito. Consulte o folheto Data List avulso para obter
informacdes sobre os pardmetros de cada tipo de efeito.

(% PAGINA »

Ela serd exibida quando outra pagina puder ser carregada na
pagina atual. Use o botdo de cursor [>] ou [<] para carregar
outra pagina.

(® [SF5] BYPASS

O pressionamento desse botdo alterna o status do desvio

do efeito Variation entre ativado e desativado.

Quando Bypass estiver desativado (a indicagdo BYPASS

é mostrada com texto branco contra fundo preto), o efeito
Variation serd aplicado ao som de Drum Kit. Quando Bypass
estiver ativado (a indicacdo BYPASS ¢ mostrada com texto
preto contra fundo branco), o efeito Variation ndo serd
aplicado ao som de Drum Kit.

Configuracoes do efeito Reverb

[SF3] REVERB

? @ ®
DREUMETT WE] -l ![RELHES Rioulim 1
AGEL]
HRewTime H.5s
Tuke -W InitDld 3. Zms
Pre 149 i FeuDld 4. 8ms

GONNEGT] UAR _JUISNGER] GHORUS |
FLAY | VOIGE | =TEl-ALT (IS Tal  FAD

@ Type
Equivalente a () do visor [SF1] CONNECT. Vocé pode
selecionar o tipo do efeito Reverb na coluna Type.

Detalhes sobre as categorias e o0s tipos

Configuracdes de efeito sdo descritos na pagina 70.

(@ Preset

Vocé pode configurar varios parametros e alterar como o som
¢ afetado pelo tipo de efeito selecionado. Esse pardmetro
permite carregar as configuragdes pré-programadas desses
parametros de efeitos.

| Configuragées | Consulte o folheto Data List avulso.

(3 Parametros do efeito

O ntimero de parametros e os valores disponiveis mudam

de acordo com o tipo de efeito selecionado no momento.
Consulte a pagina 72 para obter detalhes sobre os pardmetros
do efeito. Consulte o folheto Data List avulso para obter
informacdes sobre os parametros de cada tipo de efeito.

(@ PAGINA »

Ela serd exibida quando outra pagina puder ser carregada na
pagina atual. Use o botdo de cursor [>] ou [<] para carregar
outra pagina.

(B [SF5] BYPASS

O pressionamento desse botdo alterna o status do desvio

do efeito Reverb entre ativado e desativado.

Quando Bypass estiver ativado (a indicagdo BYPASS ¢
mostrada com texto branco contra fundo preto), o efeito
Reverb ndo serd aplicado ao som de Drum Kit. Quando
Bypass estiver ativado (a indicagdo BYPASS ¢ mostrada com
texto preto contra fundo branco), o efeito Reverb nio serd
aplicado ao som de Drum Kit.
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Configuracoes do efeito Chorus

[SF4] CHORUS

? %T i_‘[CHEI:SF‘H l:hn:ur*uff

Catedo {|LFOSkesd B, S8THZ
Ture % {LFODeth 23
Fre 1ic ;| InFMode stereo

]

Referéncia

(1) Category

@ Type

Equivalente a (3) e (4) do visor [SF1] CONNECT. Vocé pode
selecionar o tipo do efeito Chorus na coluna Type. Se for
dificil encontrar o tipo de efeito desejado, selecione primeiro
Category e, em seguida, Type.

Modo Drum Kit

Modo Song

Detalhes sobre as categorias e os tipos

Configuracdes de efeito sao descritos na pagina 70.

(3 Preset

Vocé pode configurar varios parametros e alterar como o som
¢ afetado pelo tipo de efeito selecionado. Esse parametro
permite carregar as configuragdes pré-programadas desses
parametros de efeitos.

Modo Click

| Configuragées | Consulte o folheto Data List avulso.

(@ Parametros do efeito

O ndmero de pardmetros e os valores disponiveis mudam

de acordo com o tipo de efeito selecionado no momento.
Consulte a pagina 72 para obter detalhes sobre os parimetros
do efeito. Consulte o folheto Data List avulso para obter
informagdes sobre os parametros de cada tipo de efeito.

(5 PAGINA »

Ela sera exibida quando outra pagina puder ser carregada na
pagina atual. Use o botdo de cursor [>] ou [<] para carregar
outra pagina.

(® [SF5] BYPASS

O pressionamento desse botdo alterna o status do desvio

do efeito Chorus entre ativado e desativado.

Quando Bypass estiver desativado (a indicagdo BYPASS

¢ mostrada com texto branco contra fundo preto), o efeito
Chorus sera aplicado ao som de Drum Kit. Quando Bypass
estiver ativado (a indicacdo BYPASS ¢ mostrada com texto
preto contra fundo branco), o efeito Chorus nao serd aplicado
ao som de Drum Kit.
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Configuracoes do bloco

[F51 PAD

Atribuindo uma funcao

ao controlador de bloco
[SF1] PADCTRL

Nesse visor, vocé pode atribuir uma fung@o ao controlador
de bloco com o qual o TP100 e 0 XP120SD estdo equipados.

OF—— sharel @ { PadControllerTyre
shares

Llalels M) SHARES JFADSOHG ) TRIGGER
T F i

FLAY STE~ALT | EFFEI

QOTHEF:
(1 INPUT (saida Trigger Input)

Determina a saida Trigger Input (equivalente ao bloco
conectado) a ser editada. Observe que esse parametro sé pode
ser configurado para cada saida Trigger Input.

snare, tom1, tom2, tom3, tom4, ride,
Configuragées | crash1, crash2, hihat, kick, pad11, pad12,
pad13, padi4, padi15

(2 Tipo de controlador de bloco
Determina a funcéo atribuida ao controlador do bloco
conectado a saida Trigger Input especificada em (D).

| Configuracoes | off, snares, tuning, tempo, filter, voice

off Nao ha nenhuma fungao atribuida
ao controlador de bloco.
O giro do controlador de bloco ajusta com
que intensidade o parametro inteligente é
"ampliado" ou os parametros Snares On/Off
(Caixas Ativadas/Desativadas) e Snares Adjust
(Ajuste das Caixas) no visor carregado
por meio de [DRUM KIT] — [F5] PAD —
[SF2] SNARES.
O giro do controlador de bloco para esquerda
(no sentido anti-horario) diminui
progressivamente o efeito inteligente e acaba
desbloqueando-o. O giro do controlador
de bloco para direita (no sentido horario)
intensifica o efeito inteligente. Se o efeito
inteligente estiver desbloqueado, gire
o controlador de bloco para direita a fim
de bloqueé-lo.
tuning O controlador de bloco ajusta a afinacéao
de Drum Voice ou os parametros Tuning no
visor carregado por meio de [DRUM KIT] —
[F2] VOICE — [SF2] OUT-TUNE.
O giro do controlador de bloco para esquerda
(no sentido anti-horario) diminui a afinagao.
O giro do controlador de bloco para direita
(no sentido horério) aumenta a afinagao.
tempo O controlador de bloco ajusta o tempo da
reprodugdo da musica ou do som de clique.
O visor LED mostra o tempo da musica ou
do som de clique durante o giro do controlador
de bloco.
filter O controlador de bloco ajusta as caracteristicas
tonais de Drum Voice ou o parametro Filter no
visor carregado por meio de [DRUM KIT] —

snares

[F2] VOICE — [SF3] EQ-TONE. O giro do
controlador de bloco para esquerda (no sentido
anti-horario) torna o som de Drum Voice mais
amortecido ou grave. O giro do controlador
de bloco para direita (no sentido horario)
torna o som de Drum Voice mais agudo.

voice O giro do controlador de bloco configura
o status ativado/desativado inteligente ou os
parametros Snares On/Off no visor carregado
por meio de [DRUM KIT] — [F5] PAD —
[SF2] SNARES.
O giro do controlador de bloco para esquerda
(no sentido anti-horario) desbloqueia o efeito
inteligente ou desativa os parametros Snares On/
Off. O giro do controlador de bloco para direita
(no sentido horario) bloqueia o efeito inteligente
ou ativa os parametros Snares On/Off.

OBSERVACAO

« A configuragao padréo inicial do tipo de controlador de bloco muda
de acordo com o Drum Kit.

« O valor disponivel acima muda de acordo com a saida Trigger Input
selecionada. Por exemplo, "snares" e "voice" s¢ estdo disponiveis
quando INPUT estéa configurado como "snare".

(3 [SF6] Input Lock

Vocé pode ativar ou desativar Input Lock pressionando esse
botao. Quando o Input Lock estiver ativado (o indicador [L]
¢ exibido no canto superior direito do visor), a saida Trigger
Input (D) ndo poderd ser alterada, mesmo que vocé bata em
qualquer bloco. Essa funcdo € titil quando vocé quer ajustar os
parametros do bloco atual (conectado a saida Trigger Input)
enquanto bate em outros blocos.

Configuracoes inteligentes

[SF2] SNARES

Nesse visor, vocé€ pode configurar os parametros
relacionados ao efeito inteligente do bloco da caixa
conectado a saida SNARE. Esses pardmetros também
podem ser alterados no controlador do bloco de percussao
conectado a saida SNARE.

Lembre-se de que as configuracdes nesse visor s6 estdo
disponiveis para o bloco de percussdo conectado a saida.

il i

IR
bg Snar‘eBuzzJ

SharesOn-0f
SharesAdiust

FADCTRL PRI FADSONG | TRIGGER
! ~~ALT | EFFECT EH

FLAY LOICGE | STE

(1) Snares On/Off

Determina o status do efeito inteligente. Quando ativado,
o efeito inteligente permanece bloqueado. Quando
desativado, desbloqueado.

Configuracoes | off, on
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(2 Snares Adjust

Determina o nivel em que o efeito inteligente ¢ "ampliado”.
A configuracio dele como "1" deixa o efeito inteligente mais
solto. Quanto maior for o valor, menor serd a ampliagao.

| Intervalo [1-24 |

OBSERVACAO

* A configuragdo desse parametro altera o parametro Decay de
"snareHd" e "snareOp" no visor carregado por meio de [DRUM KIT]
— [F2] VOICE — [SF3] EQ-TONE.

(3 Snare Buzz (Zunido da Caixa)

Determina se o efeito inteligente ressoa ou ndo com o som
do bumbo ou do tambor. Quando ativado, o efeito inteligente
ressoa com o som do bumbo ou do tambor.

| Configuragées | off, 1 — 5 |

Configuracoes da musica do bloco

[SF3] PADSONG

Nesse visor, voc€ pode configurar os parametros
relacionados a Pad Song (Musica do Bloco) de cada fonte
Trigger Input. A funcdo Pad Song permite a vocé
reproduzir uma musica batendo no bloco, e ndo
pressionando o botdo [P>/M]. Uma misica é atribuida

a uma fonte Trigger Input, sendo possivel configurar

até quatro Pad Songs.

®
FadSond=[Rockadel ic ﬁ)

i PadSond |
§ SondMNo FRE: I
| Bekeat. are—(4)
i Mode
L

FADCTRL | SHARES JIgRIepslilcl ] TRIGSEF;
LOICE | STE-ALT | EFFECT

(1) SOURCE (Fonte Trigger Input)

Determina a fonte Trigger Input a que vocé deseja atribuir Pad
Song. Vocé poderd trocar a fonte Trigger Input batendo no
bloco correspondente quando Input Lock estiver desativado.

Consulte a lista de fontes Trigger Input

Configuracoes na pagina 61,

(2 Pad Song

Determina se Pad Song estd ou ndo atribuida a fonte Trigger
Input selecionada. Quando ativada, a fonte Trigger Input pode
ser usada para iniciar a reproducdo da musica especificada
abaixo. Quando desativada, o restante dos parametros abaixo
ndo pode ser configurado.

| Configuragées | off, on

OBSERVACAO

+ Vocé pode reproduzir até quatro musicas do bloco em um conjunto
de percusséao. Se vocé ja especificou quatro musicas do bloco para
outras fontes Trigger Input, o parametro a seguir (3) — (5) no podera
ser configurado e "——" serd mostrado no visor.

(3 Song No (Numero da Musica)

Determina o nimero da musica quando Pad Song esta ativada.
Vocé pode iniciar a reproducdo da musica especificada aqui,
batendo no bloco correspondente a fonte Trigger Input.
Quando a Pad Song esta desativada, esse parametro nao pode
ser configurado.

| Configuragées | PRE: 01 — 87, USR: 01 — 50

(4 Repeat (Repetir)

Determina se a musica € reproduzida repetidamente ou nao.
Quando ativado, a musica (iniciada batendo-se no bloco) sera
reproduzida repetidamente. Quando desativado, a reproducéo
da misica serd interrompida automaticamente quando chegar
ao fim.

| Configuragdes | off, on

(& Mode (Modo)

Determina como a reprodu¢@o da musica responde a sua
batida no bloco. Quando "play" esta selecionado, a batida no
bloco inicia ou para a musica especificada. Quando "chase"
estd selecionado, a batida no bloco reproduz apenas um
compasso da musica especificada. Quando "cutoff" estd
selecionado, a batida no bloco para qualquer musica iniciada
batendo-se em outros blocos (para os quais o parametro Mode
estd configurado como "cutoff") e inicia a musica
especificada. Uma nova batida no bloco para a musica
especificada. Lembre-se de que apenas uma tnica musica
pode ser reproduzida dentre todas as Pad Songs para as quais
o parametro Mode estd configurado como "cutoft".

| Configuragées | play, chase, cutoff

(® [SF5] INFO (Informacoes)

O pressionamento desse botao carrega o visor que indica
as configuragdes de Pad Song.

SOURCE rideBow

SOHG HO. REFEAT MOCE
LSE: 83 -+ Plad
USE:81 -+ rlay

PR

OBSERVACAO

« A Pad Song é reproduzida de acordo com o tempo especificado

nos modos Song ou Click (Clique). O DTX900 tem apenas o valor
de tempo Unico.

Lembre-se de que a batida suave no bloco pode néo iniciar a Pad
Song. Certifique-se de bater no bloco com mais forga do que um
nivel especificado.

Se a fungao Pad (Bloco) (que pode ser configurada no visor
carregado por meio de [UTILITY] — [F2] PAD — [SF2] PADFUNC)

e Pad Song estiverem atribuidas a fonte Trigger Input, a configuragao
de Pad Song sera cancelada.

Dependendo das Pad Songs selecionadas e da musica normal, um
som inesperado pode ser produzido. Isso porque cada musica pode
estar transmitindo configuragdes diferentes para o gerador interno de
tons por meio do mesmo canal MIDI. Se pretende usar duas ou mais
musicas juntas, vocé deve verificar se os canais MIDI usados para
as musicas estao todos configurados como valores diferentes.

Modo Song Modo Drum Kit Referéncia
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Configuracoes do sinal do acionador
[SF4] TRIGGER

Nesse visor, vocé pode configurar os pardmetros que
determinam como o DTX900 responde ao sinal do
acionador de cada fonte Trigger Input. Esse visor
consiste em duas paginas.

©) @ ®
HsourcE i shatreHead

i
i Tridlink

snareHd P Triabelocity
i variable

FADCTRL ] SHARES JFADSOHG JRfeleag] 'ﬁl
FLAY LOIC A A

@ ? ® ®
DRUMKIT :

TrigfltGrouk L i MaskTime

TridMono~FPol4dlmono HoldMode

FADCTRL | SHARES JPADSONG JRERETE S

FLAY LOICE STE -~

(1) SOURCE (Fonte Trigger Input)

Determina a fonte Trigger Input a ser editada. Vocé podera
trocar a fonte Trigger Input batendo no bloco correspondente
quando Input Lock estiver desativado.

Consulte a lista de fontes Trigger Input

Configuracoes na pagina 61,

(2 TrigLink (Link do Acionador)

Quando qualquer outro valor diferente de "off" for
selecionado aqui, fontes Trigger Input diferentes (no mesmo
bloco) poderao gerar os sinais do acionador simultaneamente,
bastando bater em uma determinada fonte Trigger Input.
Lembre-se de que os valores disponiveis (fonte Trigger Input)
mudam de acordo com a fonte Trigger Input especificada

em (D).

| Configuragées | off, head, rim1, rim2, rim182, bow, pad11

OBSERVACAO
» Quando SOURCE ¢é configurado como "hhFtCI", "hhSplsh"
ou "pad11", o parametro TrigLink ndo permanece disponivel.

(3 TrigVelocity (Velocidade do Acionador)
Determina o valor da velocidade gerada batendo-se no bloco
correspondente a SOURCE especificada em (1). Quando
"variable" esta selecionada, o valor da velocidade é
determinado pela forca da sua batida. Quando um valor entre
"1"e "127" estd selecionado, o valor correspondente € usado
como a velocidade, independentemente da forga da sua batida.

| Configuracoes | variable, 1 — 127

@ PAGINA »

Ela serd exibida quando outra pagina puder ser carregada na
pagina atual. Use o botdo de cursor [>] ou [<] para carregar
outra pagina.

(% [SF6] Input Lock

Voceé pode ativar ou desativar Input Lock pressionando esse
botdo. Quando Input Lock estiver ativado (o indicador [L]

¢ exibido no canto superior direito do visor), a saida Trigger
Input (D néo poderad ser alterada, mesmo que vocé bata em
qualquer bloco. Essa fungdo € titil quando vocé quer ajustar os
parametros do bloco atual (conectado a saida Trigger Input)
enquanto bate em outros blocos.

(® TrigAltGroup (Grupo Alternativo do Acionador)
Determina o AltGroup a que a fonte Trigger Input estd
atribuida. Se houver varias fontes Trigger Input agrupadas
com o mesmo nimero atribuido, apenas uma entrada desse
grupo serd ativada por vez. Quando uma fonte Trigger Input
for ativada em um grupo alternativo do acionador, outra fonte
Trigger Input do mesmo grupo ird gerar, respectivamente,
um evento MIDI note off para o nimero da nota MIDI
correspondente. O parametro RevKeyOff da voz de percussido
(10 ch) deve ser configurado como "on" no visor carregado
por meio de [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF4] OTHER.
E possivel definir até 32 AltGroups. Vocé também pode
selecionar "off" aqui, caso queira permitir a reprodugdo
simultanea de sons.

| Configuragées | off, 1 — 32

(7 TrigMono/Poly (Mono/Poli do Acionador)
Determina se a fonte Trigger Input atual € reproduzida de
maneira mono ou polifonica. Se "mono" for selecionado,

0 acionamento da mesma voz continuamente silenciard o som
anterior, iniciando-se o som da mesma voz. Observe que

o som anterior € interrompido por uma mensagem note off,
diferentemente do pardmetro Mono/Poly no visor carregado
por meio de [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF4] OTHER.
Dessa forma, o parametro RcvKeyOff da voz (fonte Trigger
Input atual) deve ser configurado como "on" no visor
carregado por meio de [DRUM KIT] — [F2] VOICE —
[SF4] OTHER. Se "Poly" for selecionado, ndo haverd

essa limitacao.

| Configuragées | mono, poly

Mask Time (Tempo de Mascara)

Determina o tempo dentro do qual o DTX900 ndo aceita

o sinal do acionador da fonte Trigger Input atual depois que
vocé bate no bloco correspondente. Quando esse parimetro
estd configurado como "2,0s", por exemplo, o DTX900 ignora
o sinal do acionador por dois segundos depois que vocé bate
no bloco correspondente.

off, 20ms, 40ms — 10,00s (em 20ms),

Configuracoes 20.00s, 30,008

(® Hold Mode

Normalmente, como esse pardmetro é configurado como
"off", essa batida no mesmo bloco (fonte Trigger Input atual)
s0 aciona (inicia) o som da voz correspondente. Por outro
lado, quando configurado como "on", a batida no mesmo
bloco aciona e para de maneira alternada a voz
correspondente. Como as mensagens note off sdo usadas para
parar o som da voz, vocé precisa ativar o parametro
RevKeyOff no visor carregado por meio de [DRUM KIT] —
[F2] VOICE — [SF4] OTHER.

| Configuragées | off, on
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Outras configuracoes

[F6] OTHER

Configuragcdes comuns a todo

o conjunto de percussao
[SF1] COMMON

Nesse visor, vocé pode configurar os parametros aplicados
a todo o som do Drum Kit atual.

7T

|
jReuSend Ldfla
Temro [} F ChoSend 5}
TrigSeturlink o

[m] H

EelglQVl0 HHCTRL | rMIDT § HAME |
FLAY L0 ICE EFFECT FAD

DRUMET T E]
Uolume

(1 Volume

Determina o volume de todo o Drum Kit.
| Intervalo [ 0-127

(2 Tempo

Determina o valor de tempo carregado quando vocé seleciona
o Drum Kit atual. Quando "off" esta selecionado, o valor de
tempo ¢ mantido quando vocé seleciona o Drum Kit atual.

| Intervalo | off, 30 — 300

(3 RevSend (Emissao de Reverberacao)
Determina a intensidade de Reverb aplicada a todo

o Drum Kit. Esse parametro diferencia o mesmo parametro
para cada Drum Voice atribuida ao Drum Kit atual.

| Intervalo | 0-127

(@ ChoSend (Emisséao de Coro)

Determina a intensidade de Chorus aplicada a todo

o Drum Kit. Esse parametro diferencia o mesmo parametro
para cada Drum Voice atribuida ao Drum Kit atual.

| Intervalo | 0-127

(® TrigSetupLink (Link de configuragao

do acionador)
Use esse parametro para especificar a configuracio do
acionador a ser usada quando o kit atual for selecionado. Uma
configuracdo de acionador pode ser atribuida a cada conjunto
de percussdo diferente. Selecione "off" se o conjunto de
percussdo selecionado no momento ndo precisar de uma
configuracdo de acionador especial.

Configuracdes | off, PRE:01 — 09, USR:01 - 05

OBSERVACAO

« Se TrigSetupLink estiver configurado como "off", a configuracédo
do acionador selecionada no modo Utility sera carregada por padrao
sempre que o DTX900 for ativado. (Consulte a pagina 125).
Depois disso, a configuragao do acionador pode ser livremente
alterada no modo Trigger (Acionador). (Consulte a pagina 108).

Configuracoes do controlador

de chimbal
[SF2] HH CTRL

Nesse visor, vocé€ pode configurar os parimetros
relacionados ao controlador de chimbal (controlador
do pedal) conectado a saida HI-HAT (pdgina 12).

i P 1

|
MIDI { MIDI Ch
i MIDI T4re tm&

| CoboH INGRESIGINY HIDT § HAME J§ GOFW ]
FLAY VOICE | STE.-ALT | EFFECT FAD "

TRUME T T ME]
Function

(1 Function (Funcao)

Determina a funcéo atribuida ao controlador de chimbal.
Quando "Hi-Hat" estd selecionado, vocé pode usar o
controlador de chimbal normalmente para tocar o prato do
chimbal. Quando "MIDI" est4 selecionado, vocé pode gerar
mensagens MIDI pressionando o controlador de chimbal
de acordo com as configuragdes dos parametros MIDI Ch

e MIDI Type descritos abaixo.

| Configuragées | HiHat, MIDI
@ MIDI Ch

Determina o canal MIDI pelo qual a operag¢do do controlador
de chimbal gera mensagens MIDI. Esse parametro sé estd
disponivel quando o pardmetro Function estd configurado
como MIDI.

| Configuragées | 1 - 16

(3 MIDI Type (Tipo de MIDI)

Determina o tipo de mensagens MIDI geradas pela operacdo
do controlador de chimbal. Esse pardmetro s6 estd disponivel
quando o parimetro Function estd configurado como MIDI.
"Ctl000" — "Ctl119" representam mensagens Control Change
(Alteragdo de Controle), "AT" representa Aftertouch

(Ap6s o Toque), "PB up" representa Pitch Bend upward
(Curva de Afinacdo ascendente) (durante o pressionamento)
¢ "PB down" representa Pitch Bend downward (Curva

de Afinagdo descendente) (durante o pressionamento).

| Configuracoes | Ctl000 — Ctl119, AT, PB up, PB down |
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Configuracoes de MIDI

[SF3] MIDI

Nesse visor, vocé pode fazer as configuragdes de MIDI
carregadas quando o Drum Kit atual € selecionado.

De acordo com as configuragdes aqui, as mensagens MIDI
para 16 canais serdo transmitidas para o gerador interno
de tons ou para o dispositivo MIDI externo por meio

do MIDI quando o Drum Kit atual for selecionado.

Esse visor consiste em cinco paginas.

Primeira pagina

Ta =W O (O | O | On (O | On | On (O | On | On [ O] On | On | O
MIDL S | o | O | O | O O | O | On (O | O | On [ O] On | On | O ) On | On

II E =
”I‘IT | = = | E ] 7| 2] 9 a]11 121214 1516 @

ol

EIEE]I HHECTEL [ MIDI ]-Iﬁlllm
] "ALT | EFFE

(1) TG SW (Chave do gerador de tons)

Determina se as mensagens MIDI serdo ou ndo transmitidas
para o gerador interno de tons quando o Drum Kit atual for
selecionado. Quando ativado, a selecdo do Drum Kit atual
transmite as mensagens MIDI do canal correspondente para
o gerador interno de tons de acordo com as configuracdes

em (3) — (1.

| Configuragées | Off, On |

(2) MIDI SW (Chave de MIDI)

Determina se as mensagens MIDI serdo ou néo transmitidas
para o gerador externo de tons por meio de MIDI OUT para
cada canal MIDI quando o Drum Kit atual for selecionado.
Quando ativado, a selecdo do Drum Kit atual transmite as
mensagens MIDI do canal correspondente para o gerador
externo de tons por meio de MIDI OUT de acordo com

as configuragoes em (3) — (9.

| Configuracées | Off, On

Segunda pagina

T t PC
Hdaitdidn

31515 ‘
TRANSHMIT |AlI|AIL AL FC AL AL AL AL AN (HF | HF |HF | HF | OHF |OHF
VOLUME (|1 -~ | o | | || @
FAN o o | o | ——] o0 | o0 | o0 | o0 [ [——|
[ SOMMOH | HHITF. [ MIDI ]-IEE]IEE_ g@
LAY LOICE F;

(3® TRANSMIT

Determina o tipo de mensagens MIDI transmitidas para

o gerador interno de tons ou o dispositivo MIDI externo.
Quando "off" estiver selecionado, nenhuma mensagem MIDI
serd transmitida, mesmo que os parametros TG SW e MIDI
SW estejam ativados. Quando "all" estiver selecionado,

as mensagens Program Change (Alteragdo de Programa)

e Control Change serdo transmitidas. Quando "PC" estiver
selecionado, apenas as mensagens Program Change

serdo transmitidas.

| Configuragées | Off, All, PC

& VOLUME
Determina o valor do Volume (niimero Control Change 7)
de cada canal MIDI.

[ Intervalo [ 0-127

(3 PAN
Determina o valor do Pan (nimero Control Change 10)
de cada canal MIDI.

L63 (bem a esquerda) — C (centralizado) —

Intervalo R63 (bem a direita)

Terceira pagina

Eit=[0ak Custom 1]
HETENCNHIE TR

(6 VCE NUM (Numero da Voz)

Determina o nimero Program Change de cada canal MIDI.

| Configuragées | 1 — 128

(7) BANK MSB/LSB
Determina o nimero Program Change (pelos valores Bank
MSB/LSB) de cada canal MIDI.

| Configuragées | 0 — 127

OBSERVACAO

« Para obter detalhes sobre as mensagens Bank MSB, Bank LSB e
Program Change e sobre como elas determinam a voz do DTX900,
consulte a lista de vozes no folheto Data List avulso.

Quarta pagina

_ EeuSend 4El

2> o [ e { o (o 0
0 [ D

mmm] HHGTFRL [ MIDI ]-Iﬁmlm

REV SEND (Emisséao de Reverberacao)
Determina o valor do nivel de RevSend (ntimero Control
Change 91) de cada canal MIDI.

| Intervalo |0-127

(9 CHO SEND (Emissao de Coro)
Determina o valor do nivel de ChoSend (ntimero Control
Change 93) de cada canal MIDI.

| Intervalo | 0-127

Quinta pagina

CC Mum= 11
11 |12 | 1= | 14 | 1E | 1E

CCHUM oo |- o o o o o |

o vAaLue | o of of--) of of of o u| D)
mmmn HHETRL [ MIDI ]-IEE]IW
LA E EFFECT H

CC NUM

Determina o nimero Control Change de cada canal MIDI.

| Configuragées | Off, 1 - 95

{) CC VALUE
Determina o valor do nimero Control Change especificado
de cada canal MIDI.

[Intervalo [ 0-127

OBSERVACAO

« Se vocé configurar um evento Control Change (011 que duplique
a configuracao de VOLUME (4), PAN (5), REV SEND (8) ou
CHO SEND (9), o evento Control Change (011 tera prioridade.
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Nomeando o conjunto de percussao

[SF4] NAME

Nesse visor, vocé pode atribuir um nome original

ao Drum Kit.
|
i @

mem
Mame
o—L0 1
MIEEH-IIEE-[ HAME ]m

ak Custom

LVOICGE | STE-ALT | EFFECT

(1 Name (Nome)

Informa os caracteres do nome do Drum Kit (até 12).
Vocé pode carregar a lista de caracteres pressionando

o botdo [SF6] LIST e informando o nome. Para obter
instrugdes detalhadas sobre como dar nomes, consulte
"Operagao basica" na pagina 15.

@ Icon (icone)

Determina o icone do Drum Kit mostrado no visor [F1]

PLAY. Quando "oft" estiver selecionado, nenhum icone
sera mostrado no visor [F1] PLAY.

Acoustic, Rock, Electric, Percuss,
Configuracoes | RhythmBox, Effect, R&B/H-Hop,
PadSong, off

(3 [SF6] LIST

Quando o cursor estiver localizado na caixa Name (Nome),
vocé poderd carregar a lista de caracteres pressionando o
botdo [SF6] LIST e informar o nome. Para obter instru¢oes
detalhadas sobre como dar nomes, consulte "Operacio
basica" na pagina 15.

Copiando as configuracoes

do parametro
[SF5] COPY

Nesse visor, vocé pode copiar as configuragdes

do parametro da saida Trigger Input/fonte Trigger Input/
nota MIDI do Drum Kit especificado para a saida Trigger
Input/fonte Trigger Input/nota MIDI do User Drum Kit
especificado.

Depois de configurar os pardmetros da fonte de cdpia

e destino, pressione o botdo [ENTER/STORE] para
realizar a operagdo de copia.

Os parametros disponiveis mudam de acordo com o valor
do parametro Type localizado no canto superior esquerdo.

Quando o tipo esta definido como "Input"
(saida Trigger Input):

1% foforcon cudon 2]
LMK I T ME] . WERiB1[0ak Custom ]

I'_'IETHCK.-"HLTEH\IHTE COF !

Tde
Curreh Current
[Dak Cuatnm 1 ([ [Dak Custom 1]

Shate Share
mmmn HHCTRL -IIEE--IE'JI]I[ COFY ]

Quando o tipo esta definido como Source (Fonte):

T el i
LMK I T ME] JSE @1 C0ak Cudston ]‘

Turs I:I STACGKA-ALTEFMATE COF!

Curreh Current

[Dak Costom 1 | [Dak Custom 1]
shareHd shareHd

mmmn-mz[--mrlt COFY ]

LAY EFFECT H

Quando o tipo esta definido como MIDI:

? @ C% @ ®
DFLIME LT ME liSR: @1 [0k Custon 1

Tdke -i!?ﬂIJ
Curre Current
[0ak CuE.t-:-m %
1

[0ak Coustom ] |
CH—1¢ 132

[ COMMOH | HHC TRL -IIEE--IEE]I[ GDF"-'
LAY LIOICE EFFECT

@® Type

Determina que segmento € usado como fonte e destino da
copia: a saida Trigger Input (Voice Set), a fonte Trigger Input
(Voice) ou o MIDI (nota MIDI).

Input (saida Trigger Input), Source (fonte

Configuragdes Trigger Input), MIDI

(2 Numero do conjunto de percussao fonte
Determina o nimero do Drum Kit usado como a fonte.
"Current" indica o Drum Kit editado no momento.

| Configuragées | Current, PRE: 01 — USR: 50

(3 Copy Source (Copiar Fonte)

Determina a fonte da operacdo de copia. Quando o tipo
estiver configurado como "Input”, esse parametro determinard
a saida Trigger Input usada como fonte. Quando o tipo estiver
configurado como "Source", esse parametro determinard a
fonte Trigger Input usada como fonte. Quando o tipo estiver
configurado como "MIDI", esse pardmetro determinara

o nome da nota MIDI usada como fonte.

(4) Numero de destino do conjunto de percussao
Determina o nimero do Drum Kit usado como o destino.
"Current" indica o Drum Kit editado no momento.

| Configuragées | Current, USR: 01 — 50

(5 Copy Destination (Copiar Destino)

Determina o destino da operagdo de cépia. Quando o tipo
estiver configurado como "Input”, esse parametro determinard
a saida Trigger Input usada como destino. Quando o tipo
estiver configurado como "Source", esse parametro
determinard a fonte Trigger Input usada como destino.
Quando o tipo estiver configurado como "MIDI",

esse parametro determinard o nome da nota MIDI

usada como destino.

(6) STACK/ALTERNATE COPY

Quando essa marca de sele¢@o estd nessa caixa, as
configuracdes de Stack/Alternate também sdo copiadas.
Quando essa marca de sele¢@o é removida dessa caixa,

as configuracdes de Stack/Alternate ndo sdo copiadas,

com a exce¢do da configuragio da primeira nota. Lembre-se
de que esse pardmetro ndo estd disponivel quando Type estd
configurado como "MIDI".

Modo Song Modo Drum Kit Referéncia

Modo Click
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Referéncia

[SONG]

Este capitulo explica 0 modo Song carregado por meio do botao [SONG].

No modo Song, vocé pode selecionar uma musica desejada dentre as musicas predefinidas (PRE: 01 — 87) para

a apresentacao e o acompanhamento, além de mais 50 musicas do usuario (USR: 01 — 50) para gravagao e edigao
de suas préprias musicas. Além disso, vocé pode selecionar uma das musicas SMF (EXT: 01 — 99) salvas em um
dispositivo de armazenamento USB conectado ao terminal USB TO DEVICE. Essas musicas podem ser carregadas
diretamente, muito embora estejam armazenadas no dispositivo externo.

OBSERVACAO
« Além da musica selecionada no modo Song e iniciada/interrompida por meio do botéo [»/H] no painel, vocé pode usar musicas do bloco, que
permitem a vocé iniciar a musica especificada batendo no bloco. Para obter mais informagdes sobre musicas do bloco, consulte a pagina 93.

AVISO

» Os dados de musica gravados no modo Song Record (Gravagao de Musica) e editados no modo Song Job (Trabalho Musical) permanecem
na DRAM temporariamente, o que significa que se perderdo quando o equipamento for desligado. Certifique-se de salvar os dados da musica
no modo File (Arquivo) no dispositivo de armazenamento USB ligado ao terminal USB TO DEVICE antes de desligar o equipamento.

Song Play (Reproducao da Misica)

[F1]1 PLAY

As explicagdes sobre o visor carregado por meio de [SONG] — [F1] PLAY sao descritas na pagina 35 do Guia rapido.

Gravacao de misica

[F1] PLAY — [REC]

As explicagdes sobre o modo Song Record (Gravagido de Musica) carregado por meio de [SONG] — [F1] PLAY — [REC]
sdo descritas na pagina 43 do Guia rapido.

Trahalhos musicais

[F2] JOB

O modo Song Job contém um conjunto abrangente de ferramentas para edicao e funcdes para modificacio de dados que vocé
pode usar para alterar o som da musica. Ele também inclui varias operagdes praticas, como cépia ou exclusido de dados.

Funcodes Descricoes

[SF1] SONG

Song Job

01: Copy Song (Copiar Musica)

Esse trabalho copia todos os dados de uma musica fonte selecionada para a musica atual.

02: Clear Song (Limpar Musica)

Esse trabalho limpa todos os dados da musica atual.

03: Song Name (Nome da Mdusica),
Tempo, Repeat

Esse trabalho permite a vocé ativar/desativar o nome, o tempo e a repeticdo da musica atual.

[SF2] TRACK

Track Job (Trabalho na Faixa)

01: Quantize (Quantificar)

Esse trabalho (aplicado a musica atual e a faixa especificada) ajusta a duragao dos eventos de nota,
aproximando-os da batida exata mais préxima.

02: Mix Track (Mixar Faixa)

Esse trabalho mixa todos os dados das faixas 1 e 2 da musica atual com a faixa 1 ou 2 da musica atual.

03: Copy Track (Copiar Faixa)

Esse trabalho copia todos os dados da faixa especificada da musica especificada para a faixa
especificada da musica atual.

04: Clear Track (Limpar Faixa)

Esse trabalho limpa todos os dados da faixa especificada da musica atual.

[SF3] MEAS

Measure Job (Trabalho em Compasso)

01: Copy Measure (Copiar Compasso)

Esse trabalho copia todos os dados do alcance do compasso especificado da faixa especificada da
musica especificada para o alcance do compasso especificado da faixa especificada da musica atual.

02: Create Measure (Criar Compasso)

Esse trabalho cria compassos vazios no local especificado da(s) faixa(s) especificada(s) da musica atual.

03: Delete Measure (Excluir Compasso)

Esse trabalho exclui os compassos especificados da musica atual.

04: Erase Measure (Apagar Compasso)

Esse trabalho limpa todos os dados do alcance do compasso especificado da musica atual, o que produz
um segmento de siléncio.

[SF4] VOICE

Voice Job (Trabalho Vocal)

Esse trabalho configura os parametros do gerador de tons, como voz, volume e pan, para todos os 16 canais MIDI.
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Referéncia

Modo Song [SONG]

Procedimento basico no modo Song Job

] No modo Song, selecione User Song
(a que vocé deseja aplicar o trabalho)
e pressione o botao [F2] JOB para entrar
no modo Song Job.

OBSERVACAO
+ Lembre-se de que o modo Song Job sé pode ser acessado quando
uma musica do usuario € selecionada.

‘2 Selecione o menu Job desejado
pressionando um dos botoes [SF1] — [SF4].

USR:El [Harkiness 1
FRESS [EMTER] T SELEGT.

o ond
H3 Temto. Rekeat

[MR-UNY TRACKE J MEAS J VOICE |

3 Mova o cursor para o trabalho desejado
usando o dial de dados, os botdes de
cursor, os botoes [INC/YES] e [DEC/NO]
e pressione o botao [ENTER/STORE]
para carregar o visor Job.

E:I_Il_r-#iE_i |-- USE:E]l [Hakkiness 1

B3iSond Mame, Temto. Rereat
inecl 1 T

Mame [HakkFine S0
aleat.

SR TRACK § MEARS J UOICE |
L1

[
FLAY

O pressionamento do botdo [EXIT] retorna ao visor
do menu Job.

4 Mova o cursor até o parametro desejado
e configure o valor usando o dial de dados
e os botdes [INC/YES] e [DEC/NO].

AVISO

» Lembre-se de que a execugao do trabalho resultara na perda
dos seus dados originais, porque, uma vez alterado pela
execugao do trabalho, nenhum dado pode ser restaurado.

AVISO

» Em alguns trabalhos, a operacéo substitui todos os dados
existentes até entdo na memdria de destino. Os dados
importantes devem ser sempre salvos em um dispositivo de
armazenamento USB conectado ao terminal USB TO DEVICE.

5 Apés a configuragio, pressione o botio
[ENTER/STORE] para executar o trabalho.

6 Salve a misica em um dispositivo
de armazenamento USB no modo File.

Para obter detalhes, consulte as pdginas 54 ¢ 114.

AVISO

» Os dados de musica criados com a execugao do trabalho
permanecem na DRAM temporariamente, o que significa que
se perderao quando o equipamento for desligado. Certifique-se
de salvar os dados da musica no modo File no dispositivo de
armazenamento USB ligado ao terminal USB TO DEVICE antes
de desligar o equipamento.

Trabalhos musicais

[SF1] SONG

01: Copy Song

Esse trabalho copia todos os dados de uma musica fonte
selecionada para a musica atual.

ISE: AZLMo Mame 1
FRESS [EHTER] T EXEC,

[Harriness 1]

(WUl TRACE | MEAS [ VOICE |

(1) Numero da musica

Determina o nimero da musica fonte a ser copiada. O nome
da musica correspondente ¢ mostrado a direita do nimero
da musica.

| Configuragées | PRE: 01 — 87, USR: 01 — 50

02: Clear Song

Esse trabalho limpa todos os dados da musica atual.

ISE: A1 [Hakriness 1]
FRESS [EHTER] T EXELC,

SOMG W

SOHG JOE

AZiClear Sond
USE:B1l [Hakrkiness 1

(WUl TRACE | MEAS [ VOICE |

OBSERVACAO
» Se vocé quiser limpar os dados da faixa, e ndo a musica inteira,
use Clear Track Job (Limpar Trabalho na Faixa) na pagina 101.

Modo Chain Modo Utility Modo File Modo Trigger Modo Click Modo Song Modo Drum Kit Referéncia

Modo Sampling
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Referéncia

Modo Song [SONG]

03: Song Name, Tempo, Repeat

Esse trabalho permite a vocé ativar/desativar o nome,
o tempo e a repeticdo da musica atual.

OBSERVACAO

+ Lembre-se de que o pressionamento do botdo [ENTER/STORE]
(execugao do trabalho) ndo é necessario para os trabalhos
Song Name, Tempo e Repeat.

i |-- USE:E]l [Hakkriness 1

3=5Dr'|'El Mame. Temto. Rersatl
Hame [HaPPinesém] P Temeo 1281@
i Rereat off3)

(U] TRACE J| MERS [ VOICE |

FLAY 0

(1 Name

Informa os caracteres do nome da musica atual (até 10).
Vocé pode carregar a lista de caracteres pressionando

o botao [SF6] LIST e informando o nome. Para obter
instrugdes detalhadas sobre como dar nomes,

consulte "Operagdo bdsica" na pagina 15.

(@ Tempo
Determina o tempo carregado quando a musica atual
¢é selecionada.

| Intervalo | 30 — 300

(3 Repeat

Determina se a reprodu¢@o da musica € repetida ou nao.

A configuragdo desse pardmetro como on reproduz a musica
atual repetidamente, e a configuracio dele como off reproduz
a musica atual até o final e para.

| Configuragées | off, on

(@ [SF6] LIST

Quando o cursor estiver localizado na caixa Name, vocé
podera carregar a lista de caracteres pressionando o botdo
[SF6] LIST e informar o nome. Para obter instru¢des
detalhadas sobre como dar nomes, consulte "Operacio
bdsica" na pagina 15.

Trabalhos na faixa

[SF2] TRACK

01: Quantize

Esse trabalho (aplicado a musica atual e a faixa
especificada) ajusta a durag@o dos eventos de nota,
aproximando-os da batida exata mais proxima.

AVISO

» Lembre-se de que a execugao desse trabalho pode alterar
irrevogavelmente o ritmo da sua apresentagao original (como batidas
intencionais no inicio ou no fim), porque uma vez alterados com
a execucao do trabalho, os dados nao podem ser restaurados.

afkriness (1

USE:E10H
[EHTER] TO C.

Track:l Buantize:

| SoHG INRGGELE] HEARS [ UVOIGE |

FLAW 0

(1) Track (Faixa)

Determina a faixa (1 ou 2) a que Quantize se aplica.

| Configuracoes | 1,2

(@ Quantize (resolucao)

Determina a duracdo da nota a que os dados da nota

se alinhardo. Vocé pode selecionar o valor desejado
pressionando no botdo [SF6] para carregar a lista de valores.

Quando "3/8", "6/8", "9/8", "12/8" ou "15/8"
estiver selecionado:

terceto de semicolcheia, semicolcheia,
terceto de colcheia, colcheia, seminima,
Configuragdes | seminima pontuada

Quando outro valor estiver selecionado:
terceto de semicolcheia, semicolcheia,
terceto de colcheia, colcheia, terceto

de seminima, seminima

F= terceto de semicolcheia

F semicolcheia

J'z  terceto de colcheia
J colcheia

Jz  terceto de seminima
J seminima

Jd. seminima pontuada

(3 [SF6] JI' (icone do tipo da nota)

Quando o cursor estiver localizado no valor Quantize, o icone
do tipo de nota serd mostrado no menu guia correspondente
ao botdo [SF6]. Nessa condigdo, vocé pode carregar uma lista
dos icones do tipo de nota pressionando o botao [SF6] e,

em seguida, selecionando o item desejado na lista.

02: Mix Track

Esse trabalho mixa todos os dados das faixas 1 e 2
da musica atual com a faixa 1 ou 2 da musica atual.

LUSE:Hl [Harkiness 1]
FRESS [EMTER] To EXEC.

SONG =
TRACE .JI0E
BZiMix Track
Trackl + Trackz & Trackill——-(»

| SoHG RG] MERS J VOICE |

1) Track

Determina a faixa (1 ou 2) para a qual a faixa mixada é
copiada. A faixa que ndo for selecionada ndo terd dados apds
a execucdo do trabalho Mix Track.

Configurages | 1, 2
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Referéncia

Modo Song [SONG]

03: Copy Track

Esse trabalho copia todos os dados da faixa especificada
da musica especificada para a faixa especificada
da mdsica atual.

i@l [Harriness ]
“RESS [ENTER] T EXEC,

1l # Track:l

© ®

+*
Current. »~ Track:l
[ TRAck ] IEEEE I

(1) Numero da musica fonte
Determina o nimero da mdsica fonte de cépia.

| Configuragées | PRE: 01 —87, USR: 01 - 50

OBSERVACAO

» As musicas "EXT: 01" —
raiz do dispositivo de armazenamento USB conectado ao terminal
USB TO DEVICE) nao podem ser selecionadas aqui.

"EXT: 99" (mUsicas SMF salvas no diretério-

(2 Numero da faixa fonte
Determina o nimero da faixa fonte de c6pia da musica
especificada em (@.

| Configuragées | 1,2

(3 Numero da faixa de destino
Determina o niimero da faixa de destino da musica atual.

| Configuragées | 1,2

AVISO

« Esse trabalho substitui todos os dados ja existentes na faixa
de destino.

04: Clear Track

Esse trabalho limpa todos os dados da faixa especificada
da misica atual.

USE:El [Hakkiness ]
FRESS [EHTER] T EXEL,
B4iClear Tlack
Track:

(GG rEAs § voIcE |

1 Track

Determina o nimero da faixa a ser limpa.

| Configuracoes | 1,2

Trabalhos em compasso

[SF3] MEAS

OBSERVACAO

* Quando o cursor estiver em um parametro relacionado ao compasso,
"NUM" sera indicado na guia correspondente ao botdo [SF6], o que
significa que vocé pode usar os botdes [F1] — [F6] e [SF1] — [SF5]
como teclas numéricas pressionando o botao [SF6] NUM.

01: Copy Measure

Esse trabalho copia todos os dados do alcance do compasso
especificado da faixa especificada da musica especificada
para o alcance do compasso especificado da faixa
especificada da musica atual.

AVISO

« Esse trabalho substitui todos os dados ja existentes no alcance
do compasso de destino da faixa.

ISE: B1CHakkeiness ]
| _FRESS [IHTEF
e

Tr*a-:k::li Meas: BH1-AAL
Trackil, HMeas:i@@l
| Sona J TRACK JENGISEER] VOICE | LIHF]

FLAY I

(1) Numero da musica fonte
Determina o nimero da musica fonte.

| Configuragées | PRE: 01 — 87, USR: 01 - 50

(2) Numero da faixa fonte
Determina o nimero da faixa fonte do nimero da mdsica
especificado em (D).

| Configuragées | 1, 2

(3 Numero do compasso inicial do alcance
do compasso fonte
Determina o compasso inicial do alcance do compasso fonte.

| 001 - 999

| Intervalo

(4 Numero do compasso final do alcance
do compasso fonte
Determina o compasso final do alcance do compasso fonte.

| 001 - 999 |

| Intervalo

(5) Numero da faixa de destino
Determina o nimero da faixa de destino da mdsica atual.

| Configuragées | 1,2 |

(6 Numero do compasso de destino
Determina o compasso inicial do alcance do compasso
de destino.

[ Intervalo | 001 - 999

Modo Chain Modo Utility Modo File Modo Trigger Modo Click Modo Song Modo Drum Kit Referéncia

Modo Sampling
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Referéncia

Modo Song [SONG]

02: Create Measure

03: Delete Measure

Esse trabalho cria compassos vazios no local especificado
da(s) faixa(s) especificada(s) da musica atual. Quando
compassos vazios sao inseridos, os dados do compasso

e do medidor apds o ponto de inser¢do sdo atrasados

de acordo.

SOMNG W USE:El[Harkriness 1
MEASURE .JOE
BZiCreate 1L
Beat: CreateMeasiBEl
Track: 1 Measz: @@L
[ SOHG | B[ HMERS ] LIHF]

(1) Beat (Batida)

Determina a férmula de compasso do compasso recém-criado
(inserido).

| Configuragées | 1/4 —16/4, 1/8 —16/8, 1/16 — 16/16

(@ Numero de compassos a serem inseridos
Determina o nimero de compassos vazios a serem criados
e inseridos.

| Configuragées | 001 — 999

(3 Track

Determina a faixa a que esse trabalho se aplica. Quando
"142" estd selecionado, a execucdo do trabalho adiciona
novos compassos as duas faixas, resultando na mesma
duracdo das duas faixas. Quando "1" ou "2" estd selecionado,
a execucdo do trabalho adiciona novos compassos apenas a
faixa 1 ou 2, resultando em duas faixas com duragdes
diferentes.

| Configuragées | 1+2, 1,2

(4 Meas (ponto de insercao)
Determina o ponto de insercio (ntimero do compasso) em
que 0s compassos vazios recém-criados serdo inseridos.

[ Intervalo [ 001 — 999

Esse trabalho exclui os compassos especificados da musica
atual. Os dados do compasso e do medidor ap6s
os compassos excluidos sdo avancados de acordo.

RS AL LHakRiness ]
MEASURE JOE [FRESE [EHTEFR] TO ExEL.
A3iDelete

Track:

e
Meaz:BA1-AAL

| SoHG ] TRACK JENISERRY VOIGE |

1) Track

Determina o nimero da faixa a ser excluida. Quando
"1+2" esta selecionado, a execugdo do trabalho remove

os compassos especificados das duas faixas, resultando na
mesma durac@o das duas faixas. Quando "1" ou "2" estd
selecionado, a execugdo do trabalho remove os compassos
especificados apenas da faixa 1 ou 2, resultando em duas
faixas com duragdes diferentes.

| Configuragées | 1+2, 1,2

(2 Numero do compasso inicial do alcance
do compasso

Determina o compasso inicial do alcance do compasso

a ser excluido.

| Intervalo | 001 - 999

(3 Numero do compasso final do alcance
do compasso

Determina o compasso final do alcance do compasso

a ser excluido.

| Intervalo | 001 - 999

04: Erase Measure

Esse trabalho limpa todos os dados do alcance do
compasso especificado da musica atual, o que produz
um segmento de siléncio.

SONG ]
HEASURE JOE
B4:Eraze Mijas.upe

Track: Meas:@HE1-881

LSREiEL[HarrRiness ]
IPRESE [EHTER] T E=EC,

[ SoHG | TRACK JEEGIGERRN VOIGE |

FLAY 0

(1) Track

Determina o nimero da faixa a ser apagada.

| Configuragées | 1, 2

(2 Numero do compasso inicial do alcance
do compasso

Determina o compasso inicial do alcance do compasso

a ser apagado.

[ Intervalo [ 001 —999

(3 Numero do compasso final do alcance
do compasso

Determina o compasso final do alcance do compasso

a ser apagado.

[ Intervalo [ 001 —999
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Referéncia

Modo Song [SONG]

[SF4] VOICE

Esse trabalho configura os pardmetros do gerador de tons,
como voz, volume e pan, para todos os 16 canais MIDI.
De acordo com as configuracdes aqui, os valores de
parametro de todos os canais MIDI sdo transmitidos para
o gerador interno de tons ou para o gerador externo de tons
por meio de MIDI OUT quando a musica ¢ selecionada.
Esse visor Job consiste em trés paginas.

OBSERVACAO
+ Lembre-se de que o pressionamento do botao [ENTER/STORE]
(execugao do trabalho) ndo é necessario para Voice Job.

A primeira pagina de Voice Job

Tran=mit=al

TRAHSMIT
L UME
FAH

fill
inojion
B4] B4
| SOHG ] TR [ VoIcE ] LIHF]

FLAW 0

All

n|||-:»ﬁ=

oo

@ CH

Indica o canal MIDI.
(@ TRANSMIT

Determina se as mensagens MIDI serdo ou ndo transmitidas
para o gerador interno e externo de tons quando a musica
atual for selecionada. Quando configurado como All, a
selecdo da musica atual transmite todas as mensagens MIDI
do canal correspondente para o gerador interno e externo de
tons de acordo com as configuragdes feitas em (3) — (2.
Quando configurado como PC, a sele¢ao da misica atual
transmite apenas as configuragcdes relacionadas a voz feitas
em (§) — (6). Quando desativado, a sele¢do da musica atual ndao
transmite nenhuma mensagem MIDI, e os pardmetros a seguir
(3 — (2 ndo permanecem disponiveis.

| Configuragées | Off, All, PC

(® VOLUME
Determina o valor do Volume (ntimero Control Change 7)
de cada canal MIDI.

| Intervalo | 0-127

@ PAN
Determina o valor do Pan (nimero Control Change 10)
de cada canal MIDI.

| Intervalo | 0-127

A segunda pagina de Voice Job

Kit=[lUser Kit
AR ETEIEIEET

pros—

(5 VOICE NUM (Numero da Voz)

Determina o niimero Program Change de cada canal MIDI.
[1-128 |

| Intervalo

(6) BANK MSB/LSB

Determina o nimero da Bank Select (Sele¢dao de Banco)
MSB e LSB de cada canal MIDI. Vocé pode especificar
uma determinada voz configurando Bank Select MSB,
LSB e Program Change (niimero da voz).

|0-127 |

Intervalo

OBSERVACAO

« Se vocé configurar Bank Select para o canal MIDI 10 como 125
ou 127, o nimero de Program Change (nimero de Drum Kit)
configurado para o canal MIDI 10 ser& aplicado automaticamente
a TODOS os outros canais MIDI do gerador interno de tons.

(@ [F4] PRE.KIT

Esse menu s6 € exibido quando o cursor estd em uma das
configuracdes de VCE NUM, BANK MSB e BANK LSB

do canal 10. O pressionamento desse botdo carrega os valores
Bank Select MSB e LSB correspondentes ao Preset Drum Kit
(Conjunto de Percussdo Predefinido) do DTX900.

[F4] USR.KIT

Esse menu s6 € exibido quando o cursor estd em uma das
configuracdes de VCE NUM, BANK MSB e BANK LSB

do canal 10. O pressionamento desse botdo carrega os valores
Bank Select MSB e LSB correspondentes ao User Drum Kit
do DTX900.

(© [F4] EXT.KIT

Esse menu s6 € exibido quando o cursor estd em uma das
configuracdes de VCE NUM, BANK MSB e BANK LSB

do canal 10. O pressionamento desse botdo carrega os valores
Bank Select MSB e LSB correspondentes ao External

Drum Kit (Conjunto de Percussao Externo) do DTX900.

A terceira pagina de Voice Job

SONG
& FAGE

_

JOE Filter= &4
il2]|= 2| 91811 |12 | 1= |14 [15]1E

FILTEF 54| 6| 54|

REL SEHD 40| 40( 40 4o =@

cHo senp | of o| o ] 2
| SoHa | EEEE [ voIcE ] LIHF]

FLAY 0

FILTER
Determina o valor de Brightness (Qualidade) (nimero
Control Change 74) de cada canal MIDI.

[0-127 |

| Intervalo

1 REV SEND (Emissao de Reverberacao)
Determina o valor do nivel de RevSend (nimero Control
Change 91) de cada canal MIDI.

|0-127 |

| Intervalo

12 CHO SEND (Emissao de Coro)
Determina o valor do nivel de ChoSend (ntimero Control
Change 93) de cada canal MIDIL.

| 0-127

| Intervalo
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Referéncia

Modo Click [CLICK]

Este capitulo explica o modo Click carregado por meio do botao [CLICK].

No modo Click, vocé pode configurar os parametros relacionados ao clique (metrénomo), como Click Voice (Voz
de Clique), formula de compasso e tempo de todo o DTX900. Além disso, vocé pode usar a fungao Groove Check
(Verificagao do Ritmo) e a fungdo Rhythm Gate (Ponte do Ritmo) no treinamento e na pratica do ritmo.

Procedimento hasico no modo Click

] Pressione o botéo [CLICK] para entrar 4 Depois da configuracéo, pressione

no modo Click. o botao [ENTER/STORE] para armazenar
todas as configuragées no modo Click,
diferentes de tempo, beat (férmula de

2 Observe os menus guia (correspondentes compasso) e subdivide (subdivisao).

aos botoes [F1] — [F5] e [SF1] — [SF3]) para
encontrar a funcao desejada e pressione Aviso

o botao relevante para carregar + Todas as configuragées no modo Click serao perdidas se o
. R equipamento for desligado sem que haja o armazenamento.
o visor desejado.

» Nunca tente desligar o equipamento enquanto a mensagem
"Please keep power on" for mostrada no visor; do contrario, todas
as configuragdes feitas no modo Click podem ser perdidas.

3 Mova o cursor até cada parametro e
configure o valor usando o dial de dados
e os botdes [INC/YES] e [DEC/NO].
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Referéncia

Modo Click [CLICK]

Configuracdes hasicas do som do clique [F1] PLAY

Nesse visor, vocé pode configurar os pardmetros basicos do som do clique, como Voice, férmula de compasso e tempo.

OBSERVACAO

o
+ Os tipos de nota mostrados em VOLUME mudarao de acordo 2
com as configuragbes de BEAT. ‘g
@
o
@
§
LaLUIMHE E
128 E
[ 3 o
3
=
o
=
<}
(%)
S
(1) BEAT (Férmula de compasso) (4 CLICK VOICE ke
Determina a férmula de compasso do som do clique. Determina a voz do clique.

| Configuragées | 1/4 — 16/4, 1/8 — 16/8, 1/16 — 16/16 Metronome, Claves, Cowbell, Shaker,

— Configuracgées | Stick, CrossStick, Pulse, Human, ~
OBSERVACAO UserVoice =
» Quando uma musica com uma configuragao de batida diferente %

(férmula de compasso) esta selecionada no modo Song, a batida @ VOLUME (ACC) S
da nova musica também ¢é aplicada ao som do clique. . . . .
P . Para ajustar o volume da batida do timbre determinada pelo =
@ TEMPO pardmetro SUBDIVIDE.
Determina o tempo do som do clique. | Intervalo | 0-127 | 5
| Configuragées | 030 — 300 ® VOLUME (seminima) i§
OBSERVACAO Determina o volume da duracdo do clique em seminimas. ]
» Quando uma musica com uma configuragdo de tempo diferente esta §
selecionada no modo Song, o valor de tempo da nova musica | Intervalo | 0-127 |
também é aplicada ao som do clique. B
+ O tempo também pode ser configurado usando-se a fungao Tap @ VOLUME (COIChelas)
Tempo (Tempo de Batida), o que permite a vocé configurar o tempo Determina o volume da duracdo do clique em colcheias. 2
batendo nela em um bloco. Com isso, vocé pode configurar o tempo Int 0 0=127 "'5
com praticidade para um que seja mais adequado. Para obter | nhtervalo | — | '8
detalhes, consulte a pagina 34. VOLUME (semicolcheias) =
(3 SUBDIVIDE Determina o volume da duracdo do clique em semicolcheias.
Determina a batida do timbre do clique. As batidas sdo
e . . . . Intervalo 0-127
divididas na batida do timbre especificada aqui. Quando | | | E’
BEAT esta conﬁgu{ado ::omq 5/4 ; SUBDIV?DEV € . @ VOLUME (terceto de colcheia) 5
configurado como "2+3", o timbre ¢ aplicado a primeira e a Determina o volume da duragio do clique em tercetos 2
: . 2 " " o
terceira batidas. Quando BEAT esta configurado como "9/4", de colcheia =
SUBDIVIDE ¢ configurado como "4+45", o timbre ¢ aplicado :
a primeira e 2 quinta batidas. | Intervalo |0-127
Configuracoes off, 2+3, 3+2, 3+4, 4+3, 4+5, 5+4, 5+6, .%
QUIACO®S | 6,5, 647, 746, 7+8, 8+7 s
o
°
s}
=
o
=
sy
IS
©
()
o
°
s}
=
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Referéncia

Modo Click [CLICK]

Configuragdes da voz do clique [F2] VOICE

Nesse visor (s6 disponivel quando a voz do clique é configurada como "User Voice"), vocé pode configurar uma voz
do clique diferente para cada duragdo de batida.

(2 Numero de Voice

Determina o nimero de voz do som do clique. Se o nimero da
voz estiver configurado como "000", a indicagdo "no assign"
WD ICE serd mostrada para o nome da voz, e nenhum som serd

[ ®N: H2H [ElecPerc 11 . produzido.

efctlid [ElecPerc 2] H.

efctl1:@22 [ElecPerc 3] . | Configuragées | Consulte o folheto Data List avulso.
efctli@bd [ho assidn ]

efctli@bl [ho assidn ] OBSERVACAO
GROOL'E R . .
» O numero de vozes muda de acordo com a categoria Voice
selecionada.

Categoria de Voice
© gort ! (3 TUNING

Determina a categoria de voz do som do clique. ) . )
Determina a afinacdo da voz especificada em (2).

kick1 — 2, snare1 — 3, tom1 — 2, cymbal, — .
hihat, perct — 2, efct! — 2, USR-A — H | Intervalo [ -24,00 - +24,00 (1,0 indica um semitom.) |

OBSERVACAO

» Uma voz do usuario atribuida a uma voz de clique sera reproduzida
de uma s6 vez, mesmo se a voz do usudrio for configurada como
"loop" no modo Sampling (Amostragem).

» Quando vocé quiser usar a voz do clique com uma voz do usuario,
é uma boa ideia salvar o arquivo incluindo a voz do usuario desejada
na pasta AUTOLOAD (péagina 125) do dispositivo de armazenamento
USB e usar a fungéo Auto Load (Carregar Automaticamente)
(pagina 125).

Configuracoes

Funcao Tap Tempo [F3] TAP

A funcao Tap Tempo € descrita na secao Guia rdpido na pigina 34.

Funcao Groove Check [F41 GROOVE

Realizando a verificacao do ritmo Configuracoes de parametro para

[SF1] G.CHECK Groove Check e Rhythm Gate
[SF3] SETTING

As explicagdes sobre esse visor sdo descritas na secio
Guia rdpido na pigina 51. As explicagdes sobre esse visor sao descritas na secao

Guia rapido na pagina 50.
Realizando a ponte do ritmo

[SF2] R.GATE

As explicagdes sobre esse visor sdo descritas na secio
Guia rapido na pagina 52.
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Referéncia

Modo Click [CLICK]

Configuracdes de som do clique

[F5] OTHER

Configurando como o som do clique

€ reproduzido

[SF1] OUTPUT

Nesse visor, vocé pode configurar os parimetros que
determinam em quais circunstancias o clique e a saida
do clique serdo emitidos.

I f

{ MIDI Out
i QutkPutzel

o
LER+PR

[outFuUT ] REHTA
LOIGE TAHF

GROOLE

1 Mode

Determina como e em quais circunstancias o clique é
reproduzido. O clique pode ser iniciado ou parado em
sincronia com a reproducio/gravagdo da musica de acordo
com a configura¢do aqui, bem como pressionando-se o botdo
[CLICK ON/OFF].

| Configuracoes | manual, play, rec, play&rec

manual O clique sé é iniciado/parado pressionando-se
0 botao [CLICK ON/OFF].
play O clique ¢ iniciado/interrompido iniciando/

parando-se a reprodugéo a musica, bem como
pressionando-se o botao [CLICK ON/OFF].
rec O clique ¢é iniciado/interrompido iniciando/
parando-se a gravagao da musica, bem como
pressionando-se o botao [CLICK ON/OFF].
play&rec O clique é iniciado/interrompido iniciando/
parando-se a gravagao da musica, bem como
pressionando-se o botao [CLICK ON/OFF].

@ MIDI Out (Saida MIDI)

Determina se o nimero da nota MIDI correspondente a voz
do clique ¢ transmitido ou ndo por meio de MIDI OUT.
Quando esse parametro estd ativado, os eventos MIDI a seguir
sdo transmitidos por meio de MIDI OUT.

Canal MIDI Nota Velocidade
Nota do timbre 10 B#-1 127
Seminima 10 Co 127
Outras notas 10 B-1 127

| Configuragées | off, on

OBSERVACAO

+ Os eventos de nota MIDI correspondentes ao som do clique sé serdo
transmitidos por meio de MIDI OUT quando o som do clique for
produzido. Os eventos de nota MIDI correspondentes ao som do
clique para o qual o volume é diminuido para o nivel minimo no visor
[F1] PLAY néo serdo transmitidos por meio de MIDI OUT. Da mesma
forma, os eventos de nota MIDI correspondentes ao som do clique
durante "Break" da fungdo Measure Break (Pausa no Compasso)
nao serao transmitidos por meio de MIDI OUT.

(® OutputSel (Selecao de Saida)

Determina a saida do som do clique.

L&R+ph (OUTPUT e PHONES), fones
(PHONES), L&R (OUTPUT), ind1&2 —
ind5&6 (INDIVIDUAL OUTPUT 1 e2-5
e 6), ind1 — ind6 (uma das INDIVIDUAL
OUTPUTS)

Configuracoes

Usando a funcao Measure Break

[SF2] MEASBRK

Nesse visor, vocé€ pode configurar os parametros
relacionados a funcdo Measure Break. Usando essa fungao,
a voz do clique pode ser reproduzida para compassos
especificados e silenciados para compassos especificados
repetidamente.

Essa func¢ao pode ser usada efetivamente para elevar o seu
nivel da técnica de ritmo e duracdo — permitindo a vocé
tocar uma determinada frase na bateria por varios
compassos enquanto ouve a voz do clique e, em seguida
reproduzir os proximos muitos compassos sem nenhum
som de clique. Por exemplo, para que haja quatro
compassos com a voz do clique apés quatro compassos
sem, configure o parametro como 4 e o parametro Break

! I

| Measure i
i Break 1

como 4.

MeasuresBreak

[MERSEFRK]
FLAY LOICE TAF

GROOLE

(1) Measure/Break (Compasso/Pausa)

Determina se a fungao Measure/Break estd ativa ou nao.
Quando ativado, a voz do clique ¢ reproduzida para
compassos especificados em (2) e silenciados para compassos
especificados em (3) repetidamente.

| Configuragées | off, on

(2 Measure (Compasso)
Determina o alcance do compasso dentro do qual o som
do clique é reproduzido (com dudio).

| Intervalo | 1-9

(3 Break (Pausa)

Determina o alcance do compasso dentro do qual o som
do clique fica silenciado.

| Intervalo | 1-9

Modo Chain Modo Utility Modo File Modo Trigger Modo Click Modo Song Modo Drum Kit Referéncia
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Referéncia

Modo Trigger

[TRIGGER]

Este capitulo explica o modo Trigger carregado por meio do botdo [TRIGGER].

No modo Trigger, vocé pode configurar os parametros relacionados aos sinais do acionador recebidos nos blocos

ou acionadores da bateria (como Yamaha DT20), conectados as saidas Trigger Input. Essas configurages permitem
a vocé otimizar o DTX900 para melhor operacéo e resposta aos sinais do acionador. Se estiver usando acionadores
de bateria conectados a baterias acusticas, ou blocos comprados separadamente, vocé precisara ajustar

a sensibilidade e atribuir vozes as fontes Trigger Input individuais.

Esse modo também tem configuracdes que ajudam a evitar a diafonia* e o acionamento duplo*.

* Diafonia

Um problema de acionamento no qual a vibragao gerada pela batida em um determinado bloco pode causar
um acionamento indesejado em outro bloco (normalmente préximo).

* Acionamento duplo

Um problema de acionamento no qual dois ou mais sinais do acionador podem ser gerados com uma simples batida

em um determinado bloco uma sé vez.

OBSERVACAO

+ A criagdo de uma configuragao do acionador apropriada é necessaria para obter os resultados ideais e a resposta e o som esperados quando
vocé bate nos blocos. Uma boa forma de garantir isso é localizando uma configuragao do acionador existente préxima da sua favorita e edita-la.

+ Depois de localizar ou criar a sua configuragao do acionador favorita, € uma boa ideia atribuir o nimero da configuragao ao parametro TriggerNo
no visor carregado por meio de [UTILUITY] — [F1] GENERAL — [SF4] STARTUP. Dessa forma, vocé podera carregar o nimero da sua
configuragdo do acionador favorito automaticamente sempre que ligar o equipamento.

» Consulte a pagina 22 para obter detalhes sobre o [SF6] Input Lock.

Procedimento hasico no modo Trigyer

] Pressione o botao [TRIGGER] para entrar
no modo TRIGGER.

OTRIGGER

2 Observe os menus guia (correspondentes
aos botoes [F1] — [F5] e [SF1] — [SF2]) para
encontrar a funcao desejada e pressione
o botao relevante para carregar o visor
desejado.

OBSERVACAO

+ A saida Trigger Input, o nivel do sinal do acionador e a velocidade
sdo mostrados na parte superior do visor quando um dos visores
[F1] — [F4] é carregado.

3 Mova o cursor até cada parametro e
configure o valor usando o dial de dados
ou os botoes [INC/YES] e [DEC/NO].

4 Apés a configuracao, pressione o botao
[ENTER/STORE].

O visor a seguir serd exibido.

E] FEE:BHI[xP Wide 1

Tridder Store
tio USR:i@1i[User Tridder]

FRESS [EHTER] TO EXELC.

Numero de configuracdo do acionador de destino

5 Selecione o numero de configuragéo
do acionador de destino usando o dial
de dados.

6 Pressione o botdo [ENTER/STORE].

O visor a seguir solicita a sua confirmacdo antes da execucao
da operacdo de armazenamento.

a FRE:B1[xF MWide ]

‘ Are 4You sure? [YES1-LHO]

FRESES [ENTER] TOQ EXEC.

/ Pressione o botao [INC/YES] para
executar a operacao Store (Armazenar).

AVISO

« A configuragdo do acionador editada sera perdida diante da
selegdo de uma configuragao do acionador diferente ou do
desligamento do equipamento. Ndo se esquega de armazenar
os dados da configuragédo do acionador na memoéria interna
pressionando o botdo [ENTER/STORE] antes de selecionar uma
configuragdo do acionador diferente ou desligar o equipamento.

AVISO

» Nunca tente desligar o equipamento enquanto a mensagem
"Please keep power on" for mostrada no visor; do contrario, todas
as configuragdes feitas no modo Trigger podem ser perdidas.
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Referéncia

Modo Trigger [TRIGGER]

Selecionando a conliguragﬁn tlo acionador [F1] SELECT

As explicagdes sobre esse visor sdo descritas na secdo Guia rapido na pagina 22.

OBSERVACAO ©
» Lembre-se de que cada nimero no visor corresponde ao numero da saida Trigger Input impressa na parte superior do painel frontal. 2
Acima de cada numero, o status do sinal do acionador recebido do bloco é mostrado em tempo real. ‘g
L
o
§
Selecionando o tipo de bloco 5
! [FITYPE 3
[a)]
o
3
Nesse visor, voc€ pode configurar o tipo de bloco ou o acionador da bateria conectado a saida Trigger Input. Nao se esqueca =
de selecionar o tipo apropriado de acordo com o bloco ou o acionador da bateria especifico para usa-lo em todo seu potencial.
g‘l
(2 Pad Type (Tipo de Bloco) 2
_ . _ @f Determina o tipo de bloco da saida Trigger Input especificada 3
W sharellvl= B3 Uel=11301 em (1). A lista abaixo mostra os tipos de bloco que podem =
@ ! PadTyke ‘ ser configurados para os blocos conectados ou acionadores
wP1Z28-168 de bateria.
Cfor sharel e
: KP125W, KP125, KP65, XP120/100 o
cets | REgeeT 1 CTHER Lt (para caixas), XP120/100 (para tambor), (5)
TP120SD/100 (para caixas), TP120SD/100 B
(1 INPUT (saida Trigger Input) (paratambor), TPB5S (para caixas), TP65S =
. . : . R (para tambor), TP65S (para chimbal),
Determina uma saida Trigger Input de destino. Vocé pode
selecionar a saida Trigger Input batendo no bloco desejado Configuracées TP65, POY155, PCY135, PCY150S, .
ndo Input Lock (pégina 79) est4 desativado (quand PCY130SC, PCY130S/130, PCY65S/65, g
quando fnput Lock (pagina /) esta desativado {quando RHH135, RHH130, DT10/20 (para caixas), 3
o indicador L ndo é mostrado no canto superior direito =
do visor LCD) DT10/20 (para tambor agudo), DT10/20 S
) (para tambor grave), DT10/20 (para 3
Configuracoes | snare — padi15 bumbo), TRG Snare, TRG HiTom, b=
TRG LoTom, TRG Kick
OBSERVACAO ®
* Quando XP120SD/T, XP100SD/T, TP120SD/100 ou TP65S forem T
usados como um bloco de caixa, configure o tipo de bloco como 2
"for snare". Como a sensibilidade da segao do rimshot fechado o
aumenta, o som do rimshot fechado ficarg mais facil. =
2
Confi oes d ihilidade do acionad :
onfiguracoes ua sensiniitate tuo acionauor [F3] SENS S
o
=
Nesse visor, vocé pode configurar os parametros relacionados a sensibilidade, que determinam como o DTX900 responde
aos sinais do acionador recebidos por meio de saidas Trigger Input. Em outras palavras, os parametros aqui determinam como =
o nivel do sinal do acionador (forga da sua batida) € convertido na velocidade reconhecida pelo bloco gerador de tons. Lembre-se IS
de que o nivel e a velocidade gerados pela batida em um bloco sdo mostrados na parte superior do visor LCD em tempo real. -§
=
(1 INPUT (saida Trigger Input)
® @ , ; .
Determina uma saida Trigger Input de destino. Vocé pode 2
selecionar a saida Trigger Input batendo no bloco desejado E-
TRIGSER MEl shatrec uwl=s 36% Uel=1067 quando Input Lock (pdgina 79) estd desativado (quando 3
i[1z7 o indicador L ndo € mostrado no canto superior direito o
do visor LCD). 3
i =
gain R o | Configuragées | snare — pad15

(2 Gain (Ganho)

Determina o ganho com o qual o DTX900 recebe o sinal do
acionador do bloco. Quanto maior for o valor, mais facil serd
para vocé obter o som, mesmo batendo no bloco suavemente.

Intervalo |0-63 |
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Referéncia

Modo Trigger [TRIGGER]

Velocidade —

(3 Curve (Curva)

Determina como a velocidade real serd gerada e transmitida
de acordo com o nivel (intensidade) com que vocé bate no
bloco. A curva "loud2", por exemplo, proporciona uma maior
resposta maior, especialmente para velocidades menores.

Ja a curva "hard2", por exemplo, diminui efetivamente

a resposta geral em comparagido com as outras curvas.

| Configuracgoes | loud2, loud1, normal, hard1, hard2

loud2 loud1 norm hard1 hard2

Nivel (intensidade da sua batida no bloco) —

(4 LEVEL

Determina o alcance do nivel dentro do qual a velocidade
¢ alterada.

Se o sinal do acionador ficar abaixo do nivel minimo
configurado aqui, nenhum som serd produzido. Mesmo se
o sinal do acionador exceder o nivel maximo, o som sera
produzido com a velocidade mdxima e nada mais.

nivel minimo: 0% — 99%,

Intervalo | 1 ivel maximo: 1% — 100%

(B VEL (velocidade)
Determina o alcance da velocidade dentro do qual o som
da voz € produzido.

velocidade minima: 0 — 126,

Intervalo velocidade maxima: 1 — 127

Configuracao a rejeicao

[F4] REJECT

Nesse visor, vocé pode configurar os pardmetros relacionados a rejei¢ao, o que permite evitar "batidas em falso" — como
o acionamento duplo causado por movimentos de retorno das baquetas e a diafonia causada pela vibragdo do bloco. Os sinais
do acionador considerados "batidas em falso" serdo ignorados pela configuracdo apropriada dos pardmetros Rejection.

I ke |
TRIGEER ME]| shatreilwl= SAY Uel=18H

IHFUT - ) . |
mJ P Redect.Time 18m=—-
i Redectlevel
i Erom ALL—3%
Faom share -

(1 INPUT (saida Trigger Input)

Determina uma saida Trigger Input de destino. Vocé pode
selecionar a saida Trigger Input batendo no bloco desejado
quando Input Lock (pdgina 79) estd desativado (quando

o indicador L ndo é mostrado no canto superior direito

do visor LCD).

| Configuragées | snare — pad15

(2 Reject Time (Tempo de Rejeicao)

Determina o tempo dentro do qual a saida Trigger Input atual
ndo aceitard novos sinais do acionador desde o momento da
recep¢ao do sinal do acionador anterior. A configuragio aqui
impede sons inesperados gerados por meio do acionamento
duplo.

(4) Reject Level From (Nivel de rejeicao de) ***
Determina a saida Trigger Input especifica e o nivel minimo
dos sinais do acionador (gerados pela batida no bloco
correspondente para a saida Trigger Input especificada aqui)
que a saida Trigger Input atual aceitard. Em outras palavras,
a saida Trigger Input atual ndo aceitard sinais do acionador
(gerados pela batida no bloco correspondente a saida Trigger
Input especificada aqui), tendo um nivel menor que

o especificado aqui. Quanto maior for o valor, menos sons
inesperados serdo gerados por diafonia entre o bloco
correspondente a saida Trigger Input atual e o bloco
correspondente a saida Trigger Input especificada aqui.

Intervalo 0% —99%

snare, tom1-4, ride, crash1-2, hihat, kick,
pad11-15, tom1&2, tom1&3, tom2&3,
tom2&4, tom3&4, tom2&3&4, tom all,
cym all

Configuracoes

| Intervalo | 4ms — 500ms

(3 Reject Level From ALL (Nivel de rejeicao

de ALL)
Determina o nivel minimo dos sinais do acionador (gerados
pela batida em outros blocos) que a saida Trigger Input atual
aceitard. Em outras palavras, a saida Trigger Input atual ndo
aceitard sinais do acionador (gerados pela batida em outros
blocos), tendo um nivel menor que o especificado aqui.
Quanto maior for o valor, menos sons inesperados serdo
gerados por meio da diafonia.

| Intervalo | 0% — 99%

Configuracao de exemplo para impedir a diafonia
Quando o som Crash1 é acionado, mesmo que
haja a batida em apenas um TOM1:
1. Configure INPUT como "crashl", Reject Level From #3#
como "tom1" e ative Input Lock (pdgina 79) pressionando
o botdo [SF6].

? Input Lock
sharellul= SEY Uel=1EIEI}IL

L

| RedectTihe 4Z2m=

crashl i RedectlLepel
i From o
From 5 s
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Referéncia

Modo Trigger [TRIGGER]

2. Ajuste o valor "tom1" de Reject Level From para que o som
Crashl ndo seja acionado, mesmo havendo a batida no bloco
conectado a saida TOM1.

Quanto maior for o valor, menor serd a probabilidade do som
Crashl ser acionado acidentalmente.

3. Apbs alocalizacdo e a configuracio do valor apropriado,
armazene a configura¢do como uma configuracdo do acionador
do usudrio e desative Input Lock para que vocé possa tocar
a bateria.

OBSERVACAO

+ Se o valor "tom1" de Reject Level From for muito grande, o som
Crash1 talvez nao seja acionado corretamente quando vocé bater
em Crash1 e Tom1 simultaneamente.

Outras configuracoes

[Fo] OTHER

Nomeando a configuracao

do acionador

[SF1] NAME

Vocé pode informar um nome de até 12 caracteres para a
configuracdo do acionador editada no momento. Para obter
instrugdes detalhadas sobre como dar nomes, consulte
"Operagdo bésica" na pagina 15.

TRIGEER
Hame

[M==r Trigder]

[ Hare ] I LTS
TiFE SEHS E.JEC i

(1 [SF6] LIST

Quando o cursor estiver localizado na caixa Name, vocé
poderd carregar a lista de caracteres pressionando o botao
[SF6] LIST e informar o nome. Para obter instru¢des
detalhadas sobre como dar nomes, consulte "Operacio
bdsica" na pagina 15.

Copiando a configuracao

do acionador

[SF2] COPY

Nesse visor, vocé pode copiar uma configuracido do
acionador (de uma saida Trigger Input especifica de um
numero de configuragcdo do acionador especifico) para

a mesma saida Trigger Input ou outra diferente do mesmo
nimero de configuragdo do acionador ou outro diferente.
Por exemplo, se vocé quiser copiar a configuragdo

do acionador da saida TOM1 para TOM4 dentro da
configuracdo do acionador atual, configure a fonte da copia
como "Current" e "tom1" e o destino da c6pia como
"Current" e "tom5" e execute a operacao de copia.

A operacdo de copia pode ser executada pressionando-se
o botdo [ENTER/STORE] apés a realizag¢ao das
configuracdes do parametro.

AVISO

Quando a operagao de cépia da configuragao do acionador for
executada, a configuragdo do acionador de destino sera substituida
pelas configuragdes da fonte de cépia.

AVISO

Ao configurar o destino da cépia como "Current" e executar a
operacao de copia, nao se esquega de armazenar a configuragao
do acionador atual pressionando o botdo [ENTER/STORE] em outro
visor. Isso é necessario porque a configuragédo do acionador editada
sera perdida durante a selegao de uma configuragdo do acionador
diferente ou quando o equipamento for desligado; isso também

€ necessario porque a operagao de armazenamento nao pode ser
realizada no visor [SF2] COPY.

E] PRE:EIEHP‘NidE ]
ent. Current.
Hide 1 [XF Wide

toml

[ HAME R

FRESS [EMTER] TiO EXELC.

2 4

(1) Numero da configuragédo do acionador como
fonte da cépia

Determina o nimero da configuracio do acionador como

a fonte da cépia. "Current" refere-se a configuracdo do

acionador editada no momento.

| Configuragées | Current, PRE: 01 — USR: 05 |

(2 Numero da saida Trigger Input como fonte
da cépia
Determina a saida Trigger Input como fonte da cpia.

| Configuragées | snare — pad15 |

(3 Numero da configuracédo do acionador como
destino da copia

Determina o nimero da configurag¢do do acionador como

o destino da copia. "Current" refere-se a configuragao

do acionador editada no momento.

| Configuragées | Current, USR: 01 — USR: 05 |

(4) Numero da saida Trigger Input como destino
da cépia

Determina a saida Trigger Input como destino da cépia.

| Configuragées | snare — pad15 |

Modo Utility Modo File Modo Trigger Modo Click Modo Song Modo Drum Kit Referéncia

Modo Chain

Modo Sampling
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Referéncia

Modo File

[FILE]

Este capitulo explica o modo File carregado por meio do botao [FILE].
O modo File fornece as ferramentas para transferir dados (como musicas e vozes do usuario) entre 0 DTX900 e os
dispositivos de armazenamento externos, como um dispositivo de armazenamento USB ou unidade de disco rigido

conectada ao terminal USB TO DEVICE.

Terminologia no modo File

Bl Arquivo
Assim como acontece com um computador, varios tipos de
dados, como Drum Kit, User Voice, Song e Trigger Setup,
criados no DTX900 podem ser tratados como um arquivo
e salvos em um dispositivo de armazenamento USB
externo. Cada arquivo apresenta um nome e uma extensao.

B Nome do arquivo
Assim como acontece com um computador, vocé pode
atribuir um nome ao arquivo no modo File. Os arquivos

com o mesmo nome nao podem ser salvos no
mesmo diretorio.

Bl Extensao do arquivo
As trés letras apds o nome de arquivo (depois do ponto),
como ".mid" e ".wav", sdo conhecidas como "extensiao" de
um arquivo. A extensao indica o tipo de arquivo e nao pode
ser alterada pela operagdo do painel do DTX900. O modo
File do DTX900 suporta dez tipos de extensdo diferentes,
segundo os dados especificos. Para obter detalhes,
consulte a pagina 113.

B Tamanho do arquivo

Isso refere-se a quantidade de memoria exigida pelo
arquivo. O tamanho do arquivo € determinado pela
quantidade de dados salvos no arquivo. Em geral,

o tamanho de um arquivo de dudio (AIFF, WAV etc.)

¢ muito maior que o tamanho de um arquivo MIDL

No DTX900, o tamanho do arquivo incluindo as vozes do
usudrio (consistindo em sinais de dudio obtidos por meio da
fun¢do Sampling) € muito maior que o tamanho de outros
arquivos. Os tamanhos de arquivo sdo indicados em termos
convencionais de computador em B (Byte), KB (Kilo Byte),
MB (Mega Byte) e GB (Giga Byte). 1 KB equivale a

1.024 bytes, 1 MB equivale a 1.024 KB e 1 GB equivale

a 1.024 MB.

B Dispositivo

Refere-se a uma unidade de armazenamento de memoria
(como um disco rigido) na qual o arquivo ¢ salvo.

O DTX900 pode processar e receber varios tipos

de dispositivos de armazenamento USB conectados

ao terminal USB TO DEVICE.

Diretério (pasta)

Esse € um recurso organizacional em um dispositivo

de armazenamento de dados (como um disco rigido), que
permite a vocé agrupar arquivos de dados de acordo com
o tipo ou o aplicativo. Os diretérios podem ser aninhados
em ordem hierdrquica para organizar dados. "Diretdrio”
equivale ao termo de computador "pasta”. O modo File do
DTX900 permite a vocé atribuir um nome a um diretdrio,
assim como acontece com arquivos. Observe que o nome
do diretdrio ndo contém uma extensao.

Formato

A operacdo de inicializacdo de um dispositivo de
armazenamento (como um disco rigido) é conhecida como
"formatar". O modo File do DTX900 permite a vocé
formatar o dispositivo de armazenamento de memoria USB
ligado ao conector USB TO DEVICE. A operacio de
formataco apaga todos os dados do dispositivo de memoria
de destino e cria um diretério "TAUTOLOAD"
automaticamente.

Salvar/carregar

"Salvar" significa que os dados criados no DTX900 sao
salvos em um dispositivo de memoria externo como um
arquivo e "armazenar" significa que os dados criados no
DTX900 sao armazenados na memdria interna. "Carregar’
significa que o arquivo no dispositivo de memoria externo
¢ carregado na memoria interna.
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Modo File [FILE]

Tipos de arquivo compativeis com o DTX900

O DTX900 suporta vérios tipos de arquivo que podem ser salvos e carregados.

B Tipos de arquivo que podem ser salvos

Tipos de Extensao

g . Informacoes
arquivo | do arquivo

Referéncia

Todos os dados na meméria do usuario interna do DTX900 (Flash ROM, DRAM e, como opgéo, a DIMM instalada)

AllData T3A sao tratados como um Unico arquivo, podendo ser salvos no dispositivo de armazenamento USB. o
- Os dados de configuracao do utilitario na meméria do usuério interna do DTX900 (Flash ROM) sé&o tratados como =
Utility .T3U L ) ) " 1S
um Unico arquivo, podendo ser salvos no dispositivo de armazenamento USB. E]

. A configuragéo do clique na meméria do usuario interna do DTX900 (Flash ROM) é tratada como um Unico arquivo, %
Click .T3C ; o 3
podendo ser salvos no dispositivo de armazenamento USB. S

=

Todos os dados de configuragao do acionador na meméria do usudrio interna do DTX900 (Flash ROM) séo tratados

AllTrigger 13T como um Unico arquivo, podendo ser salvos no dispositivo de armazenamento USB.

Todos os dados de Drum Kit na meméria do usuério interna do DTX900 (Flash ROM) sé&o tratados como um Unico

AllKit T3K arquivo, podendo ser salvos no dispositivo de armazenamento USB.

Todos os dados de encadeamento na meméria do usuario interna do DTX900 (Flash ROM) sao tratados como
um Unico arquivo, podendo ser salvos no dispositivo de armazenamento USB.

Modo Song

AliChain .T3H

Todos os dados da mdsica na meméria do usuario interna do DTX900 (DRAM) s&o tratados como um Unico arquivo,

AllSong T3S podendo ser salvos no dispositivo de armazenamento USB.

x
. Todos os dados da voz do usuério na meméria do usuario interna do DTX900 (DRAM) s&o tratados como um Unico =
AllVoice T3V : . » O
arquivo, podendo ser salvos no dispositivo de armazenamento USB. °
Wav WAV Uma voz do usuario criada no modo Sampling pode ser salva no dispositivo de armazenamento USB como é
' um arquivo WAV (formato de audio do Windows).
Aiff AIF Uma voz do usuario criada no modo Sampling pode ser salva no dispositivo de armazenamento USB como

um arquivo AIFF (formato de dudio do Macintosh).

B Tipos de arquivo que podem ser carregados

~
(0]
(2]
1)
=
o
°
o
=

Tipos de Extensao

5 . Informacoes
arquivo | do arquivo

AllData T3A Arquivos do tipo "AllData" salvos no dispositivo de armazenamento USB podem ser carregados e restaurados

no instrumento. &
ic
Utilit T3U Arquivos do tipo "AllData" ou "Utility" salvos no dispositivo de armazenamento USB podem ser carregados S
y ' e restaurados no instrumento. EO
Click T3c Arquivos do tipo "AllData" ou "Click" salvos no dispositivo de armazenamento USB podem ser carregados
' e restaurados no instrumento.
. Arquivos do tipo "AllTrigger" salvos no dispositivo de armazenamento USB podem ser carregados e restaurados >
AllTrigger T3T . =
no instrumento. =
-]
. .T3A Dados de uma configuragao do acionador especificada em um arquivo salvo no dispositivo de armazenamento USB o
Trigger L " - " ) . g °
T3T como o tipo "AllData" ou AllTrigger" podem ser selecionados e carregados no instrumento individualmente. <§:
AllKit T3K Arquivos do tipo "AllIKit" salvos no dispositivo de armazenamento USB podem ser carregados e restaurados
’ no instrumento.
. .T3A Dados de um conjunto de percussao especificado em um arquivo salvo no dispositivo de armazenamento USB como £
Kit T N - : . R ©
.T3K o tipo "AllData" ou AllKit" podem ser selecionados e carregados no instrumento individualmente. 6
! S o ; e o
AllChain T3H Arquwos do tipo "AlIChain" salvos no dispositivo de armazenamento USB podem ser carregados e restaurados 2
no instrumento. §
. .T3A Dados de um encadeamento especificado em um arquivo salvo no dispositivo de armazenamento USB como o tipo
Chain " h e A ) .
.T3H AllData" ou AllChain" podem ser selecionados e carregados no instrumento individualmente. =2
AllSon T3S Arquivos do tipo "AllSong" salvos no dispositivo de armazenamento USB podem ser carregados e restaurados %
9 ' no instrumento. g
T3A . " . o . @
Son T3S Uma musica especificada em um arquivo salvo no dispositivo de armazenamento USB como o tipo "AllData" g
9 .MID ou "AllSong" podem ser selecionados e carregados no instrumento individualmente. §

Arquivos do tipo "AllVoice" salvos no dispositivo de armazenamento USB podem ser carregados e restaurados

AllVoice T3V .
no instrumento.

Voice .T3A Uma voz especificada em um arquivo salvo no dispositivo de armazenamento USB como o tipo "AllData" ou AllVoice"
T3V podem ser selecionados e carregados no instrumento individualmente.
Wave X\flA:V Arquivos WAV (extensdo: .WAV) ou arquivos AIFF (extens&o: .AlF) podem ser carregados na voz do usuario.
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Modo File [FILE]

Salvando um arquivo

[F11 SAVE

AVISO

Enquanto os dados estiverem sendo gravados, nao deixe de seguir
estas precaugoes:

+ Nunca remova nem ejete a midia do dispositivo (armazenamento USB).
» Nunca retire da tomada ou desconecte nenhum dos dispositivos.

» Nunca desligue o DTX900 ou os dispositivos relevantes.

Salvando todos os dados do usuario

ou todos os dados de um tipo
especifico

Depois de conectar o dispositivo de armazenamento USB
ao instrumento, siga as instrucdes abaixo.

] Pressione o botéo [FILE] para entrar
no modo File e, em seguida, pressione
o botao [F1] SAVE para carregar
o visor Save.

@

Current Dir:root

|
AllData

1 TYPE

Dentre os vrios tipos de dados criados nesse instrumento,
vocé pode salvar todos ou os dados criados em cada modo
em um udnico arquivo. Esse pardmetro determina que tipo
de dados especifico serd salvo em um tnico arquivo.

AllData, Utility, Click, AllTrigger, AllKit,

Configuragdes | i hain, AllSong, AllVoice, Wav, Aiff

(@ Local de entrada do nome do arquivo
Vocé pode informar um nome de até oito caracteres para
0 arquivo que estd prestes a salvar. Para obter instrugdes
detalhadas sobre como dar nomes, consulte "Operacio
bdsica" na pagina 15.

(3 Current (Atual)

Indica o diretério atual (pasta). Essa indicaco € alterada
automaticamente de acordo com o diretdrio (pasta) atual
especificado na caixa de selecdo File/Directory (Folder)
(Arquivo/Diretério [Pasta]). O diretério "raiz" € o diretério
mais alto.

para executar a operagdo de gravacdo ou pressione o botdo

(@) File DlDirectory (Folder) [ caixa de
selecao

Indica os diretdrios e os arquivos no diretdrio atual.

Nessa caixa, os diretdrios e os arquivos sdo listados em ordem

alfabética. O pressionamento do botdo [ENTER/STORE]

informa o diretdrio selecionado (pasta) e o pressionamento

do botdo [EXIT] retorna ao préximo diretério mais alto.

Vocé pode diferenciar o diretdrio e o arquivo pelo indicador

a esquerda de cada linha.

o [ Diretério (pasta)

D ............ Arquivo
(® [SF1] EXEC

O pressionamento desse bot@o salva o arquivo no diretdrio
selecionado no momento.

(® [SF2] SET NAME

O pressionamento desse botao copia o nome do arquivo/
diretdrio selecionado da caixa de selecdo File/Directory
(Folder) para o local de entrada do nome de arquivo.

(7 [F6] NEW

O pressionamento desse botao cria um novo diretdrio
chamado "NEWDIR**" dentro do diretdrio selecionado
no momento. Vocé pode alterar esse nome no visor

[F3] RENAME.

2 Configure o parametro TYPE desejado

como um dos seguintes: "AllData",
"Utility", "Click", "AllTrigger", "AllKit",
“AllChain", "AllSong" ou "AllVoice".

Para obter detalhes sobre cada um dos tipos de arquivo,
consulte a pagina 113.

3 Mova o cursor para o local de entrada

do nome do arquivo e informe um nome
de arquivo.

Para obter instru¢des detalhadas sobre como dar nomes,
consulte "Operagdo bdsica" na pagina 15. Vocé pode carregar
a lista de caracteres pressionando o botdo [SF6].

4 Mova o cursor até a caixa de selecdo

File/Directory e selecione o diretorio
de destino.

O pressionamento do botdo [ENTER/STORE] informa

o diretdrio selecionado (pasta) e o pressionamento do botao
[EXIT] retorna ao proximo diretério mais alto. Quando vocé
quiser salvar o arquivo no diretério-raiz e a "raiz" ndo for
mostrada como "Current Dir" no canto superior direito

do visor, pressione o botdo [EXIT] algumas vezes para

ir ao diretério-raiz.

5 Pressione o botéo [SF1] EXEC para

executar a operacao de gravacao.

Se vocé estiver prestes a sobrescrever um arquivo existente,
o visor pedira sua confirmagao. Pressione o botdo [INC/YES]
[DEC/NO] para cancela-la.
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Modo File [FILE]

Salvando os dados de audio

atribuidos a uma voz do usuario
como um arquivo WAV ou AIFF

Vocé pode salvar os dados de dudio atribuidos a uma voz
do usuario como um arquivo WAV (formato de audio

do Windows) ou um arquivo AIFF (formato de dudio

do Macintosh). Depois de conectar o dispositivo

de armazenamento USB ao instrumento, siga as
instrugdes abaixo.

] Pressione o botéo [FILE] para entrar
no modo File e, em seguida, pressione
o botao [F1] SAVE para carregar
o visor Save.

Current Diriroolb

1 TYPE

Dentre os varios tipos de dados criados nesse instrumento,
vocé pode salvar todos ou os dados criados em cada modo
em um dnico arquivo. Esse pardmetro determina que tipo
de dados especifico serd salvo em um unico arquivo.

AllData, Utility, Click, AllTrigger, AllKit,

Configuragdes | \ichain, AllSong, AllVoice, Wav, Aiff

@ Local de entrada do nome do arquivo
Vocé pode informar um nome de até oito caracteres para
0 arquivo que estd prestes a salvar. Para obter instrucdes
detalhadas sobre como dar nomes, consulte "Operacao
basica" na pagina 15.

2 Mova o cursor até TYPE e selecione "Wav"
ou "Aiff" usando o dial de dados
e os botoes [INC/YES] e [DEC/NO].

3 Mova o cursor para o local de entrada
do nome do arquivo e informe um nome
de arquivo.

Para obter instrucdes detalhadas sobre como dar nomes,
consulte "Operagdo bdsica" na pagina 15.

Vocé pode carregar a lista de caracteres pressionando

o botao [SF6].

4 Selecione o diretério de destino para
gravacao, se voce ja tiver criado um.

O pressionamento do botdo [ENTER/STORE] informa

o diretdrio selecionado (pasta) e o pressionamento do botao
[EXIT] retorna ao préximo diretério mais alto. Quando vocé
quiser salvar o arquivo no diretério-raiz e a "raiz" ndo for
mostrada como "Current Dir" no canto superior direito

do visor, pressione o botdo [EXIT] algumas vezes para

ir ao diretdrio-raiz.

5 Pressione o botdo [SF1] EXEC.

O banco e o nimero da voz do usudrio a serem salvos sdo
exibidos na metade esquerda do visor. Vocé pode selecionar
a voz, inclusive os sinais de dudio desejados.

Current. Dirirool

(NET

& QL]
[E@@: EE ] #| = LAL-DATA
metullogce] B LOCAL_B1. WAL
[~ ExEC ) By LIOCAL _&Z, AL

(1) Banco e numero da voz do usuario
Determina o banco e o nimero da voz do usudrio que inclui

os sinais de dudio que vocé deseja salvar como um arquivo
WAV ou AIFF.

6 Selecione o banco e o numero da voz do
usuario incluindo os sinais de audio que
vocé deseja salvar como um arquivo WAV
ou AIFF.

/J Pressione o botédo [SF1] EXEC para
executar a operacao de gravacao.

Modo Song Modo Drum Kit Referéncia

Modo Click

~
(0]
(2]
1)
=
o
°
o
=

Modo Chain Modo Utility Modo File

Modo Sampling
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Modo File [FILE]

Carregando um arquivo

[F2] LOAD

AVISO

A operagao de carregamento substitui todos os dados existentes até
entdo na memodria interna de destino. Os dados importantes devem
ser sempre salvos em um dispositivo de armazenamento USB
conectado ao terminal USB TO DEVICE.

AVISO

Enquanto os dados estiverem sendo carregados, nao deixe de seguir
estas precaugoes:

+ Nunca remova nem ejete a midia do dispositivo (armazenamento USB).
» Nunca retire da tomada ou desconecte nenhum dos dispositivos.

» Nunca desligue o DTX900 ou os dispositivos relevantes.

Carregando todos os dados

do usuario ou todos os dados
de um tipo especifico

] Pressione o botéo [FILE] para entrar
no modo File e, em seguida, pressione
o botao [F2] LOAD para carregar
o visor Load.

? Current. Dirirool

1 TYPE

Dentre os varios tipos de dados salvos em um tinico arquivo
em um dispositivo de armazenamento USB, vocé pode
carregar todos eles de uma s6 vez ou apenas um tipo
especifico de dados nesse instrumento. Esse parametro
determina que tipo de dados especifico serd carregado

de um dnico arquivo.

AllData, Utility, Click, AllTrigger, Trigger,
Configuracoes | AllKit, Kit, AllChain, Chain, AllSong, Song,
AllVoice, Voice, Wave

‘2 Mova o cursor para TYPE e configure
o tipo de arquivo desejado como um dos
seguintes: "AllData", "AllTrigger", "AllKit",
"AllIChain", "AllSong" ou "AllVoice".

Apenas os arquivos disponiveis de acordo com o tipo sao
listados na caixa de listagem Directory/File do visor.

3 Mova o cursor até a caixa de listagem
Directory/File e selecione o arquivo

a ser carregado.

Vocé pode selecionar qualquer um dos arquivos listados
na caixa de listagem Directory/File do visor.

4 Pressione o botdo [SF1] EXEC para
executar a operacio de carregamento.
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Referéncia

Modo File [FILE]

Carregando um conjunto de

percussao especifico de um arquivo
"All Data" ou "All Kit"

Carregando uma musica especifica
de um arquivo "All Data" ou

Vocé também pode carregar um unico Drum Kit especifico
do arquivo (extensao do arquivo: .T3A ou T3K) para
o niimero do User Drum Kit desejado.

] Pressione o botéo [FILE] para entrar
no modo File e, em seqguida, pressione
o botao [F2] LOAD para carregar
o visor Load.

2 Mova o cursor para TYPE e configure
o tipo de arquivo como "Kit".
Apenas os arquivos disponiveis de acordo com o tipo sao
listados na caixa de listagem Directory/File do visor.

3 Mova o cursor até a caixa de listagem
Directory/File e selecione o arquivo
a ser carregado.

Vocé pode selecionar qualquer um dos arquivos listados
na caixa de listagem Directory/File do visor.

Current. Dirirookb
[im) FILIEIIILIIIFI]II

4 Pressione o botao [ENTER/STORE] para
que os conjuntos de percussao incluidos
no arquivo selecionado sejam mostrados
na caixa de listagem Directory/File.

Current. DiriB@.T3A

5 Mova o cursor para o Drum Kit desejado
e pressione o botao [SF1] EXEC.
O nidmero do conjunto de percussdo e o nome do destino

de carregamento sdo exibidos na metade esquerda do visor.

Current. Dirid.T3A

kit

ERCU=er Eit

6 Selecione o nimero do User Drum Kit
do destino de carregamento.

/ Pressione o botdo [SF1] EXEC novamente

para executar a operacédo de carregamento.

“All Song"

Vocé também pode carregar uma tinica musica especifica
do arquivo (extensao do arquivo: .T3A ou T3S) para
o niimero da musica do usudrio desejada.

] Pressione o botao [FILE] para entrar
no modo File e, em seguida, pressione
o botao [F2] LOAD para carregar
o visor Load.

2 Mova o cursor para TYPE e configure
o tipo de arquivo como "Song".
Apenas os arquivos disponiveis de acordo com o tipo s@o
listados na caixa de listagem Directory/File do visor.

3 Mova o cursor até a caixa de listagem
Directory/File e selecione o arquivo
a ser carregado.

Vocé pode selecionar qualquer um dos arquivos listados
na caixa de listagem Directory/File do visor.

Curtent. Diriroot
[i=] FIUEIIILEIFIII

4 Pressione o botao [ENTER/STORE] para
que as musicas incluidas no arquivo
selecionado sejam mostradas na caixa
de listagem Directory/File.

Miuisicas vazias (sem dados) ndo sao mostradas na caixa
de listagem Directory/File.

Current. Dirid. T3A

[ AliNo MName
b B2 No Mame
O @3iNo Hame
O @d:iNo Hame
[ @5 No MName

DELETE

F.EMAME FOFRMAT

5 Mova o cursor para a musica desejada
e pressione o botao [SF1] EXEC.

O nimero da misica e o nome do destino de carregamento
s@o exibidos na metade esquerda do visor.

Current. Dirid. T3A

Sond |

ERCMa MHame 1 &

F.EMAME DELETE FOFRMAT

6 Selecione o nimero da musica do destino
de carregamento.

7 Pressione o botao [SF1] EXEC novamente
para executar a operacao de carregamento.

Modo Song Modo Drum Kit Referéncia

Modo Click

=
[}
o
o
2
o
°
s}
=

Modo Chain Modo Utility Modo File

Modo Sampling

DTX900 - Manual do Proprietario

117



Referéncia

Modo File [FILE]

Carregando uma configuracao do

acionador especifica de um arquivo
“All Data" ou "All Trigger"

Carregando um encadeamento
especifico de um arquivo
"All Data" ou "All Chain"

Vocé também pode carregar uma tnica configuracio

do acionador especifica do arquivo (extensdo do arquivo:
.T3A ou T3T) para o niimero da configuracio do acionador
desejada.

] Pressione o botéo [FILE] para entrar
no modo File e, em seguida, pressione
o botao [F2] LOAD para carregar
o visor Load.

‘2 Mova o cursor para TYPE e configure
o tipo de arquivo como "Trigger".

Apenas os arquivos disponiveis de acordo com o tipo sdo
listados na caixa de listagem Directory/File do visor.

3 Mova o cursor até a caixa de listagem
Directory/File e selecione o arquivo
a ser carregado.

Voceé pode selecionar qualquer um dos arquivos listados
na caixa de listagem Directory/File do visor.

Current Diriroob

4 Pressione o botao [ENTER/STORE]
para que as configuracoes do acionador
incluidas no arquivo selecionado sejam
mostradas na caixa de listagem
Directory/File.

Current. Dirid.T3A

Tridder

Trigger
Trigger
Tridder

5 Mova o cursor para a configuracdo
do acionador desejada como fonte
de carregamento e pressione o botao
[SF1] EXEC.

O niimero da configura¢do do acionador e o nome do destino
de carregamento sdo exibidos na metade esquerda do visor.

Current. Dirid.T3A

H [l N b R 1=
flser Trigder
O Z:lser Trigger
O 4:lser Trigger
rigder

Tridder
MCUser Trigoer] +

6 Selecione o nimero da configuracéo do
acionador do destino de carregamento.

7/ Pressione o botdo [SF1] EXEC novamente
para executar a operacao de carregamento.

Vocé também pode carregar um tinico encadeamento
especifico do arquivo (extensdo do arquivo: .T3A ou T3H)
para o nimero do encadeamento desejado.

] Pressione o botéo [FILE] para entrar
no modo File e, em seguida, pressione
o botao [F2] LOAD para carregar
o visor Load.

‘2 Mova o cursor para TYPE e configure
o tipo de arquivo como "Chain".

Apenas os arquivos disponiveis de acordo com o tipo s@o
listados na caixa de listagem Directory/File do visor.

3 Mova o cursor até a caixa de listagem
Directory/File e selecione o arquivo
a ser carregado.

Vocé pode selecionar qualquer um dos arquivos listados
na caixa de listagem Directory/File do visor.

Current. Tiriroot

F.EMAME DELETE FOFRMAT

4 Pressione o botao [ENTER/STORE] para
que os encadeamentos incluidos no
arquivo selecionado sejam mostrados
na caixa de listagem Directory/File.

Current Dirid. T3A

5 Mova o cursor para o encadeamento
desejado como fonte de carregamento
e pressione o botao [SF1] EXEC.
O ndmero do encadeamento e o nome do destino de
carregamento s3o exibidos na metade esquerda do visor.
Curtent Dir:id.T3H
Chain | iln = anal

Lhn
ERCInit Chnl i

111
Ald]
FOFRMAT

n
iln
4:iIn
n

FEHAME DELETE
6 Selecione o nimero do encadeamento
do destino de carregamento.

7/ Pressione o botéo [SF1] EXEC novamente
para executar a operacao de carregamento.
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Referéncia

Modo File [FILE]

Carregando uma voz especifica

de um arquivo "All Data" ou
"All Voice"

Carregando arquivos de audio
WAV ou AIFF para criar uma voz
do usuario

Vocé também pode carregar uma tinica voz especifica do
arquivo (extensdo do arquivo: .T3A ou T3V) para o nimero
da voz do usudrio desejada.

] Pressione o botao [FILE] para entrar
no modo File e, em seguida, pressione
o botao [F2] LOAD para carregar
o visor Load.

2 Mova o cursor para TYPE e configure
o tipo de arquivo como "Voice".
Apenas os arquivos disponiveis de acordo com o tipo sao
listados na caixa de listagem Directory/File do visor.

3 Mova o cursor até a caixa de listagem
Directory/File e selecione o arquivo
a ser carregado.

Vocé pode selecionar qualquer um dos arquivos listados
na caixa de listagem Directory/File do visor.

Current. Tiriroob

FEHAME

4 Pressione o botao [ENTER/STORE]
para que as vozes incluidas no arquivo
selecionado sejam mostradas na caixa
de listagem Directory/File.

Vozes vazias (sem nenhum sinal de dudio) nao sdo listadas
na caixa de listagem Directory/File.

Current. Dirid. T3A

DELETE FOFRMAT

L;1l;1 1:iMHo Name
AE
A

5 Mova o cursor para a voz desejada como
fonte de carregamento e pressione
o botao [SF1] EXEC.

O niimero da voz e o nome do destino de carregamento
sdo exibidos na metade esquerda do visor.

Current. Dirid.T3A

Loice

1@El
mitylloice]

TR
[ HEES: Mo
[ HEE4: Mo
0 HERS: Mo

6 Selecione o banco e o numero da voz
do usuario do destino de carregamento.

7/ Pressione o botdo [SF1] EXEC novamente
para executar a operacédo de carregamento.

Qualquer dado de dudio criado e editado em um
computador e salvo no formato WAV ou AIFF também
pode ser usado como material para uma voz do usudrio
no DTX900. Depois, conecte um dispositivo de
armazenamento USB contendo os arquivos de dudio
WAV/AIFF desejados e siga as instru¢des abaixo.

] Pressione o botao [FILE] para entrar
no modo File e, em seguida, pressione
o botao [F2] LOAD para carregar
o visor Load.

‘2 Mova o cursor para TYPE e configure
o tipo de arquivo como "Wave".

Apenas os arquivos disponiveis de acordo com o tipo sao
listados na caixa de listagem Directory/File do visor.

3 Mova o cursor até a caixa de listagem
Directory/File e selecione o arquivo
a ser carregado.

Vocé pode selecionar qualquer um dos arquivos listados
na caixa de listagem Directory/File do visor.

Current. Tiriroot

F.EMAME DELETE FOFRMAT

4 Depois de selecionar o arquivo, pressione
o botao [SF1] EXEC.

O banco da voz do usuério, o ndmero € o nome do destino
de carregamento sdo exibidos na metade esquerda do visor.

Current. Tiriroot

o1 AUTALOAD
o OLn
L I= SIIINE
1 HHU—1H [ H
[ LIDCHE k] LIHL
DELETE | FORMAT

e

1EE]
miPtYlloice]

F.EMAME

5 Selecione o banco e o niimero da voz do
usuario como destino de carregamento.

6 Pressione o botdo [SF1] EXEC novamente
para executar a operacéo de carregamento.

OBSERVACAO

« O arquivo WAV/AIFF que pode ser carregado é de apenas 16 bits
(tamanho da amostra).

« Uma mensagem de erro é exibida quando vocé tenta carregar
um arquivo indisponivel.
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Referéncia

Modo File [FILE]

Carregando arquivos MIDI padrao

(SMF)

Um arquivo MIDI padrao (um formato de arquivo comum
com a extensdo: ".MID" para dados de sequéncia MIDI,
também chamado de "arquivo MIDI" ou "SMF") formato 0
pode ser carregado do dispositivo de armazenamento USB
no DTX900, podendo ser usado como uma musica

do usudrio.

] Pressione o botao [FILE] para entrar
no modo File e, em seguida, pressione
o botao [F2] LOAD para carregar
o visor Load.

‘2 Mova o cursor para TYPE e configure
o tipo de arquivo como "Song".

Apenas os arquivos disponiveis de acordo com o tipo sdo
listados na caixa de listagem Directory/File do visor.

3 Mova o cursor até a caixa de listagem
Directory/File e selecione o arquivo MIDI
(extensao: .MID) a ser carregado.

Voceé pode selecionar qualquer um dos arquivos listados
na caixa de listagem Directory/File do visor.

Current. Tiriroob

o AUTALOAD
o OLn

(im| SDNE
1 MRV—-1IH1H

O DREAM .MIT
REHMAME OELETE FORMAT

4 Depois de selecionar o arquivo MIDI,
pressione o botao [SF1] EXEC.

O nimero da musica do usudrio e o nome do destino de
carregamento sdo exibidos na metade esquerda do visor.

Current. Diriroob

& AUTALOAD
o OLn

ERMCEmtYSond 1 4|35 SONG

il | HTH
(o NEEHM L
FEHAME DELETE FORMAT

5 Selecione o numero da musica do usuario
do destino de carregamento.

6 Pressione o botdo [SF1] EXEC novamente
para executar a operacgdo de carregamento.

OBSERVACAO

« Apenas arquivos MIDI no padrao de formato 0 (SMFs) podem
ser carregados.
» Quando uma musica no arquivo MIDI padrao (formato 0)

é carregada, parametros como volume, pan e program change

localizados acima da musica (001:01:000) sao tratados como dados

de cabegalho e aplicados as configuracdes no visor Voice Job
carregado por meio de [SONG] — [F2] JOB — [SF4] VOICE.

As configuragdes em Voice Job nao sao transmitidas para o gerador

interno de tons ou o dispositivo MIDI externo, mesmo quando

a musica € iniciada, muito embora elas sejam transmitidas para

o gerador interno de tons ou o dispositivo MIDI externo quando

a musica é selecionada. Por isso, os problemas a seguir

podem ocorrer.

» Quando uma musica que inclui configuragdes como volume, pan
e program change em algum lugar intermediario é reproduzida
com a configuragao Repeat como "on" (no visor carregado por
meio de [SONG] — [F1] PLAY, ou o visor carregado por meio de
[SONG] — [F2] JOB — [SF1] SONG — 03: Song Name, Tempo,
Repeat) pressionando o botao [»>/M], o som originalmente acima
da musica pode ser diferente nas reprodugdes subsequentes.

* Quando uma musica que inclui configuragdes como volume, pan
e program change em algum lugar intermedirio é reproduzida
com a configuragao Repeat como "on" (no visor carregado por
meio de [DRUM KIT] — [F5] PAD — [SF3] PADSONG) usando a
fungdo Pad Song (pagina 93), o som originalmente acima da
musica pode ser diferente nas reprodugdes subsequentes.

Para evitar os problemas descritos acima, mova as configuragoes

do parametro acima da musica SMF para alguns momentos

posteriormente no computador ou sequenciador MIDI antes

da execucao da operacao de carregamento no modo File.

Essas configuragdes de parametro ndo serdo tratadas como

dados de cabegalho, o que significa que elas serao transmitidas

corretamente para o gerador interno de tons ou dispositivo MIDI

externo quando a musica for iniciada.
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Referéncia

Modo File [FILE]

Alterando o nome de um arquivo ou diretorio

[F3] RENAME

Isso permite a vocé renomear o arquivo/diretdrio selecionado na unidade atual.
Vocé pode renomear arquivos usando até oito caracteres alfabéticos e numéricos. Os arquivos com 0 mesmo nome

nao podem ser salvos no mesmo diretdrio.

Os arquivos sdo nomeados de acordo com as convengdes de nomenclatura do MS-DOS. Se o nome do arquivo contiver
espacos e outros caracteres nao reconhecidos no MS-DOS, esses caracteres serdo substituidos automaticamente por

"non

caracteres "_" (sublinhado) durante a gravacdo.

] Pressione o botao [FILE] para entrar
no modo File e, em seguida, pressione
o botao [F3] RENAME para carregar
o visor Rename.

(? @
Curtent. Diriroot

Al I‘San'al

L ]

@ TYPE

Determina o tipo de arquivo desejado. Para obter detalhes
sobre o tipo de arquivo, consulte a pagina 113.

(2 File |'_"|/Directory (Folder) 1] caixa de
selecao

Indica os diretérios e os arquivos no diretdrio atual.

Nessa caixa, os diretdrios e os arquivos sdo listados em ordem

alfabética. O pressionamento do botdo [ENTER/STORE]

informa o diretdrio selecionado (pasta) e o pressionamento

do botdo [EXIT] retorna ao préximo diretdrio mais alto.

Vocé pode diferenciar o diretdrio e o arquivo pelo indicador

a esquerda de cada linha.

I [UOOO Diretério (pasta)
D ............ Arquivo

(3 Local de entrada do nome do arquivo
Vocé pode informar um nome de até oito caracteres para
0 arquivo que estd prestes a salvar. Para obter instru¢des
detalhadas sobre como dar nomes, consulte "Operacio
bdsica" na pagina 15.

(@ [SF1] EXEC
O pressionamento desse botdo executa a renomeagao
do arquivo selecionado.

(® [SF2] SET NAME

O pressionamento desse botdo copia 0 nome do arquivo/
diretdrio selecionado na caixa de selec@o do arquivo/diretdrio
para o local de entrada do nome de arquivo.

(& [F6] NEW
O pressionamento desse botdo cria um novo diretério
no diretdrio atual.

‘2 Mova o cursor para TYPE e configure o
tipo de arquivo desejado usando o dial de

dados ou os botoes [INC/YES] e [DEC/NO].

3 Mova o cursor até a caixa de selecéo
do arquivo/diretério e selecione o arquivo
ou o diretdrio desejado a ser renomeado
usando o dial de dados ou os botoes
[INC/YES] e [DEC/NO].

4 Pressione o botdo [SF2] SET NAME.

O nome do arquivo selecionado é copiado para o local
de entrada do nome do arquivo.

5 Informe o novo nome.

Siga as instrugdes de "Inserindo caracteres (nomes etc.)"
na pagina 15. Vocé pode carregar a lista de caracteres
pressionando o botdo [SF6].

Current. Tiriroot

-

==

o SOMG

B LUOCAL &1 . WAL
B LIOCAHL _F2. AL

DELETE FOFRMAT HEW B3

(AT
[LIVEACAR]
[ ExEC ]

@ Pressione o botdo [SF1] EXEC para
executar a operacao de renomeacao.
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Referéncia

Modo File [FILE]

Excluindo um arquivo ou diretorio

[F4] DELETE

] Pressione o botao [FILE] para entrar
no modo File e, em seguida, pressione
o botao [F4] DELETE para carregar
o visor Display.

Current Diriroolb

@ TYPE

Determina o tipo de arquivo desejado. Para obter detalhes
sobre os tipos de arquivo, consulte a pagina 113.

‘2 Mova o cursor até TYPE e selecione o tipo
de arquivo ao qual o arquivo a ser excluido
pertence.

Para obter detalhes sobre o tipo de arquivo, consulte
a pagina 113.

3 Mova o cursor até a caixa de listagem
Directory/File e selecione o arquivo
a ser excluido.

4 Pressione o botéao [SF1] EXEC.
Uma mensagem de confirmagéo serd exibida. Pressione
o botdo [DEC/NO] ou [EXIT] para cancelar a operagdo
de exclusdo.

Current. Tiriroob

5 Pressione o botdo [INC/YES] para
executar a operacao de exclusao.

OBSERVACAO

» Quando quiser excluir um diretdrio, exclua todos os arquivos e pastas
contidos no diretério antes. Lembre-se de que apenas os diretérios
que nao contém arquivos ou outras pastas aninhadas podem
ser excluidos.
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Referéncia

Modo File [FILE]

Formatando midia de armazenamento USB

[F5] FORMAT

Para poder usar um novo dispositivo de armazenamento USB com esse instrumento, vocé precisard formata-lo.

Siga as instrucdes abaixo.

AVISO

« Certifique-se de que ndo haja nenhum dado importante no dispositivo
de armazenamento USB antes da formatagao; do contrario, todos
os dados serdo excluidos.

OBSERVACAO

+ Vocé também pode formatar o dispositivo de armazenamento USB
no computador, mas, para obter os melhores resultados, e evitar erros
de carregamento/gravagao, sempre use dispositivos de armazenamento
USB formatados no DTX900.

] Conecte um dispositivo de armazenamento
USB ao terminal USB TO DEVICE.

2 Pressione o botao [FILE] para entrar
no modo File e, em seguida, pressione
o botao [F5] FORMAT para carregar
o visor Format.

ISE Device

Lolume Label DT 96
Free 351.38ME~927.7ME

LOAD FEMAME DELETE

(1 Volume Label (Rétulo do Volume)

Determina o nome do rétulo do volume. O rétulo do volume
¢ o nome atribuido ao dispositivo de armazenamento USB.
O rétulo do volume pode conter até 11 caracteres. Para obter
instrucdes detalhadas sobre como dar nomes, consulte
"Operagao basica" na pagina 15.

@ [SF1] EXEC

O pressionamento desse botdo executa a operaciao
de formatagao.

(3 [SF6] LIST

Vocé pode carregar a lista de caracteres pressionando esse
botdo. Consulte "Usando a lista de caracteres", pagina 15,
para obter mais informacdes sobre a entrada de nome.

3 Informe o nome do rétulo do volume
desejado.

4 Pressione o botao [SF1] EXEC. (O visor
solicita a vocé uma confirmacao.)

Pressione o botdo [DEC/NO] para cancelar a formatagéo.

5 Pressione o botéo [INC/YES] para
executar a formatacao.

OBSERVACAO

» A operagao de formatagédo apaga todos os dados do dispositivo
de memodria de destino e cria um diretério "AUTOLOAD"
automaticamente. Consulte a pagina 125.

Modo Song Modo Drum Kit Referéncia

Modo Click

=
[}
o
o
2
o
°
s}
=

Modo Chain Modo Utility Modo File

Modo Sampling

DTX900 - Manual do Proprietario 123



Referéncia

Modo Utility

[UTILITY]

Este capitulo explica o modo Utility carregado por meio do botao [UTILITY].
No modo Utility, vocé pode configurar os parametros que se aplicam a todo o sistema do DTX900.

Procedimento hasico no modo Utility

] Pressione o botéo [UTILITY] para entrar no
modo Utility.

Q UTILITY

O

2 Observe os menus guia (correspondentes
aos botoes [F1] — [F6] e [SF1] — [SF5]) para
encontrar a funcao desejada e pressione
o botao relevante para carregar
o visor desejado.

3 Mova o cursor até cada parametro e
configure o valor usando o dial de dados
ou os botdes [INC/YES] e [DEC/NO].

4 Apés a configuracao, pressione o botao
[ENTER/STORE] para armazenar
as configuracoes de Utility.

AVISO

« Todas as configuragoes de Utility serdo perdidas se o
equipamento for desligado sem que haja o armazenamento.

Configuracdes gerais

[F1] GENERAL

Configuracoes do gerador de tons

[SF1]TG

Nesse visor, vocé pode fazer configuracdes gerais para

o gerador interno de tons. As configuragdes aqui s6 afetam

o bloco do gerador interno de tons. A saida MIDI nao
Lalume

sera afetada.
Fanlerth %J

Tune + EI.EI

] QUTEAIN ..THF.T“F IITHEF.
AL IH

1 Volume

Determina o volume geral do gerador de tons. Quanto menor
for o valor, menor serd o volume real durante a configuragao
do controle deslizante no painel frontal como maximo.

| Configuragées | 0 — 127

(2 Pan Depth (Intensidade do Pan)

Determina a intensidade do pan (as dispersdes em estéreo a
esquerda e a direita), mantendo o balango entre vdrias partes.

| Configuragées | 1 — 127

(3 Tune (Melodia)

Determina a afinagao fina de todo o som. Vocé pode ajustar
a afinag@o em incrementos em centésimos.

| Configuragées | -102.4 — 0 — +102.3

Configuracoes de ganho de saida

das saidas

[SF2] OUTGAIN

Nesse visor, vocé€ pode configurar o ganho de saida das
saidas individuais. Quanto maior for o valor, mais alto
serd o volume real da saida do som por meio da saida
especificada.

LERGain
IndivOutGain

[I:ILITGHIH] STARTUP R OTHER
EFFEC T AL IH MIDI FACT SET

1) L&RGain
Determina o ganho de saida das saidas OUTPUT L/MONO,
R e PHONES.

| Configuragées | 0dB, +6dB

@ IndivOutGain

Determina o ganho de saida das saidas INDIVIDUAL
OUTPUT. A configuragdo aqui € aplicada a todas as saidas
INDIVIDUAL OUTPUT.

Configuracoes | 0dB, +6dB
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Referéncia

Modo Utility [UTILITY]

Configuracoes de contagem

[SF3] COUNT
?Y

L]

TN CIGEET | GOUNT ] ..THF.TIIF OTHEF: _
i EFFECT | ALY

Fla4dCount.
RecCount

(1 Play Count (Contagem de Reprodugoes)
Ativa ou desativa uma contagem de cliques introdutéria
de dois compassos antes da reprodugdo efetiva da misica,
depois que vocé pressiona o botao [p>/H].

| Configuracées | off, on

(2 RecCount

Ativa ou desativa uma contagem de cliques introdutdria
de dois compassos antes da gravagdo efetiva da musica,
depois que vocé pressiona o botdo [p>/H].

| Configuragées | off, on |

Configuracgoes iniciais carregadas

quando o equipamento é ligado
[SF4] STARTUP

Nesse visor, vocé€ pode configurar o nimero de Drum Kit,
o numero da musica e o nimero da configuracao do
acionador carregados automaticamente sempre que ligar
0 equipamento.

Drumk 1 tMNo Ell [Ozak Costom ]
SondMo tAl-'[Rockadelic ]
FRE:E1 [HP MWide ]

Trid9erNo
_ llllTl.1HIH [STHHTLIP] IITHEF.
2 IH

(1 Drum Kit Bank (Banco do Conjunto de Percussao)
Determina o banco do conjunto de percussdo carregado
automaticamente sempre que ligar o equipamento.

| Configuragées | PRE, USR, EXT-A — EXT-P |

(2@ Drum Kit No (Numero do Conjunto de Percussao)
Determina o nimero de Drum Kit do banco do conjunto

de percussdo especificado acima carregado automaticamente
sempre que ligar o equipamento.

01 —50 (01 — 99 quando EXT esta
selecionado)

Intervalo

(3 Song Bank (Banco da Musica)
Determina o banco da musica carregado automaticamente
sempre que ligar o equipamento.

| Configuragées | PRE, USR, EXT

(@ Song No (Nimero da Musica)
Determina o niimero da musica do banco especificado acima
carregado automaticamente sempre que ligar o equipamento.

| 01-99

| Intervalo

(5 Trigger No (Numero do Acionador)
Determina o nimero da configuracio do acionador carregado
automaticamente sempre que ligar o equipamento.

| Configuragées | PRE: 01 — USR: 05

Outras configuracoes

[SF5] OTHER
® 1

r e

AutolLoad ‘ @ TemroL ink k1tf5c-n9
LED Disklad kit i IndivDutAssidn

off

IZITHEH ]

al
F _: ALl
@ AutoLoad

Determina se a funcdo AutoLoad estd ativada ou desativada.
Quando ela estiver ativada, o instrumento carregara
automaticamente os arquivos no diretério AUTOLOAD

(do dispositivo de armazenamento USB) na memdria

do usudrio — sempre que o equipamento for ligado.

Ao usar a fungdo AutoLoad, vocé deve colocar os arquivos
de "AllData", "Utility", "Click", "AllTrigger", "AlIKit",
"AllChain", "AllSong" e "AllVoice" no diretério AUTOLOAD.
Vocé s6 pode colocar um arquivo de cada tipo no diretdrio
AUTOLOAD. Quando houver um arquivo "AllData" no
diretério AUTOLOAD, apenas o arquivo "AllData" serd
carregado, e 0s outros arquivos nio serdo carregados.

| Configuragées | off, on
(2 LED Display (Visor LED)

Determina as informagdes indicadas no visor LED. Quando
"KitNo" for selecionado, o nimero de Drum Kit atual sera
indicado no visor LED. Quando "tempo" for selecionado, o valor
de tempo atual serd indicado no visor LED. Quando "mode"
estiver selecionado, o nimero do programa do modo atual
(nimero de Drum Kit no modo Drum Kit, nimero da musica

no modo Song, nimero da configuragio do acionador no modo
Trigger, nimero da configura¢do no modo Chain e niimero da
voz do usudrio no modo Sampling) serd indicado no visor LED.

| Configuragées | kitNo., tempo, mode |
(3 Tempo Link (Link de Tempo)

Quando esse parametro estiver configurado como "kit/song",
a alteracdo de Drum Kit ou musica ird alterar o valor de tempo
de acordo com a configura¢@o do novo conjunto de percussiao
ou da musica. Quando esse pardmetro estiver configurado
como "off", a altera¢do de Drum Kit ou musica mantera

o valor de tempo, mesmo se o conjunto de percussdo

ou a musica tiver a configuracio do valor de tempo.
Normalmente, configure-o como "kit/song".

| Configuragées | off, kit/'song

@ IndivOutAssign

Determina as saidas especificas de cada parte.

off: Cada parte terd uma saida de acordo com
o parametro OutputSel carregado por meio
de [DRUM KIT] — [VOICE] — [OUTTUNE].

6paraOut/8paraOut: Cada parte tera uma saida da forma

a seguir.

Parte
Saida 6paraOut | 8paraOut
indiv1 KICK
indiv2 SNARE
indiv3 TOM (esquerda)
indiv4 TOM (direita)
indiv5 %ATQACB@-S/?J e"r'é\;/ HI-HAT
g
OUTPUT L/MONO — CYMBAL (esquerda)
OUTPUT R — CYMBAL (direita)

Configuracgoes | off, 6paraOut, 8paraOut

OBSERVACAO

« Se vocé selecionar uma configuragao diferente de "off", as vozes
normais em canais MIDI diferentes do canal 10 ser&o produzidas nos
conectores OUTPUT L/MONO e R, bem como a saida PHONES.

Modo Song Modo Drum Kit Referéncia

CModo lick

~
(0]
(2]
1)
=
o
°
o
=

Modo File

Modo Chain

Modo Sampling
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Referéncia

Modo Utility [UTILITY]

Configuracoes do bloco

[F2]1 PAD

Configuracoes do chimbal

[SF1] HI HAT
FootClosePosi ﬁ
FootSklashSens

SerdHH

GEHERAL

(1) FootClosePosi (Posicao de Pedal Fechado)
Determina o tempo necessario a deteccdo de um foot splash
(do inicio de uma pressdo descendente até a abertura

do controlador do chimbal). Quanto menor for o valor,

mais reduzida serd a posi¢do aberta "virtual". Valores maiores
aumentam o tamanho do espago entre os pratos inferior e
superior. Isso pode evitar a produgdo de sons de pedal fechado
e som de foot splash quando vocé opera o pedal.

| -32-+32 |

| Intervalo

(@ FootSplashSens (Sensibilidade do Foot Splash)
Determina o tempo desde o momento em que vocé aplica um
foot splash ao controlador do chimbal até o0 momento em que
o som do chimbal com foot-splash ¢ efetivamente acionado.
Para valores maiores, vocé pode reproduzir o som do foot-
splash mais facilmente, mas, movimentos minimos do pedal
podem acionar o som inadvertidamente. E uma boa ideia
configurar esse parametro como "off" caso vocé niao
reproduza foot splashes.

| off, 1— 127 |

| Intervalo

(® SendHH

Determina se a alteragdo continua do som gerado pela
abertura/fechamento do prato do chimbal (pressionando/
soltando o controlador do chimbal) € ou nao transmitida como
mensagens MIDI por meio de MIDI OUT.

| Configuragées | off, on

Configuracoes da funcao do bloco

[SF2] PADFUNC

Nesse visor, vocé pode atribuir fungdes diferentes
do acionamento do som da bateria ao bloco (fonte Trigger Input).

-y

HIHHT [F‘FIDFUHC] TRGEY [0 ]
GEMEFRAL EFFECT Ly MIDI ACT S

sHareHead

{ PadFunc inc kitHo.

(1 SOURCE (Fonte Trigger Input)

Determina a fonte Trigger Input a que a funcdo especificada
estd atribuida. Quando Input Lock (pagina 79) estiver
desativado, vocé podera selecionar a fonte Trigger Input
também batendo na se¢@o correspondente do bloco.

Consulte a lista de fontes Trigger Input

Configuracoes na pagina 61.

OBSERVACAO

« A configuragdo da fungao do bloco substitui a configuragao da
musica do bloco (pagina 93), caso ambas estejam atribuidas
a mesma fonte Trigger Input.

(@ PadFunc
Determina a fun¢do atribuida a fonte Trigger Input
especificada acima.

| Configuragées | Veja abaixo.
Off Nenhuma fungéo é atribuida.
Operagéo normal.
A batida no bloco aumenta o numero
de Drum Kitem 1.
dec kitNo. A batida no bloco diminui o nimero
de Drum Kitem 1.
A batida no bloco aumenta o nimero
de Chain Step em 1.
dec chain A batida no bloco diminui o nimero
de Chain Step em 1.
inc tempo A batida no bloco aumenta o valor
do tempo em 1.
dec tempo A batida no bloco diminui o valor
do tempo em 1.
tap tempo A batida no bloco trés vezes configura o valor
do tempo mesmo quando o visor Tap nao
é carregado.
A batida no bloco inicia/para a reproducao
do clique.

Configuracoes de desvio do acionador

[SF3] TRGBYPS

Trigkdrass ﬂﬂ

HIHAT JFADFUNC] [THGB'.-'F‘E]
GEHEFRAL EAD EFFECT IES

inc kitNo.

inc chain

clk on/off

(1 TrigBypass

Quando esse parametro estiver ativado, o DTX900 nao
aceitard nenhum sinal do acionador vindo de todas as fontes
Trigger Input. Esse parametro € ttil quando vocé quiser
cancelar todos os sinais do acionador temporariamente para
alterar a configuracio de conexdo do bloco. Normalmente,
esse parametro deve ser desativado.

Configuracoes | off, on
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Referéncia

Modo Utility [UTILITY]

Configuracoes de efeito

[F3] EFFECT

Em todo o sistema de efeitos (pagina 68) do DTX900, os parametros relacionados ao EQ mestre e ao efeito mestre podem

ser configurados no modo Utility.

OBSERVACAO

« Para obter detalhes sobre a estrutura de efeitos do DTX900,
consulte a pagina 68.

Configuracoes do EQ mestre

[SF1] MEQ

Nesse visor, vocé pode aplicar equalizacao de cinco bandas
a todo o som do DTX900.

LOUIMID

| A e e T
5“ B. 7 .7 B.7i B, 7 H.7

P EVFASS |
F|l:=T SET
Ganho Q (largura de banda da frequéncia)
"
0

Frequéncia

5bandas — Low Lo-Mid Mid Hi-Mid High

(1 SHAPE

Determina se o tipo de equalizador usado € do filtro de realce
ou de pico. O tipo pico atenua/refor¢a o sinal na configuracao
da frequéncia especificada e o tipo filtro de realce atenua/
refor¢a o sinal em frequéncias acima ou abaixo da
configuracdo da frequéncia especificada. Esse parametro s
estd disponivel para as bandas de frequéncia LOW e HIGH.

| Configuragées | shelv (tipo filtro de realce), peak (tipo pico) |

@ shelv (tipo filtro de realce)

Esse tipo de forma de EQ permite a vocé atenuar/reforgar
o sinal em frequéncias acima ou abaixo da configuracio
da frequéncia especificada.

EQ baixo EQ alto
Ganho Ganho
+ ~, Frequéncia + Frequéncia —
AN /.
0 0
Frequéncia Frequéncia

@ peak (tipo pico)
Esse tipo de forma de EQ permite a vocé atenuar/reforcar
o sinal na configurac@o da frequéncia especificada.

+ — Ganho
/] Frequéncia
0 el
Frequéncia

(2 FREQ (Frequéncia)
Determina a frequéncia central. As frequéncias proximas desse
ponto sdo atenuadas/reforcadas pela configuragdo de ganho.

[Intervalo [ Veja abaixo. |
LOW Quando a forma esta configurada como "shelv":
32Hz - 2,0kHz
Quando a forma esta configurada como "peak":
63Hz — 2,0kHz

LOWMID, MID, HIGHMID
100Hz — 10kHz
HIGH 500Hz — 16kHz

® GAIN

Determina o ganho da frequéncia (configurada acima)
ou a intensidade em que a banda da frequéncia selecionada
¢é atenuada ou reforcada.

|—12dB—+OdB—+12dB |

| Intervalo

(4 Q (largura de banda da frequéncia)

Isso varia o nivel do sinal na configuracio de frequéncia para
criar vdrias caracteristicas da curva de frequéncia. Quanto maior
for a configuragdo, menor serd a Q (largura de banda). Quanto
menor for a configuragdo, maior serd a Q (largura de banda).

Intervalo 0.1-12.0 |
+ 0.1
12.0
0
Frequéncia
- Frequéncia

(B [SF5] BYPASS

O pressionamento desse botdo alterna o status do desvio

do EQ mestre entre ativado e desativado. Quando o desvio
estiver desativado (BYPASS é mostrado com texto branco
contra fundo preto), o EQ mestre serd aplicado a todo o som
do DTX900. Quando o desvio estiver ativado (BYPASS

¢ mostrado com texto preto contra fundo brando), o EQ
mestre serd desviado de todo o som do DTX900.

Modo Song Modo Drum Kit Referéncia

CModo lick
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Modo File

Modo Chain

Modo Sampling
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Referéncia

Modo Utility [UTILITY]

Configuracoes do efeito mestre

[SF2] MEF

@
IDLY:Delsd LR St 3

Swltc ]IIEla':lL 4EE . Bms,
T'-_-IF'E {Deladk 4EE . Bms,
Pre asic ]Ilr*':lfl.det 22>

BT [ MEF

GEMEFRAL
(1) Switch (Chave)

Determina se o efeito mestre € aplicado ou nao a todo o som
do DTX900.

AL IH MIDI FACTSET

| Configuragées | off, on

@ Type

Determina o tipo do efeito Master.

. ~ Detalhes sobre os tipos de efeito
Configuracoes

séo descritos na pagina 70.

3 Pre

Voceé pode configurar vdrios pardmetros e alterar como o som
¢ afetado pelo tipo de efeito selecionado. Esse parametro
permite carregar as configuragdes pré-programadas desses
parametros de efeitos. Consulte o folheto Data List avulso
para obter informacdes sobre os pardmetros de cada efeito
predefinido.

(4 Parametro do efeito

O niimero de parametros e os valores disponiveis mudam

de acordo com o tipo de efeito selecionado no momento.
Consulte a pagina 72 para obter detalhes sobre os parametros
do efeito. Consulte o folheto Data List avulso para obter
informacdes sobre os pardmetros de cada tipo de efeito.

% PAGINA »

Ela serd exibida quando outra pagina puder ser carregada

na pagina atual. Use o botdo de cursor [>] ou [<] para carregar
outra pagina.

Configuracdes de audio externo

[F4] AUXIN

Vocé pode configurar parametros relacionados a entrada de sinais de dudio por meio da saida AUX IN/SAMPLING IN.

Configuracoes de saida

[SF1] OUTPUT

Nesse visor, voc€ pode configurar pardmetros como
volume e pan da entrada dos sinais de dudio por meio da
saida AUX IN/SAMPLING IN. Esses parametros sdo tteis,
por exemplo, durante a reproducdo ou o acompanhamento
de um CD ou outra fonte conectada a saida AUX IN/

SAMPLING IN.

. |
Lo lume LI@ i MonosStereo | steren |
Fan P OutreutSel LER+rh
i MicsLine line

[ouTFUT | EGH T"F I]IEE- m
GEHERAL 1101

1 Volume
Determina o nivel de saida da entrada de sinais de dudio
por meio da saida AUX IN/SAMPLING IN.

| Intervalo | 0-127

(2 Pan

Determina a posicao pan estéreo da entrada de sinais de dudio
por meio da saida AUX IN/SAMPLING IN.

L63 (bem a esquerda) — C (centralizado) —

Intervalo | pea (bem a direita)

(3 Mono/Stereo (Mono/Estéreo)

Determina a configuracio do sinal da entrada de sinais de
dudio por meio da saida AUX IN/SAMPLING IN, ou como
o(s) sinal(is) é(sdo) direcionado(s) (estéreo ou mono).

| Configuragées | L mono, R mono, L+Rmono, stereo

Lmono  Apenas o canal L da entrada de audio é usado.

R mono  Apenas o canal R da entrada de audio é usado.

L+Rmono Os canais L e R da entrada de audio sao
mixados e processados em mono.

Stereo Ambos os canais L e R da entrada de audio
sdo usados.

(@ OutputSel
Determina a atribuicdo da saida de entrada dos sinais de dudio
por meio da saida AUX IN/SAMPLING IN.

| Configuragées | Veja a tabela abaixo.

LCD Saidas Estéreo/mono
L&R+ph | OUTPUT L/R e PHONES Estéreo
Phones | PHONES Estéreo
L&R OUTPUT L/R Estéreo

Ind1&2 | INDIVIDUAL OUTPUT 1 e2 |Estéreo (1:L, 2:R)

Ind3&4 | INDIVIDUAL OUTPUT 3e 4 |Estéreo (3:L, 4:R)

Ind5&6 | INDIVIDUAL OUTPUT 5e 6 |Estéreo (5:L, 6:R)

Ind1 INDIVIDUAL OUTPUT 1 Mono

Ind6 INDIVIDUAL OUTPUT 6 Mono

(3 Mic/Line (Microfone/Linha)
Durante o uso de saidas AUX IN/SAMPLING IN,
isso determina a fonte: microfone (mic) ou linha.

| Configuragées | mic, line

mic Destinado a equipamento de baixa saida,
como microfone, guitarra elétrica ou baixo.
line Destinado a equipamento de alta saida,

como teclado, sintetizador ou CD player.
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Referéncia

Modo Utility [UTILITY]

Configuracoes do tipo de efeito
Insertion

Configuracoes de conexao do efeito

Insertion (insercao)

[SF2] INSTYPE [SF3] Ins A, [SF4] Ins B

Nesses visores, voc€ pode configurar os tipos de efeito
Insertion aplicados a entrada dos sinais de dudio por meio
da saida AUX IN/SAMPLING IN.

Nesse visor, vocé€ pode configurar os pardmetros
relacionados aos tipos de efeito Insertion aplicados a
entrada dos sinais de dudio por meio da saida AUX IN/
SAMPLING IN.

Referéncia

[CEE: ComPressor ]

§

Catedory W3 IneLul  —37. 190B =
Tdle Compressor || Outlwl -14.42dE o
Pre Bacic S
Tho e [QEUTI] TNSE 2

[In=EF Cophnect= In=AtoE 1
[IH= TvFE] IEGEGEE IEGEEE YevFARss] ——
(FFECT |METESTIM]  HMIDI | FACTSET

OBSERVACAO
« Para obter detalhes sobre a estrutura de efeitos do DTX900,
consulte a pagina 68.

(1 InsConnect

Determina a direcdo do efeito para efeitos Insertion A e B.
As alteragdes na configuracdo sao mostradas no diagrama
no visor, dando a vocé uma imagem clara de como o sinal @ Pre
¢é direcionado.

GEMERAL FACTSET

(1) Category =

3
@ Type 3
Na coluna Category, vocé pode selecionar uma das categorias §

de efeito, cada uma contendo tipos de efeito semelhantes.
Na coluna Type, vocé pode selecionar um dos tipos de efeito
listados na categoria selecionada.

Detalhes sobre as categorias de efeito sdo

Configuracdes descritos na pagina 70.

CModo lick

Vocé pode configurar varios parametros e alterar como o som
¢ afetado pelo tipo de efeito selecionado. Esse pardmetro
permite carregar as configuragdes pré-programadas desses
parametros de efeitos.

Configuracdes | Ins Ato B, Ins B to A

Ins A to B Os sinais processados com o efeito Insertion
A seréo enviados para o efeito Insertion B.

Ins Bto A Os sinais processados com o efeito Insertion
B seréo enviados para o efeito Insertion A.

~
(0]
(2]
1)
=
o
°
o
=

(4) Parametros do efeito

O ndmero de parametros e os valores disponiveis mudam

de acordo com o tipo de efeito selecionado no momento.
Consulte a pagina 72 para obter detalhes sobre os parametros
do efeito. Consulte o folheto Data List avulso para obter
informacdes sobre os parametros de cada tipo de efeito.

(& [SF5] BYPASS

O pressionamento desse botdo alterna o status do desvio do
efeito Insertion entre ativado e desativado. Quando o desvio
estiver desativado (BYPASS é mostrado com texto branco
contra fundo preto), o efeito Insertion serd aplicado a entrada
dos sinais de dudio por meio da saida AUX IN/SAMPLING
IN. Quando o desvio estiver ativado (BYPASS é mostrado
com texto preto contra fundo branco), o efeito Insertion serd

(@ Insertion A (tipo/categoria da insercéo A)

(3 Insertion B (tipo/categoria da insercéo B)
Determina o tipo de efeito Insertion A/B ap6s a selegdo de
uma categoria. Na coluna Category, vocé pode selecionar uma
das categorias de efeito, cada uma contendo tipos de efeito
semelhantes. Na coluna Type, vocé pode selecionar um dos
tipos de efeito listados na categoria selecionada.

Modo File

Detalhes sobre as categorias de efeito sao
descritos na pagina 70.

@ [SF5] BYPASS

Configuracées

O pressionamento desse botdo alterna o status do desvio do
efeito Insertion entre ativado e desativado. Quando o desvio
estiver desativado (BYPASS é mostrado com texto branco
contra fundo preto), o efeito Insertion serd aplicado a entrada
dos sinais de dudio por meio da saida AUX IN/SAMPLING
IN. Quando o desvio estiver ativado (BYPASS é mostrado
com texto preto contra fundo branco), o efeito Insertion serda
desviado para a entrada dos sinais de dudio por meio da saida
AUX IN/SAMPLING IN.

desviado para a entrada dos sinais de dudio por meio da saida
AUX IN/SAMPLING IN.

® PAGINA »

Ela sera exibida quando outra pagina puder ser carregada

na pagina atual. Use o botdo de cursor [>] ou [<] para carregar
outra pagina.

Modo Chain

Modo Sampling
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Referéncia

Modo Utility [UTILITY]

Configuracoes de MIDI

[F5] MIDI

Nesses visores carregados por meio do botao [F5] MIDI, vocé pode configurar os pardmetros relacionados a MIDI. O bloco
gerador de tons do DTX900 pode processar mensagens MIDI em 16 canais simultaneamente. Dentre esses canais, o canal
MIDI 10 é usado para processar as vozes da bateria acionadas pela batida nos blocos.

Ativando/desativando a recepcao

de Program Change

[SF1] SWITCH

O bloco gerador de tons do DTX900 pode reproduzir
varios tipos de vozes, bem como vozes de bateria,
recebendo mensagens Program Change em canais MIDI
diferentes de 10. Os parametros relacionados podem

ser configurados nesse visor.

I
[

|
- \

FeceiuvelBch {LocalCtrl on

EeceivePC on i

EeceivePCidch oh—
[SwITcH ] I T

GEHERAL | FAD EFFEGT | ALK FAGT SET

(1) Receive10ch

Determina se o DTX900 recebe ou ndo mensagens do canal
MIDI pelo canal 10 do dispositivo MIDI externo. Quando
ativado, o DTX900 recebera mensagens pelo canal MIDI 10.
Quando desativado, o DTX900 ird ignoré-las, o que significa
que o som do DTX900 s6 serd acionado pela batida no bloco
conectado ou pressionando-se o botdo Audition.

| Configuragées | off, on

OBSERVACAO
« Entre as mensagens de canal MIDI estdo Note on/off, Program
Change, Control Change, Pitch Bend Change etc.

(2 ReceivePC

Determina se o DTX900 recebe ou ndo mensagens Program
Change de um dispositivo MIDI externo. Quando ativado,

0 DTX900 recebera mensagens Program Change do
dispositivo MIDI externo. Quando desativado, o DTX900
ird ignora-las.

| Configuragées | off, on

(3 ReceivePC10ch

Determina se 0 DTX900 recebe ou ndo mensagens Program
Change pelo canal MIDI 10 (que processa a parte da voz

da bateria acionada batendo-se nos blocos). Se vocé quiser
alterar o nimero do Drum Kit do dispositivo MIDI externo,
esse parametro deve ser ativado. Lembre-se de que esse
parametro s6 entra em vigor quando o parametro

Receive PC (2) est4 ativado.

Configuragées | off, on

(4 LocalCtrl (Controle Local)

Ele determina se o gerador de tons do instrumento responde
ou ndo ao seu toque no bloco. Normalmente, ele deve ser
configurado como "on" — porque voce ird querer ouvir o som
do DTX900 enquanto toca. Quando esse parametro estd
definido como "off", nenhum som serd produzido se vocé
bater nos blocos, mas as mensagens MIDI correspondentes
serdo transmitidas por meio de MIDI. Além disso, o bloco
gerador interno de tons responderd a mensagens recebidas por
meio de MIDI. Vocé talvez queira configurd-lo como "off"
quando estiver gravando a sua apresentagao com bateria como
dados MIDI em outro dispositivo, como um sequenciador

ou DAW.

Configuracoes | off, on
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Modo Utility [UTILITY]

Configuragcoes de sincronizacao MIDI Outras configuracoes de MIDI

[SF2] SYNC [SF3] OTHER
A reprodugdo de musica ou clique do DTX900 pode ser
sincronizada com o relégio MIDI externo do dispositivo CT ? j@ %
MIDI conectado ao DTX900. (A misica ou o clique ‘ ‘ '§
$ i i Hoi MIDI IM-OUT JH o L ff Q@
? reproduzido apr.oprladameflte de acordol com o relégio i [EEII;I Dgzigeﬂn. 31 ! s
interno.) Nesse visor, os pardmetros relacionados podem &

UG [ OTHER ]
GEHERAL | FAD EFFECT

? ﬁ)® (O MIDI IN/OUT

Determina qual(is) terminal(is) fisica(s) de saida/entrada
serd(do) usada(s) na transmissao/recep¢ao de dados MIDI.

| Configuracoes | MIDI, USB

ser configurados.

FACTSET

UTILITY

|
MIDI Sdync ir"r..E-r'-r'.'l
ClockOut =
SedCtrl in~out.

Modo Drum Kit

| SWITCH JEUSIIE OTHER
T

(@ ThruPort

i i Ao usar o terminal USB na transmissao/recep¢ao MIDI, vocé g’
pode fazer o DTX900 responder aos dados MIDI por uma @
(1 MIDI Sync porta, enquanto retransmite os dados de outro nimero de '§
Determina se a reproduc@o da musica serd ou nao porta (que pode ser configurado aqui) para um gerador de tons =
sincronizada com o relégio interno do instrumento separado (conectado ao terminal MIDI OUT).
ou de um MIDI externo. | Configuragaes | 1,2

Configuracdes | internal, MIDI |

Internal Sincronizagao com relégio interno. Use essa
configuracdo quando o instrumento precisar ser
usado sozinho ou como a fonte do relégio
mestre de outro equipamento.

(3 Merge (Mesclar)

Esse pardmetro permite a vocé mesclar os dados MIDI de
entrada (recebidos por meio de MIDI IN) aos dados MIDI
gerados no DTX900 e emiti-los juntos em MIDI OUT. Merge
¢ ativado quando configurado como on. Esse parametro € titil

x
]
(e}
°
s}
=
(&}

MIDI Slnc[)gglzggao MIDI com um ;/T Ilg?lo MIDI quando vocé deseja controlar um gerador de tons MIDI o
recebl .0 e um instrumento externo conectado ao DTX900 tocando um teclado MIDI diferente 8
por meio de MIDI. conectado ao DTX900 e a bateria simultanecamente. =
A o

OBSERVACAO [ Configuragées | off, on | 3
* Quando o parametro MIDI Sync estiver configurado como MIDI, =
certifique-se de que o equipamento MIDI externo ou o computador @ DeviceNo.
conectado ao DTX900 possa transmitir dados do relégio MIDI. Determina o nimero do dispositivo usado pelo DTX900 na
(2@ ClockOut recep¢do ou na transmissio dos dados. Esse niimero deve

corresponder ao niimero do dispositivo MIDI externo durante
a transmissdo/recep¢do de dados em massa, de alteragdes
feitas no parametro ou outras mensagens exclusivas de

Determina se as mensagens MIDI clock (F8H) serao
ou ndo transmitidas do DTX900 por meio de MIDIL.

Modo File

| Configuragées | off, on | sistemna.

3 SeqCtrl Configuracées | 1 - 16, all, off |
Determina se os sinais Sequencer Control — iniciar (FAH), all Quando selecionado, as mensagens exclusivas
continuar (FBH) e parar (FCH) — serdo ou nao recebidos de sistema de todos os numeros de dispositivo
e/ou transmitidos por meio do terminal MIDI OUT/USB. MIDI séo recebidas. O DTX900 é reconhecido

| como Device Number 1 (NUmero de

Configuragdes | off, in, out, in/out . "
| gurag | Dispositivo 1).

off Nao transmitido/reconhecido. ) .
) - " off Quando selecionado, as mensagens exclusivas

In Reconh'e.mdo, mas _nao transmltlldo. de sistema, como bulk dump e parameter -%

out Transmitido, mas nao reconhecido. change, nao podem ser transmitidas =

infout  Transmitido/reconhecido. ou recebidas. Quando vocé tenta executar s

a transmissao ou a recepgdo de mensagens §

exclusivas de sistema, uma mensagem
de erro é exibida.

Modo Sampling

Redefinindo a memoria do usuario para as configuracoes
de fabrica originais [F8] FACTSET

As configuracdes de fabrica originais da memoria do usudrio do DTX900 (pdgina 76) podem ser restauradas.
Para obter detalhes e instrucdes, consulte a pagina 23.
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Modo Chain [CHAIN]

Este capitulo explica 0 modo Chain carregado por meio do botao [CHAIN].

No modo Chain, vocé pode programar encadeamentos, cada um consistindo em até 64 etapas e tendo seu préprio
numero de Drum Kit, nUmero da configuracdo ou configuragdes de clique (apenas tempo e férmula de compasso).
Cada etapa do encadeamento programado pode ser carregada na ordem, um por um, selecionando-se o nimero de
uma etapa no visor [F1] SELECT no modo Chain ou batendo no bloco ao qual a operagao "inc chain" ou "dec chain"
esta atribuida como a funcéo do bloco (pagina 126) no modo Utility. Usando o recurso Chain, por exemplo, vocé pode

organizar conjuntos de percusséao diferentes a serem selecionados na sua ordem desejada de acordo com a sua
apresentagao ao vivo, ou pode organizar as musicas diferentes a serem selecionadas na ordem de dificuldade

para atender as suas necessidades de pratica.

O DTX900 pode memorizar até 64 encadeamentos para serem recarregados instantaneamente sempre

que vocé quiser.

Usando um encadeamento programado

[F1] SELECT

Nesse visor, vocé pode usar um encadeamento programado no visor [F2] EDIT e carregar as etapas no encadeamento

uma a uma.

] Pressione o botao [CHAIN] para entrar
no modo Chain.

2 Pressione o botao [F1] SELECT para
carregar o visor Chain Select.

FEE:@1[0ak Custom
FRE:@1[Rockadelic 1]
TemFro=1380 EBeat= 4~ 4

(1) NUMBER (Numero do encadeamento)

Determina o niimero do encadeamento.

| Configuracoes | 01-64

@ STEP

Determina o nimero da etapa do encadeamento selecionado.

| Configuragées | 01 — 64

@ KIT

Indica o nimero e o nome do Drum Kit especificado
no momento.

(4 SONG

Indica o niimero e o nome da musica especificada
no momento.

(® CLICK

Indica o tempo e a férmula de compasso especificados
no momento.

3 Mova o cursor até o nimero do
encadeamento e selecione o encadeamento
desejado usando o dial de dados
ou os botoes [INC/YES] e [DEC/NO].

A sele¢@o do nimero do encadeamento carrega as
configuracdes programadas para Step O1.

4 Use o programa de encadeamento
selecionado.

@ Para iniciar/parar a misica ou o clique programado
em cada etapa:

Cada etapa do encadeamento nio inicia uma musica ou um

clique, mas simplesmente carrega o Drum Kit especificado,

o niimero da musica ou as configura¢des do clique.

O pressionamento do botdo [P>/M] inicia/para a musica

durante o pressionamento do botdo [CLICK ON/OFF]

para iniciar/parar o clique.

@ Para alterar o niimero da etapa:

Ha dois métodos disponiveis.

Vocé pode alterar o nimero da etapa no visor [F1] SELECT
movendo o cursor até STEP e usando o dial de dados e

os botdes [INC/YES] e [DEC/NO]. Esse método so esta
disponivel no modo Chain.

Voceé pode alterar o niimero da etapa também batendo no
bloco a que "inc chain" ou "dec chain" foi atribuido como

a funcdo do bloco (no visor carregado por meio de
[UTILITY] — [F2] PAD — [SF2] PAD FUNC.) Esse método
estd disponivel em qualquer modo. E uma boa ideia usar esse
método quando vocé quiser alterar o nimero da etapa

do encadeamento rapidamente durante a apresentacao.

OBSERVACAO

« Se vocé selecionar uma etapa a que JUMP est4 atribuido, ela passa
para o nimero do encadeamento diferente especificado.

« Se vocé selecionar uma etapa agrupada com outras etapas
diferentes, todas as configuragoes das etapas agrupadas serao
carregadas simultaneamente.
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Modo Chain [CHAIN]

Programando um encadeamento

[F2] EDIT

Nesse visor, vocé€ pode programar um encadeamento configurando os parametros de cada etapa.

] No visor Chain Select, mova o cursor até
o numero do encadeamento e selecione
o numero do encadeamento desejado
usando o dial de dados ou os botoes
[INC/YES] e [DEC/NO].

: ' AEER -
Bl:Init Chn a1
FPRE:E@1[0ak Custom ]

FEE:@1[Rockadelic 1
TemPo=1380 Beat= 4. 4

2 Pressione o botao [F2] EDIT para carregar

o visor Chain Edit.
USR:A1LINRit [Chinl
. EIT Hr-1E

[Uzer Kit ]
[Uzer Kit ]
[Uzer Kit ]
[Uzer Kit ]
[lser Kit ]

1 STEP

Indica o nimero da etapa. Vocé pode usar a marca de selecio
quando quiser agrupar algumas etapas. Para obter detalhes
sobre o agrupamento de etapas, consulte a pagina 134.

OBSERVACAO
» Lembre-se de que apenas a marca de selegao da etapa 1 ndo pode
ser inserida.

@ TYPE

Determina o tipo de dados carregado quando a mdsica
correspondente ¢ selecionada. A sele¢do de "KIT" ou
"SONG" carrega o respectivo ntimero do Drum Kit ou o
nimero da musica mostrado a direita. A selegdo de "CLICK"
carrega o tempo e a formula de compasso (BEAT) mostrados
a direita. Quando "JUMP" € selecionado, a sequéncia de
encadeamento muda para o nimero de encadeamento
mostrado a direita. Quando "END" ¢ selecionado, o programa
de encadeamento termina quando a musica correspondente

¢é selecionada.

| Configuragées | KIT (Drum Kit), SONG, CLICK, JUMP, END |

(3 KIT NO./ SONG NO./ TEMPO e BEAT/CHAIN NO.
A indicacdo dessa coluna muda de acordo com o TYPE
selecionado. Quando TYPE € configurado como "KIT", essa
coluna determina o nimero do Drum Kit carregado quando

a etapa correspondente € selecionada. Quando TYPE ¢
configurado como "SONG", essa coluna determina o nimero
da musica carregado quando a etapa correspondente é
selecionada. Quando TYPE ¢ configurado como "CLICK",
essa coluna determina o tempo e a férmula de compasso

do Drum Kit carregado quando a etapa correspondente é
selecionada. Quando TYPE ¢ configurado como "JUMP",
essa coluna determina o nimero do encadeamento carregado
quando a etapa correspondente € selecionada.

3 Programe o encadeamento.

@ Configurando os parametros de cada etapa

Mova o cursor até Step 01 e, em seguida, configure o TYPE
desejado usando o dial de dados ou os botdes [INC/YES] e
[DEC/NO]. Ao configurar TYPE como "KIT", mova o cursor
e selecione o banco e o nimero do Drum Kit desejado.

Ao configurar TYPE como "SONG", selecione o niimero
da miusica desejada. Ao configurar TYPE como "CLICK",
selecione o tempo e a férmula de compasso desejados
(BEAT). Ao configurar TYPE como "JUMP", selecione

o nimero do encadeamento desejado. Da mesma forma,
continue fazendo as configuragdes do restante das etapas
conforme desejado.

@ Agrupamento de etapas

Se quiser carregar varias etapas simultaneamente (por
exemplo, se quiser carregar um nimero de Drum Kit
especifico e um nimero de musica simultaneamente),

vocé podera usar a fun¢do Step Grouping inserindo marcas
de selec@o nas caixas apropriadas a esquerda do nimero
da etapa. Para obter detalhes, veja abaixo.

@ Acessando um encadeamento diferente

Cada encadeamento pode conter até 64 etapas. No entanto,
se quiser criar mais de 64 etapas, vocé€ poderad usar a funcao
Jump (Acessar), que permite vincular o encadeamento
editado no momento a um encadeamento diferente. Configure
TYPE como "JUMP" e o nimero do encadeamento desejado
para o destino de acesso na coluna a direita.

4 Depois de fazer as configuracées de etapa
desejadas, mova o cursor até a etapa
posterior a ultima etapa programada
e configure TYPE como END.

Essa operagdo € necessdria para evitar o carregamento de
etapas desnecessdrias. Quando "END" esta atribuido a uma
etapa, nenhum nimero de etapa ap6s a etapa END pode
ser selecionado.

5 Pressione o botdo [ENTER/STORE] depois
de completar o encadeamento.

Serd exibido o visor a seguir.

a USE:R1CInit Chhl

Chain Store
to

USE:B10Init Chhl

FRESS [ENTER] TOQ EXEC.

6 Selecione o nimero do encadeamento
como destino usando os botoes [INC/YES],
[DEC/NO] e o dial de dados.

Modo Song Modo Drum Kit Referéncia

Modo Click

=
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o
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Modo File

Modo Utility

Modo Chain

Modo Sampling
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Modo Chain [CHAIN]

/ Pressione o botdo [ENTER/STORE].

O visor solicita a vocé uma confirmacdo. Para cancelar a
operacdo de armazenamento, pressione o botao [DEC/NO].

a USR:E1[Init Chhl

‘ Are Youw sure? [YESIALHNOI]

FRESS [EMTER] TO EXEC.

&8 Pressione o botéo [INC/YES] para
executar a operacao de armazenamento.

AVISO

O encadeamento editado sera perdido mediante a selegao de
um encadeamento diferente ou o desligamento do equipamento.
Nao se esqueca de armazenar os dados do encadeamento na
memodria interna pressionando o botdo [ENTER/STORE] antes
de selecionar um encadeamento diferente ou desligar

0 equipamento.

« Jamais tente desligar o equipamento enquanto a mensagem
"Please keep power on" for mostrada. Todos os dados
de encadeamento podem ser perdidos.

Agrupamento de etapas

Esse recurso € ttil quando vocé deseja carregar vdrias
etapas simultaneamente (por exemplo, carregar o nimero
do Drum Kit e o tempo simultaneamente). No visor [F2]
EDIT no modo Chain, insira a(s) marca(s) de selecio na(s)
caixa(s) a esquerda do(s) nimero(s) da etapa apds o
primeiro niimero de etapa do grupo.

Exemplo 1)
As etapas abaixo sdo carregadas por meio de 01 — 02 —
03 — 04 — 05 na ordem.

Exemplo 2)

As etapas abaixo sdo carregadas por meio de 01 e 02 —
03 and 04 — 05 na ordem.

A configuracdo das etapas 01 e 02 sdo carregadas
simultaneamente quando esse encadeamento ¢ selecionado.
A selecdo da proxima etapa (Step 03) carrega as
configuragdes das etapas 03 e 04 e a selecdo da préxima
etapa carrega as configuracdes de 05.

Exemplo 3)

As etapas abaixo sdo carregadas por meio de 01 — 02,
03 e 04 — 05.

A configuracdo das etapas 01 sdo carregadas quando esse
encadeamento € selecionado. A selecdo das proximas
etapas carrega as configuragdes das etapas 02 — 04
simultaneamente.

Nomeando o encadeamento criado

[F3] NAME

Nesse visor, vocé pode informar o nome desejado para o encadeamento atual (até oito caracteres).

] Depois de concluida a programacéo
do encadeamento, pressione o botao
[F3] NAME.

‘2 Informe um nome para o encadeamento
atual.
Para obter instru¢des detalhadas sobre como dar nomes,
consulte "Operacdo basica" na pagina 15.

[E] USE:24CInit Chhl

H e (it Chnl i

Li:Ti D)

(1) [SF6] LIST

Voceé pode carregar a lista de caracteres pressionando esse
botdo. Consulte "Usando a lista de caracteres”, pagina 15,
para obter mais informacdes sobre a entrada de nome.

3 Pressione o botao [ENTER/STORE] depois
de fazer as configuracoes.

4 Selecione o nimero do encadeamento
como destino usando os botoes [INC/YES],
[DEC/NO] e o dial de dados.

5 Pressione o botdo [ENTER/STORE].

O visor solicita a vocé uma confirmagao. Para cancelar a
operacdo de armazenamento, pressione o botdo [DEC/NO].

6 Pressione o botéo [INC/YES] para
executar a operacao de armazenamento.
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[SAMPLING]

A funcdo Sampling Record (Gravagao de Amostragem) permite a vocé gravar sons — como vocais de um microfone
conectado, o sinal de uma guitarra elétrica ou o audio de um CD ou MP3 player externo — diretamente no DTX900

e atribui-los ao DTX900 como vozes de bateria do usuario. As vozes de bateria do usuario obtidas por meio da fungao
Sampling podem ser atribuidas ao Drum Kit e reproduzidas com batidas nos blocos.

® Voz do usuario

conectado ao DTX900 no modo File.

Além das vozes predefinidas, o DTX900 tem vozes do usuario, que vocé pode criar das seguintes formas: Gravando
sinais de daudio no modo Sampling ou carregando arquivos WAV ou AIFF do dispositivo de armazenamento USB

Configuragao da amostragem

] Desligue o equipamento e configure
o botao GAIN no painel traseiro
como minimo.

AUX IN/
SAMPLING IN

OBSERVACAO
+ Para obter detalhes sobre como desligar o equipamento,
consulte a pagina 18.

‘2 Conecte um dispositivo de audio (CD
player etc.) a saida AUX IN/SAMPLING IN
no painel traseiro.

3 Ligue o DTX900.

4 Pressione o botao [UTILITY] para entrar no
modo Utility, o botao [F4] AUXIN e o botao
[SF1] OUTPUT para carregar
o visor Output.

{ MonosSteren stereo
 OuteutSel LERE+Eh

i Mic-Line line

QUGN THS TYFE] THSA § IHSE |
GEHERAL EFFECT IS MIDI | FAGTSET

5 Configure o parametro Mic/Line.

Ao conectar um equipamento de baixa saida, como um
microfone, uma guitarra elétrica ou um baixo, configure
o parametro Mic/Line como "mic". J4 ao conectar ao
equipamento de alta saida, como teclado, sintetizador ou
CD player, configure o parametro Mic/Line como "line".

6 Pressione o botdo [ENTER/STORE] para
armazenar essas configuracoes.

Modo Song Modo Drum Kit Referéncia

Modo Click
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Modo File

Modo Chain Modo Utility

Modo Sampling
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Modo Sampling [SAMPLING]

Operagao de amostragem e Atribuigao de voz do usuario

[F11 SELECT/[F2] SETTING

Esta secdo descreve as instrugdes sobre como executar a operagao de amostragem e criar uma voz do usudrio.
A voz do usudrio criada pode ser atribuida ao Drum Kit e reproduzida com batidas no bloco.

] Conecte um microfone ou equipamento
de audio ao DTX900.

2 Pressione o botao [DRUM KIT] e selecione
o Conjunto de percussao ao qual vocé
deseja atribuir a Voz do usuario.

3 Pressione o botdao [SAMPLING] para
entrar no modo Sampling.

O visor User Voice Select ¢ exibido. Nesse visor, vocé pode
selecionar o nimero da voz do usuério (USR-A: 001 —
USR-H: 127) como destino da amostragem. A operagao

de amostragem atribui os dados de dudio gravados a voz

do usudrio selecionada aqui.

f

USR-H:841 .
EmPtyUoice

|_SELEC SETTIMG TRIM LEC QD

(1 Voz do usuario
Determina a voz do usudrio a que os sinais de dudio obtidos
por meio da operagdo de amostragem sdo atribuidos.

| Configuracoes | USR-A: 001 — USR-H: 127

@ [SF1] AUDITION

Vocé pode ouvir a voz do usudrio selecionada no momento
mantendo esse botdo pressionado. (Se a voz do usudrio estiver
vazia, nao havera nenhum som.)

(3 [F6] REC

O pressionamento desse botdo carrega o visor Sampling
Record Standby (Espera para Gravacdo de Amostragem).
(@) [SF6] INF

O pressionamento desse botdo indica a memdria de
amostragem usada. Um novo pressionamento desse botdo
retorna ao visor original.

SamF'Iler"Iemn:r*H 46, EIKB«-’EE;IE-. HAME
RecordableSize 235, 9MEB: 152‘1 .25
1 "

S

(1) Used/Total (Usado/Total)

Indica a memdria usada e o total disponivel.

(@ Recordable Size (Tamanho Gravavel)
Indica a memoria livre.
(3 Recordable Time (Tempo Gravavel)

Indica o tempo de amostragem disponivel de acordo
com a memoria disponivel.

OBSERVACAO

» Dependendo das configuracdes da frequéncia de amostragem,
o tempo de amostragem disponivel muda da seguinte maneira:
44,1kHz: 6 min. 20 s.
22,05kHz: 12 min. 40 s.
11,025kHz: 25 min. 20 s.
5,5125kHz: 55 min. 40 s.
* aplicado a mono e a estéreo

4 Pressione o botéo [F2] SETTING para
carregar o visor Sampling Setting e fazer
as configuracoes necessarias.

Nesse visor, vocé pode configurar os parametros basicos,
como fonte de gravacdo e frequéncia de amostragem.

? % I
SAMPLING LUERE-A: 881 [Emttyllodcel

Source NI
Mono<Stereo stereo-
44, 1k

Freduencyd .

LIHF]
SELECT LI
(1) Fonte (fonte de amostragem)

Determina o conector de entrada por meio do qual o sinal
de amostragem serd recebido.

| Configuragées | AUX IN, resample

AUX IN O audio analégico das saidas AUX IN/
SAMPLING IN é reconhecido como a fonte
de gravagao.

resample O sinal de audio da saida do DTX900 é
recebido internamente e reconhecido como
a fonte de gravagéo.

(2) Mono/Stereo

Determina se novas amostras serdo ou ndo gravadas como
amostras estéreo ou mono.

| Configuracoes | monoL, monoR, monoL+R, stereo

monoL O sinal do canal L sera gravado como uma
amostra mono.
monoR O sinal do canal R sera gravado como uma

amostra mono.

monoL+R Os sinais dos canais L e R serdo mixados
e gravados como uma amostra mono.
stereo Uma amostra estéreo sera gravada.

(3 Frequency (Frequéncia)

Determina a frequéncia de amostragem. A taxa na qual as
leituras digitais sdo feitas é conhecida como frequéncia de
amostragem. Frequéncias de amostragem maiores resultam
em um som de maior qualidade. Normalmente, esse
parametro deve ser configurado como "44,1kHz", a
configuracdo mais alta. Se vocé quiser obter um som de baixa
fidelidade, selecione um valor diferente de 44,1 kHz.

Em configuragdes diferentes de 44,1 kHz, o som monitorado
durante a gravacdo pode ser diferente do som gravado,
dependendo do sinal da fonte.

44 1k (44,1 kHz), 22,0kLo (22,05 kHz
Configuracgoes | Lo-Fi), 11,0kLo (11,025 kHz Lo-Fi),
5,5kLo (5,5125 kHz Lo-Fi)
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Modo Sampling [SAMPLING]

5 Pressione o botdo [F1] SELECT e,
em seguida, o botao [F6] REC.

Quando a voz do usuario indicada no visor [F1] SELECT
ndo contiver dados de dudio, o visor Sampling Standby

serd exibido.

Quando a voz do usuario indicada no visor [F1] SELECT
contiver os dados de dudio, uma mensagem de confirmacio
perguntard se vocé deseja ou ndo substituir a voz do usudrio
ja gravada. Se vocé ndo quiser substituir a voz do usudrio,
pressione o botdo [DEC/NO], selecione uma voz do usudrio
diferente sem dados de dudio e pressione o botdo [F6] REC
novamente.

? ? USR-Az: BE9LEmPtYlloice]
: 12?}%@
EdB- (4

SHMPL IMG
TrdgarMode

EecMonitor
RecGain

(1 Modo Trigger

Determina o método segundo o qual a amostragem sera
acionada. Normalmente, configure-o como "level".

| Configuragées | level, manual |

level A amostragem € iniciada assim que um sinal
de entrada excedendo o nivel do acionador (2)
€ recebido.

manual A amostragem € iniciada assim que vocé

pressiona o botao [F6] START. Essa
configuracao permite a vocé iniciar manualmente
a amostragem, independentemente do nivel

de entrada da fonte de audio.

(2 Nivel do acionador

Quando o modo Trigger (1) estiver configurado como "level",
vocé também precisara configurar o nivel do acionador.

O nivel configurado aqui serd indicado como um tridngulo
no medidor do nivel. Para obter os melhores resultados,
configure-o o mais baixo possivel para capturar todo o sinal,
mas ndo baixo o suficiente para gravar ruidos indesejados.

| Intervalo

|1—127 |

(3 RecMonitor

Determina o nivel de saida do monitor para o sinal de entrada.
Esse sinal do monitor € emitido pela saida PHONES ou pelas

saidas OUTPUT R e L/MONO.
| Intervalo | 0-127 |
@ RecGain

Esse pardmetro s6 permanece disponivel quando a fonte

¢é configurada como "resample"” e determina o ganho de
gravacao durante a reamostragem. Quanto mais alto for

o valor, maior serd o volume do som de reamostragem.

Antes da execucdo da operagao de amostragem (gravagao),
vocé pode configurar o ganho apropriado verificando o
volume por meio do medidor de nivel enquanto bate no bloco.

| Configuragées | -12dB, -6dB, +0dB, +6dB, +12dB

(® [F6] START

Pressione esse botao para iniciar Sampling. Quando o modo
Trigger (1) esté configurado como "level", o pressionamento
do botdo [F6] START carrega a indicagdo WAITING no visor,
e a amostragem real ndo se inicia até o recebimento do sinal
do nivel apropriado. Quando um sinal de dudio excedendo
o nivel do acionador especificado (2) entra no instrumento,
a indicacdo RECORDING substitui WAITING, e

a amostragem € iniciada. Quando o modo Trigger () estd
configurado como "manual”, o pressionamento desse botdo
inicia a amostragem imediatamente.

6 Ajuste o nivel do som de entrada para
o nivel ideal.

Tente configurar o nivel de entrada o mais alto possivel

sem cortes para obter a melhor qualidade de som.

Siga as instru¢des abaixo para ajustar o nivel de entrada.

* Quando Recording Source estiver configurado como
"AUX IN", ajuste o nivel do sinal de entrada usando
o botdo GAIN no painel traseiro. Se vocé€ ndo puder
ajustar o nivel de entrada corretamente, altere a
configuracdo Mic/Line (pagina 128) no modo Utility.
Quando Recording Source estiver configurado como
"resample", ajuste o nivel do sinal de entrada
configurando o parimetro RecGain.

7 Pressione o botéo [F6] START para iniciar
a operacao de amostragem.

¢ Quando o modo Trigger (1) estd configurado como
"manual”, o pressionamento do botdo inicia
a amostragem imediatamente (uma indicacio
RECORDING ¢ exibida no visor).

USE—R:BE 1 [Emttulloice]

LIEW LI
gl
TRIGGRER

RECORDING

¢ Quando o modo Trigger (1) estd configurado como
"level", o pressionamento do botdo ativa a
amostragem, mas nao a inicia (uma indicacao
WARING ¢ exibida no visor).

USE—R: 681 [EmPrtulloice]
TrigdertMade leiﬁé Rectonitar 15?

RecGain 12dE

VIEW LI
Rl [WAITIHG. .
TRIGGER - -

8 Reproduza o som da amostragem.

Quando o modo Trigger (1) estd configurado como "level"
e um sinal de dudio excedendo o nivel do acionador
especificado (2) entra no instrumento, a indicagdo
RECORDING substitui WAITING, e a amostragem ¢
iniciada. Durante a amostragem, uma representacio grafica
do 4udio gravado € exibida no visor.

USE-R:BA1[Enrtulloice]

LIEW

I |
I |
TRIGGE .

L
B
R

FECORDING
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Modo Sampling [SAMPLING]

© Pressione o botao [F6] STOP para parar 1 3 Se necessario, repita as etapas 5 a 12
a amostragem. para atribuir outra Voz do usuario a um
O visor Pad Assign (Atribui¢do de Bloco) € exibido. Nesse bloco diferente.

visor, vocé pode ouvir o resultado da operag@o de amostragem
mantendo o botdo [F3] AUDITION pressionado e atribuir

;)n;jgfl(éijgﬁ)clig)fgravado (ou voz do usudrio) a fonte Trigger '4 Pressione o bOté(.') [DRUM KlT:! para entrar
no modo Drum Kit e, em seguida,
@ pressione o botao [ENTER/STORE] para

armazenar as configuracées do Drum Kit.

Para obter instrucdes, consulte a pagina 42. Isso permite
LEL'EL armazenar a Atribui¢ao de voz do usudrio como um Drum
. Kit. Se desejar utilizar uma Voz do usudrio obtida por
Pad Assign [ -NETEY T Amostragem, selecione o nimero do Drum Kit que arma-

zenou aqui.

UsRE-A: 881 [EmPtdlUoice]

1 5 Salve os dados da voz do usuario
criada em um dispositivo de

(1) Pad Assign

Determina a fonte Trigger Input a que o sinal de dudio armazenamento USB.

gravado (em outras palavras, a voz do usudrio) esta atribuido. Para obter instrugdes detalhadas sobre como salvar,
Quando "no assign" estd selecionado, o sinal de dudio consulte as paginas 55 e 114.

gravado ndo estd atribuido a nenhuma fonte Trigger Input,

e sim apenas a voz do usudrio selecionada no visor [F1] AVISO

SELECT.

» Os dados de audio gravados residem temporariamente na DIMM

Consulte a lista de fontes Trigger Input (paginas 76 e 147). Todos os dados na DIMM serao perdidos

na pagina 61. quando o equipamento for desligado. Vocé deve sempre salvar
todos os dados na DIMM em um dispositivo de armazenamento

USB antes de desligar o equipamento.

Configuracoes

@ [F3] AUDITION

Vocé pode ouvir a voz do usudrio gravada mantendo esse
botdo pressionado. Isso permite a vocé verificar se
a amostragem foi executada corretamente ou nio.

1 O Pressione o botéao [F3] AUDITION para
ouvir o som da amostra.

Se vocé ndo estiver satisfeito com os resultados e quiser
tentar novamente, pressione o botdo [F4] CANCEL para
retornar ao visor Standby e tente realizar a amostragem da
etapa 4 em diante.

] 1 Selecione a fonte Trigger Input desejada
configurando o parametro Pad Assign.

O sinal de dudio gravado (voz do usudrio) serd atribuido
a fonte Trigger Input selecionada aqui, e ndo a voz
atribuida anteriormente.

OBSERVACAO

+ Se vocé sair do visor da operagdo de Amostragem sem atribuir a Voz
do usuario ao bloco, confirme que [SOURCE] ¢ exibido no canto
superior esquerdo do visor via [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF1]
SELECT, e entdo atribua a Voz do usuario. Se [INPUT] for exibido no
canto superior esquerdo do visor, pressione o botao [SF5], para
alternar o tipo de visor para [SOURCE]. Para obter detalhes, con-
sulte "Quando o visor INPUT ¢é carregado:" na pagina 79.

] 2 Se vocé estiver satisfeito com os
resultados, pressione o botao [F5] OK
para armazenar o som da amostragem
como "voz do usuario".

O visor [F1] SELECT é exibido novamente.
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Modo Sampling [SAMPLING]

Cortando uma voz do usuario [F3] TRIM

Nesse visor, vocé pode usar a funcao Trim (Cortar) para excluir partes desejadas da voz do usudrio selecionada no visor
[F1] SELECT, localizada acima do ponto inicial e apés o ponto final.

] Pressione o botao [SAMPLING] para (% Modo Play (Reproduzir)
entrar no modo Sam p“ng_ Determina como a voz do usudrio selecionada deve

ser reproduzida.
O visor Sampling Select é exibido.

Referéncia

| Configuragées | oneshot, reverse, loop |
oneshot A voz do usuario é reproduzida uma vez
2 Selecione a voz do usuario a ser cortada do ponto inicial ao final. Essa configuragdo

. pode ser usada em solos, efeitos sonoros
no visor [F1] SELECT. e passagens locais usados uma vez sem loop.

Modo Drum Kit

3 Pressione o botao [F3] TRIM para carregar
o visor Trimming.

Modo Song

OBSERVACAO

* Quando uma voz do usudrio sem dados de audio for selecionada
no visor [F1] SELECT, o pressionamento do botao [F3] ndo podera
carregar o visor Trimming.

Ponto inicial Ponto final 5

5

?? % ? reverse A voz do usuario é reproduzida uma vez '§

IL TS ™ JSE-H:BA]L No Mame ] do ponto inicial ao final, mas ao contrario. =

Isso é util para criar sons de chimbal inversos

Start . .
e outros efeitos especiais.

Lo
Erc B1BE3436
Fla4Mode oheshot

LF#5T "'l'll'll‘1+ SETEHD KJHUL
SETTING TEIt

(1) Start (ponto inicial)

=
[}
o
o
2
o
°
s}
=

Determina o ponto inicial da reproducio dos dados de dudio %’

incluidos na voz do usudrio. A parte do dudio a esquerda - ) o)
< ) . . Ponto inicial Ponto final °

desse ponto ndo serd reproduzida. Quando o cursor estiver §

localizado no parametro Start, o ponto inicial serd indicado

como uma linha vertical continua no visor da forma da onda. loop A voz do usuario é reproduzida inicialmente

Quando o cursor nio estiver localizado no parametro Start, do ponto inicial, prossegue até o ponto de loop

o ponto inicial serd indicado como uma linha vertical e repete indefinidamente entre os pontos

pontilhada no visor da forma da onda. de loop e final. Essa configuragéo é Util para

passagens ritmicas curtas, riffs e batidas
que vocé queira reproduzir repetida
e continuamente.

(@ Loop (ponto de loop)

Determina o ponto de loop no qual a reproducdo do loop é
iniciada. Quando o modo Play esta configurado como "loop",
os dados de dudio incluidos na voz do usudrio sdo
reproduzidos entre os pontos de loop e final. Quando o cursor
estiver localizado no parametro Loop, o ponto de loop serd
indicado como uma linha vertical continua no visor da forma (-
da onda. Quando o cursor ndo estiver localizado no pardmetro

Loop, o ponto de loop serd indicado como uma linha vertical

pontilhada no visor da forma da onda. L annfl n p ﬂ n n r NAnAAAn

(@ End (ponto final) | U \/ V \j TAVE] i

Determina o ponto final da reproducio dos dados de dudio
incluidos na voz do usudrio. A parte do dudio a direita desse
ponto ndo serd reproduzida. Quando o cursor estiver Ponto inicial Ponto principal ~ Ponto final
localizado no parametro End, o ponto final serd indicado
como uma linha vertical continua no visor da forma da onda.
Quando o cursor ndo estiver localizado no parametro End,

o ponto final serd indicado como uma linha vertical
pontilhada no visor da forma da onda.

Modo Utility

Reproducéao do loop

Modo Chain

Modo Sampling
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() [SF1] AUDITION

Voceé pode ouvir a voz do usudrio selecionada mantendo
esse botdo pressionado.

® [SF2] LP=ST

Quando a indica¢@o do menu aqui for "LP=ST", Start e Loop
compartilhardo o mesmo enderego, o que significa que ambos
serdo alterados simultaneamente, mesmo que apenas um deles
seja alterado. O pressionamento do botdo [SF2] nessa
condicdo altera o menu de "LP=ST" para "LP=ST". Quando
a indicac¢do do menu aqui for "LP#ST", Start e Loop poderao
ser alterados independentemente um do outro. Com o
pressionamento do botdo [SF2] nessa condicdo, o valor do
endereco de Start serd copiado para o de Loop, com ambos
podendo compartilhar o mesmo valor de endereco.

A indicacdo do menu também muda de "LP=ST"

para "LP=ST".

@ [SF3] ZOOM -
[SF4] ZOOM +

Pressione esses botdes para aumentar e diminuir o zoom
no visor da forma de onda da voz do usudrio no visor.

© [SF5] SET END b

O pressionamento desse botdo carrega o visor para determinar
o ponto final, a partir do qual vocé pode configurar o tempo,
a batida e o compasso dos dados de dudio incluidos na voz
do usudrio. Para obter detalhes, consulte a pagina 141.

[SF6] NUM

Vocé pode usar os botdes [SF1] — [SF5] e [F1] — [F6] como
botdes de nimero pressionando o botdo [SF6] NUM.

Para obter detalhes, consulte a pdgina 14.

@ [F5] DISPLAY

Esse item de menu s6 € exibido durante o aumento do zoom
no visor da forma de onda além de um determinado ponto
(normalmente, vdrios pressionamentos do botdo ZOOM +).
Quando vocé aumenta o zoom além desse ponto, o visor
muda para uma tela dividida, com o lado esquerdo mostrando
a area Start Point e o lado direito mostrando a area End Point.
O pressionamento de [F5] DISPLAY nessa condicao

alterna entre o visor de tela dividida e um visor mostrando

a drea Start Point, a drea Loop Point ou a drea End Point
(dependendo do pardmetro selecionado).

4 Especifique a parte da reproducio dos
dados de audio na voz do usuario usando
o dial de dados e os botoes [INC/YES]
e [DEC/NO].

Nessa etapa, voc€ pode configurar os pontos inicial, de loop
e final — todos os quais determinam o dudio que serd
reproduzido e como isso acontecerd. Use os controles
ZOOM +/- (bem como o controle AUDITION) para ajustar
a forma de onda exibida, simplificando a especifica¢ao

da parte apenas para reproducdo.

5 Se necessario, configure o ponto final
conforme desejado usando o visor
carregado por meio do botao
[SF5] SET END.

No visor carregado por meio do botdo [SF5] SET END,
configure os parametros relacionados para determinar o ponto
final. Depois de configurar os parametros, pressione o botao
[SF1] AUDITION para ouvir o resultado das suas
configuracdes. Se vocé estiver satisfeito com o resultado,
pressione o botdo [F6] OK para retornar ao visor original.
Para obter detalhes, consulte a pagina 141.

USE-A: 881 [Ho Hame

SHMPL ING

AUDITION
SELECT | SETTING

6 No visor [F3] TRIM, pressione o botdo
[SF1] AUDITION para ouvir o resultado
das configuracoes.

Se vocé ndo ficar satisfeito com o resultado, repita as etapas
de 3 a 5 conforme desejado.

7 Salve os dados da voz do usuario criada
em um dispositivo de armazenamento USB.

Para obter instrucdes detalhadas sobre como salvar,
consulte as paginas 55 e 114.

AVISO

» Os dados da voz do usuéario residem temporariamente na DIMM
(paginas 76 e 147). Todos os dados na DIMM ser&o perdidos
quando o equipamento for desligado. Vocé deve sempre salvar
todos os dados na DIMM em um dispositivo de armazenamento
USB antes de desligar o equipamento.
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Configurando o ponto final

especificando tempo, batida
e compasso

[SF5] SET END b

As explicagdes aqui se aplicam a etapa 5 na pagina 140.
No visor carregado por meio do botao [SFS] SET END no
visor [F3] TRIM, vocé pode configurar o tempo, a batida
(férmula de compasso) e o compasso para os dados

de dudio incluidos na voz do usudrio, o que resulta na
determina¢do automdtica do ponto final. Se vocé estiver
satisfeito com o resultado (pressione [SF1] para ouvir

o resultado), pressione o botdo [F6] OK para retornar ao
visor original. Do contrério, edite manualmente o ponto
final até que voce se sinta satisfeito.

USE-A: B8] [No MName

CAMCEL

1 Tempo

Determina o tempo de reprodu¢do da voz do usudrio.

A configurag¢do do valor aqui altera o ponto final para
que a duracdo entre os pontos inicial e final corresponda
as configuragdes da batida (férmula de compasso)

e do compasso.

| Intervalo | 30 — 300

(2) Beat (formula de compasso)

Determina a féormula de compasso de reproducio da voz do
usudrio. A configuracdo do valor aqui altera o ponto final para
que a duracdo entre os pontos inicial e final corresponda

as configuragdes do tempo e do compasso.

| Configuragées | 1/4—16/4, 1/8 — 16/8, 1/16 — 16/16

(3 Meas (compasso e batida)

Determina a duracdo (compasso e batida) da reproducdo da
voz do usudrio. A configuracio do valor aqui altera o ponto
final para que a duracdo entre os pontos inicial e final
corresponda as configuragdes do tempo e da batida
(férmula de compasso).

Measure: 000 — 032
Intervalo Beat: 00 — 15 (Varia de acordo com

a configuragao da batida.)

OBSERVACAO

* A configuragdo do compasso aqui indica a duragao entre os pontos
inicial e final dos dados de audio incluidos na voz do usuario. Quando
vocé quiser reproduzir dois compassos comegando pelo ponto inicial
da voz do usuario, configure o parametro Measure como "002:00".

Modo Song Modo Drum Kit Referéncia
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Trahalhos de amostragem

[F41 JOB

O trabalho de amostragem permite a vocé processar e modificar vozes do usudrio gravadas. Ha 14 trabalhos de amostragem

disponiveis.

01: Normalize

02: Time-Stretch 07: Loop-Remix

03: Convert Pitch 08: Slice
04: Fade In/Out 09: Name
05: Convert Freq 10: Copy

Procedimento basico dos trabalhos

de amostragem

] No visor [F1] SELECT, selecione a voz
do usuario a que o trabalho se aplica.

2 Pressione o botao [F4] JOB.

USE-R:B81[Share_B1 ]
FRESS [EMTER] TO SELECT.

1me

me—Stretc
A3:Convert Pitch
A4:Fade In<0Out
A5 Convert Fred
SELEGT | SETTIHG | TRIM

3 Mova o cursor para o trabalho desejado
usando o dial de dados, os botdes [INC/
DEC] e [DEC/NO] ou os botoes de cursor
para cima/baixo e pressione o botao
[ENTER/STORE].

O visor Job selecionado € exibido.

5 LUSE—H: @81 [Snare _B1 ]

Ratio
Accuracd
AUDITION

Pressione o botdo [EXIT] para retornar ao visor do menu Job.

OBSERVACAO

» Quando a voz do usuario nao contém dados de audio, o
pressionamento do botao [ENTER/STORE] néo carrega o visor,
dependendo do trabalho selecionado.

4 Mova o cursor até o parametro desejado
e configure o valor usando o dial de dados
e os botdes [INC/YES] e [DEC/NO].

06: Stereo to Mono

11: Delete

12: Delete All

13: Extract

14: Optimize Memory

5 Pressione o botdo [ENTER/STORE] para
executar o trabalho.

Se "Are you sure?" ("Tem certeza?") for exibido, va para
a etapa 6. Do contrdrio, vd para a etapa 7.

OBSERVACAO

+ Ao executar o trabalho "08: Slice", vocé precisara configurar
parametros adicionais: Select e Save To. Configure esses
parametros, pressione o botdo [ENTER/STORE], o botao [INC/YES]
para atribuir os dados de audio cortados a voz do usuario
especificada. Repita esse procedimento conforme desejado
(dependendo da configuragdo de Subdivide) e va para a etapa 9.

6 Pressione o botéo [INC/YES].

Para cancelar o trabalho, pressione o botao [DEC/NO]
e retorne a etapa 4.

/ Pressione o botdo [SF1] AUDITION para
ouvir o som modificado.

A essa altura, a voz do usuario foi modificada
temporariamente, ndo sendo fixa como dados.

8 Pressione o botao [F6] OK se vocé estiver
satisfeito com o resultado da operacao
de trabalho.

Se vocé ndo estiver satisfeito com o resultado da operacio de
trabalho, pressione o botdao [F5] CANCEL e retorne a etapa 4.

AVISO

+ Vocé nao pode restaurar a voz do usuario original depois de
corrigir o resultado do trabalho. Os dados importantes devem
ser sempre salvos em um dispositivo de armazenamento USB
conectado ao terminal USB TO DEVICE (paginas 55 e 114).

© Salve os dados da voz do usuario criada
em um dispositivo de armazenamento USB.

Para obter instru¢des detalhadas sobre como salvar,
consulte as paginas 55 e 114.

AVISO

» Os dados de audio gravados residem temporariamente na DIMM
(paginas 76 e 147). Todos os dados na DIMM serao perdidos
quando o equipamento for desligado. Vocé deve sempre salvar
todos os dados na DIMM em um dispositivo de armazenamento
USB antes de desligar o equipamento.
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Trabalhos de amostragem

As explicagdes aqui se aplicam as etapas de 4 a 8 de
"Procedimento bésico dos trabalhos de amostragem"
na pagina 142.

01: Normalize

Esse trabalho maximiza (normaliza) o nivel geral da voz do
usudrio especificada. Ele € ttil para aumentar o volume de
uma voz do usudrio que foi gravada inadvertidamente a um
nivel baixo.

USE-A:@01 [Share_H1 ]

SAMPLING 12 - L -
FRESE [EHTER] T EXEC.

SAMFLIHG JOE
BliMNormalize

Eatio

AUDITION

SELECT | SETTING TRIM

(1) Ratio (Taxa)

Determina o nivel de pds-normalizagdo da voz do usudrio.
Uma configuracdo de 100% maximiza o nivel de forma que
o nivel de pico mdximo na voz do usudrio fique abaixo

do corte (nivel do sinal digital maximo). As configuracdes
superiores a 100% elevardo o nivel da voz do usudrio acima
do maximo, o que produz um corte deliberadamente.
Normalmente, configure-o como 100% ou menos.

[ Intervalo [ 1% —800%

02: Time Stretch

Esse trabalho permite a vocé alterar a duracdo da voz

do usudrio sem alterar a afinacdo. Usando esse trabalho,
vocé pode sincronizar a reprodu¢do dos dados de dudio
incluidos na voz do usudrio com a reproducdo da musica/
clique, porque a altera¢do da durag@o da voz do usudrio
também altera o tempo de reproducdo dos dados de dudio
incluidos na voz do usudrio.

SAMPLIMNG
SAMFLIHG JOE
BZ: Time-Stretch

Eatio
Accuracd

LUSE-H: @81 [Snare_ il ]
FRESS [EHT <E

r‘u:ir‘maf

AUDITION

SELECT | SETTING

(1) Ratio

Determina a durag@o da voz apds o processo como uma taxa
da duracido da voz original (100%). A alterag@o do tempo

e o valor da taxa apropriado podem ser calculados da forma
a seguir.

Valor da taxa = (tempo original/tempo modificado) x 100.

Intervalo | 1% —400%

(@ Accuracy (Precisao)

Determina a qualidade da voz resultante especificando que
aspecto do original deve ser enfatizado: qualidade do som
ou senso ritmico.

sound4 — sound1, normal, rhythm1 —
rhythm2

sound4 — sound1  Essas configuracdes enfatizam

a qualidade do som, com a
configuracéo "sound4" produzindo

a maior qualidade de som.

Produz um balanco ideal entre

a qualidade do som e 0 senso ritmico.
rhythm1 —rhythm2 Essas configuracdes enfatizam

0 senso ritmico, com a configuragao
"rhythm2" produzindo o senso ritmico
mais preciso.

Configuracoes

normal

03: Convert Pitch

Esse trabalho permite a vocé alterar a afinacio da voz
do usudrio sem alterar o tempo.

H{‘E - LISRE—H:@R1[Sna~e_li1 |
armert. Fitch '

FPitch
Fine

AUDITION

SELECT | SETTING TRIM

(1) Pitch (Afinacao)
Determina a intensidade e a direcdo da mudancga de afinacio
em incrementos de semitom.

[-12-+0-+12 |

| Intervalo

(2 Fine (Fino)

Determina a intensidade e a direcdo da mudancga de afinacio
em incrementos de centésimos. 1 centésimo equivale a 1/100
de um semitom.

Intervalo -50 - +0 — +50 |
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Modo Sampling [SAMPLING]

04: Fade In/Out

06: Stereo to Mono

Esse trabalho permite a vocé criar um fade-in para a parte
inicial da voz do usudrio e um fade-out para a se¢ao final
da voz do usudrio.

SHMPL ING USE-A: 881 [Sha~e_li1
SAMFLING JOE
B4iFade In-Out

Tdke
Length aEaass
LALDITIOH,

(1) Type (Tipo de Fade)

Determina o tipo do fade de nivel: fade-in ou fade-out.

| Configuragées | in (fade-in), out (fade-out)

(@ Length (Duracao)

Determina a durag@o do fade-in ou do fade-out. Quando um
fade-in € selecionado, esse parametro especifica a duragao
do fade comegando no ponto inicial especificado. Quando um
fade-out € selecionado, esse parametro especifica a duracio
do fade comegando no inicio do fade e terminando no ponto
final especificado. Uma configuracdo de Length igual a 4410
equivale, aproximadamente, a 0,1 segundos quando a
frequéncia estd configurada como 44,1 kHz no visor Setting
(pégina 136) do modo Sampling.

[ Intervalo | 00000000 — ponto final

Fade In

N

"
1 Duragao

Ponto inicial

Fade Out

N

——=
" Duragéo |
Ponto final

05: Convert Freq

Esse trabalho permite a vocé dividir a frequéncia de
amostragem da voz do usudrio especificada. Isso pode

ser usado para converter vozes de alta fidelidade em sons
de baixa fidelidade, bem como reduzir o tamanho da voz
do usudrio pela metade.

.EiHr'JF'LIHEi USE-A:@81[Share_H1 ]

SAMFLING JOE FREGS [EHTER] T EXEL,
@3: Convert Fred

AUDITION
SELECT | SETTING TRIM

Esse trabalho permite a vocé converter uma voz do usudrio
estéreo em uma voz do usudrio mono.

LISE-A: 881 [Srare_B1 ]
: EHTER] T EXEG.

@ Type
Determina que canal, ou ambos os canais, da voz do usudrio
estéreo sera convertido em uma voz de usuario mono.

| Configuragées | L+R>mono, L>mono, R>mono

L+R>mono Os canais a esquerda e a direita de uma
amostra estéreo sdo mixadas e convertidas
em uma amostra mono.

L>mono O canal a esquerda de uma amostra estéreo
é convertido em uma amostra mono.

R>mono O canal a direita da amostra estéreo
é convertido em uma amostra mono.

07: Loop-Remix

Esse trabalho permite a vocé cortar automaticamente os
dados de dudio incluidos na voz do usuario em "cortes"
separados e reorganizar aleatoriamente os cortes para
efeitos especiais e variacdes ritmicas incomuns.

SAMPL IHNG LSE-H: @81 [Share_ L1
SAMFLING JOE | TG E =
B7: Look—Femix

Tyre
Uariation normal

AUDITION
SETTIMHG TRIM

@ Type
Determina o nivel em que a parte em loop da voz do usudrio
serd cortada.

| Configuragées | 1 -4

(2) Variation

Determina como a voz do usudrio original varia de acordo
com esse trabalho.

| Configuragées | normali - 2, reverset — 2

normali —2 Essas configuragbes cortam e reorganizam
os dados da voz do usuario, sem realizar
nenhuma outra alteragdo no audio.
reversel —2 Além de cortar e reorganizar, essas
configuracdes invertem a reproducao
de alguns dos cortes.
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Modo Sampling [SAMPLING]

08: Slice

Esse trabalho permite a vocé dividir os dados de dudio
incluidos na voz do usudrio atual em "cortes" separados
e atribui-los as vozes de usudrio diferentes.

Esse trabalho consiste em dois visores. O primeiro visor
mostrado antes da execucao da operacdo de corte permite
a vocé configurar como os dados de dudio sdo divididos
enquanto o segundo visor mostrado apds a execugdo da
operagdo de corte permite a vocé atribuir o "corte" criado
a uma voz de usudrio diferente.

O primeiro visor (para configuracao dos parametros
relacionados)

L IMG
AFLIHG JOE
A2 Slice

1SE—A: BE1 [Share_B1
FRESS [EHER] 10 EXEC,

Tdee
Subdivide

TRIM

AUDITION
SETTIMG

@ Type

Determina o tipo mais apropriado a frase original. Especifica
como a voz do usuario € cortada e, em certa medida,
determina a qualidade do som resultante.

| Configuracées | beat, phase1 — 4, quick

beat Esse tipo de corte é apropriado a frases
percussivas, como bateria ou baixo, com
um ataque rapido e um enfraquecimento
curto.

phrase1 — 4 Ideal para frases que contenham chimbais
ou outros instrumentos com um
enfraquecimento longo.

quick Independentemente do conteudo da frase,

os dados de audio incluidos na voz
do usuario sao divididos em nuameros
especificados como o parametro
Sub Divide.

(2 SubDivide

Determina o nimero de cortes.

| Intervalo | 2-16

O segundo visor (para configurar o numero do corte
e o0 humero da voz do usuario como destino)

Nesse visor (exibido apds a execugdo da operagdo de
corte), vocé pode atribuir cada um dos cortes a uma voz
do usudrio diferente. Configure o parametro Select como
o ntimero do corte desejado, o pardmetro Save To como

o niimero da voz do usudrio como destino de atribui¢ao

e pressione o botdo [ENTER/STORE] para executar

a operacdo de atribuicdo.

A vantagem desse recurso é que vocé pode atribuir cada
corte ritmico a ser acionado por um bloco diferente (ou
niimero da nota) e, por isso, o ritmo pode ser reconstruido
de vérias formas, reproduzindo os cortes individuais.

SAMPLING | ISE-R:EA1LS _A1 | ]
R ——
HEISlice

Select 2
SaveTo USRE-A:BUl [Share_B1—'1]
FRESS [EMTER] T EXED.

(3 Select (Selecionar)
Determina o nimero de cortes.

(4) SaveTo

Determina o nimero da voz do usuario ao qual o corte
especificado € atribuido.

| Configuragées | USR-A: 001 — USR-H: 127

(® [SF1] AUDITION

Vocé pode ouvir o corte criado um por um selecionando

o nimero do corte (3) e mantendo o botdo [SF1] AUDITION
pressionado. Se vocé estiver satisfeito com o resultado de
cada corte, atribua cada corte a uma voz do usudrio separada.
Se vocé ndo estiver satisfeito com o resultado, pressione

o botdo [EXIT] para retornar ao primeiro visor e execute

a operagdo de corte novamente.

09: Name

Use esse trabalho para informar ou alterar o nome da voz
do usudrio atual.

LSE-A: 881 [Share_B1 ]

IM5

15
IHG

[Share_6fl]l ]

AUDITION
SETTING I

(1 Name

Determina o nome da voz do usudrio (até 10 caracteres).
Para obter instrucdes detalhadas sobre como dar nomes,
consulte "Operagao basica" na pagina 15.

(@ [SF6] LIST

Quando o cursor estiver localizado na caixa Name, vocé
podera carregar a lista de caracteres pressionando o botdo
[SF6] LIST e informar o nome. Para obter instrug¢oes
detalhadas sobre como dar nomes, consulte

"Operagdo bdsica" na pagina 15.
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Modo Sampling [SAMPLING]

10: Copy

13: Extract

Esse trabalho permite a vocé copiar os dados de uma voz
do usudrio para outra.

USE-R:808]1 [Share_B1 ]
FRESS [ENTER] TO EXEC.

??

USR—H: Ba1[Share_@1 ]
LIHF]
GT | SETTIHG | TRIM

(1) Banco e nimero da voz do usuario como fonte

(2) Banco e nuimero da voz do usuario como
destino

Determina os bancos e os niimeros da voz do usuario

como fonte e destino.

AVISO

» Essa operagao substitui todos os dados existentes até entao
na memoria da voz do usuario de destino.

11: Delete

Esse trabalho permite a vocé excluir uma voz do usudrio
especifica da memoria.

@

LUSE-H: @81 [Share_BH1 ]
FRESS [EHTER] To E<EC.

FAE1[SHare_E1 ]

AUDITION
SELECT | SETTING

(1) Banco e nimero da voz do usuario
Determina o banco e o nimero da voz do usudrio a serem
excluidos.

12: Delete All

Esse trabalho permite a vocé excluir todas as vozes do
usudrio. Depois de carregar esse visor, pressione o botao
[ENTER/STORE] para excluir todas as vozes do usudrio.

LUSE-H: @81 [Share_BH1 ]
FRESS [EHTER] To E<EC.

SELECT | SETTING

Esse trabalho permite a vocé excluir da memoria todos

os dados de audio incluidos na voz do usuério (localizada
a frente do ponto inicial e apds o ponto final), deixando
apenas a parte da amostra que vocé deseja manter.

]

(1) Banco e numero da voz do usuario

Determina o banco e o niimero da voz do usudrio da qual
a parte desnecessaria deve ser extraida.

14: Optimize Memory

Esse trabalho otimiza a meméria (DIMM) da amostragem.
A otimizagdo consolida dreas de memdria usadas e ndo
usadas (disponiveis) para criar a maior area possivel da
memoria disponivel contigua. Em alguns casos, a memoria
restante aumentard quando vocé executar o trabalho
Optimize Memory.

Depois de carregar esse visor, pressione o botdo [ENTER/
STORE] para excluir o trabalho Optimize Memory.

LISE—A: B8] [Snare_A1 ]
FRESS [EHTEFR] T EXEG.
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Instalagﬁo tia DIMIM opcional

Esta se¢ao explica como instalar médulos de meméria DIMM no DTX900.

IMPORTANTE

Como o DTX900M vem com SDRAM embutido, chips de meméria vendidos separadamente (DIMM) nao

podem mais ser instalados

Precaucoes de instalacao

/\ ADVERTENCIAS

Antes de iniciar a instalagao, desligue o instrumento e os periféricos
conectados e desconecte-os da tomada. A instalagao ou a remogao
de qualquer dispositivo SO deve ser iniciada depois que o instrumento
(e o hardware opcional) retornar a temperatura ambiente normal.

Em seguida, remova todos os cabos que conectam o instrumento a
outros dispositivos. (Deixar o cabo de alimentagdo conectado durante
a operagao pode resultar em choque elétrico. Deixar outros cabos
conectados pode interferir na operagao.)

Tome cuidado para ndo deixar nenhum parafuso cair dentro do
instrumento durante a instalagao. (Isso pode ser evitado, mantendo-se
as unidades opcionais e a tampa longe do instrumento durante

a conexao.) Se isso acontecer, ndo deixe de remover os parafusos

de dentro da unidade antes de liga-la. Parafusos soltos dentro do
instrumento podem resultar na operagdo imprépria ou causar danos
graves. Se vocé nao conseguir retirar um parafuso que caiu dentro

da unidade, consulte o seu revendedor Yamaha para assisténcia.

Instale as unidades opcionais com cuidado, conforme a descri¢do no
procedimento abaixo. A instalagao incorreta pode causar curto-circuito,
que, por sua vez, pode representar riscos de incéndio ou resultar em
danos irreparaveis.

Nao desmonte, modifique ou aplique forga em excesso as areas de
circuito e conectores das unidades opcionais. Se as placas de circuito
e os conectores forem entortados ou adulterados, havera risco

de choque elétrico, incéndio ou falha no equipamento.

A\ avisos

» Convém usar luvas para proteger suas maos das projegdes metalicas
nas unidades opcionais e em outros componentes. Tocar em fios
condutores ou conectores com as maos descobertas pode causar
cortes, resultar em fraco contato elétrico ou danos eletrostaticos.

Cuidado com a eletricidade estatica. A descarga de eletricidade
estatica pode danificar os chips IC na DIMM. Antes de manusear as
DIMMS opcionais, para reduzir a possibilidade de eletricidade estatica,
toque em uma parte metalica ndo pintada ou em um fio-terra nos
dispositivos aterrados.

Manuseie as unidades 6pticas com cuidado. Nao as deixe cair, nem
expostas a nenhum tipo de choque, pois isso pode resultar em danos
ou problemas de funcionamento.

N&o toque nas pecas metalicas expostas na placa de circuito. Isso
pode resultar em falhas de contato.

Cuidado para ndo colocar nenhum parafuso incorretamente.

AVISO

» N&o use parafusos que nao sejam os instalados no instrumento.
O uso de parafusos incorretos pode causar danos.

DIMMs compativeis

O DTX900 ndo necessariamente suporta todas as DIMMs
disponiveis no mercado. A Yamaha ndo pode garantir

o funcionamento das DIMMs adquiridas por vocé.

Antes de adquirir DIMMs, consulte o seu revendedor Yamaha
ou um distribuidor Yamaha autorizado (consulte a lista no final
do Manual do Proprietédrio) ou visite o seguinte site:

http://www.yamaha.co.jp/english/product/drums/ed/

Tipo e configuracao da DIMM

e A Yamaha recomenda a aquisi¢do de DIMMs que
estejam em conformidade com o padrao JEDEC*.
Mesmo assim, lembre-se de que a conformidade com
esse padrao nao constitui uma garantia de que
as DIMMs operem corretamente no DTX900.

* O JEDEC (Joint Electron Device Engineering
Council) define padrdes para configuragdes
de terminal em dispositivos eletronicos.

e Use apenas DIMMs de 168 pinos com capacidade de 64,
128 ou 256 MB (DRAM sincronizada; PC100
ou PC133).

e Ao instalar DIMMs, instale-as em um par combinado
com a mesma capacidade. Nao ¢ possivel instalar
somente um mdédulo e deixar o segundo soquete de
memoria aberto. Além disso, verifique se as DIMM no
par sdo dos mesmos tipo e fabricante. DIMMs de marcas
e configuracdes diferentes podem ndo funcionar
em conjunto.

e Ao adquirir DIMMs, certifique-se de que o seu design
nao utilize mais de 18 chips de memoria por médulo.
(DIMMs compostas por mais de 18 chips ndo operam
corretamente no DTX900.)

128 MB x 2 = 256 MB

64 MB x 2 = 128 MB
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Instalagéo da DIMM opcional

Instalacao das DIMMs

] Desligue o DTX900 e desconecte o cabo
de alimentacéo.

2 Vire o DTX900 para ter acesso direto
a parte de baixo.

Para proteger o dial de dados e os controles deslizantes contra
danos, coloque o0 DTX900 de forma que os quatro cantos
sejam apoiados por algo que dé suporte suficiente, como
revistas ou almofadas. Coloque apoios em todos os quatro
cantos, tomando cuidado para ndo tocar o dial de dados

e os controles deslizantes.

DTX900

Ll
®HHHHHHH Superficie inferiordo @ <:| Painel traseiro
..

@ ‘@ @

3 Remova a tampa do compartimento.

Remova os parafusos da tampa do compartimento usando
uma chave Phillips.

Tampa do compartimento

g

Parte de baixo do DTX900

IMPORTANTE

Guarde os parafusos removidos em um lugar
seguro. Eles serao usados durante a reconexao da
tampa ao instrumento apds a instalacdo das DIMMs.

4 Insira as duas DIMMs nos respectivos
soquetes.

Local da instalacao da DIMM

2 compartimentos DIMM

= D A
= D A
° o

Instalando os médulos DIMM nos soquetes

Verifique se o médulo DIMM esta alinhado
corretamente antes de instala-lo.

Fenda para alinhamento

=
—_

4-1 Pressione as alavancas ejetoras no sentido
oposto ao do soquete.

e =

4-2 Insira a DIMM verticalmente no soquete.
Pressione a DIMM firmemente até ela
se "encaixar" ou travar no lugar.

[ DDD%DDDD |
| =

Confirme se ambas as alavancas estao
ou nao bem travadas.

[ A\
/ @ TOOOO® \
it g
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Instalagao da DIMM opcional

5 Recoloque a tampa removida na etapa 3, Removendo DIMMs
em ordem inversa.

OBSERVACAO ] Pressione a alavanca ejetora até destravar
» Quando vocé recolocar a tampa, nao se esqueca de prendé-la a DIMM.

lateralmente com a sua méao.

6 Verifique se as DIMMs instaladas est&o
funcionando corretamente. % LYV D%?F
Coloque o DTX900 com o lado direito para cima e conecte o X

o adaptador de alimentagdo CA a saida DC IN do DTX900

e uma tomada CA.

Ligue o equipamento, vd para o modo Sampling pressionando
o botdo [SAMPLING] e pressione o botdao [SF6] INF

(pagina 136). Se as DIMMs tiverem sido instaladas .
corretamente, o tamanho da memdria disponivel apropriada 2 Puxe a DIMM do soquete verticalmente.

ser4 indicado no visor.
Tamanho da meméria f
SAMPLING / \
Samrﬂlleﬁemnr*':l 4. EIKBXE%. HME / %\ D D D D D D Dﬁm% \
RecordableSize =55.59MEB:1521.55 o J

1 L p——rreer—4{

OBSERVACAO

+ Se as DIMMs nao forem instaladas corretamente, a fungdo Sampling
nao funcionara corretamente. Se isso ocorrer, desligue o
equipamento, siga as instrugdes acima novamente e ndo se esquega
de instalar as DIMMs firmemente.
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Solucao de problemas

Nao ha som, mesmo quando se bate no bloco.

@ Verifique se a lampada TRIGGER INDICATOR acende
ou ndo quando vocé bate no bloco. Se ndo acender,
verifique se os blocos e os acionadores da bateria (Yamaha
DT20 etc.) estdo conectados corretamente as saidas
de entrada do DTX900. (pagina 12)

® O DTX900 esta corretamente conectado aos fones
de ouvido ou a um dispositivo de audio externo,
como um amplificador e alto-falantes? (pagina 19)

@® Ha algum problema com o cabo que vocé esta usando?

@ Verifique se o dispositivo de audio externo conectado
ao DTX900 esta ou néo ligado. Também verifique
se 0 volume do dispositivo de audio externo esta ajustado
corretamente.

@ Verifique se a funcdo do bloco esté ou n&o atribuida ao
bloco em que vocé bateu. A configuragdo do parametro
Pad Function pode ser confirmada no visor carregado por
meio de [UTILITY] — [F2] PAD — [SF2] PAD FUNC.

Se uma funcéo especifica estiver atribuida ao bloco
correspondente, a batida no bloco nao acionara
nenhum som.

® Verifique o parametro Trigger Bypass (pagina 126) no visor
carregado por meio de [UTILITY] — [F2] PAD — [SF3]
TRGBYPS. Se esse parametro estiver ativado, nenhum som
sera produzido, mesmo que vocé bata em um bloco.

@ Verifique o parametro Local Control (pagina 130) no visor
carregado por meio de [UTILITY] — [F5] MIDI — [SF1]
SWITCH. Se esse parametro estiver desativado, o gerador
interno de tons néo aceitara os sinais Trigger Input.

Nao ha som ou o volume do som é mais baixo
do que o esperado.

@ Verifique se os controles deslizantes do volume (péagina 31)
no painel frontal do DTX900 estdo ou ndo configurados
corretamente.

@ Verifique o parametro Volume (pagina 80) no visor
carregado por meio de [DRUM KIT] — [F2] VOICE —
[SF2] OUT-TUNE. Se o valor desse parametro estiver muito
baixo, aumente-o.

@ Verifique o parametro Volume (pagina 95) no visor
carregado por meio de [DRUM KIT] — [F6] OTHER —
[SF1] COMMON. Se o valor desse parametro estiver muito
baixo, aumente-o.

@ Verifique o parametro Volume (pagina 124) no visor
carregado por meio de [UTILITY] — [F1] GENERAL —
[SF1] TG. Se o valor desse parametro estiver muito baixo,
aumente-o.

@ Verifique os parametros Gain e Velocity Curve (pagina 109)
no visor carregado por meio de [TRIGGER] — [F3] SENS.
Dependendo das configuragdes nesse visor, talvez
nao haja nenhum som produzido.

@ Verifique o parametro OutputSel (pagina 81) no visor
carregado por meio de [DRUM KIT] — [F2] VOICE —
[SF2] OUT-TUNE. Se esse parametro estiver configurado
como um valor diferente de "L&R+ph", o som do bloco
correspondente ndo seréd emitido pelas saidas PHONES
e OUTPUT.

® Verifique os parametros Attack e Decay (pagina 83) no visor
carregado por meio de [DRUM KIT] — [F2] VOICE —
[SF3] EQ-TONE. Dependendo das configuragcbes desses
parametros, talvez nao haja nenhum som produzido.

@ Verifique as configuragdes de Effect e Filter. Dependendo
especialmente das configuracdes de Filter, talvez ndo haja
nenhum som produzido.

O gerador externo de tons MIDI nao produz
nenhum som.

® O cabo MIDI (conector) esta conectado corretamente?
(pagina 20)

@ Certifique-se de que os canais de transmissao MIDI do
DTX900 correspondam aos canais de recepcéo MIDI dos
geradores externos de tons MIDI conectados. Para obter
informacdes sobre as configuragdes MIDI no modo
Drum Kit, consulte a pagina 96. Para obter informacées
sobre as configuragdes MIDI durante a reprodugao
da musica, consulte a pagina 103.

@ Verifique se um instrumento percussivo especifico do
gerador externo de tons esta ou nao corretamente atribuido
ao numero da nota MIDI correspondente (gerado batendo-
se no bloco conectado ao DTX900). Se ndo houver nenhum
instrumento atribuido, nenhum som seré produzido no
gerador externo de tons, mesmo que vocé bata no bloco.

@ Verifique se o parametro Trigger Bypass (pagina 126) esta
desativado no visor carregado por meio de [UTILITY] —
[F2] PAD — [SF3] TRGBYPS.

@ Verifique o parametro MIDI IN/OUT (pagina 131) no visor
por meio de [UTILITY] — [F5] MIDI — [SF3] OTHER.

Se esse parametro estiver configurado como "USB",
0 DTX900 n&o podera se comunicar com o gerador externo
de tons MIDI conectado por meio dos cabos MIDI.

Héa um som inesperado.

@ Verifique o parametro Pad Type no visor carregado por meio
de [TRIGGER] — [F2] TYPE. Se a combinacéo entre
a entrada e o tipo e bloco nado for apropriada, talvez haja
um som inesperado.

® Quando o gerador externo de tons conectado ao DTX900
por meio de MIDI produz um som inesperado, verifique se
a configuracado de Voice do canal MIDI do gerador de tons
equivalente ao canal de transmissdo do DTX900 esta
correta ou n&o.

@ Verifique se vocé nao desconectou o plugue monaural
ou o bloco monaural quando a energia ainda estava ON.
Isso configura a chave do aro como ON no DTX900.
Ligue e desligue o equipamento novamente.

O som esta distorcido.

@ As configuracdes de Effect sdo apropriadas? O uso de
um efeito em determinadas configuracées pode produzir
uma distorgéo.

@ Verifique os parametros Filter e Resonance (pagina 83)
no visor carregado por meio de [DRUM KIT] — [F2] VOICE
— [SF3] EQ-TONE. Dependendo das configuragdes desses
parametros, talvez haja distorcao no som. Configuragées
de ressonancia excessivas de filtro passa-alto podem
causar a distor¢éo.

@® MASTER VOLUME esta configurado alto o bastante para
ocorrer o corte?

Afinacao errada ou inesperada.

@ Verifique o parametro Tune (pagina 124) no visor carregado
por meio de [UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF1] TG.

Se esse parametro estiver configurado como um valor
diferente de "0", talvez haja um som inesperado.

@ Verifique o parametro Tune (pagina 80) no visor carregado
por meio de [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF2] OUT-TUNE.
Se esse parametro estiver configurado como um valor
diferente de "0", talvez haja um som inesperado.
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Nenhum efeito é aplicado.

® Verifique as configuracées de Effect Bypass (pagina 89)
nos visores carregados por meio de [DRUM KIT] —

[F4] EFFECT. Se Bypass estiver ativado, o efeito
correspondente ndo sera aplicado ao som.

@ Verifique o parametro Switch (pagina 128) no visor
carregado por meio de [UTILITY] — [F3] EFFECT — [SF2]
MEF. Se esse parametro estiver configurado como "off",

o efeito mestre n&o seréa aplicado ao som.

@ Verifique os parametros Reverb Send, Chorus Send e
Variation Send (pagina 80) no visor carregado por meio de
[DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF2] OUT-TUNE. Se esses
paréametros estiverem configurados como valores minimos
proximos de 0, o0 som podera sair como se nao houvesse
nenhum efeito aplicado a ele.

@ Verifique os parametros Reverb Send e Chorus Send
(pagina 95) no visor carregado por meio de [DRUM KIT] —
[F6] OTHER — [SF1] COMMON. Se esses parametros
estiverem configurados como valores minimos préximos
de 0, o som poderé sair como se nao houvesse nenhum
efeito aplicado a ele.

Uma musica nao pode ser iniciada mesmo
pressionando-se o botao [p/H].

® A musica selecionada contém dados efetivamente?

@ Verifique o parametro MIDI Sync (pagina 131) no visor
carregado por meio de — [F5] MIDI — [SF2] SYNC. Se esse
parametro for configurado como "MIDI", a musica do
DTX900 sera reproduzida mediante a recepgao do reldgio
MIDI externo vindo do sequenciador MIDI externo ou do
computador. Em outras palavras, a musica nao podera ser
reproduzida mesmo se vocé pressionar o botao [»/H].

O microfone conectado nao esta funcionando
corretamente.

@ Verifique o parametro Mic/Line (pagina 128) no visor
carregado por meio de [UTILITY] — [F4] AUX IN — [SF1]
OUTPUT. Esse parametro deve ser configurado como "mic"
durante o uso do microfone.

@ Verifique se o botdo GAIN (pagina 12) no painel traseiro
esté configurado na posicao minima ou nao.

Nao é possivel gravar sinais de audio
no modo Sampling.

® Se vocé ndo consegue entrar no modo Sampling, mesmo
que tenha pressionado o botdo [SAMPLING], verifique se
as DIMMs foram ou n&o instaladas. Para entrar no modo
Sampling, médulos DIMM devem ser instalados.
(pagina 147)
® Ha memdria de amostra disponivel suficiente? (pagina 136)
® A configuracéo de Sampling Source esta correta?
(pagina 136)
® O modo Trigger esta configurado corretamente?
(pagina 137)

Problemas no computador/instrumento MIDI.

@ Verifique o parametro MIDI IN/OUT (pagina 131) no visor
carregado por meio de [UTILITY] — [F5] MIDI — [SF3]
OTHER. Se vocé estiver conectando um computador ao
DTX900 via USB, esse parametro devera ser configurado
como "USB"; se estiver conectado um dispositivo MIDI
ao DTX900 por meio de MIDI, esse parametro devera ser
configurado como "MIDI".

Nao é possivel salvar os dados em um dispositivo
de armazenamento USB externo.

@ O dispositivo de armazenamento USB que vocé esta
usando foi formatado corretamente? (pagina 123)

@ O dispositivo de armazenamento USB usado esté protegido
contra gravagao? (A protecéo contra gravacéo deve
ser desativada para salvar os dados.) (pagina 21)

@ Ha espaco livre suficiente na memoria USB? Para verificar
a capacidade livre na memoria USB, pressione o botédo
[SF6] no modo File.

O sinal do acionador da bateria acustica nao
esta estavel.

@ Verifique se o acionador da bateria (Yamaha DT20 etc.)
esta conectado a bateria acustica com fita adesiva.

@ Verifique todos os itens de "Nao ha som ou o volume
do som é mais baixo do que o esperado” abaixo.

® O cabo estd bem conectado a saida do acionador
da bateria (Yamaha DT20 etc.)?

Problema de acionamento duplo.

@ Se 0s blocos conectados tiverem uma saida ou volume de
controle da velocidade, ajuste-os. Talvez seja uma boa ideia
diminui-los.

@ Verifique o parametro Gain (pagina 109) no visor carregado
por meio de [TRIGGER] — [F3] SENS. Talvez seja uma boa
ideia diminuir o valor desse parametro.

@ Ao usar baterias acusticas, vocé esta usando acionadores
da bateria (sensores do acionador) feitos por fabricantes
que ndo sejam a Yamaha? Para garantir a operacéo ideal,
use apenas acionadores da bateria Yamaha.

@ Ao usar baterias acusticas, verifique se membrana
da bateria esté ou ndo gerando vibragdes irregulares.

Se estiver, talvez seja necessario deixa-lo sem audio.

@ Ao usar baterias acusticas, certifique-se de que
0 acionador da bateria esteja proximo do aro (acima
do rolamento), e ndo préoximo do centro da membrana.

@ Ao usar baterias acusticas, certifique-se de que nédo
haja nada tocando o acionador da bateria.

@ Tente aumentar o valor do pardmetro Reject Time
(pagina 110) para evitar o acionamento duplo. Observe
que o som de um roll ou flam n&o podera ser produzido
corretamente se o valor do paréametro estiver muito alto).

Problema de diafonia (som inesperado produzido
por outros blocos).

@ Ao usar baterias acusticas, afaste o acionador da bateria
mais proxima.

@ Tente ajustar o parametro Reject Level(pagina 110) no visor
carregado por meio de [TRIGGER] — [F4] REJECT.

@ Se os blocos tiverem um botao de ajuste do nivel, use-o.

@ Tente ajustar o parametro de nivel minimo (pagina 110)
no visor carregado por meio de [TRIGGER] — [F3] SENS.
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Nao ha som durante um roll ou flam no bloco.

@ Verifique o parametro Reject Level(pagina 110) no visor
carregado por meio de [TRIGGER] — [F4] REJECT.
Talvez seja uma boa ideia diminuir o valor desse
parametro.

@ Verifique o parametro Mask Time (pagina 94) no visor
carregado por meio de [DRUM KIT] — [F5] PAD —
[SF4] TRIGGER. Talvez seja uma boa ideia diminuir
0 valor desse parametro.

O som é cortado.

@ Verifique o parametro Mono/Poly (pagina 84) no visor
carregado por meio de [DRUM KIT] — [F2] VOICE —
[SF4] OTHER. Configure esse parametro como "poly".

@ Verifique as configuragdes denota no visor Stack/
Alternate do modo Drum Kit. Se houver notas
desnecessarias configuradas, exclua-as.

Apenas um som é produzido, mesmo quando
dois blocos sao atingidos.

® Tente aumentar o valor do parametro Gain (pagina 109)
do bloco (Trigger Input) que ndo esta produzindo
som no visor carregado por meio de [TRIGGER] —

[F3] SENS.

® Tente diminuir o valor do parédmetro Reject Level
(pagina 110) do bloco (Trigger Input) que nao
esta produzindo som.

@ Verifique o parametro Alternate Group (pagina 84) dos
dois blocos no visor carregado por meio de [DRUM KIT]
— [F2] VOICE — [SF4] OTHER. Se ambos os blocos
estiverem atribuidos ao mesmo grupo alternativo, altere
a configuracdo de um deles para um valor diferente.

O volume do som é mais alto do que o esperado.

® Verifique o parametro Gain (pagina 109) no visor
carregado por meio de [TRIGGER] — [F3] SENS.
Tente diminuir o valor desse parametro.

@ Verifique as configuragdes de curva da velocidade
(pagina 110) no visor carregado por meio de [TRIGGER]
— [F3] SENS. Configure a curva da velocidade
apropriada.

@ Verifique o parametro Trigger Velocity (pagina 94)
no visor carregado por meio de [DRUM KIT] — [F5] PAD
— [SF4] TRIGGER. Se esse parametro for configurado
como "127", por exemplo, 0 som do volume maximo sera
produzido independentemente da suavidade que possa
ter a sua batida. Altere o valor desse parametro para
0 apropriado.

@ V/océ esta usando um bloco feito por um fabricante
que nao seja a Yamaha? Dependendo do fabricante,
0s niveis da saida podem ser muito altos.

O som nhao para.

@ Pressione o botéo [EXIT] para interromper o som.
O som pode continuar quando o parametro Receive
Key Off esta configurado como "off" no visor carregado

por meio de [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF4] OTHER.

O controlador do bloco nao funciona conforme
esperado.

@ Verifique o parametro Pad Controller Type (pagina 92) no
visor carregado por meio de [DRUM KIT] — [F5] PAD —
[SF1] PAD CTRL. Se esse parametro estiver configurado
como "off", o controlador do bloco instalado no bloco
conectado ndo funcionaré. Selecione o valor apropriado.

® Verifique o parametro Pad Type (pagina 109) no visor
carregado por meio de [TRIGGER] — [F2] TYPE.

Se esse parametro estiver configurado como
"TP120SD/100" (equipado com o controlador do bloco),
este ndo funcionara.

@ verifique se a secdo do aro esta ou ndo pressionada.
Se estiver, o controlador do bloco n&o funcionara.

O som de chimbal fechado nao é produzido
mesmo que vocé pressione o controlador
do chimbal com o pedal.

@ Verifique o parametro Pad Type (pagina 109) no visor
carregado por meio de [TRIGGER] — [F2] TYPE.
Se RHH135 ou RHH130 estiver conectado a saida
HI-HAT CONTROL, bem como a saida HI-HAT,
o parametro Pad Type com a configurac&o INPUT
como "hihat" devera ser configurado como "RHH135"
ou "RHH130".

Nao ha nenhum som, mesmo se vocé bate na
borda ou na se¢cao de domo do bloco do chimbal.
As funcdes de choke nao funcionam.

® Verifique o parametro Pad Type (pagina 109) no visor
carregado por meio de [TRIGGER] — [F2] TYPE.
Se esse parametro estiver configurado como um valor
incorreto (como 0 nome do modelo de uma caixa
ou tambor) e o parametro INPUT a esquerda estiver
configurado como prato lateral (a que o bloco do
chimbal esta conectado), selecione o valor apropriado
(nome do modelo do chimbal do prato lateral).

Nao ha splashes de chimbal.

® O pedal esta conectado a saida HI-HAT CONTROL?

@ Verifique o parametro Foot Splash Sensitivity
(pagina 126) no visor carregado por meio de [UTILITY]
— [F2] PAD — [SF1] HI HAT. Se esse parametro estiver
configurado como "off", o splash de chimbal nao
sera produzido.

O som se mantém mesmo se o botao [p/H]
é pressionado durante a reproducao da musica.

@ Verifique se a batida no bloco a que a musica do bloco
esta atribuida esta gravada na musica. Se estiver
e o parametro Mode estiver configurado como "play"
ou "cutoff' no visor carregado por meio de [DRUM KIT]
— [F5] PAD — [SF3] PADSONG, apenas a reproducéo
da musica do bloco ndo podera ser interrompida
dependendo da duracéo do pressionamento do botéo
[»>/M] durante a reproducéo. Se ndo conseguir localizar
0 bloco, vocé poderéa parar o som, alterando o conjunto
de percussdo no modo Drum Kit.
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LCD

Descricao

Are you sure? (Tem certeza?)

Confirma se vocé deseja ou ndo executar uma determinada operagao.

Can’t play SMF Format 1 data.
(Nao é possivel reproduzir
dados no formato SMF 1.)

Essa mensagem é exibida quando vocé seleciona e inicia a musica com o formato SMF 1 no dispositivo
de armazenamento USB. Converta a musica no formato SMF 0 e reproduza-a novamente, porque
0 DTX900 sé pode processar dados de musica no formato SMF 0.

Choose user song.
(Escolha a musica do usuario.)

Essa mensagem é exibida quando vocé pressiona o botdo [F2] JOB no modo Song com uma musica
predefinida selecionada. Quando vocé quiser carregar o visor Job, selecione uma musica do usuario.

Click stored.
(Clique armazenado.)

As configuragées no modo Click foram armazenadas.

Completed. (Concluido.)

Ela é exibida quando uma operagao como Load, Save, Format e outras foram concluidas.

Connecting USB device...
(Conectando dispositivo USB...)

O DTX900 estéa reconhecendo o dispositivo de armazenamento USB conectado ao terminal
USB TO DEVICE.

Copy protected. N P . -
(Protegida contra cépia.) Se voceé tentar exportar ou salvar uma fonte de audio digital protegida contra cépia.
USB device full. O dispositivo de armazenamento USB esta cheio, ndo sendo mais possivel salvar dados. Use um novo

(Dispositivo USB cheio.)

dispositivo de armazenamento USB ou libere espago, apagando dados indesejados do dispositivo.

USB device not ready.
(O dispositivo USB ainda
nao esta pronto.)

Um dispositivo de armazenamento USB néao esta inserido corretamente ou conectado ao DTX900.

USB device read/write error.
(Erro de leitura/gravacao
do dispositivo USB.)

Ocorreu um erro durante a leitura ou a gravagao em/de um dispositivo de armazenamento USB.

USB device write protected.
(Dispositivo USB protegido
contra gravacao.)

Um dispositivo de armazenamento USB esta protegido contra gravagao, ou vocé tentou gravar em uma
midia somente leitura, como um CD-ROM.

Executing... (Executando...)

Uma operagao de formatacgao ou trabalho estéa sendo executado.

File already exists.
(O arquivo ja existe.)

Um arquivo com o mesmo nome do arquivo que vocé esta prestes a salvar ja existe.

File not found.
(Arquivo nao encontrado.)

O arquivo especificado nao foi encontrado no dispositivo de armazenamento externo USB durante uma
operacao de carregamento.

Folder is not empty.
(A pasta nao esta vazia.)

Vocé tentou excluir uma pasta que contém dados.

Folder is too deep.
(A pasta esta muito profunda.)

Os diretérios abaixo deste nivel ndo podem ser acessados.

lllegal file. (Arquivo ilegal.)

O arquivo especificado para carregamento esta inutilizavel pelo DTX900 ou nao pode ser carregado
no modo atual.

lllegal file name.
(Nome de arquivo ilegal.)

O nome do arquivo especificado € invalido. Tente especificar um outro nome.

lllegal input. (Entrada ilegal.)

Uma entrada ilegal ou valor foi especificado. Verifique o método de entrada ou valor.

lllegal sample data.
(Dados de amostra ilegais.)

O arquivo de amostra especificado para carregamento esta inutilizavel pelo DTX900.

lllegal selection.
(Selecao ilegal.)

Um arquivo inaceitavel foi especificado no modo Song Job.

lllegal song number.
(Numero da musica ilegal.)

Um numero de musica inaceitavel foi especificado no modo Song Job. Selecione a musica novamente.

lllegal track number.
(Numero da faixa ilegal.)

Um numero de faixa inaceitavel foi especificado no modo Song Job. Selecione a faixa novamente.

Incompatible USB device.
(Dispositivo USB incompativel.)

Um dispositivo USB que néo pode ser usado com o DTX900 foi ligado ao conector USB TO DEVICE.

Invalid USB device.
(Dispositivo USB invalido.)

O dispositivo de armazenamento USB esta inutilizavel. Formate o dispositivo de armazenamento USB
e tente novamente.

MIDI buffer full.
(Buffer MIDI cheio.)

Falha ao processar os dados MIDI porque muitos dados foram recebidos de uma sé vez.

MIDI data error.
(Erro de dados MIDIL.)

Ocorreu um erro durante o recebimento de dados MIDI.

No data. (Sem dados.)

Quando um trabalho musical foi executado, a faixa selecionada ou o alcance nao apresentava dados.
Selecione uma faixa ou alcance apropriado.
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No DIMM memory installed.
(Nao ha meméria DIMM
instalada.)

Um par apropriado de DIMMs de expansao nao foi corretamente instalado, ou o par ndo esta de acordo.

No response from USB device.
(Nenhuma resposta do
dispositivo USB.)

Néo ha resposta do dispositivo USB conectado ao terminal USB TO DEVICE.

No sample data. (Nao ha dados
de amostra.)

Essa mensagem é exibida quando um trabalho relacionado a amostra nao pode ser executado porque
a amostra especificada nao esta disponivel.

Now loading... (Carregando...)
(xxxx)

Indica que um arquivo esta sendo carregado.

Now saving... (Salvando...)
(xxxx)

Indica que um arquivo esta sendo salvo.

Now scanning autoloaded files.
(Procurando arquivos
carregados automaticamente.)

O DTX900 esta procurando os arquivos especificados para AutoLoad.

Now working... (Executando...)

O DTX900 esta executando a organizagao da memoria depois que vocé conclui a amostragem
ou cancela a operacao Load/Save pressionando o botao [EXIT].

Overwrite? (Substituir?)
[YESYV[NO] ([SIM/[NAO])

Essa mensagem é exibida quando a operagao de gravagdo no modo File substitui dados no dispositivo
de armazenamento USB ou a operacao de amostragem substitui a voz do usuario que contém dados.
Essa mensagem pede sua confirmacao para continuar a operagao ou nao.

Please keep power on.
(Deixe o equipamento ligado.)

Os dados estao sendo gravados na Flash ROM. Jamais tente desligar o equipamento enquanto os dados
estao sendo gravados na Flash ROM. Desligar o equipamento enquanto essa mensagem é exibida causa
a perda de todos os dados do usuario e pode fazer com que o sistema congele (em fungdo do
corrompimento dos dados na Flash ROM). Isso também pode resultar na impossibilidade do DTX900
iniciar corretamente na préxima vez em que o equipamento for ligado.

Please stop sequencer.
(Pare o sequenciador.)

A operagao que vocé tentou executar nao pode desfeita durante a reprodugéo a musica.

Sample freq is too low.
(A frequéncia de amostra
esta muito baixa.)

A frequéncia de amostragem esta muito baixa e o Frequency Convert Job nao pode ser executado.

Sample is protected.
(A amostra esta protegida.)

A amostra ndo pode ser substituida porque esta protegida.

Sample is too long.
(A amostra esta muito grande.)

O tamanho da amostra é muito grande e o Time Stretch Job ndo pode ser executado.

Sample is too short.
(A amostra esta muito
pequena.)

O tamanho da amostra esta muito pequeno e o Frequency Convert Job ndo pode ser executado.

Sample memory full.
(Memoria de amostra cheia.)

A memoria de amostra esta cheia e as operacdes de amostragem futuras, trabalhos ou operagoes
de carregamento ndo poderao ser executados.

Seq data is not empty.
(Os dados da sequéncia
nao estao vazios.)

Essa mensagem é exibida caso vocé tente gravar em uma faixa que ja tenha dados. Limpe os dados
da faixa no modo Song Job ou selecione uma faixa diferente e realize a operagao de gravagao.

Seq memory full.
(Memoria de sequéncia cheia.)

A memodria interna dos dados de sequéncia esta cheia, impedindo outras operagdes (como gravagao,
execugao de trabalho ou carregamento do dispositivo de armazenamento USB). Tente novamente depois
de apagar a musica do usuario indesejada.

System memory crashed.
(Falha na meméria do sistema.)

Houve falha na gravacéo dos dados na Flash ROM.

Too many stk/alt.
(Muitos Empilhar/Alternar.)

Exibida quando a meméria de Stack/Alternate esta cheia, ndo sendo possivel copiar o conjunto de
percussao ou adicionar novas etapas. Libere espaco, excluindo dados de Stack/Alternate indesejados
e tente novamente.

USB connection terminated.
(Conexao USB encerrada.)

Ocorreu uma interrupcdo na conexao com o dispositivo de armazenamento USB por conta de uma
corrente elétrica anormal. Desconecte o dispositivo de armazenamento USB do conector
USB TO DEVICE e pressione o botdo [ENTER/STORE].

USB power consumption
exceeded. (Consumo de energia
excedido por USB.)

O consumo de energia do dispositivo de energia USB ligado ao conector USB TO DEVICE excede
o valor nominal.

USB transmission error.
(Erro na transmissao USB.)

Ocorreu um erro durante a comunicagdo com o dispositivo de armazenamento USB.

Utility stored.
(Armazenado no utilitario.)

As configuracdes no modo Utility foram armazenadas.
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DTX900 & DTX300M Especificacoes

Gerador de tons Gerador de tons

AWM2
Polifonia 64 notas
Onda 205 MB (quando convertida em formato linear de 16 bits)
Voz Predefinicao: 1.115 vozes de bateria, 211 melodias (GM)

Conjunto de percussao

Predefinicao: 50 kits
Usuario: 50 kits (na Flash ROM)
Externo: 1.584 kits (ou 99 x 16, no dispositivo de armazenamento externo USB)

Efeitos

9 tipos de Reverb

19 tipos de Chorus

51 tipos de Variation (conjunto de percussao)
51 tipos de Insertion (AUX IN/SAMPLING IN)
9 tipos de Master Effect

5 bandas de Master EQ

Acionador

Configuragao do acionador

Predefini¢ao: 9
Usuério: 5

Musicas do bloco

play, chase, cutoff
4 musicas (max.) podem ser reproduzidas simultaneamente.

Sequenciador

Capacidade de notas

Aprox. 152.000 notas

Resolucao de nota

480 ppq (partes por seminima)

Tipo de gravagao da musica

Tempo real

Faixas de musica

2 faixas

Musicas

Demo: 3 musicas

Pratica: 44 musicas

Musica do bloco: 40 musicas
Usuario: 50 musicas

Formato de sequéncia

DTX900 Formato original, formato SMF 0

Clique Tempo 30 — 300, tempo da batida
Batida 1/4—-16/4,1/8 —16/8, 1/16 — 16/16
Duragao Timbre, seminima, colcheia, semicolcheia, terceto
Vozes de clique Predefinicao: 8
Usuério: 1
Fungdes de treinamento Pausa no compasso, verificagao de ritmo, ponte do ritmo
Amostragem Amostras 1.016 (para as vozes do usuario)
Fontes de amostragem Sinais de entrada de audio por meio de AUX IN/SAMPLING IN, sinais de saida de audio
por meio de OUTPUT (reamostragem)
Bits de dados de amostra 16 bits
Frequéncia de amostragem 44,1 kHz, 22,05 kHz, 11,025 kHz, 5,5125 kHz (estéreo/mono)
Memodria de amostragem + DTX900: Expansivel para 512 MB (ou seja, DIMM de 256 MB x 2)
*: O DTX900 nédo vem com chips de DIMM embutidos.
+ DTX900M: 512 MB (SDRAM embutido)
Duragao da amostra Mono: 32 MB
Estéreo: 64 MB
Tempo de amostragem 44,1 kHz: 6 min. 20 s.
22,05 kHz: 12 min. 40 s.
11,025 kHz: 25 min. 20 s.
5,5125 kHz: 55 min. 40 s.
*Mono/estéreo
Formato da amostra DTX900 Formato original, WAV, AIFF
Outros Controladores M Controles deslizantes

MASTER, PHONES, CLICK, ACCOMP.,, KICK, SNARE, TOM, CYMBAL, HI-HAT, MISC.
M Dial de dados

Visores

LCD com iluminagao de fundo e grafico de 240 x 64 pontos, LED por 7 segmentos (3 digitos)

Conectores

MIDI IN/JOUT

USB TO DEVICE/TO HOST

OUTPUT L/MONO, R (saida de fone padréo)

DIGITAL OUT (EIAJ CP1201, IEC60958, S/P DIF)

INDIVIDUAL OUTPUT 1 — 6 (saida de fone padrao)

Saidas Trigger Input 1 — 9, 12 — 15 (saida de fone estéreo padrao, L: Sinal do acionador,
R: Chave do aro)

Saidas Trigger Input 10 e 11 (saida de fone estéreo padrao, L: Sinal do acionador,
R: Sinal do acionador)

AUX IN/SAMPLING IN (saida de fone estéreo padrao)

PHONES (saida de fone estéreo padrao)

HI-HAT CONTROL (saida de fone estéreo padrao)

DC IN 16V

Consumo de energia

18 W

Dimensoes, peso

334(L) x 285(P) x 96(A) mm, 3,6 kg

Acessorios

Adaptador de alimentagao CA (Yamaha PA-300C ou equivalente), suporte para médulo,
parafusos de montagem do maédulo (4; incluidos)
Manual do Proprietario (este documento), lista de dados, DVD-ROM

« As especificagdes e as descrigoes contidas neste manual do proprietario tém apenas fins informativos.
A Yamaha Corp. reserva-se o direito de alterar ou modificar produtos ou especificagdes a qualquer momento,
sem notificagdo prévia. Como as especificacdes, 0s equipamentos ou as opgdes podem nao ser iguais
em todas as localidades, verifique esses itens com o revendedor Yamaha.
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Simbolos

J' (icone do tipo da nota) ................ 100
P> (DAZINA) .o 87
& (Standby/On), chave .........ovooe..... 12
A

Abrir/Fechar ........ccccccvevvvieciieeiieennns 28
ACCOMP, controle deslizante ....11, 31
ACCUTACY oo 143
Acionamento duplo ..........ccccceeeeeee 108
Adaptador de alimentacao CA ............ 6
ADD ..o 86
ALL oot 87
Altas Frequéncias ........ccceceeeeervenenen. 82
AIGIOUP .oviiiiieieiieieieeeeeeeee 84
Arquivo MIDI padrao .........ccceeueeee. 77
ALACK oeieviieeiiecieeee e 83
AUDITION ............. 136, 138, 140, 145
AutoLoad .....ccceeeevieeeiieeieeee e, 125
AUX IN/SAMPLING IN, plugue ..... 12
Avango rapido ......ccceeviiiiiiiinieniens 37
B

Baixa Frequéncia .......cccccecevcverennennen. 82
Banco e nimero da mdsica ............... 46
Banco e nimero da voz

dO USUATIO ..., 115, 146
Banco e nimero da voz

do usudrio como destino ................. 146
Banco e nimero da voz

do usudrio como fonte ..................... 146
BANK .o 30
BANK MSB/LSB .......cccuue.e. 96, 103
Base do médulo .........ccceeuvennnnnen. 16, 17
BASS 39
Batida .....cocoeeiiieeieeeeeee e, 45
BEAT ...ccoveeee. 33, 38, 105, 133
Beat ..oooeeveeieeeeeee 102, 141
Bell ShOt ..c.vvieeiieiieieeeieeceee e 29
BlOCO oot 16
Bloco, musica de .......cocoveeevevnnneenne 35
Botdo Audiga0o .....coceeeveriiniiieieee, 11
Botdes de transporte ..........cccevveeuenee. 11
Botdes do cursor .......ocveeeeviienieeninenns 11
Bowshot .....ccecvvviiiieieieee, 28,29
Break ....oooovveeeiiieieeeeeeeeeee, 107
BYPASS ............... 89,90, 91, 127, 129
C

Cabo, presilha do ........ccoceeviiieeniens 12
CaIXA vverreerieereere e e 28
Caixa de Selecao .....ccevevereenuenennnnns 23
Categoria de VOICe ........ccvenenee. 79, 106
Categoria de Voice Set ......ccecuevennene 79
Categoria do efeito Chorus ............... 89
Categoria do efeito Variation ............ 89
Categoria Voice Set ......ccceveevuerennene 40
(OF:17<7200) o R 90, 91, 129
CCNUM ..o 96
CC VALUE .....ccovieieeceeeeeees 96

CH .o 103
CH (canal MIDI) ....ccccceovvevinieennenne. 86
CHAIN NO. ...coviviniiiinincieeens 133
[CHAIN], bOtA0 ...coveveueveenvcieeenennn 10
Chave Standby/On ........cccceceeveerennene 12
Chimbal, splash do ........cccceeeevuenennene 28
CHO SEND ....cccccovimiiireinnenee 96, 103
ChOKE ..o 29
CHORD .....ccoovviiiiiiiiiicncceeen 86
Chorus para Reverb .........ccccceennne. 89
ChoSend ......ccccevervecienenieieniene 81,95
CLEAR ..ccoiiiiieiieeeeeeeeee 86
Clear SONG .....ccceverereenieneneeienenens 99
Clear Track .....cccceeveeveenienieniee. 101
()52 (G} QRPN 132
CLICK VOICE ....ccoceoivininiiiiane 105
[CLICK], BOtAO ...evveueeeerieecicnieienne 10
CLICK, controle deslizante ........ 11, 31
Clique (Metronomo) ........c..ceceeeeuene 32
CIocKOUL ..o 131
COMPRESSOR ¢ EQ ....cccoceeveenene 70
Configuracdo do acionador ......... 22,60
Configuracao do acionador,

NUMETO .venveveeiieieneeeitetenieeieestenienieens 22
Configuracdes de fébrica .................. 23
Configuracdes do acionador

dO USUATIO ..o 77
Conjunto de percussio .......... 30, 36, 62
Conjunto de percussdo do usudrio ....77
Conjunto de percussao externo ......... 77
Conjunto de percussdo, nimero ........ 30
Conjunto de VOZES ......cceveereeueruennenns 62
Controlador de bloco ................... 59, 92
Controlador do chimbal .................... 95
Controle de contraste do LCD .......... 12
Controle Local ......ccoceevieniiniennn. 130
Convert Freq .....cccocceeveeiienienieeen. 144
Convert Pitch ..o 143
COPY ettt 146
Copy Destination .........cccceeceeveerennene 97
Copy Measure .........ccceveeveennennnen. 101
COPY SONG et 99
COPY SOUICE ...eeenvieeeiieieieniieienieniens 97
Copy Track ....cccevevievienenicieniennne 101
COTO oo 68,71
Create Measure .........ccoceeveeeveennn. 102
CUITENT ..eeiiiiiieeieeeeeeeeee e 114
CUIVE oot 110

CYMBAL, controle deslizante ...11, 31

Dados, dial de ........cocveeeerveeeereeeenreennns 11
DC IN, terminal .........cccoeeeevveeenreennns 12
[DEC/NOJ, bOta0 ..ccveeevveeereeeereeennns 11
Decay .oooceeiieieeeee e 83
DELAY (RETARDO) .....ccccoeevveunens 71
DELETE .....oooiiiieeeeeeeeeee e, 86
Delete ..oooouvvieeieeeeeeeeeeee e 146
Delete All ...ovveeeeveeiiiieeieeeeeeeeeas 146
Delete Measure .........ccoceeeeeevvenenn. 102
Demo, MUSICAS ..veeeveveeeeeieeeeiiieeeeeennes 35

DeviceNO. ...ocecviieiieecieeereeeee e 131
Diafonia .....cccoeeeeviieiiieiieieies
DIGITAL OUT, conector
DIMM ...ocooviiiiieeceeeeeee
DISPLAY
DISTORTION .....ccecvievieieieereenne. 70
DRAM ..ot 76
DRUM ..ottt 39
Drum Kit Bank .......ccccoeevveviiiniennne 125
Drum Kit NO ..ooeevieiieieeiieiee 125
[DRUM KIT], botao ....cccccevvevenrenene 10
Dry Level ..ooocoviviiiiiiieeieeeee, 81
DTX900K ...ooeviieieeeieieeereeeeeeeee 16
DTXO950K ..viiiiieiieieeeeeeeeeeeee 17
E
Edge Shot .....cocveviniiiiniiniiiciee 28,29
Edicdo, indicador de .........ccccoeuennenee. 14
Efeito mestre .......ccocvveeveieeecieeeeieeennns 68
Efeitos .ooveeeeiieeieeeeeeceeeeee e 68
Encadeamento ..........ccccceeeevieeinieeennnen. 7
End (ponto final) ......ccceoeevienieneen. 139
[ENTER/STORE], botdo .................. 11
Entrada do acionador .................. 51,52
Entrada do acionador, plugues de ..... 12
Erase Measure .........cccceevuveeeenevennnnn. 102
Estrutura da memoria ............cceevenn. 77
EXEC oo, 114,121, 123
[EXIT], DOLAO ..eeeveeveerieenreereereeveenns 11
EXTKIT oo 103
EXtract ...ooovvvveeeiieeeeeeee e 146
F
[F1] - [F6] (Fun¢do), botdo .............. 11
Fade In/Out .......cceevvevvievieeieeienen. 144
[FILE], BOtAO ..eevveevereiieeiieeieeieeneene 10
File/Directory (Folder) caixa
14 [SS) (STo7: 1o R 114, 121
FILTER ...ccooooieiieeeeeceeeeeeeee 103
Filtro .ooeeeeeeecieeeceeeeeeeee e 83
Fine ..oooovviiiieeeeeee e, 143
FLANGER e PHASER .........cccc...... 70
Flash ROM .......ccooovveeiiiieciecieeneens 76
Fonte ...ocoevvveviieiieieeeeeecee e 136
Fonte de entrada do acionador ....58, 61
FootClosePosi .......cccccvevuveneenerennnnn. 126
FootSplashSens ........cccccevevveieinnnne 126
Férmula de compasso
.............................. 33, 38,45, 105, 141
FREQ (Frequéncia) .......cccccvevuvenneen. 127
Frequency .......coccevviviiinieniiiee. 136
Funcg@o do bloco ......cccceveevienienen. 126
Fungoes .....ccoooeviieiiiiiiniciccceees 13
Function ......cccooevveviieiieiieeiecieeees 95
G
GAIN e 127
GalN e 109
GAIN, bot@o giratorio .....c..c.cceceeeuenee. 12
Ganho de Agudos .......cccceeveevveeneennee. 82
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Ganho de Graves .........cccceevveeeernens 82
Ganho de MEdios .......cceceeveereeruenn 82
GATETIME ....ccoceoiiininiiiinincne, 87
Gerador de tons ........eeeeeeeeeeeeeeeeennn. 7,57
Gravacdo em tempo real ..........c........ 43
Groove Check (Verificar ritmo) ........ 50
H

Headshot ........cccoevieniiiiiiieeeee 28
HI-HAT CONTROL, plugue ............ 12
Hi-Hat Controller ..........cccocceeveennns 59
HI-HAT, controle deslizante ....... 11, 31
Hold Mode .......cccoeeviviniiiiiiniiiene 94
|

TCON e 97
Icone do Conjunto de percussio ....... 30
[INC/YES], botao ..cccoeveuevrenenieennne 11
INDIVIDUAL OUTPUT

1 =6, plugues ......ccoceeveenienieniieene 12
IndivOutGain .....c.cccecevvevecenencnnee. 124
INF e 136
INFO oo 93
INPUT ..o 40, 41,79, 80
INPUT (saida

Trigger Input) ........ccoeueeeee. 92,109, 110
Input Lock ........... 41,79, 80, 86, 92, 94
InsConnect .......cccceeveeeviienienienieene 129
INSergan ....oocvevieeiiieiiiieeeee 68
INSERT ...oiiiiicieineceeeeeeee 86
Insertion A (tipo/categoria

da insercao A) ...occocevceeienienieeieniene 129
Insertion B (tipo/categoria

da insercao B) .....cccoceviiiiininiiiienes 129
Intervalo Rhythm Gate ..........c........... 52
K

KICK, controle deslizante ........... 11, 31
KIT o 132
KIT NO. oot 133
KITLOCK ...cooiviiiiiinencicencnene 36
L

L&RGAIN ..o 124
LED Display ..c.ccccevemeeceeneneeiennene 125
Length ..o 144
LEVEL ....ooiiiiniiiinincceeeeee 110

LIST ....49,97, 100, 111, 123, 134, 145
Lista de configuracio do acionador ..23

Lista de dados .....c.ccovveeveevicieereenenne. 6
Local de entrada do nome

do arquivo .....cccecevueenene 114, 115, 121
LocalCtrl ...cceevveeiieieeiieieeieeieene 130
LO-FIL oo 70
Loop (ponto de 10op) ........ccceueueneeee. 139
Loop-Remix .....ccccevvvieiiiiniiiiiniens 144
LP=ST .o 140
M

manual ............ccccoeeiiiiiiiiiiinnn, 107, 137
Mask Time .....ccceevevvevverieeieeieeeens 94

Master EQ ...cooevvieeiiieeiieeeeeiee, 68
MASTER, controle deslizante ....11, 31
Meas (compasso e batida) ............... 141
MEAS (Compasso) .....cccceeveeerueeneene 37
Meas (Compass0) .....ccceeeveeveeenreennens 45
Meas (ponto de insergao) ................ 102
MeasLength (Duragio

dO COMPASSO) eververveenieeerireieniesieenene 45
MEASUTE ...oevvenreeiieiieeie e 107
Measure/Break ..........ccccvvevveeennen. 107
Médias Frequéncias .........ccccceeeuenenee. 82
Memoria do USUArIO ......cceeeevveeevvennns 76
Memoria INterna ...........eeeeeeeeennn... 76,77
MEIZe oo 131
MIC/LANE oo 128
MID Q oo 82
MIDI Ch oo 95
MIDI IN/OUT ....ooovveieeieeieereeee. 131
MIDI IN/OUT, conectores ................ 12
MIDI Out ....ocovvevveieeieereeieeieeee. 107
MIDI SW .o 96
MIDI SYNc .cooveveeniinenienieneeieniene 131
MIDI TYPE .eeeveiiriieienierieierieseene 95
MISC oo s 72
MISC, controle deslizante ........... 11, 31
Mix Track ....coeevveeeerieieiieecieeciiees 100
MoOde ..o, 93, 107
Modo Play .....ccceeceeviineriinininieiee 139
Moédulo acionador .........ccceeeveeevveennnen. 7
Mono/Poly ....cceeveeviiiiiiiiiieieeee 84
MoOnNo/StEreo .....covvvvveveveeeeeeennnn. 128, 136
Misica de USUATIO .....cccccveeeveveeenreennns 77
Musica, nUmero da .........c.coeeuveeeeeennnns 35
Mute (Sem audio) ......ceevvveeveeeerneennns 29
N

Name ..ooovveerreiieeieereeeeenne 97, 100, 145
NEW o, 114, 121
Nivel de entrada do acionador,
INAiCAdOr ...voivevieeiieieeie e 22
Nivel do acionador .........c.ccceeveenee. 137
NOME ..eovvveiieeiieeie e 49
Nome da muSICa ......ceeeeveeeerveeeirreennns 35
Normalize ......ccoeveeeerieeeiiieeiieeeiieens 143
NOLE evvieeiieeeeee et 50
NOTE NO. ..oooieieeieeeeeeeeeeeee 87
NUM oo 140
NUMBER (Numero

do encadeamento) ...........ccccevveeeenns 132

Numero da configuragdo do
acionador como destino da cépia .... 111
Nuimero da configurag@o do

acionador como fonte da cépia ....... 111
Numero da musica .........cceevverveerenenne 99
Numero da musica fonte ................. 101
Numero da nota .......ccccceeeveeveeeneennens 80
Nimero da faixa de destino ............ 101
Numero da faixa fonte .........c..c....... 101
Numero da saida Trigger Input

como destino da copia .......ccceeeenenne 111
Numero da saida Trigger Input

como fonte da copia ......ccocevereenenne 111

Nimero de compassos a serem

INSETIdOS ovviieiieeieeieeeeeee e 102
Numero de destino do conjunto

de PercuSSA0 ...ccceevveeveeenienienieeieenne 97
Numero de Voice .....ccccveveennnn. 80, 106
Nuimero de Voice Set .....c.ccveeveennnnnns 79
Nuimero de VoiceSet ......cccccveevvennnenns 41

Nimero do compasso de destino .... 101
Numero do compasso final

do alcance do compasso .................. 102
Nuimero do compasso final

do alcance do compasso fonte ........ 101
Nimero do compasso inicial

do alcance do compasso .................. 102
Numero do compasso inicial

do alcance do compasso fonte ........ 101
Niimero do conjunto

de percussao fonte ........c.ceceeverennne 97
Numeros da nota MIDI ..................... 64
0

Optimize Memory .......cccceeeeeeveeneene 146
OTHER ....ooiiiiiicicecceee, 39
OUTPUT L/MONO e R, plugues ..... 12
OutputSel .c..ccoeeververerennne 81,107, 128
Overdub (Dublar) .........ccceevvveeeeennnnn. 43
P

Pad ASSIZN .ocvevveriiiiieeeceeee 138
Pad Song ..o 93
Pad Type ...cooeverieniininicicreceeiee 109
PadFunc .....cccoceveiininiiniiiieee 126
PAGINA »

............. 80, 82, 84,90, 91, 94, 128, 129
PAN Lo 96, 103
Pan ..o, 81, 128
Pan de Chorus ........cccevevievienienennne 89
Pan de Reverb ......cccccevivieiicninennens 89
Pan de Variation ........cceceevvereennns 89
Pan Depth ......ccoooiiiiiiiiiiieee. 124
Parafusos de fixac¢do da base
do mOdulo .....ccceoveiiiriiiee 16, 17
Parametros do efeito ...90, 91, 128, 129
Percussao, conjunto de ........cc.ccceneee 40
Percussdo, voz de .....ccoceevveeeineeeeiennn, 40
PHONES, controle deslizante ..... 11, 31
PHONES, plugue ......ccccecvvvevuenennnne. 12
Pitch oo 143
PlaY oo 107
Play Count .......cccooevieniiniiiiieceee. 125
Play&Iec ..covviiiiiiiieieeeee 107
Plugue de entrada do acionador ........ 60
Pratica, masicas de .......cccooeveuveeeeienns 35
Prato chimbal .........cccccociniiiinininn. 28
Prato suave .....c.cccccevevevieeneniennennne. 29
Pre e, 128, 129
PREKIT ...ccocoviiiiiiiniicieiecenee 103
Preset oo 90, 91
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Q (largura de banda

da frequéncia) ......c..cceceeevienieniennnen. 127
Q (RessSoNaNCia) .....cveeeevveeecveeerveeenns 83
Quantificar .......ccccoevveeeeveeeeieeeeieeenns 44
Quantize

Quantize (resolucao) .....cc.ccccevveeueee 100
R

RAtio ceveeeeiiieeceeeeeeee 143
RevKeyOff ..o 84
REC .o 136
TEC wvveeeureeerereeeirreeareeesseeessseeeseeenseens 107
RecCount ......ocoveevveeveveeieeieereeieenne 125
ReceivelOch ...cooovevveeiiciieiieieee, 130
ReceivePC .....ccoevvvevieeiecieeee 130
ReceivePC10ch ......ccccecvvvvveriennnne. 130
RecGain .....cceevevevievieeiieieeieees 137
RecMonitor .......ccceeeveeeciveeeveeenneen. 137
Recordable Size .......ccccoeveeeveeennne. 136
Recordable Time .......cccccveeeeveeennen. 136
Reject Level From .........ccccoceeneene 110
Reject Level From ALL .................. 110
Reject TIMe ...oooeeveeeieieniceieieieeee 110
Release ...coovveeeeieeniieiniieciie e
Repeat .....ccoceeviiviiiiiiiiiceee
Repeticao

Repetir reproducdo ........cccceeeveuennee. 37
Replace (Substituir) .......cccceceevvenuenen. 43
Retorno de Chorus ........cceeeveeeivenes 89
Retorno de Reverb ........cccccevvveennnnes 89
Retorno de Variation ........cccceeeuueenne. 89
REtrocesso ....coeeeveeeiieeeiiieeciieeiieenne 37
REV SEND ....ccoovieiiiieiieeene 96, 103
Reverberacao ........coceeeveevenuennen. 68,71
RevSend .....cccovvevveviieviiieeeee. 81,95
Rhythm Gate .....cccoceeveeveninienienenen. 52
Rimshot aberto ..........cccceveeeveeeinreennns 28
Rimshot fechado .........cccceeeveeennenes 28
)

Sampling ......cccoeviiiiiniiiieeeee 65
[SAMPLING], botao ......ccceeevveeuvenen. 10
SAVETO evvveeieeeieeeeceeee e, 145
Select oo 145
SendHH .......coooeviiiiiiiieeicee, 126
SeqCHIl oo 131
SETEND P> ..o 140
SET NAME .....cccovvvviieienene 114, 121
[SF1] — [SF6] (Sub-fun¢do), botdes ..11
SHAPE ....covieeeeeeeeeeeeeeeeee 127
Sinais do acionador ..........cccceeeeuvennes 58
STCE it 145
SHderSel .....ooevveeiieiieeieceeeceee 85
SMEF .o 77
Snare BUZzZ .....ooovvvvvviiiiiiiiieeeiee, 93
SNARE, controle deslizante ....... 11, 31
Snares Adjust ...o..oeeeveenereniienenenene 93
Snares On/Off .......ccooevvvviieeviieieiens 92
SONG .ot 132
Song Bank ......cccooeiiiiiiiiiiiiee, 125

Song No

SONG NO. oot 133
[SONGI], bOtA0 ..covevveueeeirrenecieieiennne 10
SOURCE .....cccocevvviminiennne. 40,41,79
SOURCE

(Fonte Trigger Input) ....86, 93, 94, 126
STACK/ALTERNATE COPY ......... 97
START ..ooveiiiiiiinicieieeccieeeeens 137
Start (ponto inicial) .....c.cccceeeveennene 139
STEP ...coovvieiiieinne 86,87, 132,133
Stereo to Mono .......ccceeeeeeeeniennennen. 144
SUBDIVIDE ......coceovininiiieininnns 105
SubDivide .....ccvvevierieininireiene 145
Sub-fungoes ....ccceevveeveieniierienieeene 13
SWING it 50
SWILCh i 128
T

Tap Tempo ...coceevveveeieiinenieierenee 34
TECH ..ooiiiiiiieieeeeeeeee 72
TEMPO ..........c...... 33,34, 38, 105, 133
Tempo .c.ccceeevevveeenenne. 45,95, 100, 141
Tempo Link .....oocoiiiiiiiiiiieen. 125
TG SW e 96
ThruPort ......ccccooviiiiiiniiiiiinie 131
Time Stretch ...c.ccovevevieinininieinnns 143
Tipo de arquivo .......ccceeveeeeceeriennnene 113
Tipo de controlador de bloco ............ 92
Tipo do efeito Chorus ..........cccceeeee. 89
Tipo do efeito Reverb ....................... 89
Tipo do efeito Variation ..........cc.c...... 89
Tipos de efeito .......ccceeeevieriieeiieeneens 70
TOM o 28
TOM, controle deslizante ............ 11, 31
TRIT (FaiXa 1) .ooooveeeeeeeeieeeveeceieeens 39
TR2 (FaiXa 2) .coovveeeerveeireeeereeeeveeenns 39
Trabalhos de amostragem ............... 143
Trabalhos em compasso .................. 101
Trabalhos MuSICais .....ccccevereevveruennenne 99
Trabalhos na faixa .......ccccceeeeevvenenn. 100
Track ..cocevevieenenenne 48, 100, 101, 102
Track (Faixa de gravagao) ................ 44
TRANSMIT ...ccooviiiiiiiienee 96, 103
TREMOLO e ROTARY ....cccccecvnuneee 71
TrggrMode ......cocvveverieiniinicnieen. 137
TrigAltGroup ...cccoeceeveveenenieienenene 94
TrigBypass ....cccvvevievienenieiieniennne 126
TRIGGER INDICATOR .................. 11
Trigger NO .eovevieviiricieneeeceeeee 125
[TRIGGER], bOtao .....cccccevuerveueeuennene 10
Trig@erNO ..ooeeierinieicienieeeeereeee 22
Triglink ..o, 94
TrigMono/Poly .......cccceeeveneenienenenne 94
TrigVelocity ....cccovvevveenenenieeniinienenne 94
Tune ...ooooeviiiiie, 124
TUNING ..ot 106
TUNING .eeeeiiiieeieeeeeeee 80
TYPE ........c..... 114, 115, 116, 121, 133
Type ...... 90,91, 97, 128, 129, 144, 145
Type (Tipo de Fade) ......c.cccevuennenne. 144
Type (Tipo de gravagao) .....c..cccceeueee 44

U

USB, terminais ..........cooeeeveuvvveveeennens 12
Used/Total .....cccoeevieniiiiiiiiiieneene 136
USRKIT ..o 103
[UTILITY], bOtA0 ..eoveveeeieieenieeeneen 10
V

Variagao ....cocceeveeeieeciienieree e 68
Variation .......ccceeeeveeeeecieeecieesieeeenns 144
Variation para Chorus ........cccccccceuene. 89
Variation para Reverb ..................... 89
VarSend ....ccccoooviviiiniiiniiieee, 81
VCE NUM ..ot 96
VEL (velocidade) .......coceeevvveeeneeennns 110
VELOCITY LIMIT .....cccecvvvvienenee. 87
VelSensDpt ....cooevevvevieneniiieicnee 85
VelSensOfs ....cccvvcvveciienierieeieeeee, 85
Visor LCD ..ooooiviieiieeeeeeeee e 10
Visor LED ...cocovviiviiieeieeeeeeeeeee, 10
Voice JOD .viiiiiiiiieeieeeeee e, 103
VOICE NUM (Nimero da Voz) ..... 103
VOLUME .....ccooviiiiieieeene 96, 103
Volume .......ccccevueennee. 80, 95, 124, 128
VOLUME (ACC) ..coovveveeveeieeene 105
VOLUME (colcheias) ......c...coevveenns 105
VOLUME (semicolcheias) ............. 105
VOLUME (seminima) ................... 105
VOLUME (terceto de colcheia) ...... 105
Volume Label .......ccccccovveeviveennieennns 123
Voz de percussio .......cccceeeeerveeeennee. 62
V0z do USUATIO ..oovvveeiiiieeiieiieiene 136
Vozes, conjunto de .........cccceeveeeeennee. 40
W

WAH oo 70
Z

ZOOM —, + oo 140
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Sobre o disco acessorio

OBSERVAGAO ESPECIAL

O software incluido no disco acessorio e os direitos autorais sdo de propriedade

exclusiva da Steinberg Media Technologies GmbH.

¢ O uso do software e deste manual é regido pelo contrato de licenca que
o comprador aceita integralmente ao romper o lacre do pacote de software.
(Leia atentamente o Contrato de Licenciamento de Software no final deste
manual antes de instalar o aplicativo.)

* A copia do software ou a reproducéo deste manual, no todo em parte, por
qualquer meio, sdo expressamente proibidas sem o consentimento por escrito
do fabricante.

¢ A Yamaha n&o oferece nenhuma representacéo ou garantia com relagéo ao
uso do software e da documentacéo e néo pode ser responsabilizada pelos
resultados do uso deste manual e do software.

e Este disco NAO deve ser usado para fins visuais/de dudio. Nao tente reproduzi-
lo em um aparelho de CD/DVD de audio/visual. Essa agdo podera causar danos
irreparaveis ao aparelho.

e Observe que a Yamaha néo oferece suporte técnico para o software DAW
no disco acessorio.

Sobre o software DAW no disco acessério
O disco acesso6rio contém o software DAW para Windows e Macintosh.

« Certifique-se de instalar o software DAW na conta "Administrador".

« Para fazer uso continuo do software DAW no disco acessorio, incluindo suporte
e outros beneficios, serd necessario registra-lo e ativar a licenga dele, iniciando
o software enquanto o computador esta conectado a Internet. Clique no botao
"Registrar agora" mostrado quando o software € iniciado e preencha todos os
campos obrigatérios para registro. Se vocé nao registra-lo, nao podera usa-lo
depois de um periodo de tempo limitado.

Se vocé estiver usando um computador Macintosh, clique duas vezes

no arquivo "***.mpkg" para iniciar a instalagao.

Para obter informagdes sobre o0s requisitos minimos do sistema e sobre as
informagdes mais recentes sobre o software no disco, consulte o site a seguir.
<http://www.yamahasynth.com/>

Sobre o suporte ao software

O suporte ao software DAW no disco acessorio é fornecido pela Steinberg em seu
site no enderego a seguir.
http://www.steinberg.net

Vocé pode visitar o site Steinberg também por meio do menu Ajuda do software
DAW incluido. (O menu Ajuda também inclui o manual em PDF e outras
informagdes sobre o software.)

ATENCAO
CONTRATO DE LICENCIAMENTO DE SOFTWARE

LEIA ESTE CONTRATO DE LICENCIAMENTO DE SOFTWARE ("CONTRATO") CUIDADOSAMENTE ANTES DE USAR ESTE SOFTWARE. VOCE TEM PERMISSAO .
PARA USAR ESTE SOFTWARE APENAS DE ACORDO COM OS TERMOS E AS CONDICOES DESTE CONTRATO. ESTE CONTRATO E ESTABELECIDO ENTRE VOCE

(COMO PESSOA FiSICA OU JURIDICA) E A YAMAHA CORPORATION ("YAMAHA").

AO ROMPER O SELO DESTE PACOTE, VOCE CONCORDA EM SUBMETER-SE AOS TERMOS DESTA LICENGA. CASO NAO ESTEJA DE ACORDO COM OS TERMOS,

NAO INSTALE, COPIE NEM UTILIZE ESTE SOFTWARE DE OUTRA MANEIRA.

ESTE CONTRATO FORNECE SUAS CONDICOES DE USO EM RELACAO AO SOFTWARE 'DAW" DA STEINBERG MEDIA TECHNOLOGIES GMBH ("STEINBERG") QUE
ACOMPANHA ESTE PRODUTO. COMO O CONTRATO DE LICENGA DE SOFTWARE DE USUARIO FINAL (EUSLA) MOSTRADO NO MONITOR DO SEU COMPUTADOR
NA INSTALAGAO DO SOFTWARE "DAW" E SUBSTITUIDO POR ESTE CONTRATO, DESCONSIDERE O EUSLA. OU SEJA, NO PROCESSO DE INSTALAGAO, VOCE DEVE
SELECIONAR "EU CONCORDO" COM O EUSLA, SEM JULGAMENTO, PARA IR PARA A PROXIMA PAGINA.

1. CONCESSAO DE LICENCA E DIREITOS AUTORAIS

A Yamaha concede a vocé o direito de usar uma cépia do(s) programa(s) de software
e o0s dos dados ("SOFTWARE") que acompanham este Contrato. O termo SOFTWARE
abrange todas as atualizacdes do software e dos dados que o acompanham.
O SOFTWARE ¢é propriedade da STEINBERG e estéa protegido pela legislagéo
de direitos autorais relevante, bem como por todas as disposi¢des de tratados
aplicaveis. A Yamaha adquiriu a sublicenga diretamente para licenciar a vocé o uso
do SOFTWARE. Embora seja concedido a vocé o direito de reivindicar a propriedade
dos dados criados com o uso do SOFTWARE, o SOFTWARE continuara protegido
pelos direitos autorais relevantes.
¢ E permitido usar o SOFTWARE em um Unico computador.
¢ E permitido fazer uma cépia do SOFTWARE em formato de leitura por maquina
apenas com finalidades de backup e se o SOFTWARE estiver em uma midia
em que seja permitido fazer copia de backup. Na cépia de backup, vocé deve
reproduzir o aviso de direitos autorais da Yamaha e qualquer outro aviso de
propriedade que esteja na versao original do SOFTWARE.
¢ E permitido transferir permanentemente seus diretos em relacdo ao SOFTWARE
a terceiros, somente quando vocé transfere esse produto junto, desde que vocé
n&o mantenha nenhuma copia e que o destinatério leia os termos deste Contrato
e concorde com eles.

2. RESTRICOES

N&o é permitido realizar engenharia reversa, desmontagem, descompilacao

ou de alguma forma extrair um cédigo-fonte do SOFTWARE por meio de

qualquer método.

Nao é permitido reproduzir, modificar, alterar, alugar, arrendar, revender ou distribuir
o SOFTWARE em parte ou no todo, nem criar trabalhos derivados do SOFTWARE.
N&o é permitido transmitir eletronicamente o SOFTWARE de um computador

para outro ou compartilhar o SOFTWARE em rede com outros computadores.

Né&o é permitido usar o SOFTWARE para distribuir dados ilegais ou dados que violem
diretivas publicas.

N&o ¢é permitido iniciar servicos com base no uso do SOFTWARE sem permissédo
da Yamaha Corporation.

Dados protegidos por direitos autorais, inclusive, sem limitagéo a, dados MIDI

de musicas, obtidos por meio do SOFTWARE, estdo sujeitos as restrigdes a seguir,
que vocé deve observar.

Os dados recebidos por meio do SOFTWARE nédo podem ser usados para quaisquer
fins comerciais sem permissao do proprietario dos direitos autorais.

Os dados recebidos por meio do software ndo podem ser duplicados, transferidos,
distribuidos, reproduzidos ou executados para ouvintes em publico sem a permissao
do proprietéario dos direitos autorais.

Nao é permitido remover a criptografia dos dados recebidos por meio

do SOFTWARE, nem modificar a marca d'agua eletrénica sem permissao

do proprietario dos direitos autorais.

3. RESCISAO

Este Contrato entra em vigor no dia do recebimento do SOFTWARE e permanece em
vigor até sua rescisdo. Em caso de violacdo de qualquer lei de direitos autorais ou
disposicao deste Contrato, o Contrato sera rescindido automatica e imediatamente
sem notificacdo pela Yamaha. Em caso de tal rescisdo, vocé devera destruir
imediatamente o SOFTWARE licenciado, todos os documentos escritos que

0 acompanham e todas as suas copias.

4. GARANTIA LIMITADA DE MIDIA

Quanto a SOFTWARE vendido em midia concreta, a Yamaha garante que a midia
concreta em que o software SOFTWARE é gravado serd livre de defeitos em materiais
ou mao-de-obra em uso normal por um periodo de quatorze (14) dias a partir da data
do recebimento, conforme comprovado por meio de uma cépia do recibo.

A responsabilidade integral da Yamaha e seu recurso exclusivo seré a substituigdo
de qualquer midia devolvida para a Yamaha ou um revendedor autorizado da
Yamaha dentro de 14 dias com uma cépia do recibo. A Yamaha néo é responsavel
por substituir midia danificada em caso de acidente, inabilidade no uso ou ma
utilizagao. SUJEITANDO-SE AS PERMISSOES LEGAIS, A YAMAHA SE ISENTA
EXPRESSAMENTE DE TODAS AS GARANTIAS IMPLICITAS EM RELACAO A MIDIA
CONCRETA, INCLUSIVE DE GARANTIAS IMPLICITAS DE COMERCI/-\LIZ/-\QAO

E ADEQUAGAO A UM PROPOSITO ESPECIFICO.

5. ISENCAO DE RESPONSABILIDADE EM RELAGCAO
A SOFTWARE

Vocé reconhece expressamente que e concorda com o fato de que o uso do
SOFTWARE sera feito a seu préprio risco. O SOFTWARE e a documentacao
relacionada sao fornecidos "no estado em que se encontram" e sem nenhuma
garantia de qualquer tipo. NAO OBSTANTE QUALQUER OUTRA DISPOSICAO
DESTE CONTRATO, A YAMAHA SE ISENTA EXPRESSAMENTE DE TODAS

AS GARANTIAS EM REL/-\QAO AO SOFTWARE, EXPRESSAS E IMPLICITAS,
INCLUINDO, MAS SEM LIMITACAO A, GARANTIAS DE COMERCIALIZAGAO,
ADEQUACAO A UM PROPOSITO ESPECIFICO E NAO VIOLACAO DE DIREITOS

DE TERCEIROS. ESPECIFICAMENTE, MAS SEM LIMITACAO AO ANTERIORMENTE
EXPRESSO, A YAMAHA NAO GARANTE QUE ESTE SOFTWARE ATENDERA A SUAS
NECESSIDADES, QUE O FUNCIONAMENTO DO SOFTWARE SERA ININTERRUPTO
OU LIVRE DE ERRO, NEM QUE DEFEITOS DO SOFTWARE SERAO CORRIGIDOS.

6. LIMITACAO DE RESPONSABILIDADE

A RESPONSABILIDADE INTEGRAL DA YAMAHA NESTE CONTRATO SERA
PERMITIR O USO DO SOFTWARE DE ACORDO COM OS TERMOS AQUI
EXPRESSOS. EM HIPOTESE ALGUMA A YAMAHA TERA RESPONSABILIDADE,
PERANTE VOCE OU QUALQUER OUTRA PESSOA, POR DANOS, INCLUINDO,
SEM LIMITACAO A, QUAISQUER DANOS DIRETOS, INDIRETOS, INCIDENTAIS
OU CONSEQUENCIAIS, DESPESAS, LUCROS CESSANTES, PERDA DE DADOS
OU QUAISQUER OUTROS DANOS PROVENIENTES DO USO, MAU-USO OU

DA INCAPACIDADE DE USO DO SOFTWARE, MESMO QUE A YAMAHA OU UM
REVENDEDOR AUTORIZADO DA YAMAHA TENHA SIDO ADVERTIDO SOBRE

A POSSIBILIDADE DESSES DANOS. Em hipétese alguma a responsabilidade total
da Yamaha por todos os danos, perdas e causas de agéo (seja em contrato, falha
ou de outra forma) excederé o valor pago pelo SOFTWARE.

7. GERAL

Este Contrato serd interpretado de acordo com e regido pelas leis do Japdo sem
referéncia a seu conflito de principios da lei. Qualquer controvérsia ou processo
devera ser julgado no foro do distrito de Téquio, no Japéo. Se, por qualguer motivo,
um foro de jurisdicdo competente considerar qualquer parte deste Contrato ilegal,
invalido ou ineficaz, o restante deste contrato devera continuar com forca e efeito total.

8. INTEGRIDADE DO CONTRATO

Este Contrato constitui o contrato integral entre as partes relativamente ao uso do
SOFTWARE, e todos os materiais escritos que o acompanham substituem quaisquer
contratos e entendimentos anteriores ou concomitantes, escritos ou orais, em relacéo
ao assunto deste Contrato. Nenhuma alteragéo ou revisao deste Contrato tera efeito
a menos que seja feita por escrito e assinada por um representante da Yamaha
totalmente autorizado.
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For details of products, please contact your nearest Yamaha Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufgefiihrten
representative or the authorized distributor listed below. Niederlassung und bei Yamaha Vertragshindlern in den jeweiligen

o . . N Bestimmungsldndern erhéltlich.
Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser 2 Yamaha

ou au distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivante. Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mds
cercana o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

THE NETHERLANDS/
| NORTH AMERICA | BELGIUM/LUXEMBOURG | ASIA
CANADA Yamaha Music Europe Branch Benelux THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Canada Music Ltd. Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, The Netherlands Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario, Tel: 0347-358 040 2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
M1S 3R1, Canada FRANCE Shanghai, China

Tel: 416-298-1311 Tel: 021-6247-2211

Yamaha Music Europe

U.S.A. 7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activités Pariest, HONG KONG
Yamaha Corporation of America 77183 Croissy-Beaubourg, France Tom Lee Music Co., Ltd.

6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620, Tel: 01-64-61-4000 11/F,, Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
US.A. ITALY Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 714-522-9011 Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy Tel: 2737-7688

Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy INDIA

| CENTRAL & SOUTH AMERICA | Tel: 02-935-771 Yamaha Music India Pvt. Ltd.

MEXICO SPAIN/PORTUGAL Spazedge building, Ground Floor, Tower A, Sector
Yamaha de México S.A. de C.V. Yamaha Music Europe GmbH Ibérica, Sucursal f[“zi%tl‘rzg‘f“i%'ssé)?gg Road, Gurgaon, Haryana, India
Calz. Javier Rojo Gémez #1149, en Espaiia : I
Col. Guadalupej del Moral Ctra. de la Coruna km. 17, 200, 28230 INDONESIA
C.P. 09300, México, D.F., México Las Rozas (Madrid), Spain PT. Yamaha Musik Indonesia (Distributor)
Tel: 55-5804-0600 Tel: 91-639-8888 PT. Nusantik

BRAZIL GREECE Gedung Yamaha Music Center, Jalan J epd. Gatot
Yamaha Musical do Brasil Ltda. Philippos Nakas S.A. The Music House Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Rua Joaquim Floriano, 913 - 4' andar, Itaim Bibi, 147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece Tel: 021-520-2577
CEP 04534-013 Sao Paulo, SP. BRAZIL Tel: 01-228 2160 KOREA
Tel: 011-3704-1377 SWEDEN Yamaha Music Korea Ltd.

ARGENTINA Yamaha Music Europe GmbH Germany filial 8F, 9F, Dongsung Bldg. 158-9 Samsung-Dong,
Yamaha Music Latin America, S.A. Scandinavia Kangnam-Gu, Seoul, Korea
Sucursal de Argentina J. A. Wettergrens Gata 1, Box 30053 Tel: 02-3467-3300
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte S-400 43 Goteborg, Sweden MALAYSIA
Madero Este-C1107CEK Tel: 031 89 34 00 Yamaha Music (Malaysia) Sdn., Bhd.
Buenos Aires, Argentina DENMARK Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Tel: 011-4119-7000 Yamaha Music Europe GmbH, Tyskland — filial Petaling Jaya, Selangor, Malaysia

PANAMA AND OTHER LATIN Denmark Tel: 03-78030900

AMERICAN COUNTRIES/ Generatorvej 6A, DK-2730 Herlev, Denmark PHILIPPINES

CARIBBEAN COUNTRIES Tel: 4492 49 00 Yupangco Music Corporation
Yamaha Music Latin America, S.A. FINLAND 339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacién Marbella, F-Musiikki Oy Makati, Metro Manila, Philippines
Calle 47 y Aquilino de la Guardia, Kluuvikatu 6, P.O. Box 260, Tel: 819-7551
Ciudad de Panamd, Panama SF—.OOIOI Helsinki, Finland SINGAPORE
Tel: +507-269-5311 Tel: 09 618511 Yamaha Music (Asia) PRIVATE LIMITED

NORWAY BIk 202 Hougang Street 21, #02-00,
| EUROPE | Yamaha Music Europe GmbH Germany - Singapore 530202, Singapore
Norwegian Branch Tel: 6747-4374

THE UNITE]_) KINGDOM/IRELAND Grini Neringspark 1, N-1345 @sterés, Norway TAIWAN

Yamaha Music Europe GmbH (UK) . .

¢ ! : Tel: 67 16 77 70 Y: ha KHS M Co.. Ltd

Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes, amaha usic Lo., Ltd.

MK?7 8BL, England ICELAND 3F, #6, Sec.2, Nan Jing E. Rd. Taipei.

Tel: 01908-366700 Skifan HF Taiwan 104, R.O.C.

GERMANY Skeifan 17 P.O. Box 8120, IS-128 Reykjavik, Iceland Tel: 02-2511-8688

Tel: 525 5000

Yamaha Music Europe GmbH c A TH_AILAN_D

SiemensstraBe 22-34, 25462 Rellingen, Germany RUSSI . . Siam Music Yamaha Co., Ltd. o

Tel: 04101-3030 Yamaha Music (Russia) 4, 6, 15 and 16th floor, Siam Motors Building,
Room 37, bld. 7, Kievskaya street, Moscow, 891/1 Rama 1 Road, Wangmai,

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN 121059, Russia Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand

gama*lllaSM}:Slc Flﬂ;)?e g}n,blhi Tel: 495 626 5005 Tel: 02-215-2622

ranch Switzerland in Ziiric
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland OTHER EUROPEAN COUNTRIES OTHER ASIAN (;OUNTRIES
Tel: 044-387-8080 Yamaha Music Europe GmbH Yamaha Corporation,

A A Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen, Germany Asia-Pacific Sales & Marketing Group
USTRI . . Tel: +49-4101-3030 Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Yamqha Music Europe GmbH Branph Austria Japan 430-8650
%gﬁlg{:_rgg;%% g(())bA—l 100 Wien, Austria AFRICA | Tel: +81-53-460-2313

CZECH REPUBLIC/HUNGARY/ Yamaha Corporation, | OCEANIA

ROMANIA/SLOVAKIA/SLOVENIA Asia-Pacific Sales & Marketing Group
Yamaha Music Europe GmbH Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu, AUSTRALIA
Branch Austria (Central Eastern Europe Office) Japan 430-8650 Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria [EIESIS05 4002315 Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Tel: 01-602039025 Victoria 3006, Australia

POLAND/LITHUANIA/LATVIA/ESTONIA | MIDDLE EAST | Tel: 3-9693-5111
Yamaha Music Europe GmbH TURKEY/CYPRUS NEW ZEALAND
Branch Poland Office Yamaha Music E GmbH Music Works LTD
ul. Wrotkowa 14 02-553 Warsaw, Poland Siemensstraie 22.34. 25462 Rellingen, Germany P.O.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
Tel: 022-500-2925 Tel: 04101-3030 New Zealand

BULGARIA OTHER COUNTRIES Tel: 9-034-0099
Dinacord Bulgaria LTD. Yamaha Music Gulf FZE COUNTRIES AND TRUST
Bul.Iskarsko Schose 7 Targowski Zentar Ewropa LOB 16-513, P.O.Box 17328, Jubel Ali, TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
1528 Sofia, Bulgaria Dubai, United Arab Emirates Yamaha Corporation,

Tel: 02-978-20-25 Tel: +971-4-881-5868 Asia-Pacific Sales & Marketing Group

MALTA Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Olimpus Music Ltd. Japan 430-8650
The Emporium, Level 3, St. Louis Street Msida Tel: +81-53-460-2313
MSD06
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